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Presentacion

La presente tesis enmarcada en investigar los juegos tradicionales y
promocion de la identidad cultural en estudiantes de la comunidad nativa
Harakbut de Puerto Luz, 2023, es un estudio que se presenta a la comunidad
académica y a la sociedad en general con el fin de contribuir a la mejora de
la educacion revalorando actividades ludicas tradicionales y promoviendo la

identidad cultural en nifnos del nivel inicial

El estudio analiza la importancia de los juegos tradicionales, el valor agregado
lidico pedagdgico que tienen este tipo de actividades, y cdmo estos son de
gran beneficio el desarrollo de la enseflanza aprendizaje y en el
fortalecimiento de la identidad cultural en estudiantes de inicial de una
comunidad autoctona cultural y milenaria como lo es comunidad nativa
Harakbut de Puerto Luz en el Distrito y Provincia de Tambopata,
departamento amazonico de Madre Dios. El sentido ludico para que los
estudiantes desde temprana edad practiquen juegos tradicionales permite
gue los nifios se entretengan, compartan, disfruten con la practica de juegos
tradicionales, estar predispuestos para su aprendizajes y sobre todo
identificarse y promover la identidad cultural de su pueblo milenario.



Introduccién

La importancia de los juegos tradicionales y la repercusion en la identidad
cultural de los estudiantes los nifios debe llevar a tener una mirada a la
enriquecedora tradicién que viven los diferentes pueblos y culturas. El juego
es una actividad esencial en la infancia que contribuye al desarrollo
emocional, fomenta la madurez y estimula el pensamiento creativo. Se
presenta de forma espontanea y constituye la mejor forma de interaccion para
los nifios. Observar a un nifio mientras juega nos permite comprender su
mundo interior, ya que los juegos reflejan las habilidades adquiridas,
preocupaciones, miedos, necesidades y deseos insatisfechos. Otras veces
expresan su felicidad, Tristeza e ira sabiendo que el juego ayuda en el

desarrollo general del nifio manifiesta Marti y Gispert (2017).

Asimismo, si hay adultos involucrados en el juego, entrar en el mundo de ellos,
participar en sus actividades, ser participes de sus experiencias ayuda para

gue se expresen, se suelten y hasta se desestresen.

La presente investigacion tuvo como objetivo principal abordar la brecha
existente mediante un analisis profundo de la relacién entre los juegos

tradicionales y la identidad cultural en estudiantes del nivel inicial.

En el Capitulo I, se desarrolla el planteamiento del problema, proporcionando
una descripcion detallada de la situacién problematica y las bases tedricas

que orientan su posible solucion.

El Capitulo Il estd dedicado al marco tedrico, donde se examina el estado
actual del conocimiento sobre las variables estudiadas, sustentandose en

antecedentes relevantes que fundamentan el estudio.

En el Capitulo Ill, se expone la metodologia empleada, considerada como el
eje central del trabajo, ya que establece el enfoque y los procedimientos

utilizados para llevar a cabo la investigacion.



El Capitulo 1V presenta los resultados obtenidos, fruto del analisis de los datos

recolectados durante el proceso investigativo.

Finalmente, se formulan las conclusiones y recomendaciones, las cuales
resumen los principales hallazgos e indican sus implicancias tanto practicas
como teodricas. El trabajo concluye con la inclusion de las referencias

bibliograficas y los anexos mas relevantes.



Resumen

El presente estudio tiene como objetivo analizar la relacion entre los juegos
tradicionales y la identidad cultural de nifios de una comunidad originaria de
nuestra Amazonia, Harakbut. Es una investigacion del tipo basica, enfoque
cuantitativo, disefio no experimental de alcance correlacional, realizado a una
muestra de 26 nifios del nivel inicial. Los resultados evidencian que es
importante practicar los juegos tradicionales de parte de los nifios, porque
desde temprana edad empiezan a cultivar identidad con su cultura, es desde
edades tempranas que se debe fomentar actividades, acciones, costumbres
tradiciones culturales para que se vayan consolidando con el tiempo; toda
cultura se valora cuando se resguarda, se cuida y se fomentan sus tradiciones,
y la educacion es un complemento perfecto. Con los hallazgos analizados en
la estadistica inferencial mediante el Tau_b de Kendall, se comprobd una
correlacion significativa moderada de (r= 0,534) entre los juegos tradicionales
y la promocion de la identidad cultural. De la misma forma, se comprueba
resultados parecidos respecto a la prueba de hipotesis especificas entre los
juegos tradicionales y el sentido de pertenencia (r=0, 635), el reconocimiento
(r= 0,688) y los intereses culturales (r=, 692); lo que lleva a concluir que
mientras se practiquen todo tipo de juegos tradicionales, incluyendo algunos
de la comunidad nativa Harakbut, permite promocionar la identidad cultural en

alguna medida.

Palabras clave: juegos, cultura, identidad y sentido de pertenencia.



Resumen en Harakbut

In emadoya 6toe Kén objetivo amanopuenayapo Ken oredn emadurunpak
wadik ondigametenin, pa relacion 6toika oredn etochime harakbut'shipo orend
bayo.In ¢’é wamakya, daknopueada, enfoque cuantitavo, disefio no
experimental de alcance correlacion, dnkuyate anchawayapo 26 washipota
onmadoyanin oredn bayo Puerto luz'ya. Ken Emadoyate &’orogate, dak 6’'é
emanmadiga emadurungpak A'nen ondigametenin, konin'epo washipochon
manopuedik 6’é. Konin'epo manadik 6ene wenokkaweyapo orend wa'a, Anén
okuyametenin, emadoya dakda 6’é &'oroknok estadistica inferencia mediante
El Tau b de Kendall, ¢'rogate una correccién significativa moderada de
(r=0,534) boktada emadurunpak oredn etochime harakbut'shipo orend bayo
O'orok on'yo la prueba de hipotesis especificas kenere emadurunpak
washipota y el sentido de pertenencia(r=0,635), harakbut i'¢i emanopue
(r=0,688) y los intereses. Culturales (r=0,692) aya acadeyapo, emadurunpak
washipo Anén ankuyametenin onokteteyo oika etochime.

Palabra clave: emadurunpak, etochime, keyoeri emae y sentido de

pertenencia.



Abstract

The aim of this study is to analyze the relationship between traditional games
and the cultural identity of children from an indigenous community in the
Amazon region, the Harakbut. It is a basic, quantitative, non-experimental,
correlational study conducted on a sample of 26 children in early childhood
education. The results show that it is important for children to play traditional
games because from an early age they begin to cultivate an identity with their
culture. It is from an early age that activities, actions, customs, and cultural
traditions should be encouraged so that they become consolidated over time.
Every culture is valued when its traditions are protected, cared for, and
promoted, and education is a perfect complement to this. With the findings
analyzed in the inferential statistics using Kendall's Tau b, a moderate
significant correlation (r= 0.534) was found between traditional games and the
promotion of cultural identity. Similarly, similar results were found in the
specific hypothesis test between traditional games and the sense of belonging
(r=0.635), recognition (r=0.688), and cultural interests (r=0.692), leading to the
conclusion that as long as all types of traditional games are played, including
some from the native Harakbut community, cultural identity can be promoted

to some extent.

Keywords: games, culture, identity, and sense of belonging.
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CAPITULO |: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Descripcion del problema

El tesoro de un pueblo esta en su riqueza cultural, en su historia,
tradiciones y costumbres que lo embellecen de manera incomparable. Se
trasmite y valora de generacién en generacion a lo largo del tiempo. En ella
encuentra sentido su forma de vivir y el valor agregado de revalorarla. A
medida que avanzan reconstruyen y vivencian las tradiciones y costumbres

gue se hereda (Morales, 2019).

En investigaciones internacionales (Barzilai 2007) se considera que los
estadounidenses valoran las cuestiones de identidad cultural desde una Gptica
psicolégica basica; Asimismo, (Grayman, 2017) enfatiza que la cultura es una
construccion psicolégica, un sistema creativo en el que se comparten
significados que se transmiten de generacion en generacion. En ese entender,
la cultura se desprende en los grupos desde roles y normas de
comportamiento que se implementan y se asumen en la sociedad, lo vivencian

y comunican desde el ambito educativo como el ludico.

Una forma de fomentar la cultura y la propia identidad con las raices propias
son los juegos tradicionales. Puesto que son fundamentales en el desarrollo
del aprendizaje de nifilos y adolescentes. Permite accionar la parte fisica
fortalecer la parte mental y afectiva como también cultivar el propio
aprendizaje, (Mendoza et al., 2017), a partir de la experiencia e interacciéon
con su entorno y sus iguales. Es a sabiendas de todos, que las ultimas
décadas la tecnologia se ha impregnado en la sociedad y ha querido
desplazar los juegos tradicionales, (Piquer, 2020). Desde la poca promocion
de juegos clasicos, el cambio de vida del campo a la ciudad y hasta la falta de

informacion ocasionaron su minoritaria consideracion en las escuelas y hasta



en el corazon del pueblo: los nifios; Sin embargo, en lugares oriundos, como
las comunidades indigenas, autéctonas, nativas, adn se practican como parte
cultural los juegos tradicionales, son una forma de socializar por las bondades

gue éstos traen consigo.

Si los nifios y adolescentes no cultivan su identidad cultural no recurren a la
esencia de la ladica clasica, pueden sufrir hasta aculturacion (Cachupud,
2018), y la forma mas propicia de recuperar el sentido de su cultura es
identificandose con ella. En el Perd, Panduro (2017), considera que adn se
conserva la identidad cultural en un gran sector, mientras que hay otro que se
dej6 alienar; por ello, se debe preservar la identidad como un trabajo escolar

interiorizado en los estudiantes.

Respecto a la problemética identificada, se ubica en estudiantes de una
comunidad nativa, Puerto Luz, que luego de la aplicacién de la investigacion
los docentes, algunos con raices propias de la comunidad originaria,
motivaron mas a valorar las tradiciones culturales ancestrales como los
propios juegos desde la escuela como en la familia y la misma sociedad; se
pudo observar que algunos nifilos han dejado de practicar los juegos
tradicionales; los maestros promueven con mayor proporcion la propia cultura
y generan en los nifios identidad con sus tradiciones, con su historia, para no
dejarse envolver con la tecnologia desmesurada que pueden perjudicar la

salubridad de la mente de los nifos.

Ante ello, se debe tener en claro que el aprendizaje se potencia cuando se
practica la identidad, con ello la cultura;, pero debe promoverse la
participacion, la experiencia enriquecedora que trae practicar los juegos
tradicionales como expresion cultural. Al respecto Diaz (2019) considera que
no hay que permitir que la tecnologia remplace la préactica ludica tradicional,
menos permitir que se olviden o se extingan los juegos tradicionales, antes
bien se debe promover este tipo de juegos que tienen y crean una identidad
propia. Por ello, se debe considerar al juego y la identidad cultural como

intrinseca a la convivencia social y normalizarlos.



Por lo tanto, en la presente investigacion se profundizé sobre la importancia
de revalorar los juegos tradicionales para fomentar la identidad cultural en

estudiantes de una comunidad nativa.

1.2 Formulacién del problema

Problema general

¢,De qué manera se relacionan los juegos tradicionales y la promocion de la
identidad cultural en estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 20237

Problema especifico

¢De gué manera se relaciona los juegos tradicionales y el sentido de
pertenencia en estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de
Puerto Luz, 20237

¢De qué manera se relaciona los juegos tradicionales y el reconocimiento en

estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 20237

¢De qué manera se relaciona los juegos tradicionales y los intereses
interculturales en estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de
Puerto Luz, 2023?

1.3 Objetivos
Objetivos generales

Determinar la relacién entre los juegos tradicionales y la promocién de la

identidad cultural en estudiantes nativos Harakbut, 2024.

Objetivos especificos

1) Establecer la relacion entre los juegos tradicionales y el sentido de
pertenencia en estudiantes en estudiantes de inicial de la comunidad
nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.



2) Analizar la relacion entre los juegos tradicionales y el reconocimiento
cultural en estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de
Puerto Luz, 2023.

3) Determinar la relacion entre los juegos tradicionales y los intereses
interculturales en estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 2023.

1.4 Justificacion

La investigacion a nivel tedrico es importante porque se profundizara en
estudios especializados como articulos cientificos, tesis especializadas, libros
gue donde se estudia el estado del arte. Se profundiza en el material ludico
que utilizan docentes de una institucion educativa amazoénica autoctona y que
como pueden fundamentarlo para contribuir en el aprendizaje de sus
estudiantes haciendo uso de los juegos tradicionales con los que pueden
promocionar la identidad cultural.

A nivel préactico, se pretende dar a conocer, a partir de los resultados
obtenidos, que todavia se deben promover los juegos tradicionales y la
identidad cultural en cualquier instancia y sector social con fines de mantener
viva la llama de la cultura, de revalorarla y promoverla, lograr el equilibrio entre

la cultura educativa como parte de las actividades que se pude desarrollar.

A nivel metodoldgico, se aplicaran instrumentos para recabar informacion que
los permitan sostener que la practica de los juegos tradicionales se promueve
la identidad cultural, expresarse forma creativa, resaltar como es que viven
actualmente en esta situacién de tiempos de post pandemia dentro de los
hogares causando el estrés, depresion y situaciones emocionales que no
permiten mayores resultados de aprendizajes de los estudiantes.
Concientizados que practicar los juegos tradicionales ayuda a fomentar la
cultura viva de un pueblo. Para ello se utilizaran instrumentos como

cuestionarios para recabar informacion.



1.5 Operacionalizacién de variables

Conocimiento del cuerpo

Motora Movimiento del cuerpo
Valoracién y cuidado
" Reflexion y solucién de
Cognitiva
Expresion ladica que problemas
genera  emociones, Recuerdo de h_echos
T la Contrpl de los impulsos
imaginacion, la adliEalviis
creatividad y . : . . .
Juegos recreacion, que se han ?_e cqnmdgran . cinco  Social ClomibsEer
tradicionales  trasmitido de Imensiones. iviotora. Inclusion y_ngdad ,
” Cognitiva, Social, Comprension a los demas
generacion " Intercultural y Creativa
generacion y ya forma
parte de la tradicion y Saberes ancestrales
cultura de un pueblo Identificacion con
(Sailema y Sailema, Intercultural tradiciones y
2019). costumb_re_s
Fortalecimiento de la
identidad cultural
Identificacion de
situaciones
Creativa problematicas
Imaginacion

Originalidad




Identidad
cultural

Cachupud (2018),
hace referencia a
criterios como
tradiciones,
costumbres,

expresiones artisticas
, conductas que
expresa un
determinado grupo
social y/o cultural.

Se consideran  tres
dimensiones: sentido de
pertenencia,
reconocimiento,
intereses interculturales
emociones con  Sus
respectivos indicadores.

Sentido de pertenencia

Procedencia
Costumbres
Asimilacion cultural

Reconocimiento

Aculturacion
Interculturalidad
Participacion

Intereses interculturales

Cultivar valores
Valoraciones culturales
Preocupacion por la cultura




1.6 Hipotesis

Hipétesis General

Hi: Los juegos tradicionales se relacionan de manera siginificativa con la
promocién de la identidad cultural en estudiantes de inicial de la comunidad
nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023

Hipotesis Especificas

H1: Los juegos tradicionales se relacionan de manera significativa con el
sentido de pertenencia en estudiantes de inicial de la comunidad nativa
Harakbut de Puerto Luz, 2023

H2: Los juegos tradicionales se relacionan de manera significativa con la
promocién del reconocimiento cultural en estudiantes de inicial de la

comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023

H3: Los juegos tradicionales se relacionan de manera significativa con la
promocién de intereses culturales en estudiantes de inicial de la comunidad
nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023

1.7 Consideraciones éticas

La investigacidon se sustenta bajo las normas estandarizadas que sugiere la
Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios, siguiendo todas las
pautas metodologicas que se requieren. Valores éticos y desarrollo
académico permitirdn realizar una investigacion cuali-cuantitativa en

estudiantes de una comunidad nativa.



CAPITULO ll: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes del estudio

Antecedentes internacionales

Chuquinguagua (2021) en una investigacion realizada en Ecuador con
el objetivo analizar el efecto de unas actividades didacticas ludicas para
fortalecer la identidad cultural en nifios de 5 a 6 afios. Es un estudio mixto en
las que se aplicaron instrumentos como fichas de observaciéon y encuestas a
la muestra. Los resultados evidencian que las actividades ludicas generan que
los nifios se interesen mas por los valores, puesto que al ser actividades
ludicas le permite al nifio distraerse y atraerse por los juegos en el trabajo; se
tiene una opinién certera de los nifios sobre a propia identidad; asimismo, las
actividades ludicas con sentido didactico involucran a los nifios, donde
demuestran su libertad para expresar sentimientos a interactuar con otros y

comenzar a ser personas criticas.

Diaz et al. (2023) en una investigacion realizada en con la finalidad de
analizar la identidad y valor cultural de los indigenas pefiata de la etnia Zenu
a partir de la implementacién de juegos tradicionales. Estudio cualitativo de
tipo accion participativa con una muestra de 18 estudiantes y docentes. Los
resultados de la investigacion se evidencian a partir la propuesta aplicada que
consta de juegos tradicionales, donde se comprob6 los alumnos tienen un
sentido de pertenencia indigena-cultural de manera parcial, asi mismo valoran
los valores culturales de la cultura analizada, se identifican como integrantes
del grupo cultural, expresan su cosmovision, valores y costumbre tipica de la

comunidad cultural indigena.



Rosero Cevallos, N. L. (2022) en su estudio Caracterizacion de las costumbres
lidicas de los nifios y niflas indigenas del nivel inicial. EI propésito fue
identificar las actividades ludicas tradicionales que practican los estudiantes
de su propia cultura. Estudio mixto con método descriptivo y documental. Los
hallazgos evidencian que los profesores asumen los juegos tradicionales d
forma empirica mas no de forma metodoldgica, no tienen una guia para hacer
mas dindmica la practica de juegos tradicionales; asi como también que los
nifios y nifias no practican los juegos tradicionales tanto en su escuela como
en la familia; para tal cometido, los investigadores proponen una guia
didactica-pedagogica de juegos ludicos que permita entretenerse, divertirse y

generar aprendizaje como también identidad cultural.

Varas (2020) en un estudio realizado en Los Rios, Ecuador. Es una
investigacion mixta documentada-bibliografica en la que se utilizé informacién
documental, entrevistas y se aplicaron encuestas a la poblacion mayores de
18 afos. Los resultados de la investigacion se enmarcan en que los juegos
tradicionales son significativos para tener conocimiento sobre la propia
Identidad Cultural de la poblacion que se identifica aun con su cultura, asumen
el turismo cultural como una herramienta de trabajo y de identidad en la que
se promueven valores que les identifica, de igual forma, asumen la identidad
de sus pueblos como manifestacion intrinseca y auténtica de sus tradiciones,
costumbres, que conservan con el tiempo e incorporan, inclusive, en nuevas

formas de vida y se transforman en cultura.

Reasco y Rendon (2020) en una investigacion realizada en Ecuador tuvo
como proposito analizar los juegos tradicionales en el rescate de la identidad
cultural en los nifios. Es una investigacion de tipo explicativa-descriptiva
aplicando el método empirico. Los resultados evidencian que en las
instituciones educativas se promueve poco los juegos tradicionales, los
docentes no realizan actividades ludicas considerando juegos tradicionales
durante el desarrollo de clases, los estudiantes desconocen mucho sobre su
identidad cultural, en la misma institucion no se plantean charlar o talleres para
promover los juegos tradicionales y tampoco se apoyan en el entorno social

para revalorar la identidad cultural.
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De la Cruz (2020) realizé un estudio con el objetivo de analizar Juegos
tradicionales con las habilidades sociales en estudiantes de primaria. Estudio
cuantitativo disefio no experimental correlacional, muestra de 27 estudiantes
de primaria, donde se utilizé el cuestionario. Los resultados evidencian una
correlacion positiva (R= ,810), lo que significa que mientras se desarrollen
juegos tradicionales se incrementa los niveles de manejo de habilidades

sociales, porque son did4cticos e influyentes en los estudiantes.

Antecedentes Nacionales

Huamanttica (2022) en una investigacion realizada en Apurimac con el
propésito analizar la influencia de un taller de identidad cultural en nifios.
Estudio cuantitativo de disefio preexperimental, que aplicaron talleres de
identidad cultural. El estudio llega a la conclusion que aplicar talleres acordes
la naturaleza tematica como la identidad cultural kuyay incide de manera
positiva en la perspectiva linglistica, costumbrista y territorial en los
estudiantes, le hace practicar sus propios valores culturales, conservarlos y

hasta promoverlos.

Rojas (2021) en un estudio realizado en Arequipa, tuvo como objetivo fue
fortalecer la identidad cultural por medios pedagdgicos y aplicaciones
interactivos. Es un estudio cuantitativo con disefio cuasiexperimental con una
muestra de 24 estudiantes de tercero de secundaria. Los resultados
demuestran que luego de la aplicacion de sesiones ludicas se asume que el
impacto del juego ayudad en gran medida y promueve en el fortalecimiento
de la identidad cultural y permite que los estudiantes se distraigan y asuman

el juego tradicional con criterios mas sanos.

Rojas (2021) en Arequipa con el objetivo de evaluar el juego en la identidad
cultural; estudio cuantitativo de nivel explicativo; Se aplicaron sesiones de
aprendizaje y dos instrumentos a 24 estudiantes para recabar informacion.
Los resultados evidencian que la ejecucion de sesiones de aprendizaje sobre
un tipo de juego ayuda en el fortalecimiento de la identidad cultural. El estudio
concluye que el impacto del juego beneficia a los estudiantes para que

consoliden, asuman y fortalezcan la identidad cultural, permitiendo, ademas,
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qgue los estudiantes se distraigan y asuman el juego tradicional de manera

Sana.

Ccahuana y Cuarez (2020) realizaron un estudio al disefio curricular nacional
para analizar la Educacion intercultural Bilinglie y analizar el impacto del juego
tradicional en un colegio intercultural. Estudio cualitativo documental. Los
resultados evidencian que el aprendizaje y la diversion pueden darse juntos,
se debe asumir la ludica como una estrategia didactica. El juego es un
instrumento educativo que todo profesor deberia utilizar en las actividades

para ensefiar y aprender.

Quedena (2020) en una investigacion realizada a universitarios de
comunidades nativas peruanas, tuvieron como objetivo las caracteristicas de
identidad cultural. Estudio cualitativo, usd una entrevista semiestructurada y
ficha de datos sociodemogréficos a 4 estudiantes universitarios (3 Shipibo-
Konibo y 1 Aimara). Respecto a los resultados indican que estos estudiantes
universitarios identificacion todavia tienen una gran identificacion con sus
comunidades de origen siendo recurrente el valor de la familia, el sentido de
comunidad y la misma universidad que ayudad a conservar estas

caracteristicas interculturales.

Pereda (2019) En su estudio sobre el juego tradicional en la convivencia
escolar entre nifilos de educacién infantil, tuvo que demostrar que el uso de
programas de juego tradicionales puede mejorar la convivencia. El estudio se
adapt6 a un disefio cuasiexperimental con 50 nifios de dos cursos de cuatro
afos, que conforman el grupo experimental y el grupo de control. Los datos
se recopilaron mediante la encuesta y con instrumentos las pruebas de
gestion de la convivencia. Finalmente, se concluy6 que el uso de programas
de juegos tradicionales ha mejorado significativamente la convivencia escolar,
haciendo que los estudiantes se entretengan, se distraigan, compartan y

entablen sanas relaciones interpersonales.
2.2. Bases Teoricas

V. 1. Juegos tradicionales
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Ferland (2005) considera que el juego es alegria, incluye humor,
diversion y risa. Es una actividad fundamental que acomparfia a Los nifios y
nifias en todo lo que hacen. De ahi viene que en algunos sectores académicos
para nifios aun existe importancia del juego tradicional. Al respecto, Flores
(2018) asume que este tipo de juego es importante porque cumple una
necesidad esencial de los nifios, aunque hay otros juegos mas tecnoldgicos
que pueden parecerles mas interesantes. Sin embargo, los juegos
tradicionales en los colegios ayudan a los nifilos a mantener una relacion

afectuosa y participativa con sus compafieros.

El juego es una actividad esencial en la infancia que contribuye al
desarrollo emocional, fomenta la madurez y estimula el pensamiento creativo.
Se presenta de forma espontédnea y constituye la mejor forma de interaccion
para los nifios. Observar a un nifio mientras juega nos permite comprender su
mundo interior, ya que los juegos reflejan las habilidades adquiridas,
preocupaciones, miedos, necesidades y deseos insatisfechos. Otras veces
expresan su felicidad, Tristeza e ira sabiendo que el juego ayuda en el

desarrollo general del nifio (Marti y Gispert, 2017 1999).

Asimismo, si hay adultos involucrados en el juego, entrar en el mundo de ellos,
participar en sus actividades, ser participes de sus experiencias ayuda para

gue se expresen, se suelten y hasta se desestresen.

Para los nifios, esta actividad simboliza la diversion, se convierte en una
experiencia placentera que les permitira despertar su creatividad,
imaginacion, disfrutan del entorno, de su cuerpo y de su personalidad.
Ademas, con el juego se promueve el desarrollo y crecimiento de la expresion

corporal, cognitiva, socioemocional, psicomotor y del lenguaje.

Se puede decir que el juego controla la vida interior de los nifios que expresan
deseos, fantasias, miedos y conflictos, y conciencia del entorno y del propio
entorno y Poco a poco se integran y experimentan con nuevas formas

relacion.
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Segun B. Vega (1996), estas actividades ludicas tradicionales nos conectan
con nuestra propia identidad Traemos del recuerdo actividades que nso
divertian y que ahora forman parte de nuestra cultura. A través de ellos,
recordamos experiencias y Situaciones de nuestra cultura que se han pasado
de una generacion a otra. Por ejemplo, cuando los nifios juegan a la "cocinita”,
preparan comidas con carne de caza, yuca y culantro ancho. Estos juegos
también representan las fiestas y trabajos que hacen las personas de una
comunidad, como la agricultura, la caza, la siembra, asi como bailes y danzas,

entre otros.

Se mantienen arraigados en la cultura de cada pueblo o comunidad. Se dice
que no estan registrados en documentos formales, pero si en la tradicién oral
y se han mantenido a lo largo del tiempo. Estos juegos se desarrollan en
determinados meses o periodos; Por ejemplo, para el juego del trompo se
puede ver en su maximo apogeo el mes de septiembre, las bolitas, canicas o
tiros en junio. Por su parte, Vasquez, (2012), los juegos tradicionales reflejan
las costumbres, la tradicion de determinados pueblos y hasta se han vuelto

parte de las tradiciones.

Cada cultura o pueblo tiene sus propias riquezas respecto a los juegos
tradicionales (Flores, 2018). Cada juego tiene su propia esencia, su propio
espiritu de alegria. Son actividades ludicas sanas, contagian de alegria,
despiertan interés propio, fomentan la actividad fisica y la curiosidad en los

nifios y hasta en los adultos.

Hoy en dia, aunque se han dejado de lado, en su mayoria, a los juegos
tradicionales, éstos cuando se aplican en el desarrollo de clases pueden
repercutir de manera positiva. Sin embargo, estos juegos estan en peligro de
desaparecer debido a que ya no se practican. Ante esta cruda realidad
indiferente a los juegos tradicionales es necesario en la educacion ir al rescate
de los juegos tradicionales, utilizarlos como estrategia para desarrollar

competencias educativas y fortalecer la identidad cultural.

Entre los juegos tradicionales tenemos:
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Tumba latas. Debe ser uno de los juegos mas populares. Se realiza
organizando dos grupos como minimo y utilizando latas con un minimo de 10
y pelotas de trapo, para poder iniciar el juego. Una vez organizados los grupos
comienzan a lanzar la pelota para tumbar las latas; quien tumbe el mayor

namero de latas o la totalidad de las latas es el que gana.

Este juego tiene sentido pedagdgico mediante un uso recreativo. Todos los
integrantes de los equipos respetan el orden y deben ser ordenados
esperando su turno para poder lanzar la pelota. Criterios matematicos de
cantidad, destrezas fisicas son los que se hace de manifiesto en este tipo de

juego.

A medida que se derriban o tumban las latas, alguno de los integrantes o
terceros van tomando notas. En la escuela el docente puede tomar criterios

diferentes para realizar este juego tradicional.

Mata gente. Este juego tradicional utiliza pelotas, como de voley
preferentemente, y los participantes se colocan de un lado y del otro extremo,
estando un grupo de participantes en el medio que estan a la expectativa y
deben estar atentos para que nos les caiga la pelota. Si alguien es golpeado,

pasa a formar parte del grupo de lanzadores, es decir, "los mata gentes".

Durante el juego, si alguno logra tomar la pelota con las manos podria dar vida
a un compafiero que anteriormente le sacaron, lo eliminaron, porque le cayo

la pelota; logra regresar al juego y tiene otra oportunidad

Cuando solo quedaba un jugador por eliminar, se contaban las veces que
lograba esquivar las pelotas considerando o hasta que llegue a la edad de los
participantes. Si éste lograba esquivar a todas las pelotas lanzadas,
conseguiria la oportunidad para que sus demas compaferos regresen al

juego.

El trompo. Es un juego entretenido que utiliza como objeto al trompo y una
pita, o cuerda, para hacerlo bailar. El objetivo del juego es hacer que baile o

ruede el trompo en un espacio libre; para ello se enrolla el trompo con la pita
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o cuerday se lanza. La idea principal es lanzarlo al suelo; pero también ocurre
gue a veces juegan a las habilidades de cada jugador, como hacerlo bailar en
el aire sostenido por la pita y pasarlo de un brazo a otro; por lo que, el que
haga mayores figuras y lo tenga mas tiempo haciéndole girar, gana.

El juego también puede convertirse en duro o radical; por que se disputan a
quien pierda de lanzar el trompo de un lugar a otro, a la olla, entonces es
jugador perdedor otorga el trompo para que los ganadores lo picoteen, y si es
posible hasta lo pueden romper a picotazos, puesto que e la punta de cada

trompo es un clavo.

Las canicas o boliches/ bolitas. Es el juego tradicional que, quizas, sea el
que mas se practica en la actualidad por os nifios. Son bolitas de vidrio con

diferentes figuras o de un solo color que se lazan de manera técnica.

Para jugar se traza o un circulo pequefio en el que cada jugador deposita un
namero de canicas y luego se colocan detras de una linea para lanzar todos
al circulo con las bolitas y ver quienes lograr sacar mas bolitas, las recogen;
quien logra sacar mas bolitas del circulo es el ganador. También se juega de
otras formas. Es un juego pedagogico que los profesores poder utilizar en

areas como la matemaética.
Dimensiones de los juegos tradicionales
Motora

Se ha comprobado que los juegos son buenos para el aprendizaje del nifio.
Se les hace saber que sus habilidades y limitaciones que diferencian estan en
sus intereses y deseos. Pueden ayudar en el autocontrol del cuerpo y

conciencia de la propia situacion.

Los nifios al jugar permiten ejercitar su cuerpo (Pumay Apaza, 2015), tienen
la posibilidad de desenvolverse de acuerdo a la dinAmica ladica que participan
y comparten con los compafieros; la misma idea de interactuar les satisface y

motiva a seguir practicando los juegos tradicionales
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La capacidad motora que desarrolla el nifio a partir de la participacion en
juegos desde los ma&s comunes, hasta algunos complejos benefician en su
fortalecimiento motor y poder modelar los movimientos a partir del propio
ejercicio de practicarlos. Los nifios no solo se divierten o desestresan con los
juegos, sino que también aprenden formas ladicas y moéviles en su forma de

ser.

Este tipo de actividades ludicas no solo ayudan como actividades distractoras
sino también como fisicas, cognitivas. Los nifios o quienes los practican den
tener cierta habilidad para practicarlos. Ademas, estas actividades ludicas
fomentan alegria, distraccion, entretenimiento, buen ambiente y permiten que

los nifios estén atentos y concentrados (Cruz, 2008).
Cognitiva

Los juegos se han convertido en herramientas de aprendizaje muy utiles. El
aprendizaje se destaca en el momento del juego por ser una actividad
atractiva y agradable en la que se ejercita no solo el cuerpo sino también la

mente.

En el juego se expresan sentimientos, sabiduria, creacion, exploracion,
compromiso, se aprender a respetar, a trabajar de manera cooperativa o
conjunta. Suelen darse equipos, donde se crean desafios, se superan metas.
Los nifios se dedican a jugar por propia voluntad, piensan que jugar les ayuda
estar bien, no tienen miedo de ganar o perder, ellos van con todo, sin limites

se expresan.

Durante los juegos se observa que se fomenta el aprendizaje de cosas
nuevas. Los juegos siempre han sido obra entretenida de los humanos, se a
culturizado en diferentes épocas y partes del mundo. En los juegos

tradicionales se encuentra historia, magia, entretenimiento.

Los juegos tradicionales como el trompo, las bolitas, el salta salta, las cuatro

esquinitas, el lobo, los chapitas han sobrevivido décadas y hasta siglos alguno
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de ellos. Por eso, explora todas las civilizaciones que unieron y unificaron a
sus pueblos ancestrales. Se puede decir, que los juegos, tradicionales en
particular, se muestran como forma de comunicacion historica ludica de las

personas (Jamioy, 2019).
Social

Estas actividades Iludicas no son individuales sino sociales vy
socioemocionales. Considerando que las propias emociones son un proceso
de socializacién. Los individuos aceptan los elementos socioculturales de su
entorno e incorporalos a la propia personalidad para adaptarlos a la sociedad,
(Pumay Apaza, 2015).

Para la psicologia, la infancia es un proceso en el que los nifios aprenden a
diferenciar, aceptar y considerar comportamientos aceptables y trabajar los
inaceptables. En el desarrollo del nifio el juego es un medio de aprender

porque combinarlos tiene propiedades ludicas-educativas.

La identificacion social que tienen los juegos en los nifios es de gran
relevancia; porque medio de ella tejen relaciones sociales, se distraen,
comparten, hacen amigos. El sentido de socializacion permite desde la nifiez
fortalecer y desarrollar la mentalidad y el cooperativismo social entre quienes

lo practica, que normalmente se da entre comparieros de clases o0 amigos.
Intercultural

El sentido intercultural se expresa tanto en el juego, en los valores que
se exponen y las propias costumbres que se transmiten de generacion
en generacion rescatando la Convivencia armonica, donde el nifio

recoge y absorbe sus elementos.

Se puede destacar también que los juegos tradicionales fortalecen la
propia identidad y la de los demas. El juego toma ciertos espacios en

cada region, cada edad y cultura de los nifios, no tiene limites; pero, en
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la actualidad necesitan ser reinventados reconsiderados ene | diario vivir

de nifios y adolescente.
Creativa

Toda expresion ladica libera la mente del nifio y expresa su creatividad
al momento de cualquier forma. El sélo hecho que se establezcan para
desarrollarse en actividades educativas o sociales los nifios, en especial, van
imaginandose lo que deben hacer para librarse de alguna forma de ser
atrapado o de perder. Se inventa estrategias, planteamientos para que pueda

sobreponerse a sus competidores mas cercanos.

Los nifios vivencian los juegos en el momento que lo ejecuta, Si estan en la
escuela lo aprovechan en el recreo o en los espacios que se les invite realizar.

Son una forma de ingresar a un mundo extraordinario (Gonzales, 2011).
V. 2. IDENTIDAD CULTURAL

Se alude a los elementos que hacen Unica a cada persona, comunidad o
nacioén, considerando las particularidades culturales donde las costumbres y
tradiciones conforman la identidad cultural. Esta se evidencia mediante rasgos
como el idioma, la conducta y las formas de expresion propias de un colectivo,
lo que permite distinguirlo de otros grupos. Desde una perspectiva historica,
dicha identidad se construye a partir de diversos factores, entre los cuales el
lenguaje cumple un papel fundamental como medio de comunicacion y como

simbolo de pertenencia (Tapia, 2018).

Incluye de manera inherente todas las expresiones como las costumbres,
tradiciones, mitos, leyendas, rituales y creencias que forman parte esencial
del sentimiento de identidad dentro de un grupo social, representando un
legado heredado de generaciones pasadas y reflejando la riqueza étnica de
un territorio. De esta forma, se reconoce la importancia de valorar y conservar
la esencia ancestral como parte del proceso de construccion de la Identidad
Cultural, destacando la herencia historico-social que ha dado forma tanto al

presente como al porvenir (Varas, 2020). La cultura se define en la
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Declaracion Universal sobre la Diversidad Cultural de como “un conjunto Unico
de cualidades mentales y fisicas, intelectuales y emocionales; ademas, es una
caracteristica de una sociedad o grupo social distinta de la artistica y letras,
forma de vida, forma de convivencia, sistema de valores, tradicion y creencias”
(UNESCO, 2003). Por otro lado, (Geertz, 1975) considera que la cultura a su
vez es entendida como un contexto en el que se describen eventos sociales,
patrones de comportamiento, instituciones o procesos sociales. Para este
autor, la cultura tiene una gran influencia en las personas porgque construye

creando, infiriendo, manteniendo y liderando tus propios programas culturales.

Asimismo, Bruner (1996) considera que la cultura se manifiesta como un
proceso implicito en la existencia humana, coincide con Vygotsky (1981) al
cosndierar que la cultura desempefia un papel crucial en el aprendizaje, ya
que produce instrumentos esenciales para el individuo, permitiéndole
comprender y transformar su entorno a través de estas herramientas y un
conjunto de signos cargados de significados. (Bruner, 1996; Mantilla, 2014).,

su sociedad, su cultura.

Por otro lado, (Cobano y Llorent, 2017) sostiene que la identidad cultural es la
expresion del individuo mismo y a través de él la cultura en la que se presentan
una serie de valores éticos y estéticos que permiten la adquisicion de

conocimientos y reconocimiento entre los sujetos que forman el colectivo.
DIMENSIONES:
Sentido de pertenencia

Hace de manifiesto todo individuo siente identidad por su entorno, por

sus vivencias, orgullo de sentirse perteneciente a una nacion, comunidad,

grupo

socialmente, hay raices historicas que los unen, hay un mismo mundo
simbdlico, (Morales, 2019) una mirada de vida compartida y comprometida,
una construccion cultural a través de la cual. Todo individuo parte de un

colectivo que abandona su individualidad a las obligaciones y sentirse parte
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de un colectivo unido por raices historicas se muestra como, costumbres,
modo de vida, la cosmovision. Por otro lado, algunos autores (Magafna 2018,
Vargas et al. 2017, Cachupud, 2018) consideran que la identidad cultural
encuentra su razéon de ser en el costumbres, idioma, gastronomia vy
tradiciones; lo que viene a ser un proceso de construccion que se lleva a cabo
en la sociedad para encontrar la propia identidad. Es el propio individuo que

busca identificarse con el entorno.
Reconocimiento

Se expresa a través de apreciar de los hechos, la cultura, el patrimonio
heredado. Por medio del patrimonio cultural como parte integral de la
identidad por la cultura heredada. Al respecto, Zaragoza (2010) considera que
la identidad cultural se expresa en la autoconciencia, auto asignacion

subjetiva que damos a las cosas.

En este sentido, la autoconciencia se refiere a la forma de hacerse como un
examen interno. Conocerse uno mismo para recién poder valorar las cosas de

mi entorno, de mi cultura.

Por otro lado, se aprecia que el reconocimiento de la propia cultura, de ciertos
comportamientos que pertenecen a nuestras normas y valores, y por lo tanto
nos hacen ser quienes somos, porque no SOmMos personas completamente
diferentes. Pérez (2011) sostiene que en la identidad cultural por medio del
reconocimiento se puede interpretar y comunicar situaciones de dominancia

cultural, no reconocido.
Intereses interculturales

En este apartado se considera el interés por conocer los saberes ancestrales,
por dar valor agregado a los origenes propios, una preocupacion por aprender
las tradiciones regionales que se manifiestan en la propia comunidad. A ello
se agrega, el interés por conocer normas y leyes en favor de la
interculturalidad que vayan en la linea de construir una ciudadania

intercultural, multicultural y pluricultural.



21

Los individuos pertenecientes a un lugar especifico siempre muestran interés
por conservar sus costumbres y tradiciones, por valorar los rasgos culturales
que aun perduran en su comunidad. De dar a conocer aquello que se afiora,
que se aprecia que se anhela trascienda a otros &mbitos, tanto sociales como

educativos.
2.3. Definicion de términos

Juegos

El juego es una actividad infantil necesaria para el desarrollo emocional, es
buena para la madurez y el pensamiento creativo. Se suele dar de manera
natural y es la mejor manera para que los nifios puedan interactuar. Expresan
su felicidad, Tristeza e ira sabiendo que el juego ayuda en el desarrollo general
del nifio (Gispert, 1999).

Juegos tradicionales

Son las acciones ludicas interactivas que se desarrollan con el fin de divertirse,
entretenerse, activarse o practicar acciones que les permite desestresarse. El
juego controla la vida interior de los nifios que expresan deseos, fantasias,
miedos y conflictos, y conciencia del entorno y del propio entorno y poco a

poco se integran y experimentan con nuevas formas relacion.
Expresién motora

Se ha comprobado que, los juegos son buenos para el aprendizaje de tu hijo,
hazle saber que sus habilidades y limitaciones que diferencian sus intereses
y deseos. Pueden ayudar en el autocontrol del cuerpo y conciencia de la
propia situacion. Los nifilos al jugar permiten ejercitar su cuerpo (Puma y
Apaza, 2015),

Expresion cognitiva

Los juegos se han convertido en herramientas de aprendizaje muy utiles. El
aprendizaje se destaca en el momento del juego por ser una actividad

atractiva y agradable en la que se ejercita no solo el cuerpo sino también la
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mente. Durante los juegos se observa que se fomenta el aprendizaje de cosas
nuevas. Los juegos siempre han sido obra entretenida de los humanos, se
culturizado; como en los juegos tradicionales se encuentra historia, magia,
entretenimiento. Se han convertido en un puente de comunicacion entre las

personas, (Jamioy, 2019)
Expresion Social

Los juegos tradicionales normalmente influyen en el desarrollo
socioemaocional. Considerando que las propias emociones son un proceso de
socializacion. Los individuos aceptan los elementos socioculturales de su
entorno e incorporalos a la propia personalidad para adaptarlos a la sociedad,
(Pumay Apaza, 2015).

La identificacion social que tienen los juegos en los nifios es de gran
relevancia; porque medio de ella tejen relaciones sociales, se distraen,
comparten, hacen amigos. El sentido de socializacion Iudica les permite
desarrollar su propia mentalidad y sentido de pertenencia a un grupo social,

gue son sus comparfieros de clases o0 sus amigos.
Interculturalidad

El sentido intercultural se expresa tanto en el juego, en los valores que se
exponen y las propias costumbres que se transmiten de generacion en
generacion rescatando la Convivencia arménica, donde el nifio recoge y

absorbe sus elementos.
Creatividad

Toda expresion ludica libera la mente del nifio y expresa su creatividad al
momento de cualquier forma. El sélo hecho que se establezcan para
desarrollarse en actividades educativas o sociales los nifios, en especial, van
imaginandose lo que deben hacer para librarse de alguna forma de ser
atrapado o de perder. Se inventa estrategias, planteamientos para que pueda
sobreponerse a sus competidores mas cercanos. Son una forma de ingresar

a un mundo extraordinario, (Gonzales, 2011)
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Identidad cultural

Hace referencia a los rasgos distintivos de cada individuo, comunidad o
nacion, teniendo en cuenta las particularidades de la cultura en la que las
costumbres y tradiciones constituyen su identidad cultural. También se define
a través de multiples aspectos en los que la lengua actia como instrumento

de comunicacion, encapsulando un sentido de pertenencia (Tapia, 2018).
Sentido de pertenencia

Hace de manifiesto todo individuo siente identidad por su entorno, por sus
vivencias, orgullo de sentirse perteneciente a una nacion, comunidad, grupo
socialmente, hay raices historicas que los unen, hay un mismo mundo
simbdlico, (Morales, 2019) una mirada de vida compartida y comprometida,

una construccion cultural a través de la cual.
Reconocimiento

Se expresa a través de apreciar de los hechos, la cultura, el patrimonio
heredado. Por medio del patrimonio cultural como parte integral de la
identidad por la cultura heredada. Al respecto, Zaragoza (2010) considera que
la identidad cultural se expresa en la autoconciencia, auto asignacion
subjetiva que damos a las cosas. En este sentido, la autoconciencia se refiere
a la forma de hacerse como un examen interno. Conocerse uno mismo para

recién poder valorar las cosas de mi entorno, de mi cultura.
Intereses interculturales

Los individuos pertenecientes a un lugar especifico siempre muestran interés
por conservar sus costumbres y tradiciones, por valorar los rasgos culturales
gue aun perduran en su comunidad. De dar a conocer aquello que se afiora,
gue se aprecia que se anhela trascienda a otros ambitos, tanto sociales como

educativos.
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CAPITULO lll: METODOLOGIA

3.1. Tipo de estudio

Estudio tipo béasico, de enfoque cuantitativo, (Hernandez y Mendoza, 2018)
porque se realizaran una investigacion profunda, donde dichos resultados se
fundamentan tedricamente dando alternativas de solucion al problema

planteado. Por su naturaleza es una investigacion de enfoque cuantitativo.

3.2. Disefio de estudio

El disefio de investigacion es no experimental de alcance correlacional,
(Hernandez y Mendoza, 2018) “Los disefios correlacionales se realizan sin
manipular deliberadamente variables; es decir, se trata de estudios en los que
no hacemos variar en forma intencional las variables independientes para ver

su efecto sobre otras variables”, manifestado el siguiente esquema:

0X

oy

M: Muestra de investigacion
OX: Juegos tradicionales
OY: Identidad cultural

r: Coeficiente de relacidon entre ambas variables

3.3. Poblacion y muestra

Poblaciéon
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La poblacion estad constituida por los estudiantes del nivel inicial de la
Institucion Educativa Inicial N° 329 Nifios de Maria- Puerto Luz, que es una
comunidad nativa Harakbut durante el afio 2023 lo conforman 26 nifios de

educacion inicial y 38 nifios de educacion primaria.
Muestra

La muestra esta conformada por 26 estudiantes del nivel inicial de la
Institucion Educativa Inicial N° 329 Nifios de Maria- Puerto Luz, que es una
comunidad nativa Harakbut durante el afio 2023, que se dieron cita el dia de

aplicacion de instrumentos.

3.4. Métodos y técnicas

Métodos
Hipotético-Deductivo

Técnicas

En el presente proyecto se utilizara la técnica de la observacion para
recopilar informacion que reflejaran el tipo de datos que sea requerido.

Instrumento

Se utilizara el instrumento de la ficha de observacion para las variables Juegos

tradicionales e identidad cultural

Validez de instrumentos

Segun Yuni y Urbano (2014) la validez se refiere al grado valido en que el
instrumento con el que se pretende medir. Al respecto la validacion en el
presente estudio fue revisado y validado correspondientemente por tres

jueces expertos.

Confiabilidad de instrumentos
Juegos tradicionales
Alfa de

Cronbach N de elementos
,810 20
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Identidad cultural
Alfa de
Cronbach N de elementos

,824 18

Segun los datos recolectados para verificar si el instrumento era vélido y
confiable se consider6 a 20 unidades muestrales de una institucion educativa
inicial publica diferente a la institucion educativa focalizada, recibiendo apoyo
de los profesora de aula. Obtenidos las muestras se pasé por el Alfa de
Cronbach obteniendo confiabilidad de 0,810 para Juegos tradicionales y 0,824
para identidad cultural; lo que prueba que los instrumentos de recoleccion de

datos fueron y son confiables.
3.5. Tratamiento de datos
Procesamiento de datos

La tabulacién y procesamiento estadistico se realizaran en programas libres,
mediante el cuales se generaron tablas para analizar la estadistica descriptiva

y la inferencial. Esto fue mediante programa Excel e IBMM Spss Statics 25
De recoleccién de datos:

Ficha de observacion sobre Juegos tradicionales y lista de cotejo para

identidad cultural
De analisis

Para observar las correlaciones se tomé la prueba de normalidad para
comprobar el tipo de prueba a considerar.

Procedimiento

Mediante una prueba piloto se recogieron datos para comprobar la validez y

confiabilidad de los instrumentos, los cuales resultaron aptos.
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CAPITULO IV: RESULTADOS DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

4.1. Descripcion de los resultados
Tabla 1

Baremo para el analisis de la variable juegos tradicionales

El estudiante
_ Poco 20 — 46 0% — 33% _considera poco
importante importante los juego
tradicionales.
El estudiante Del 1 — 20
considera
importante los juego  Puntaje
tradicionales. maximo 100
El estudiante
considera muy
importante los juego
tradicionales.

Importante 47 - 73 34% — 66%

Muy Importante 74 — 100 67% — 100%

Tabla 2

Baremo para el analisis de las dimensiones variable juegos tradicionales

El estudiante D1:1-4
POCo ponsidera poco D2:5-8

importante 4-9 0% —33% importante las D3:9-12

dimensiones de los D4:13-16

juego tradicionales. D5: 17 — 20

El estudiante

considera Puntaje
Importante 10-14 34% — 66% importante las maximo 20

dimensiones de los por

juego tradicionales. dimension
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El estudiante
considera muy
Muy Importante 15-20 67% — 100% importante las

dimensiones de los
juego tradicionales.

Tabla 3

Baremo para el analisis de la variable identidad cultural

El estudiante

Bajo 18 —42 0% — 33% considera bajo la
identidad cultural.

El estudiante

Medio 43 — 66 34% — 66% considera regular la
identidad cultural.

El estudiante

Alto 67 —90 67% — 100% considera alto la
identidad cultural.

Del1-18

Puntaje
méaximo 90

Tabla 4
Baremo para el andlisis de las dimensiones variable juegos tradicionales

El estudiante
considera bajo las

2 S48 0% -33%  jimensiones de la D1:1-6
identidad cultural. D2:7-12
El estudiante D3:13-18
Medio 15-22  34%-66o considera regular |
las dimensiones de Puntaje
la identidad cultural. maximo 30
El estudiante por
Alto 2330 67% — 100% considera alto las dimensién

dimensiones de la
identidad cultural.
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Tabla 5

Distribucion de frecuencias de juegos tradicionales e identidad cultural

o Recuento 1 1 0 2
% del total 3,8% 3,8% 0,0% 7,7%
Identidad . Recuento 1 11 1 13
cultural e % del total ~ 3,8% 42,3% 3,8% 50,0%
Al Recuento 0 3 8 11
% del total 0,0% 11,5% 30,8% 42,3%
Recuento 2 15 9 26
Total
% del total 7,7% 57,7% 34,6% 100,0%

Gréafico 1

Distribucién de frecuencias de juegos tradicionales e identidad cultural

12 Juegos
tradicionales El
EFoco importante
W importante
M Muy Importante

Recuento

Eajo Medio Alto

Identidad cultural

43,3% de los estudiantes consideran que los juegos tradicionales son
importantes y su identidad cultural es media, El 30,8% de los estudiantes
consideran que los juegos tradicionales son muy importantes y su identidad
cultural es alta, y en menor porcentaje en otras categorias.
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Tabla 6

Distribucién de frecuencias de juegos tradicionales y sentido de pertenencia

. Poco Importante Muy
importante Importante
) Recuento 1 1 0 2
Bajo
% del total 3,8% 3,8% 0,0% 7,7%
i Recuento 1 11 6 18
Sentido dg Medio
pertenencia % del total 3,8% 42,3% 23,1% 69,2%
Recuento 0 3 3 6
Alto
% del total 0,0% 11,5% 11,5% 23,1%
Recuento 2 2 15 9
Total
% del total 7, 7% 7, 7% 57, 7% 34,6%
Grafico 2

Distribucién de frecuencias de juegos tradicionales y sentido de pertenencia

12 Juegos
tradicionales

EPoco impartante
M importante
B Muy Importante

Recuento

Bajo Medio Alto

Sentido de pertenencia

El 42,3% de los estudiantes consideran que los juegos tradicionales son
importantes y su sentido de pertinencia cultural es medio, El 11,5% de los
estudiantes consideran que los juegos tradicionales son muy importantes y su
sentido de pertinencia cultural es alto, y en menor porcentaje en otras

categorias.
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Tabla 7

Distribucion de frecuencias de juegos tradicionales y reconocimiento

Bai Recuento 1 1 0 2
ajo
] % del total 3,8% 3,8% 0,0% 7,7%
o ~ Recuento 1 14 2 17
Reconocimiento Medio
% del total 3,8% 53,8% 7,7% 65,4%
Recuento 0 0 7 7
Alto
% del total 0,0% 0,0% 26,9% 26,9%
Recuento 2 2 15 9
Total
% del total 7,7% 7, 7% 57, 7% 34,6%
Grafico 3

Distribucién de frecuencias de juegos tradicionales y reconocimiento

Juegos
tradicionales

Eroco importante
M importante
B Muy Impartante

Recuento

26,9%

=X
=X ~~
=23 I~
2]

Medio Alto

Reconocimiento

El 53,8% de los estudiantes consideran que los juegos tradicionales son
importantes y su reconocimiento cultural es medio, El 26,9% de los
estudiantes consideran que los juegos tradicionales son muy importantes y su

reconocimiento cultural es alto, y en menor porcentaje en otras categorias.
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Distribucion de frecuencias de juegos tradicionales e intereses interculturales

32

Recuento 1 0 0 1
% del total 3,8% 0,0% 0,0% 3,8%

Intereses . Recuento 0 11 1 12
interculturales " o5 del total  0,0% 42,3% 3,8%  46,2%

A Recuento 1 4 8 13
% del total 3,8% 15,4% 30,8% 50,0%

Recuento 2 2 15 9

Total
% del total 7,7% 7,7% 57,7%  34,6%
Grafico 4

Distribucién de frecuencias de juegos tradicionales e intereses interculturales

Recuento

3,8%

Bajo Medio

Intereses interculturales

Juegos
tradicionales

Eroco importante
M Importante
W Muy Importante

El 432,3% de los estudiantes consideran que los juegos tradicionales son

importantes y su interés intercultural es medio, El 30,8% de los estudiantes

consideran que los juegos tradicionales son muy importantes y su interés

intercultural es alto, y en menor porcentaje en otras categorias.
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4.2. Resultados inferenciales

La variable de interés es ordinal, para realizar la contrastacion de las hipétesis
de la investigacion se empled la prueba de Tau de Kendall, este es una prueba

no paramétrica utilizada para asociar dos variables, cuya formula es la

siguiente:
C, —NC,
= — €10,1
'TC +NC, [0,1]
Definimos:

n = numero total de pares concordantes.

NCn = numero total de pares no concordantes (discordantes).

Criterios de decision:

Nivel de significancia:
e 5% =0.05.

Regla de decision:

e Si Sig. Aprox. < 0.05 se rechaza la hipétesis nula.

Prueba de hipétesis general:

Hipotesis general alterna (Hi< 0.05): Los juegos tradicionales se relacionan de
manera significativa con la promocion de la identidad cultural en estudiantes

de inicial de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.

Hipdtesis general nula (Ho > 0.05): Los juegos tradicionales no se relacionan
de manera significativa con la promocion de la identidad cultural en

estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.
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Tabla 9

Prueba Tau_b de Kendall para hipo6tesis general

Coeficiente de

Juegos correlacion 08 g
tradicionales Sig. (bilateral) . ,000
Tau_b de N 26 26
Kendall Coeficiente de
Identidad correlacion 679* 1,000
cultural Sig. (bilateral) ,000 .
N 26 26

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 9, el valor de Sig. asintética(bilateral) es 0,000, este valor es
menor a 0,05; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y queda demostrada
la hipoétesis general de la investigacion; ademas, el valor de coeficiente de
correlacion es 0,679; este valor indica que existe una correlacion moderada
entre Juegos tradicionales y la Identidad cultural en los estudiantes del nivel
inicial.

Hipotesis especifica 1

Hipotesis especifica 1 (Hi< 0.05): Los juegos tradicionales se relacionan de

manera significativa con el sentido de pertenencia en estudiantes de inicial de

la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.

Hipodtesis especifica 1 (Ho > 0.05): Los juegos tradicionales no se relacionan
de manera significativa con el sentido de pertenencia en estudiantes de inicial

de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.
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Tabla 10

Prueba Tau_b de Kendall para hipdtesis especifica 1

Coeficiente de

Juegos lacié 1,000 ,635**
tradicionales corretacion
Sig. (bilateral) . ,000
Tau_b de N 26 26
Kendall _ Coef|C|ent_e' de 635+ 1,000
Sentido de correlacion
pertenencia Sig. (bilateral) ,000 .
N 26 26

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 10, el valor de Sig. asintética(bilateral) es 0,000, este valor es
menor a 0,05; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y queda demostrada
la primera hipétesis especifica de la investigacion; ademas, el valor de
coeficiente de correlacion es 0,635; este valor indica que existe una
correlacibn moderada entre los juegos tradicionales y el sentido de

pertenencia cultural.
Hipotesis especifica 2

Hipotesis especifica 2 (Hi< 0.05): Los juegos tradicionales se relacionan de
manera significativa con la promocion del reconocimiento cultural en

estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.

Hipodtesis especifica 2 (Ho > 0.05): Los juegos tradicionales no se relacionan
de manera significativa con la promocion del reconocimiento cultural en

estudiantes de inicial de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.
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Tabla 11

Prueba Tau_b de Kendall para hipdtesis especifica 2

Coeficiente de

L 1 *k
trajzjc?gr?zles f:orre_lacmn 000 058
Sig. (bilateral) . ,000
Tau_b de N 26 26
Kendall . Coef|C|ent.e’ de 688* 1,000
Reconocimient correlacion
o] Sig. (bilateral) ,000 .
N 26 26

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 7, el valor de Sig. asintética(bilateral) es 0,000, este valor es
menor a 0,05; por lo tanto, se rechaza la hipétesis nula y queda demostrada
la segunda hipotesis especifica de la investigacion;, ademas, el valor de
coeficiente de correlacion es 0,688; este valor indica que existe una
correlacién moderada entre los juegos tradicionales y reconocimiento cultural

estudiantes de inicial.

Hipodtesis especifica 3

Hipotesis especifica 3 (Hi< 0.05): Los juegos tradicionales se relacionan de
manera significativa con los intereses culturales en estudiantes de inicial de la

comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.

Hipodtesis especifica 3 (Ho > 0.05): Los juegos tradicionales no se relacionan
de manera significativa con los intereses culturales en estudiantes de inicial

de la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023.
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Tabla 12

Prueba Tau_b de Kendall para hipdtesis especifica 3

Coeficiente de

L 1 **
trajzjc?c?r?;es porre_lamon 000 052
Sig. (bilateral) . ,000
Tau_b de N 26 26
Kendall Coef|C|ent_e: de 692+ 1,000
Intereses correlacion
interculturales Sig. (bilateral) ,000 .
N 26 26

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Segun la tabla 12, el valor de Sig. asintética(bilateral) es 0,000, este valor es
menor a 0,05; por lo tanto, se rechaza la hipotesis nula y queda demostrada
la tercera hipotesis especifica de la investigacion; ademas, el valor de
coeficiente de correlacion es 0,692; este valor indica que existe una
correlaciéon moderada entre los juegos tradicionales e intereses interculturales

en estudiantes de inicial.

Discusién de resultados

A partir del objetivo, determinar la relacién entre los juegos tradicionales y la
promocién de la identidad cultural en estudiantes nativos Harakbut, se
encontraron hallazgos destacables, que denotan que la primera variable,
identidad cultural, coadyuva a la segunda, considerando el vinculo educativo,
cultural que contrae asumir la identidad cultural a partir de los juegos
tradicionales. Este tipo de actividad ladica a partir de juegos tradicionales
permite vivenciar a los nifios que lo practican momentos Unicos, que les ayuda
en su propio desenvolvimiento educativo y a los docentes estar atentos a la

implicancia positiva de este tipo de juegos en el aprendizaje.

Entre el hallazgo principal estd que existe una correlacién significativa
moderada coeficiente de correlacion es 0,679; este valor indica que existe una
correlacion moderada entre Juegos tradicionales y la Identidad cultural en los
estudiantes del nivel inicial. A estos resultados se suman los hallazgos de Diaz

et al. (2023) en Ecuador, tuvieron el objetivo de analizar la identidad y valor
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cultural de los indigenas pefiata de la etnia Zenu a partir de la implementacién
de juegos tradicionales. Estudio cualitativo de tipo accion participativa con una
muestra de 18 estudiantes y docentes. Los resultados de la investigacion se
evidencian que los alumnos tienen un sentido de pertenencia indigena-cultural
de manera parcial, asi mismo valoran los valores culturales, se identifican
como integrantes del grupo cultural, expresan su cosmovision, valores y

costumbre tipica de la comunidad cultural indigena.

Por su parte, Rosero (2022) en su estudio realizado en Ecuador con el
propésito fue identificar las actividades ludicas tradicionales que practican los
estudiantes de inicial de su propia cultura. Estudio mixto con método
descriptivo y documental. Los hallazgos evidencian que los profesores
asumen los juegos tradicionales de forma empirica mas no de forma
metodoldgica, los nifios practican los juegos tradicionales tanto en su escuela
como en la familia; para tal cometido, los investigadores proponen una guia
didactica-pedagdgica de juegos ludicos que permita entretenerse, divertirse y

generar aprendizaje como también identidad cultural.

Asimismo, Pereda (2019) en su estudio tuvo que demostrar que el uso de
programas de juego tradicionales puede mejorar la convivencia. Los
resultados evidencian que el uso de un programas de juegos tradicionales ha
mejorado significativamente la convivencia escolar, haciendo que los
estudiantes se entretengan, se distraigan, compartan y entablen sanas

relaciones interpersonales.

Por otro lado, Reasco y Renddn (2020) tuvo como propédsito analizar los
juegos tradicionales en el rescate de la identidad cultural en los nifios. Es una
investigacion de tipo explicativa-descriptiva; los resultados evidencian que en
las instituciones educativas se promueve poco los juegos tradicionales, los
docentes no realizan actividades ludicas considerando juegos tradicionales
durante el desarrollo de clases, los estudiantes desconocen mucho sobre su
identidad cultural, en la misma institucion no se plantean charlar o talleres para
promover los juegos tradicionales y tampoco se apoyan en el entorno social

para revalorar la identidad cultural.
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Teniendo en cuenta resultados favorables es bueno, también, reconocer
limitaciones de la presente investigacion. En primer lugar, el tamafio de la
muestra debidé ser mayor para tener un panorama mas amplio y objetivo.
Segundo lugar la investigacion con la aplicacion de instrumentos se realizé en
un solo dia y no se intervino para nada en la variable dependiente, solo se
observd. Tercer punto, no se puede descartar algunas otras variables que
pueden relacionarse con la identidad cultural. Resultado que deben
informarse con responsabilidad y aplicar en poblaciones mas grandes.

En consideracion a estos resultados, se sugiere que en futuras
investigaciones el tamafio de la muestra sea mas numerosa; de ser posibles,
seria bueno poder realizar este tipo de investigaciones como tipo aplicadas

para poder intervenir y mejorar de alguna forma la segunda variable.
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CONCLUSIONES

1. Los hallazgos demuestran que considerar los juegos tradicionales
permite a los nifios promocionar su identidad cultural, se evidencia
una significativa moderada (r= ,679**), lo que significa que debe
haber predisposicion para o los juegos tradicionales para tener
mayor practica de la identidad cultural en estudiantes de inicial de

la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz.

2. Se concluye que considerar los juegos tradiciones permite tener
sentido de pertenencia cultural en estudiantes de inicial, se
evidencia relacion significativa moderada (r= 0,635), lo que significa
gue debe haber predisposicion para los juegos tradicionales y asi

promover el sentido de pertenencia cultural.

3. Se concluye que considerar los juegos tradiciones permite
promover el reconocimiento cultural en estudiantes de inicial, se
evidencia relacion significativa moderada (r= 0,688), lo que significa
que debe haber predisposicién para los juegos tradicionales y asi

promover el reconocimiento cultural.

4. Se concluye que considerar los juegos tradiciones permite
promover intereses interculturales en estudiantes de inicial, se
evidencia relacion significativa moderada (r= 0,692), lo que significa
que debe haber predisposicién para los juegos tradicionales y asi

promover intereses interculturales.
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SUGERENCIAS

1. Alainstitucion educativa que se realiz6 el estudio que promueva con
mayor énfasis los juegos tradicionales mediante charlas, talleres
Cursos, capacitaciones que permita a los estudiantes empoderarse
como a los profesores se promotores de estas actividades ludicas

tradicionales con fines de fortalecer la identidad cultural.

2. A las docentes se les recomienda que deben capacitarse juegos
tradicionales para que puedan promover el sentido de pertenencia

cultural de los estudiantes de inicial.

3. A las docentes se les recomienda que deben capacitarse juegos
tradicionales para que puedan promover el reconocimiento cultural

en estudiantes de inicial.

4. A las docentes se les recomienda que deben capacitarse juegos
tradicionales para que puedan promover los intereses culturales en

estudiantes de inicial.
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ANEXOS



Anexo 1: Operacionalizacion de variables

Juegos
tradicionales

Expresion ludica que
genera  emociones,

estimula la
imaginacion, la
creatividad y
recreacion, que se han
trasmitido de
generacion en

generacion y ya forma
parte de la tradicién y
cultura de un pueblo
(Sailema y Sailema,
2019).

Motora

Conocimiento del cuerpo
Movimiento del cuerpo
Valoracién y cuidado

Cognitiva

Reflexién y solucién de
problemas

Recuerdo de hechos
Control de los impulsos
agresivos

Se consideran cinco Social
dimensiones: Motora

Cognitiva, Social,
Intercultural y Creativa

Convivencia
Inclusion y equidad
Comprension a los demas

Intercultural

Saberes ancestrales
Identificacion con
tradiciones y
costumbres
Fortalecimiento de la
identidad cultural

Creativa

Identificacion de
situaciones
problematicas
Imaginacion
Originalidad




Identidad
cultural

Cachupud (2018),
hace referencia a
criterios como
tradiciones,
costumbres,

expresiones artisticas
, conductas que
expresa un
determinado grupo
social y/o cultural.

Se consideran  tres
dimensiones: sentido de
pertenencia,
reconocimiento,
intereses interculturales
emociones con  Ssus
respectivos indicadores.

Sentido de pertenencia

Procedencia
Costumbres
Asimilacion cultural

Reconocimiento

Aculturacion
Interculturalidad
Participacion

Intereses interculturales

Cultivar valores
Valoraciones culturales

Preocupacién por la cultura




Anexo 2: Matriz de consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES / INDICADORES METODOLOGIA
General General General VARIABLE 1
JUEGOS TRADICIONALES Tipo: Basica
Motora Enfoque: Cuantitativo
Conocimiento del cuerpo | Disefio: no experimental de
Movimiento del cuerpo corte transversal
Valoracion y cuidado Nivel: descriptivo, correlacional
Métodos: Hipotético-Deductivo
Cognitiva Técnicas: Observacién
Reflexion y solucion de problemas | Instrumentos de muestreo:
Recuerdo de hechos Fichas de observacion
Control de los impulsos agresivos | De recoleccion de datos:
cDe qué manera se . . Hi: Los juegos tradicionales se Fichas de observacion sobre
. . Determinar la relacion : " . . - . ;
relacionan los juegos | 0 los juegos relacionan de manera positiva | Social juegos tradicionales e identidad
tradicionales y la promocion tradicionales y la | €ON la promociébn de la | Convivencia cultural.
de la identidad cultural en identidad cultural en | Inclusion y equidad De procesamiento de datos:

estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 2023?

promocion de la identidad
cultural en estudiantes
nativos Harakbut, 2024

estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut de
Puerto Luz, 2023

Comprension a los demas

Intercultural

Saberes ancestrales
Tradiciones y costumbres
Identidad cultural
Creativa

Imaginacion

Originalidad

Creativa

Resoluciones creativas
Imaginacion
motivacion

Especificos

Especificos

Especificas

VARIABLE 2

Mediante programa Excel e
IBMM Spss Statistics 25

De anélisis:

Para observar las correlaciones
se utilizara el estadigrafo
Pearson

Poblacién: Estudiantes de
inicial de la I. E. Puerto Luz
Muestra: 26 nifios de inicial
Procedimiento: se hicieron
validaciones con jueces
expertos, se paso a aplicar una
prueba piloto con la que se
comprobd mediante




¢,De qué manera se relaciona
los juegos tradicionales y el
sentido de pertenencia en
estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 20237

¢De qué manera se relaciona
los juegos tradicionales y el
reconocimiento en
estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 20237

¢,De qué manera se relaciona
los juegos tradicionales y los
intereses interculturales en
estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 20237

1)Establecer la relacién
entre los juegos
tradicionales y el sentido de
pertenencia en estudiantes
en estudiantes de inicial de
la comunidad nativa
Harakbut de Puerto Luz,
2023.

2) Analizar la relacién entre
los juegos tradicionales y el
reconocimiento cultural en
estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 2023.

3) Determinar la relacién

entre los juegos
tradicionales y los intereses
interculturales en

estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut
de Puerto Luz, 2023

H1: Los juegos tradicionales se
relacionan de manera
significativa con el sentido de
pertenencia en estudiantes de
inicial de la comunidad nativa
Harakbut de Puerto Luz, 2023.
H2: Los juegos tradicionales se
relacionan de manera
significativa con la promocion
del reconocimiento cultural en
estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut de
Puerto Luz, 2023.

H3: Los juegos tradicionales se

relacionan de manera
signifitiva con la promocion de
intereses culturales en

estudiantes de inicial de la
comunidad nativa Harakbut de
Puerto Luz, 2023.

IDENTIDAD CULTURAL
Sentido de pertenencia
Procedencia
Costumbres

Asimilacién cultural
Reconocimiento
Aculturacioén
Interculturalidad
Participacion

Intereses interculturales
Cultivar valores
Valoraciones culturales
Preocupacion por la cultura

confiabilidad Alfa de Cronbach
que los instrumentos son
confiables, y se aplico a la
muestra general.




Anexo 3: Instrumentos

J § UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
,\ FACULTAD DE EDUCACION
£\ Escuela Académica Profesional de Educacion

INSTRUMENTO PARA RECOLECCIOND DE DATOS

FICHA DE OBSERVACION SOBRE JUEGOS TRADICIONALES
Estimado estudiante:
El presente instrumento tiene por finalidad recabar informacién sobre los juegos tradicionales con
los que cotidianamente convives.
Instrucciones: lee cuidadosamente cada uno de los enunciados y marca con una equis(X) cual
de las de ellas describe la funcién de los juegos tradicionales que vives a diario. No existe
respuestas correctas o erradas.

Escala de valor.

Nunca=1 Casinunca=2 Aveces=3 Casisiempre= 4 Siempre = 5
N° | VARIABLE 1: JUEGOS TRADICIONALES
DIMENSION 1: MOTORA 112 |3 |4 |5

1 El /la nifio/a por medio de la practica de juegos tradicionales conoce
partes de su cuerpo

2 | Con los juegos tradicionales ponen en movimiento todo su cuerpo

3 | Considera que los juegos que practican en clases hacen que valoren y
cuiden mas su cuerpo

4 Los/as nifios/as realizan desarrollo kinestésico y fortalecen su cuerpo

DIMENSION 2: COGNITIVA 112 |3 |4

5 | Considera que practicando los juegos tradicionales- los nifios
reflexionan y solucionan problemas.

6 Observa que los nifios practicando juegos tradicionales recuerdan
hechos y sucesos de su vida personal y familiar.

7 Considera que con los juegos tradicionales los niflos mejoran su
escucha activa y empatia

8 | Observa que los juegos tradicionales ayudan a controlar impulsos
agresivos de los nifios

DIMENSION 3: SOCIAL 112 |3 |4

9 | Através de los juegos tradicionales los nifios conviven en armonia con
los demas

10 | Considera que los nifios practican los juegos tradicionales para
integrase con sus compaferos

11 | Observa que con los juegos tradicionales los nifios respetan sus
derechos y el de los demds

12 | Considera que en los juegos tradicionales los nifios practican el
respeto y la solidaridad entre todos.

DIMENSION 4: INTERCULTURAL




13

Considera que la practica de los juegos tradicionales rescata saberes de
los abuelos, sabios, familia y comunidad.

14 | Observa que con la practica de los juegos tradicionales se sienten
identificados con las tradiciones y costumbres culturales.

15 | Considera que practicar juegos tradicionales ayuda a fortalecer
su identidad intercultural

16 | Observa que la practica de los juegos tradicionales de otros pueblos
motiva a conservar su propia identidad cultural
DIMENSION 5: CREATIVA

17 | Considera que la practica de juegos tradicionales ayuda a los nifios a
resolver situaciones problematicas con mayor facilidad.

18 | Observa que cuando los nifios juegan imaginan cosas nuevas de
la realidad donde viven.

19 | Considera que a partir de la practica ludica los nifios se motivan realizar]
nuevos juegos con originalidad.

20 | Observa que los nifios a partir de la practica de los juegos tradicionales

realizan trabajo en equipo y colaborativo




INSTRUMENTO PARA RECOLECCIOND DE DATOS
FICHA DE OBSERVACION SOBRE IDENTIDAD CULTURAL

Estimado estudiante:

El presente instrumento tiene por finalidad recabar informacién sobre identidad cultural con los que
cotidianamente convives.

Instrucciones: lee cuidadosamente cada uno de los enunciados y marca con una equis (X) cual
de las de ellas describe la funcién de los juegos tradicionales que vives a diario. No existe
respuestas correctas o erradas.

Escala de valor.
Nunca=1 Casinunca=2 Aveces=3 Casisiempre= 4 Siempre = 5

N°| VARIABLE 2: IDENTIDADA CULTURAL

DIMENSION 1: SENTIDO DE PERTENENCIA 1 (2 |3 |4

Se siente conforme con el lugar donde naci6

Le gusta las costumbres de tu comunidad

Le gustaria conocer el lugar de origen de los abuelos cuando

AIWIN (P

Participa en las festividades y tradiciones que se celebran en la
comunidad

(61

Participa de las fiestas costumbristas que se realizan en la
institucion educativa

6 | En casa practican costumbres que celebran todo el tiempo

DIMENSION 2: RECONOCIMIENTO 1 (2 |3 |4

7 | Considera que la identidad cultural es una auténtica
autoafirmacion de su cultura

8 | Participa en actividades costumbristas que se realizan en su
comunidad

9 | Considera que la forma de vestir y las costumbres de su
comunidad deben ser valoradas.

10 | Considera que la expresién cultural de los compafieros expresa
identidad cultural

11 | Respeta las costumbres de su comunidad

12 | Observa gue el nifio se identifica con su cultura

DIMENSION 3: INTERESES INTERCULTURAS 1 (2 |3 |4

13 | Sabe identificar con facilidad simbolos propios de su cultura

14 | Se interesa por saber sobre los saberes ancestrales de sus
origenes

15 | Le preocupa aprender las tradiciones de su comunidad

16 | Le interesa conocer normas y leyes en favor de la
interculturalidad.

17 | Le interesa conocer caracteristicas culturales de otras culturas.

18 | Se interés por construir una ciudadania intercultural desde
temprana edad.




Anexo 4: Solicitud de aplicacion de instrumentos

r
|

“ria Blcentenania,
o “(‘Wtﬁm&a?ﬂm ¢ de la conmemoracion

e laa beraieas batalias de funin y Ayacucks”
MHadse de Diss Capitat de la Bisdiversidtad del Peri”
Puerto Maldonado, 10 de agosto del 2024

Sefior () Prof. Cintia Patiachi Tayori

DIRECTOR DE LA INTITUCION EDUCATIVA 329 NINOS DE MARIA
DE PUERTO LUZ

 PRESENTE, -

Asunto: solicitamos aplicacién de
, instrumentos

- Tenemos el agrado de dirigimos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo
' z,whnmmmmahmmmmmma
, :’MkMymmmmumvmmmmm




Anexo 5: Constancia de aplicacion de instrumentos

Direccion Regional Institucién Educativa
de Educacion | o Ug:' Inicial 329 Nifos de
Madre de Dios smbopaa MAria

"o del Bicentenaris, de la comsolidacion de wucstra Tndependencia. 4 de la conmemonacisn de las
henaceas batalias de Hunien ¢ Ayacactn"
“Hadre de Dios Capital de la Tiodiversidad del Denié”

CONSTANCIA DE APLICACION DE
INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA INICIAL “329 NINOS DE MARIA”

HACE CONSTAR:

Que,

En la Institucion Educativa, las investigadores Gianella TAYOR! KIRIGHUA y Lizet BUENO MENDEZ, aplicaron
instrumentos de investigacion sobre:

1. Juegos tradicionales
2. Promocion de la identidad cultural

Dirigido a estudiantes del nivel inicial en la comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2024.; los mismos que
tuvieron como fecha de aplicacion desde el 15 de agosto del 2024.

Se expide la presente constancia a solicitud de las interesadas para los fines que estime por conveniente.

Puerto Luz, 06 de setiembre del 2023

T : N oy
25 Cinlia Patiachs layo

',/ pwt: 50217320



Anexo 6: Solicitudes de validaciones

Q UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
.\ﬁ FACULTAD DE EDUCACION

Y‘ /g Escuela Académica Profesional de Educacion

Puerto Maldonado, 24 de octubre del 2023

Sefor (a) /Meza Oreu (L len, Alin .
DOCENTE DE LA UNVIERSIDAD ANDINA DEL CUSCO

PRESENTE. -

Asunto: Validacion de Instrumentos
Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo hacer de

su conocimiento que me encuentro realizando la investigacion cientifica-pedagdgica sobre el
tema:

“JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN
ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUZ, 2023”

Como especialista en investigacion cientifico-pedagdgica con amplia experiencia en el tema.
Solicito su colaboracién para que emita su opinién sobre los instrumentos de recoleccion de datos
adjuntos, a fin de calcular indicadores subjetivos de validez, Calificando elemento por elemento
a partir de sus puntuaciones con la respectiva escala de respuesta.

Mucho apreciaremos pueda evaluar el referido documento. para ello adjuntamos lo siguiente:

1. La matriz de consistencia.
2. Instrumentos de recojo de informacion.
3. Fichas de evaluacion del Instrumento.
Agradecemos a Ud. la atencion a la presente, como también deseo expresarle la consideracion
mas distinguida

Atentamente

/
—&iandla Tayory Lizgt Bue/no Mendez
DNI: 60559671 DNI: 44501757
Investigadora / Investigadora



® UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
,g‘""is“:\\, FACULTAD DE EDUCACION
AN /Y Escuela Académica Profesional de Educacion
242 )
Puerto Maldonado, 24 de octubre del 2023

Seﬁor(a),[ﬂj() //evrcr&‘,)’/;ﬂg 4&3/«

DOCENTE DE LA UNVIERSIDAD ANDINA DEL CUSCO

Asunto: Validacién de Instrumentos
Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo hacer de

su conocimiento que me encuentro realizando la investigacién cientifica-pedagdgica sobre ¢l
tema:

“JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN
ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUZ, 2023”

Como especialista en investigacion cientifico-pedagdgica con amplia experiencia en el tema.
Solicito su colaboracién para que emita su opinién sobre los instrumentos de recoleccion de datos
adjuntos, a fin de calcular indicadores subjetivos de validez, Calificando elemento por elemento
a partir de sus puntuaciones con la respectiva escala de respuesta.

Mucho apreciaremos pueda evaluar el referido documento, para ello adjuntamos lo siguiente:

1. La matriz de consistencia.
2. Instrumentos de recojo de informacién.
3. Fichas de evaluacion del Instrumento.
Agradecemos a Ud. la atencién a la presente, como también deseo expresarle la consideracién
mas distinguida

Atentamente

b7 7 [ -

'Gémela Tayory Lizet /éueno Mendez
DNI: 60559671 DNI: 44501757
Investigadora [Investigadora




® UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

;{’“;@“ FACULTAD DE EDUCACION
%;‘.\ // aiﬁ Escuela Académica Profesional de Educacion
[ote’ o

Puerto Maldonado, 24 de octubre del 2023

Sefior (a) /zica}zu&ch!a Glerra 7%0/ .

DOCENTE DE LA UNVIERSIDAD ANDINA DEL CUSCO

PRESENTE. -

Asunto: Validacion de Instrumentos
Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo hacer de
su conocimiento que me encuentro realizando la investigacion cientifica-pedagégica sobre el
tema:

“JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN
ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUZ, 2023”

Como especialista en investigacion cientifico-pedagdgica con amplia experiencia en el tema.
Solicito su colaboracion para que emita su opinién sobre los instrumentos de recoleccion de datos
adjuntos, a fin de calcular indicadores subjetivos de validez, Calificando elemento por elemento
a partir de sus puntuaciones con la respectiva escala de respuesta.

Mucho apreciaremos pueda evaluar el referido documento, para ello adjuntamos lo siguiente:

1. La matriz de consistencia.
2. Instrumentos de recojo de informacion.
3. Fichas de evaluacién del Instrumento.
Agradecemos a Ud. la atencion a la presente, como también deseo expresarle la consideracion
mas distinguida

Atentamente

/ Gianela Tayory/ Lizet/éuenk Mendez
DNI: 60559671 NI: 44501757

/

Investigadora " Investigadora



Anexo 7: Fichas

de validaciones

Escuela académico Profesional de Educacion

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOS

I DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del
Informante

Especialidad del
evaluador(a)

Cargo o Institucién
donde Labora

Nombre del Instrumento de
Evaluacién

Autor(a) del

Instrumento

LAZO HERRERA, Thony
Abel

Educacién inicial

UNAMAD

FICHA DE OBSERVACION: ARTES
PLASTICAS

PROPIO

TITULO: JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN

NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUz, 2023

ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD

Il ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- Excelente 81-
20% 40% % 80% 100% |
1. CLARIDAD Estd  formulado  con I 1
lenguaje apropiado
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en
conductas observables L |
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la |
ciencia y la tecnologia. R 7<,
4. ORGANIZACION Los items del instrumento |
reflejan organizacién /< ‘
l6gica.
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos “
en cantidad y calidad. /< '
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar )
aspectos de las
estrategias, p(-’
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos ; |
tedrico cientificos. / x |
8. COHERENCIA Entre  los indices, & > [
indicadores y las )\ ‘
dimensiones. }
9. METODOLOGIA La estrategia responde al
propdsito del diagndstico. / /Q |
10. PERTINENCIA El instrumento es
funcional para el 7
propdsito de Ia 'f‘ 24 l
investigacion
. OPINION DE VALIDACION \
Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] ( No aplicable [ ]
V. PROMEDIO DE VALIDACION =y
Puerto Maldonado, 28 de 70774446 { | 982228996
octubre del 2023 A -
W
N
N\
Lugar y fecha DNI Teléfono |

/Firha del Experto
V4 LAY

\
\

\



Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios
AN Facultad de Educacion
1\“ "i Escuela académico Profesional de Educacion

(g

I DATOS INFORMATIVOS

Fl DE VALIDACION DE INSTR TO DE RECOJO DE INF CION

JUICIO DE EXPERTOS

Apellido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucion
Informante evaluador(a) donde Labora

Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Evaluacién Instrumento

Educacién Universidad andina del | FICHA DE OBSERVACION: PROPIO
cusco DESARROLLO PERSONAL
TITULO: JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD
NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUZ, 2023

LAZO HERRERA, Tony Abel

1. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADCRES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Wa 41-60 Muy buena 61- Excelente 81-
20% 40% % 80% 100%
1. CLARIDAD Estd  formulado  con
lenguaje apropiado [9(
2. OBJETIVIDAD Estd  expresado  en J
conductas observables O<
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la |
cienciay la tecnologia. />/
4. ORGANIZACION Los items del instrumento |
reflejan organizacion
i6gica. | QL ‘
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos ’ ’
en cantidad y calidad. OZ
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar /' [ J
aspectos de las / |
estrategias. /\
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos = Ve _’ ,
tedrico cientificos. &7,
8. COHERENCIA Entre los indices, |
indicadores y las ] ’
& ; 7&
9. METODOLOGIA La estrategia responde al e
propdsito del diagndstico.
10. PERTINENCIA El instrumento es /_\
funcional para el
proposito de la
investigacion
n. OPINION DE VALIDACION \ i
Aplicable [X | Aplicable despuss de corregir [ ] ) %Vo aplicable [ ]
V. PROMEDIO DE VALIDACION AN
Puerto Maldonado, 28 de 70774446 982228996
octubre del 2023
| 7 -
Lugar y fecha DNI Flgma\de| Experto Teléfono ,




Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios
Facultad de Educacién
Escuela académico Profesional de Educacién

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOQS

V. DATOS INFORMATIVOS
Apellido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucién Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacién Instrumento
MEZA OREUE, Llen Alin Educacién UNAMAD FICHA DE OBSERVACION: PROPIO

IDENTIDAD CULTURAL

fgs

TITULO: JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCIGN DE LA IDENTIDAD CUL
NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LU.

T

URAL EN ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD
Z,2023

VI. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES r CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- Excelente 81-
L 20% 40% % 80% ( 100%
1. CLARIDAD Estd  formulado  con \
lenguaje apropiado
2. OBJETIVIDAD Estd  expresado  en
conductas :bservables \<_
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la

ciencia y la tecnologia.

4. ORGANIZACION Los items del instrumento
reflejan organizacion

légica.

5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos

en cantidad y calidad.

indicadores y las

dimensiones.

A KX A

6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar
aspectos de las
estrategias.

7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos
tedrico cientificos.

8. COHERENCIA Entre los indices,

9. METODOLOGIA La estrategia responde al

propdsito del diagnéstico.

X

10. PERTINENCIA El instrumento es 1
funcional para el X
proposito de la ’
investigacion

Vil OPINION DE VALIDACION
Aplicable [ ] Aplicable después de corregir [ ] ~ Noaplicable [ ]
Vil PROMEDIO DE VALIDACION
Puerto Maldonado, 28 de 44572679 982733620
octubre del 2023
Lugar y fecha DNI Firn;lé del Experto Teléfono




Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios
Facultad de Educacion
Escuela académico Profesional de Educacién

ICHA DE VALIDACION DE INSTR

JUICIO DE EXPERTOS

NTO DE RE

JO DE INFORMACION

V. DATOS INFORMATIVOS
Apellido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucién Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacién Instrumento
MEZA OREUE, Llen Alin Educacién UNAMAD FICHA DE OBSERVACION: JUEGOS PROPIO
TRADICIOANLES
TiTULO: JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CULTURAL EN ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD
NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUZ, 2023
VI, ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- Excelente 81-
20% 40% % 80% 100%
1. CLARIDAD Esté  formulado con
lenguaje apropiado Y
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en |
conductas observables ;<_
3. ACTUALIDAD Adecuado 2l avance de la [
ciencia y la tecnologia. ‘>¢— ‘
4. ORGANIZACION Los items del instrumento :
reflejan organizacién
I6gica. ’
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos :_ |
en cantidad y calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para vzlorar |
aspectos de las ’ ‘><_
estrategias. !
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos |
tedrico cientificos. %—‘
8. COHERENCIA Entre los indices,
indicadores v las s
9. METODOLOGIA La estrategia responde al
propésito del diagndstico. ><"
10. PERTINENCIA El instrumento es
funcional para el
propésito de la ’{
investigacion
viI. OPINION DE VALIDACION
Aplicable [X ] Aplicable después de corregir [ | A\ No aplicable [ ]
Vil PROMEDIO DE VALIDACION £ /]
Puerto Maldonado, 28 de 44572679 982733620
octubre del 2023
Lugary fecha DNI / Teléfono




Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios

Facultad de Educacién

Escuela académico Profesional de Educacion

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOS

| DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del
Informante

Especialidad del

Cargo o Institucién
donde Labora

Nombre del Instrumento de

Evaluacién

Autor(a) del
Instrumento

MACAHUACHI GUERRA,
Paola

Educacién inicial

TITULO: JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD Cu

Docente Inicial

CULTURAL

Ficha de observacién: IDENTIDAD

PROPIO

NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO LUz, 2023

LTURAL EN ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD

lenguaje apropiado

Il ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente O- | Regular21- | Buena 41.60
20% 40% %
1. CLARIDAD Estd  formulado  con I

Muy buena 61-

80%
—_—

Excelente 81-

2. OBIETIVIDAD

Estd expresado en
conductas observables

3. ACTUALIDAD

Adecuado 2l avance de la

4. ORGANIZACION

ciencia y la tecnologia.

Los items del instrumento
reflejan
légica.

organizacion

5. SUFICIENCIA

Comprende los aspectos
en cantidad y calidad.

X/L)(X

6. INTENCIONALIDAD

Adecuado para valorar

aspectos de las ><
estrategias.
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos
tedrico cientificos. ><
8. COHERENCIA Entre los indices,
indicadores v las 5(
dimensiones.
9. METODOLOGIA La estrategia responde al
propésito del di; ostico. X
10. PERTINENCIA El instrumento es
funcional para el
proposito de la )(
investigacion
n. OPINION DE VALIDACION
Aplicable [)Q Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Iv. PROMEDIO DE VALIDACION
Puerto Maldonado, 28 de 70877545 969336501
octubre del 2023
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




Facultad de Educacign
Escuela académico Profesional de Educacién

ICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECO. DE INFORMACION
CIO DE EXPERT!
I. DATOS INFORMATIVOS
Apellido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucién Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacién Instrumento
MACAHUACHI GUERRA, Educacion inicial UNAMAD Ficha de observacién JUEGOS PROPIO
Paola TRADICIONALES

TITULO: JUEGOS TRADICIONALES Y PROMOCION DE LA IDENTIDAD CuU
NATIVA HARAKMBUT DE PUERTO Luz, 2023

LTURAL EN ESTUDIANTES DE LA COMUNIDAD

. ASPECTOS DE VALIDACION
W\JDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- Excelente 81-
20% 40% % 80% 100%

1. CLARIDAD Estd  formulado con ’
lenguaje apropiado X

2. OBIETIVIDAD Estd  expresado  en |
conductas observables | 5(

3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de Ia |
ciencia y la tecnologia. >< J

4. ORGANIZACION Los items del instrumento [
reflejan organizacion [ ><
Iégica. | ‘

5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos |
en cantidad y calidad. %4 |

6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar
aspectos de las ‘ S(
estrategias. |

7. CONSISTENCIA Basado en aspectos ' P% [
tedrico cientificos.

8. COHERENCIA Entre  los  indices, [ .
indicadores  y  [as | , S
dimensiones. | |

9. METODOLOGIA La estrategia responde al ’
propdsito del diagndstico. X J

10. PERTINENCIA El instrumento  es [ i
funcional para el l , X
propésito de la
investigacion

Iii. OPINION DE VALIDACION
Aplicable '] Aplicable después de corregir [ ) No aplicable [ ]
Iv. PROMEDIO DE VALIDACION
Puerto Maldonado, 28 de 70877545 969336501
octubre del 2023
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




Anexo 7: Consentimiento Informado

AUTORIZACION

He leido el procedimiento descrito arriba. El (la) investigador(a) me ha explicado el
estudio. Voluntariamente doy mi consentimiento de mi hijo(a) sus datos como Nombre y
Apellido:....c.oooii DNIE o, Participar en el estudio sobre
“Juegos tradicionales y promocion de la identidad cultural en estudiantes de la
comunidad nativa Harakbut de Puerto Luz, 2023”

Puerto Maldonado, 29 de octubre del 2023



