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RESUMEN

La idea de investigar sobre el tema surgioé tras la escasez de implementar de un
software educativo que colabore al proceso formativo de los educandos de la
Institucién Educativa Emblemética Santa Rosa en la cual la poca motivacion por
parte de las estudiantes es muy evidente, debido a que los procesos de
ensefanza-aprendizaje se perpetian en el modelo tradicional, el cual se centra en

dictar y repetir lo que el maestro explica en una sesion de aprendizaje.

Actualmente, la tecnologia ha tenido una gran aceptacion en las diversas areas,
siendo la educacion una de las mas beneficiadas. El internet es uno de los
recursos que ayudan de gran manera al logro de objetivos de aprendizaje y
ensefianza. Los docentes al contar con herramientas tecnoldgicas pueden mejorar
su actividad educativa, innovando y dejando a un lado las tradicionales
metodologias de ensefianza, que se basan generalmente en la repeticion sin lograr

gue los estudiantes puedan desarrollar su conocimiento.

Es indispensable conocer que la plataforma educativa Khan Academy mas el
apoyo del manual didactico sobre su correcto uso, permite que los docentes y las
estudiantes puedan conocer mas profundamente cada una de las actividades que
pueden ser realizadas dentro de la misma, el cual les permite aprovechar al

maximo todo esto en beneficio de su aprendizaje autbnomo.

Palabras claves: Plataforma, Khan Academy, aprendizaje autbnomo, manual

didactico.



ABSTRACT

The idea of researching on the subject arose after the shortage of implementing
educational software that collaborates with the educational process of the students of the
Emblematic Educational Institution Santa Rosa in which the low motivation on the part of
the students is very evident, due to the fact that teaching-learning processes are
perpetuated in the traditional model, which focuses on dictating and repeating what the

teacher explains in a learning session.

Currently, technology has been widely accepted in various areas, with education being
one of the most benefited. The internet is one of the resources that greatly helps to
achieve learning and teaching objectives. Teachers, by having technological tools, can
improve their educational activity, innovating and leaving aside traditional teaching
methodologies, which are generally based on repetition without achieving that students

can develop their knowledge.

It is essential to know that the Khan Academy educational platform plus the support of the
didactic manual on its correct use, allows teachers and students to know more deeply
each of the activities that can be carried out within it, which allows them to take advantage
of to the maximum all this for the benefit of their autonomous learning.

Key words: Platform, Khan Academy, autonomous learning, didactic manual.



INTRODUCCION

Las tecnologias en la actualidad nos han brindado grandes aportes significativos
a la educacion, en la que permiten tanto en el proceso de aprendizaje y en la
ensefianza se dé a cabo de una forma més actualizada y moderna. De esta forma
la tecnologia juega un papel muy importante, los docentes son mas eficaces y
eficientes al contar con la tecnologia apropiada donde desarrollan sus clases en
un entorno colaborativo y con estudiantes activos, los cuales se involucran en el

proceso de su formacion académica.

El internet pone en consideracion un sinndmero de recursos que al ser
aprovechados, pueden convertirse en la ayuda idonea en el proceso académico.
Las plataformas educativas es una de las herramientas en las cuales contribuyen
en el proceso de interaccién, colaboracion entre docente-estudiante y

retroalimentacién de conocimientos.

En el presente trabajo de investigacion se midio la efectividad del aporte al realizar
la utilizacion de la plataforma educativa Khan Academy en el logro del aprendizaje
auténomo de las estudiantes del primer grado de la Institucion Educativa “Santa
Rosa” de Puerto Maldonado — 2019. tras un analisis exhaustivo que ayudara a
conocer los impactos que se producen en el proceso educativo, determinando asi,

la incidencia, las ventajas y sus aportes.

Esta plataforma estéa dirigida para cualquier tipo de estudiante con el Unico fin de
gue aprendan cada dia mejor al ritmo que ellos deseen. Khan Academy es un
entorno de aprendizaje dinamico que brinda recursos tales como videos

instructivos, ejercicios de practica y un panel de control muy facil de manejar.

La busqueda de informacion concerniente al tema del trabajo de investigacion



se encontraron libros, manuales y repositorios elaborados en mudultiples
instituciones del pais y del extranjero que nos han permitido llenar de
conocimientos sobre experiencias del aporte de las plataformas educativas en

esas instituciones, lo cual sirve de guia para desarrollar el presente trabajo.

El presente trabajo de investigacion tiene de cuatro capitulos, para ello describe a

continuacion:

Capitulo .- Del Problema. Explica datos esenciales tales como el marco
contextual, la situacién problematica, el planteamiento, la delimitacion de la
investigacion, la justificacion y los objetivos de investigacién, el marco referencial

sobre la problematica de investigacion, la postura teérica y las hipotesis.

Capitulo I.- Marco Tedrico o Referencial. Contiene el marco conceptual en donde
se muestran las bases tedricas con las cuales resalta la plataforma educativa y

incidencia en el aprendizaje de las matematicas.

Capitulo Il1.- Resultados de la investigacion. Alcanza el analisis y la interpretacion
de los datos obtenidos en la Institucion Educativa Emblematica “Santa Rosa” en
base a las técnicas y los métodos establecidos para el desarrollo de la
investigacion; asi como el estudio de los resultados recabados de la aplicacién de
esta investigacion.

Posteriormente se presenta la bibliografia consultada y anexos que se consideran

importantes dentro de la investigacion.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

Descripcion del problema.

El fortalecimiento de procesos cognitivos en las matematicas ha sido una inquietud
constante en la escuela, desde la implementacion del curriculo, el quehacer diario
del docente en la ejecucion de estrategias y didacticas al interior del aula con la
intension de desarrollar y fortalecer los desempefios requeridos en el area, hasta
la aplicacion de las pruebas institucionales, que permitan a la comunidad docente
encontrar las dificultades y las fortalezas en el aprendizajes de las estudiantes,
podemos observar que hay estudiantes que aprenden, desarrollan y construyen
ideas con mayor facilidad el temas avanzados versus estudiantes que no logran
asimilar, desarrollar y construir con la explicacion del profesor, es esta situacion
gue cada educador tiene que afrontar de una u otra manera, al punto de retrasar
su plan de estudios programado, para que todos los estudiantes estén al “hilo de

la clase”.

Por otro lado, las dificultades de aprendizaje y sociales que se presenta y tiene
que enfrentar cada uno de los estudiantes, o como indica Salman khan “lagunas
mentales” en muchos casos lleva a la reprobacion del afio escolar a los
estudiantes, sin duda este procedimiento obliga a los profesores a pensar en
diferentes formas de ensefianza para un excelente aprendizaje y sabiendo que
solo existe un profesor por materia, este ya no llega alcanzar todo el plan de clases

realizado a principios de afos.

Se considera que el aprendizaje en las alumnas del primer grado del nivel
secundaria de la IE Santa Rosa de la localidad de Puerto Maldonado
especificamente en el curso de matematica mejora si los docentes utilizaran una
nueva metodologia, que incluyera la aplicacion de la plataforma educativa Khan
academy, aprovechando la integracion del curso de computacion y el curso de

matematica.
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Estas razones nos inducen a realizar el proyecto de investigacion, de manera que
se pretende fijar “LA APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN
ACADEMY Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN
LAS ESTUDIANTES DEL PRIMER GRADO DE EDUCACION SECUNDARIA DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA “SANTA ROSA” DE PUERTO MALDONADO -
2019~

1.2.  Formulacion del problema.

1.2.1. Problema General.

e ¢En qué medida influye el uso de la plataforma educativa Khan Academy en el
aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer afio de educacién
secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto Maldonado -2019?

1.2.2. Problema especifico

e (Cual es el nivel de influencia del uso de la plataforma educativa Khan
Academy en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer
afo de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de
Puerto Maldonado-2019?

e ;/Como influye el uso de la plataforma educativa Khan Academy en el
aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer afio de
educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto
Maldonado -2019?

e ¢;De qué manera el uso de la plataforma educativa Khan Academy mejora
al aprendizaje de la matemética en las estudiantes del primer afio de
educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto

Maldonado?
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Objetivos.

1.3.1. Objetivo general

Establecer la influencia del uso de la plataforma educativa Khan Academy
en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer afio de
educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto

Maldonado.

1.3.2. Objetivos especificos

1.4.

Diagnosticar el nivel del uso de la plataforma educativa Khan Academy en
el aprendizaje de la matemética en las estudiantes del primer afio de
educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto
Maldonado -2019.

Analizar la influencia del el uso de la plataforma educativa Khan Academy
en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer afio de
educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto
Maldonado -2019.

Conocer si el uso de la plataforma educativa Khan Academy mejora
significativamente el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer afio de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa
de Puerto Maldonado -2019.

Justificacion

El proyecto de investigacion: “LA APLICACION DE LA PLATAFORMA
EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE
LA MATEMATICA EN LAS ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE EDUCACION
SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SANTA ROSA DE PUERTO
MALDONADO - 2019”, tiene por finalidad ayudar a la formacion integral de la
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alumna desarrollando sus aptitudes y habilidades para su desenvolvimiento en su
medio con la finalidad de desarrollar los contenidos de la Matematica.

Otro aspecto de este trabajo es que los docentes tengan otro método de solucion
a los problemas matematicos aplicando la plataforma educativa Khan Academy, y
tengan una conducta participativa con responsabilidad, asistiendo a optimizar la

calidad de vida, tanto para las estudiantes, como para los maestros.

En el campo de la Matematica, teniendo en cuenta las diferentes estrategias, y
habilidades, los estudiantes deben desarrollan su pensamiento critico y I6gico y su
capacidad para solucionar a los problemas que se enfrenten dia a dia y tener el

interés por cada nuevo aprendizaje.

Variables.

Para Baptista, Fernandez, Hernandez, (2006) “variable es operacionalizada con el
proposito de cambiar una definicion abstracta en uno empirico, de manera que
debe ser medido haciendo el uso de un instrumento” (pg. 142).

Las variables a utilizarse en esta investigacion son:

1.5.1. Variable Independiente. Plataforma Educativa Khan Academy

1.5.1.1. Definiciéon conceptual

La Academia Khan (en inglés: Khan Academy) se encuentra a la disposicion para
el campo educativo sin fines de lucro que esta disponible en el sitio web fundado
en el 2006 por el americano educador Salman Khan, egreso en el Instituto

Tecnologico de Massachusetts y de la Universidad de Harvard.
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La finalidad es "facilitar una educacién totalmente gratuita disponible para todo el
mundo para distintos usuarios sin distincién alguna, lo cual podran acceder desde
cualquier lugar del planeta". Es una disposicion de adquisicion de conocimientos
haciendo el uso las herramientas TICs denominada on linea de manera gratis,
asentada con un estandar muy similar a la Wikipedia para un proyecto sin fines de
lucro. Actualmente tiene mas de 4.300 materiales (videos) dirigidos a estudiantes
del nivel primario y secundario referente al &rea de matematicas, biologia, quimica,
fisica, computacion también cursos de humanidades, economia, historia y
finanzas. Ademas de materiales instructivos (videos), también se encuentra
ejercicios practicos y personalizados. Este proyecto ha sido transcrito a mas o

menos a 36 idiomas mas usadas en el mundo, entre ellas las versiones en espafiol.

1.5.2. Variable dependiente: Aprendizaje de la matematica

1.5.2.1. Definiciéon conceptual

Algunos autores que han estudiado referente a como aprender las matematicas
concuerdan en que hay dos corrientes muy importantes. El primero desde mas
antes se ha hablado que tiene una raiz conductual, mientras que el segundo se

enfoca en un asiento cognitiva.

El enfoque conductismo se refieren a como cambiar las conductas.

Desde este principio, el estudiante ha asimilado a operar divisiones si realiza de
manera correcta las operaciones de fracciones. Con el fin de alcanzar estas
nociones, que suelen estar atados al céalculo, se fraccionan los trabajos en otras
mas accesibles: dividir los nUmeros de cifra uno, posteriormente pasar a otras con

cifras mayores o a operaciones mas complejas.

Sin embargo, el enfoque cognitivo define que educarse es alterar las estructuras

mentales, de manera que el aprendizaje no obtenga una expresion externa
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inmediata. Puesto que los educandos puede resolver operaciones complejas sin

mayor dificultad, aunque no tengan mucho conocimiento acerca del algoritmo de

la particion de los nameros.

1.6. Operacionalizacion de variables.

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTO
Variable e El uso del | ¢ Organizacion del aula. | Talleres
Independiente: ambiente virtual. e Virtualizacion Entrevista A

Plataforma
Educativa Khan

individual.

Estudiantes

Aprendizaje De La

PROCEDIMENTAL.

Academy e El uso del material | « Uso de guia virtual.
virtual. e Herramientas del
aprendizaje.
» Eluso del foro. e Entorno tecnoldgico.
¢ Interactividad.
¢ Niveles de respuesta.
Variable e COGNITIVA. e Asimila, conoce Yy | Talleres
Dependiente: resuelve. Entrevista A

Analiza, infierey aplica a

Estudiantes

Matematica. resolver problemas.
e ACTITUDINAL. e Dedicacion e interés por
el tema.
e PARTICIPATIVA e Desarrolla habilidades y
capacidades
1.7. Hipotesis.

1.7.1. Hipotesis general
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» H1: La Aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy influye
significativamente en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer
afo de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Madre de
Dios-2019.

» Ho: La Aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy No influye
significativamente en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer
afo de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa de Puerto
Maldonado - 2019.

1.7.2. Hipotesis especificos

e H1: La Aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy tiene relacion
significativa en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer afio de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa
de Puerto Maldonado -2019.

e Ho: La Aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy no tiene
relacion significativa en el aprendizaje de la matemética en las estudiantes
del primer afio de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa
Rosa de Puerto Maldonado -2019.

e H2: La Aplicacibn de la plataforma educativa Khan Academy incide
directamente en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer afio de educacién secundaria en la Institucién Educativa Santa Rosa
de Puerto Maldonado -2019.

e Ho: La Aplicacién de la plataforma educativa Khan Academy no incide
directamente en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer afio de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa
de Puerto Maldonado -2019.
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e H3: El uso de la plataforma educativa Khan Academy mejora
significativamente el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer afio de educaciéon secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa
de Madre de Dios-2019.

e Ho: El uso de la plataforma educativa Khan Academy no mejora
significativamente el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer afio de educacion secundaria en la Institucion Educativa Santa Rosa
de Puerto Maldonado -2019

CAPITULO Il: MARCO TEORICO.

Este capitulo contempla en sus contenidos la presentacion de antecedentes de la

investigacion, local, nacional e internacional, modelo teorico, Bases Tedricos y definicion

de términos con sus respectivas definiciones conceptuales.

2.1.

2.1.1.

Antecedentes de estudios.

Antecedentes Internacionales de la Investigacion:

Segun Boc Santos, Hugo Leonel; en su tesis intitulada “LA APLICACION DEL
SOFTWARE EN LA ENSENANZA DE LA MATEMATICA Y SU
IINCIDENDENCIA ¢PEN EL RENDIMIENTO ACADEMICO DE GUATEMALA,
OCTUBRE DE 2013”; la investigacion se realizé con los estudiantes de quinto
bachillerato seccion A y B del Colegio Espanol “Principe de Asturias”, estan
comprendidos entre 16 y 18 afios de edad, sus condiciones socioeconémicas son
media alta, tienen acceso a computadoras, teléfonos moviles de dltima
generacion, poseen accesorios de musica como Ipod, entre otros. Lo que los hace
vulnerables al uso de la tecnologia. Cuestionario fue uno de los medios para la

obtencion de datos, asimismo se realiz6 la técnica de la encuesta, ésta informacion
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se clasific6 en una tabla y posteriormente se presenté en forma de graficas, la
técnica de la observacion se hizo un recuento de los detalles mas importantes y

se describieron en una gréafica. Donde concluye:

e Elinterés que muestran los estudiantes al utilizar una computadora es el de
mantener una constante comunicacion con sus compafieros, por este
motivo usan redes sociales y chatean.

e A los estudiantes les interesa utilizar un software Matematico, ya que esto
les facilitara el desarrollo de tareas y pruebas, lo cual generard un mejor
rendimiento académico.

e Los software Matematicos que mas les interesa a los estudiantes son, los
gue son faciles de utilizar y son de libre uso (Es decir gratuitos), los que
cumplen con estas condiciones son Geogebra y Graphcalcpro.

e El Rendimiento académico de los educandos mejora haciendo el uso de un
software especializado en Matematica, pero no fomenta el aprendizaje de
la materia como tal, ya que es necesaria la explicacién del profesor.

e El Rendimiento del aprendizaje de los estudiantes que utilizan un software
Matematico es mayor que el que no lo utilizan teniendo una diferencia del

siete por ciento.

Segun Daza Canqui, wilfred en su tesis intitulada: “METODO EDUCATIVO
ESCUELAS AL REVES, PARA EL APRENDIZAJE PERSONALIZADO LA PAZ
— BOLIVIA 20167, la investigacion se realiz6 con estudiantes del nivel secundario
edad comprendida entre los 14 a 16 afios, del género femenino y masculino, El
curso con el que se trabajé cuenta con 37 estudiantes, 15 del género femenino y
22 del género masculino. Las encuestas se realizaron absolutamente a todos los

estudiantes del area, del Tercero de Secundaria, donde concluye que:

e De acuerdo a los datos obtenidos en la t de student de 11.28 a 36 grados

de libertad la tabla indica 2.71 es altamente significativa y se admite la
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hipétesis de investigacion, el método educativo si influye en el aprendizaje
personalizado.

e Lainvestigacion realizada sin duda influye y cambia un estilo de educacion
convencional, puede faltar cultura educativa pero esta llama la atencion de
los estudiantes, al convertir el aula en un espacio de debate, construccién
de ideas, problematizacion y soluciones, acerca al profesor como amigo y
en un aula donde la comunicacion este siempre presente fomenta una
cultura educativa para el desarrollo personal y social, en investigaciones
realizadas ayudo a Unidades Educativas a mejorar y rendir mejor examenes
estandarizados, si bien aun falta estructura, un auto aprendizaje por ser
primera vez que los estudiantes se ven involucrados en dejar de lado un
método convencional, se llega a entender que si este fuese implementado
todo el afio, formaremos estudiantes con pensamiento autbnomo, critico y

con un auto aprendizaje basado en la buena autonomia.

e Una vez realizada el tratamiento con la multiplicacion algebraica los
estudiantes pidieron al profesor siga con la metodologia, los mismo se
dieron cuenta que llevar el ritmo de su aprendizaje, resolver la tarea en
clase con la colaboracion de sus compafieros mejora el rendimiento
académico, comunicativo, problematizador y solucionador para un
desarrollo personal de poder emerger y desarrollar una vida libre de

cualquier opresion.

Segun Cherrez Vega, Diana Cecilia; En su tesis intitulada “PLATAFORMA
EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU APORTE AL APRENDIZAJE
AUTONOMO DE LOS ESTUDIANTES DE SEGUNDO BACHILLERATO
INFORMATICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA BABAHOYO, CANTON
BABAHOYO, PROVINCIA DE LOS RIOS - Ecuador 2017”; El mencionado

proyecto de investigacion se realizo en Segundo Bachillerato, paralelos A, By



25

C del &rea de informatica, pertenecientes a la Unidad Educativa Babahoyo, con

una poblacién de 96 estudiantes y 14 docentes, donde Concluye que:

CONCLUSIONES ESPECIFICAS Y GENERALES.

A. Conclusion General.

Los estudiantes presentan falta de conocimiento sobre las plataformas
educativas, asi como los beneficios que éstas aportan, las ventajas que
poseen al ser aplicadas como herramientas pedagogicas, lascaracteristicas
gue poseen y las opciones que la conforman, cada una de estas cosas
ayudan a que los estudiantes puedan estar al tanto de las innovaciones
tecnoldgicas, aprovechandolas de la mejor forma en pro- mejora de su
actividad académica.

Los docentes en su mayoria no emplean plataformas educativas en su
labor, imposibilitando a los estudiantes a mejorar su aprendizaje, mediante
la utilizacion de dichas aplicaciones, por ello los estudiantes no son capaces
de auto-prepararse, ya que no tiene la motivacion necesaria para llevar
hacerlo. Ademas, la poca innovacion de las metodologias de ensefianza
por parte de los profesores no contribuye a que los estudiantes puedan

involucrarse de forma activa en las clases impartidas.

B. Conclusiones Especificas.

Los estudiantes al pertenecer al area de informética, deben conocer todo lo
necesario sobre las plataforma educativas, ya que dichas aplicaciones
constituyen elementos importantes dentro de ésta area, que se caracterizan
por el manejo y aplicacion de conocimientos técnicos y tecnolégicos, por
ello se debe brindar los conocimientos necesarios para que dichos
estudiantes conozcan todo lo relacionado a este software, su funcionalidad,

su importancia y los beneficios que aportan al proceso formativo.
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Los docentes del area informatica, dan poca utilidad a las herramientas
tecnoldgicas dentro de su labor educativa, quedandose en la educacion
tradicionalista donde el uso de textos de apoyo es el Unico recurso con el
cual cuenta su labor educativa, imposibilitando a sus estudiantes a explorar
nuevo métodos y herramientas para la adquisicion de saberes y progreso
de trabajos colaborativos y a la vez autbnomos.

Los estudiantes consideran que la auto-preparacion es una actividad que
Unicamente la pueden efectuar bajo la inspeccién del docente, el cual debe
poseer mecanismos apropiados para desarrollar las tareas que promuevan
la investigacion y la lectura. Ademas la adquisicion de saberes de forma
autébnoma permite a los estudiantes mejorar su proceso formativo de
manera acertada.

Dentro de las plataformas educativas se pueden encontrar una gran
variedad de opciones disefiadas para cumplir una funcién en especifico,
todo esto con el objeto de proporcionar el desarrollo de actividades
planificadas, las cuales deben ser realizadas por el estudiante, mediante un
analisis apropiado, siendo efectuado de manera eficiente y bajo las
indicaciones propuestas por el docente.

Los docentes del Bachillerato Informatica poco emplean herramientas
tecnoldgicas en su labor pedagdgica, por lo cual la predisposicion de recibir
capacitaciones sobre el manejo apropiado de las plataformas educativas es
una alternativa aceptable, ya que al recibir dichas charlas, estos podran
adquirir los contenidos necesarios para el manejo de estas aplicaciones que
pueden ser empleadas como potentes recursos educativos, que ayuden al
desarrollo y adquisicion de los aprendizajes por parte de los estudiantes.
Las plataformas educativas permiten que los estudiantes tengan la
posibilidad de realizar sus actividades académicas de forma autbnoma,
mostrandoles los contenidos necesarios para efectuar sus actividades bajo
los requerimientos de los docentes. Ademas con este software la
colaboracion entre docente-estudiante y a la vez entre estudiante-

estudiante contribuye a que las posibles complicaciones que se puedan
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presentar sean solventadas entre los propios actores del proceso
académico.

e Mientras se implemente plataformas educativas dentro de la labor docente,
se puede utilizar un sinniumero de meétodos, técnicas e instrumentos
apropiados para efectuar un proceso formativo basado en las TIC’s, el
mismo que facilita a los estudiantes desarrollar sus tareas académicas y
sobre todo motivarlos a involucrarse en las actividades planificadas por el
docente, el mismo que actia como guia del proceso formativo.

e Con el uso de un manual y su correcta aplicacion se da la oportunidad que
tanto docentes como estudiantes puedan capacitarse en el uso de las
plataformas educativas con los cuales se pueda llevar a cabo tareas
especificas relacionadas a las actividades académicas, dentro de dichas
plataformas se puede encontrar varias alternativas para la adquisicion de
conocimientos, las mismas que son elaboradas para generar conocimientos

y asi empoderandose en el aprendizaje de la matematica.

2.1.2. Antecedentes nacionales de la Investigacion:

Segun Allca Quispe, Fernando Pedro ; en su Tesis intitulada: “USO DEL SITIO
WEB KHAN ACADEMY Y EL ENFOQUE DE RESOLUCION DE PROBLEMAS
EN LOS EDUCANDOS DEL SEGUNDO GRADO DE NIVEL SECUNDARIO DE
LA ILE. N° 5127 MARTIR JOSE OLAYA, VENTANILLA - 2016”, en el presente
investigacion se ejecuto el estudio de investigacion de disefio no experimental de
tipo descriptivo correlacional, la cual se desarrolld6 usando la técnica de
recopilacion de datos el cuestionario con el fin de conocer el nivel de desarrollo en
tal sentido para la presente investigacion usé del sitio web khan Academy para
resolver problemas y ejercicios referente al area de matematica. La poblacion fue
definida, para de desarrollar la muestra se aplico la probabilistica intencional, los
instrumentos fueron validados, asimismo obteniendo altamente la fiabilidad,
obteniendo como resultado lo siguiente: “el Uso de la Web Khan Academy tiene

una relacion positiva con respecto al aprendizaje de la matematica que realizaron
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los alumnos del segundo afio de nivel secundario de la I. E. N° 5127 de Ventanilla
- 2016".

Donde concluye que:

e Donde se muestra el coeficiente correlacional directa obteniendo como
resultado rho Spearman = ,550 para un valor p = 0,000 menor a a = 0,05,
por lo cual llega a una conclusion lo siguiente: existe relacion directa entre
las variables, “Uso de la web khan Academy y la Resolucion de problemas,
en los alumnos de segundo afio de nivel secundaria de la I.E.N° 5127,

Ventanilla Lima - 2016. Llegando a una precision de magnitud moderada.

Segun Calero Castillo, Ciro Edilberto en su Tesis intitulada: “INFLUENCIA DE LA
APLICACION DEL METODO DE GEORGE POLYA EN EL APRENDIZAJE DE
MATEMATICA IV EN LOS ALUMNOS DE CIENCIAS ECONOMICAS DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE SAN MARCOS LIMA - PERU 2017”, caracteriza
primero, que es el método de George Polya, el que consiste en cuatro fases o
dimensiones: comprension del problema, disefio de un plan, ejecucién del plan y
la comprobacién o verificacion de la solucion. Segundo, en cuanto a la variable
aprendizaje de la Matemética, de la cual consideramos cuatro dimensiones:
cognitiva, procedimental, actitudinal y participativa. En la variable interviniente
consideramos a los alumnos matriculados en la Matemética IV de la Facultad de
Ciencias Econdmicas de la UNMSM. La muestra fueron dos aulas, una, el grupo
control de 30 alumnos y la otra, el grupo experimental de 30 alumnos. El disefio
fue el cuasi-experimental. Para probar la hipétesis uso el estadistico de Fisher
donde se demostré que hay una relacion muy significativa entre las variables, para
comparar la relacion entre estas variables también se uso el analisis de las
varianzas, con el estadistico de Fisher, finalmente demostrandose las hipotesis

gue se plantearon en este trabajo.
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Donde concluye:

e El uso del método Polya mejora desarrollo de las habilidades matematicas
4 en los estudiantes del 4to ciclo de la Facultad de Ciencias Econdémicas de
la UNMSM vya que el estadistico de Fisher cuyo coeficiente F calculado,
148,60 es muy superior que el F critico que es F (0,05;1,58)=4,01. Ademas,
el promedio obtenido de los estudiantes del grupo control fue 17,056 que
es el 85,28% de la maxima calificacion vigesimal y lo cual corresponde a
una calificacion literal muy buena.

e El uso del método Polya mejora de manera significativa en el aprendizaje
de los contenidos conceptuales de Matematica IV en los alumnos del 4to
semestre de la escuela profesional de Ciencias Econémicas de la UNMSM.

e El uso del método Polya mejora significativamente el aprendizaje de los
contenidos procedimentales de la asignatura de la Matematica 4 de los
estudiantes del 4to ciclo de la Facultad de Ciencias EconOmicas de la
UNMSM.

e Eluso del método Polya mejora de forma significativa en el aprendizaje de
los contenidos aptitudinales de Matematica IV de los alumnos del 4to
semestre de la escuela profesional de Ciencias Econémicas de la UNMSM.

Segun Rodriguez Olaya, Iris Milagros en su tesis intitulada: “KHAN ACADEMY Y
RESOLUCION DE EJERCICIOS ALGEBRAICOS EN ALUMNOS DE CUARTO
GRADO DE NIVEL SECUNDARIO DE LA INSTITUCION EDUCATIVA
PARTICULAR JOHN NEPER, SAN ISIDRO - 2017”, la investigacion demuestra la
importancia de Khan Academy en el desarrollo del aprendizaje de ejercicios de
algebra en los estudiantes de 4to grado de secundaria de la |.E. privada John Neper,
San Isidro Lima — 2017, su principal objetivo fue precisamente determinar que tanto
incidia el aplicativo Khan Academy en la solucién de problemas algebraicos en los
estudiantes de 4to de media el nivel secundaria de la Institucién. para la presente
investigacion la metodologia aplicada fue el disefio experimental, con una muestra

de 17 estudiantes a quienes se le avaluo antes y despueés.
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Donde concluye:

e En los resultados obtenidos, se concluye que en un 95% influye Khan
Academy en el desarrollo de aprendizaje con respecto a la resolucion de
problemas de algebra en los educados de 4to grado de media del nivel
secundario de la IEBR Privada John Neper, San Isidro-2017.

e De los estudios realizados concluy6 que en un 95% influye Khan Academy
en el desarrollo en la resolucién de ejercicios sobre graficas de funciones
cuadraticas en los estudiantes de 4to grado del nivel secundario de la IEBR
Privada John Neper, San Isidro de Lima-2017.

e De los resultados se concluye que en un 95% influye Khan Academy en el
desarrollo de problemas matematicos sobre las sucesiones en los alumnos
de 4to grado de secundario de la IEBR Privada John Neper, San Isidro-
2017.

Marco Tebdrico.

En el libro titulado, “La Innovacién Pendiente. Reflexiones (y Provocaciones)
sobre educacion, tecnologia y conocimiento” (Cobo, 2016), describié una
situacion que se debe analizar, puesto que existe un cambio significativo en todas
las materias del conocimiento asi como existe una gran cantidad de informacion
gue estan expuestos para los estudiantes. Lo que podria aparentar ser en lo sumo,
positivo, no termina siéndolo siempre si los alum-nos no estan preparados con
herramientas que les permitan discernir en cuanto a esta informacion. Las
habilidades digitales resultan siendo imprescindibles para el mundo que las
nuevas generaciones deben afrontar. La destreza de seleccionar la informacion
adecuada, desagregarla, jerarquizarla y darle el tratamiento que requiera para
obtener los resultados que se espera, es parte de un conjunto de habilidades que
no se suelen fomentar hoy en dia en las aulas de la educacién tradicional. Alan no
se generan formalmente los espacios para lograrlo ni se establecen los

procedimientos estandarizados para evaluar el desarrollo de estas destrezas.
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La abundante informacién y la constante renovabilidad han hecho que mucha
informacion trascendental sea reiterada y/o pierda su valor. A medida que en los
tiempos digitales han obtenido mayor protagonismo, nuestra relacion con respecto
a la informacion ha transformado. Nuestra capacidad de relacionarse con
crecientes volumenes de informacion ha cambiado enormemente, de la misma
manera que parece haber variado nuestro vinculo fisico con la informacion. (Cobo,
2016),

En el contexto descrito, una plataforma de aprendizaje virtual se inserta de manera
natural como una propuesta que conduce un aprendizaje personal basado en el
desarrollo de habilidades digitales. En el contexto nacional, cabe mencionar que,
el CNEB propuesto por el Ministerio de Educacion, expresa respecto TICs como
28 competencia denominada entornos virtuales, lo cual toma como: “Una tercera
tendencia fomentando el uso de las TICs que le da un contenido especifico al
término de la globalizacién que actualmente vivimos, en la medida en que nunca
como ahora las personas estan interconectados a través de red de redes en tiempo
real, que genera cadenas de cambio de modo constante” ((MINEDU, 2016,p.13),
resultando importante de trabajar en entornos virtuales o digitales que propicien el
desarrollo de habilidades que permitan al término de la educacién interactuar en
una sociedad conectada a través de red de redes. Por ello es importante revisar
también el perfil del egresado que plantea el mismo Curriculo nacional. Este perfil
menciona que “El estudiante aprovecha de manera responsable las tecnologias
(TICs) tanto para seleccionar la informacién, gestionarsu aprendizaje y para la
comunicacion” (MINEDU, 2016, p.18). Se busca que el alumno que egrese de la
educacién basica sea capaz de discriminar la informaciénque existe, de crear
materiales digitales, elegir interfaces segun su respectivo contexto y que sea capaz
de participar con de forma responsable en redes socialesy sitios virtuales para
lograr final-mente consolidar el desarrollo de procesos autbnomos de aprendizaje

como proceso activo y en forma permanente.
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Pero esta no es una vision particular del Ministerio de Educacion en el Peru,
revisando el panorama mundial, el contexto de las TICs involucra a todas las
sociedades, globaliza las oportunidades y abre los caminos en una vision de futuro,
cabe mencionar entre tantas al respecto por ejemplo, la publicacion de una
universidad colombiana titulada “Competencias y estandares Tecnologicas de
Informacién y Comunicacion desde punto de vista pedagdgica: Una
representacién desde los niveles de apropiaciéon de las TICs en la practica
cotidiana del maestro” (Valencia-Molina, y otros, 2016), en la que se detalla una
estructura de competencias y estandares que las definen propuestas para regir las
actividades pedagogicas del docente desde la perspectiva apoyo al aprendizaje
significativo de los alumnos, asi como del logro de su desarrollo personal integral,
incidiendo en la necesidad de fomentar en los alumnos una serie de procesos
considerados autbnomos y que pueden ser asistidos por las Tecnologias de la
Informacion (TIC). Estos temas abordan a nivel mundial, en foros internacionales

gue tratan sobre educacion y cultura en la era digital.

Plataforma educativa

(Coarite Cabrera, 2016) define “Una plataforma educativa es un sistema global de
gestion, de reparto, comprobacion y seguimiento de los recursos y contenidos
educativos en un ambiente compartido de ayuda”. “Debe abarcar, permitir la
integracion de las herramientas de produccion de recursos, asi como la
comunicacion entre los docentes-alumnos, estudiantes- profesores y entre los
propios estudiantes en un determinado tiempo, asi como la organizacion, gestion
de recursos y personal calificada, conformacion de equipos de trabajo y los

estudiantes”

Las plataformas educativas son recursos tecnolégicos que propician la interaccion
debido a que en estas se pueden encontrar contenidos que aportan al proceso de
enseflanza-aprendizaje; dichos contenidos estan comprendidos en videos

interactivos, ilustraciones y demas contenidos audiovisuales los cuales permiten
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gue los estudiantes posean las herramientas necesarias para llevar un correcto

proceso de aprendizaje.

(Cobo Romani & Pardo Kuklinski, 2007) Manifiesta que este es el lugar en la web
de aprendizaje participativo que suministra a los estudiantes a reforzarse en los
aprendizajes de la matematica a través del uso de diversas herramientas
educativas en un contexto real. Su orientacién pedagdgica sefiala a educar a
personas a autocapacitarse. Para lo cual, se originan aquellas actividades que
permitan aprender explorando, investigando, intercambiando portafolios y

aprovechando las herramientas tecnolégicas.

Los entornos virtuales de aprendizaje permiten el uso correcto e interaccion entre
los docentes y estudiantes promoviendo de esta forma la auto-preparacion de los
estudiantes al poseer los contenidos y herramientas necesarias para llevar a cabo
la adquisicion de conocimientos que permitan desenvolverse en el contexto

educativo y social.

Caracteristicas de las plataformas educativas

Medina (2013) expone:

Para que un programa informéatico se considere plataforma virtual se debe
caracterizar por flexibilidad a acceso a los alumnos y capacidad de adaptarse a los
nuevos tiempos, a las necesidades que tienen cada individuo en su formacion.
Asimismo, con referente a la educacién y pedagogia, debe situarse al mismo nivel
de categoria que la parte técnica, desde ese punto deban estar también presentes
una serie de particularidades orientadas al accionar a todas las personas

involucradas que integran.

La plataforma virtual permite trasladar los materiales hechos para una asignatura

a la pagina web denominadas sitios web. Esto es bastante necesario y de suma
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importancia de manera que servira para aprovechar la labor realizada durante un
periodo que puede abarcar afios, o también, en aquellos casos en los que estemos
compartiendo varias materias y un mismo recurso elaborado la que sera utilizado
en las restantes; otro aspecto técnico de importancia es que el docente puede
acceder en cualgquier momento y determinar qué recursos y aplicaciones estaran
disponibles desde la comodidad para los estudiantes, asimismo se garantiza que
los demas cursos también puedan permanecer en estado clandestinos. Por ello,
el sitio web tiene una forma atractiva y diferente para los estudiantes. Esto implica
elaborar materiales y almacenarlos en la pagina web con la finalidad para

utilizarlos solo cuando se crea conveniente usarlo.

Desde la perspectiva pedagogico - técnico, una plataforma virtual debe

desempeiiar una serie de exigencias a continuacién se mencionan:

e Facilita el acceso forma remota, de los diferentes lugares lo cual pueden
interactuar docente — estudiante que deben acceder de manera remota al
curso desde cualquier punto y en cualquier hora solo se requiere conexion
a internet.

e Ser una multiplataforma, esto implica que, debe usarse estdndares que
faciliten el acceso y ser vistas desde cualquier computador y/o aparatos
electronicos informaticos. Este es un tema o aspecto de mucha importancia
tanto al acceso de mayor cantidad de estudiantes como la comodidad.

e Posee rangos, el acceso no es controlado y limitado, por eso cada
integrante del curso cuenta usuario y contrasefia cosa que dificilmente
tendran acceso las personas no autorizadas.

e Contar con una zona de intercambio gréfico lo que significa la incorporacion
de variedades de elementos multimedia, asi como: sonidos, animaciones,
texto, gréficos, videos, etc.

e Facilitar el acceso de recursos e internet; de tal forma que los usuarios

tendran acceso a recursos que se encuentran en el exterior del sitio,
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(cualquier informacién que se accede por internet) a través de link o enlaces
proporciona las herramientas del navegador.

e Haciendo el uso de un navegador: los usuarios tendran acceso a la
informacion gracias a los navegadores mas comunes o existentes en el
ambito del internet.

e Acceder a la informacion actualizada que podra ser en formato multimedia
(graficos, audio, video y animaciones) tales como la transferencia de
archivos.

e Sujetar e impulsar los diferentes niveles de usuarios con ciertos provilegios,
con distintos accesos, esto implica que, un estudiante no puede tener los
mismos accesos a la de una persona representante y administrador de la

plataforma como menciona. Medina Erazo, 2013, pags. 57,58).

Las plataformas educativas se caracterizan con el simple hecho de estar
propensas a cambios y actualizaciones orientados a la educacion, ademas al
poseer las caracteristicas de flexibilidad tienden a proporcionar la comunidad
necesaria para que los estudiantes se familiaricen con facilidad a su interfaz
dindmica aprovechando cada uno de los recursos que ésta provee en pro-mejora

de la educacion.

Khan Academy.

(Jaime Rodriguez, 2014) Khan Academy es una organizacién que facilita a los
estudiantes de manera acceso gratuito y sin fines de lucramiento que fue creada
por Salman Khan con la finalidad de proveer educacion altamente calificada de a
nivel mundial. El sitio Khan Academy proporciona més de 5.000 materiales - videos
netamente educacionales on line t tienen contenidos de tematicas (incluidola
ciencia, la economia, las finanzas, las matematicas, el arte, la historia), un amplio
repositorio de ejercicios y problemas matematicos, y datos e informacion en un

tiempo en real. (Koeniger, 2013).
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La famosa plataforma de Khan Academy facilita los recursos a los educandos y
maestros. tiene cuatro partes principales del aplicativo web que garantizan el
aprendizaje de los estudiantes son como los recursos de videos, datos, ejercicios,
y una gran cantidad de usuarios expertos que absuelven a las dudas que puedan
tener los estudiantes que aun tienen dificultades. Todas estas operan en forma
unida para establecer lo que Khan llama “un ambiente personalizado,
perfeccionado e interactivo para el aprendizaje”. Aunque ofrece contenido en
varias materias, sin embargo, la seccion de matematica es la mas concurrida,

poblada y desarrollada en todo el ambito.

Uso de la aplicacion de Khan Academy.

Desde el comienzo de la etapa de la escolar las discrepancias entre estudiantes
del aula con respecto al aprendizaje logrado de las matematicas son muy amplias.
Solo algunos de los estudiantes logran aprender de manera rapida las definiciones
y conceptualizaciones matematicas lo cual esa minoria avanza sin ningun tipo de
dificultades, en cambio otros estudiantes tuvieron un aprendizaje lento en las
habilidades mateméticas, pero logran entender en su totalidad, y unos pocos
muestran serias dificultades:

En consecuencia, en cualquier aula, existe alumnos con mucha capacidad
resolutiva sin embargo, no todos tienen el mismo ritmo de aprendizaje, por ende,
la aplicacién de Khan Academy facilita al estudiante a comprender y entender la
matematica segun su estilo de aprendizaje cosa que en las clases tradicionales no

ocurre lo mismo.

En un aula comdn y corriente los estudiantes que tienen pocas habilidades de
aprender matematicas posiblemente el estilo de aprendizaje de dichos educandos
es lento, por ende, los estudiantes salgan reprobados en la materia, lo que muchos

docentes no toman en cuenta esta situacion en nuestro medio
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Atender a la diversidad del estudiante referente al aprendizaje debe significar tener
en consideracion las caracteristicas que cuentan los estudiantes, de manera que

se involucren en las actividades, y que puedan trabajar en equipo.

En las antiguas aulas los estudiantes con limitaciones tienen dificultades para
lograr su aprendizaje, para descartar éstas debilidades se soluciona con solo
darles la oportunidad a que tengan el acceso al sitio web mejora el nivel de logro
de aprendizaje ya no se trata solo dar la informacion al estudiante sino que se
involucre con las actividades asignadas a través de conocimientos o experiencias
de los estudiantes, asimismo aceptar las distintas formas de resolucién de
ejercicios o problemas con referente a las mateméticas, el mismo que es necesario
precisar e incentivar las relaciones de comunicacion en las clases de matematicas

tal como las actitudes y creencias de los participantes.

2.2.4. Caracteristica de un aula que usa como una herramienta Khan Academy

La plataforma de aprendizaje Khan Academy es una experiencia individualizada
con respecto al aprendizaje. Es un lugar de sitio web que facilita recursos de
aprendizaje, es decir la informacién que se adquiere es en tiempo real, donde los
estudiantes y profesores pueden destinar el tiempo de acuerdo a sus necesidades
y en su tiempo disponible. Los docentes usan el sitio web Khan Academy para
construir y fortalecer las habilidades matematicas de manera individualizada.
Puesto que al trabajar cada uno se adecua de acuerdo a su estilo de aprendizaje
tendran mayor facilidad en captar las habilidades del areay si tuvieran dudas pues
tendran un determinado espacio para indagar y profundizar sus aprendizajes sin
la necesidad la presencia del maestro, es decir el estudiante se auto educara ya

qgue el material estara a su disposicion a su alcance (24 horas del dia).
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Paso 1: Caracteristica de un aula que trabaja con Khan Academy

Si bien es cierto que cada aula es Unico asi como los estudiantes tiene una forma

distinta de aprender a los demés en tal sentido Khan Academy se caracteriza por:

Satisfacer las necesidades de cada alumno:

Las sesiones matematicas son un lugar en la que se encuentran una
variedad niveles de aprendizaje, esto se puede ver reflejado cuando el
alumno elige una actividad de acuerdo a su conveniencia y oportunidades
y accediendo a diferentes materiales, asi como los videos en tiempo real.
Crear un ambiente de aprendizaje interactivo y atractivo:

Segun Khan Academy permite que los estudiantes interactiien de manera
pertinente y oportuna, en un ambiente asequible y atractiva llamado
también “gamificado”.

Usar datos para una instruccién informada:

Una de las mas rescatables valiosas que tiene Khan Academy es que
cuenta con guias y tutoriales de cémo usar, acceder a la informacion
seleccionada, y esto permitira al estudiante a tener confianza y por ende

mejorar su nivel de aprendizaje.

Los elementos a considerarse para la implementaciéon de Khan Academy se debe

tener en cuenta que:

Los estudiantes deben tener acceso a las tecnologias bajo una cultura
informética.

Los docentes sumen un rol de mediador, facilitador, en el aula y que por
supuesto con mucha experiencia y conocimiento del uso de las TICs.
Debe existir la mentalidad innovadora para aprovechas en los procesos de

ensefianza aprendizaje, haciendo el uso TICs.
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No es obligatorio contar con un dispositivo electrénico personalizado es decir para
cada estudiante, sin embargo, algunos docentes optan personalizar segun las
necesidades de cada estudiante. Otros adoptan trabajar en clases en aprendizajes
basados en proyectos o actividades personalizadas. Otros prefieren trabajar
viendo segun las edades y finalmente teniendo en consideracion en el aprendizaje

colaborativo entre pares.

La herramienta tecnoldgica con la que se pretende trabajar el contenido de la
materia en Khan Academy. Todas son producidas por la organizacion mencionada
sin fines de lucro y esta a la disponibilidad las 24 horas del dia de manera gratuito

para todos los estudiantes sin excepcién alguna.

a) Biblioteca de videos: Una coleccién de mas de 1.000 videos en castellano,
los cuales pueden ser consultados en linea, donde cada material digital tiene
aproximadamente de a 15 minutos lo cual aborda a los temas de manera facil
y didactica, los ejemplos o problemas se encuentra desde menor grado de
complejidad, asi como la suma de dos digitos hasta la matematica superior

como son la derivada e integrales, ecuaciones diferenciales, etc.

b) Motor de ejercicios: Herramienta que permite resolver problemas o ejercicios
matematicos a su propio ritmo de aprendizaje de los estudiantes, a partir de
ejercicios de evaluacion previamente realizada. El educando puede comenzar
en 1+1 y su forma de trabajo en el calculo, o ir directamente a cualquier tema
gue requiere profundizarse su aprendizaje o consultar de un tema en
especifico. Cada problema se genera de forma fortuita, por lo general nunca
se queda sin material de préactica. Si necesita una guia, cada problema puede
ser dividido o desglosado paso a paso hasta llegar al objetivo que es la ansiada

respuesta.

c) Estadisticas instantaneas: las veces que se trabaja en ejercicios o problemas

o cuando el estudiante observe un video, Khan Academy le recuerda lo que se
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ha aprendido y asi mismo les hace recordar el tiempo ocupando. Todos los
datos personales, s6lo podra visualizar los usuarios afiliados, y también el
docente asignado y el administrador del sitio web. El aplicativo o sistema le
permite ver en una sola vista toda la informacion sobre todo lo que se ha
aprendido, asi como los tiempos involucrados, los problemas hallados, ademas
permitiendo analizar cada problema o ejercicio con el que ha estado trabajado

el educando.

d) Estadisticas del curso:

Tanto los docentes y administradores tienen acceso a todos los datos del
estudiante. Lo cual pueden tener acceso a los datos o resumenes del
desempefio de la materia y asi podra analizar el perfil de cada uno del

estudiantado, de manera que se aprovecha el tiempo al maximo

2.2.5. Ambiente virtual de la Web Khan Academy

El sitio Khan Academy fueron notoriamente accesibles y constituyen una
gigantesca denominada WWW de informacion. A través de la URL se acceden a
las paginas denominados sitio web.

Las denominadas URL estan encargas de organizan las paginas web de manera
jerarquizada, aunque los enlaces controlan particularmente al lector de manera
gue percibe la estructura general y cémo el trafico web fluye entre las diferentes
partes del sitio web.

Algunas péaginas web necesitan una preinscripcion con la finalidad de acceder a
los contenidos que ofrece dicha plataforma. Las suscripciones incorporan las
novedades o noticias, también contienen juegos de red, foros, correos electrénicos
establecidos en la web, sitios que suministran y exponen los datos de bolsa de

valores e inquisicion econémica.
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El trabajo con Khan Academy permite a los educandos a evidenciar de manera
practica que, generandose los espacios en el aula haciendo el uso las TICs, de tal
forma que los educandos se muestren altamente motivados y sobre todo
comprometidos con las actividades propuestos en el sitio web todo ello con el fin
de lograr los aprendizajes esperados, asimismo los estudiantes se sienten
motivados sabiendo que tendran la posibilidad de aprender en un ambiente
totalmente colaborativo como son a través del uso de las TICs, asimismo es
flexible, y ademas personalizado ya que se ajusta a sus expectativas e intereses.
Méas aun cuando en el ambiente virtual el estudiante logra alcanzar diversas

posibilidades de intercambio y adicionar herramientas propias del trabajo.

La forma de cdmo funciona la “KA” les permite a que los estudiantes que tienen
mayores habilidades pues tendran el chance de avanzar con mayor velocidad en
lo que concierne al aprendizaje de las matematicas, generando un ambiente de
aprendizaje igualitario y disminuyendo la fobia, odio y el aburrimiento. Algunos
alumnos requieren mayor practica y habilidad para consolidar su capacidad de
resolver ejercicios o problemas, otros tienen que trabajar con el profesor para
aclarar sobre las dudas que pueden tener, en cambio los que tienen mayores
habilidades podran avanzar a mayores niveles o complejidad. Ahora en estos
tiempos modernos o en la era de la informatica todos tienen la oportunidad de
hacerlo en funcion al tiempo y ritmos de aprendizajes todo ello gracias al avance

de la tecnologia.

Materiales digitales de la Web Khan Academy

Koeniger (2013) sefiala que “el material digital tiene por finalidad de ayudarr los
cambios que puede generarse en el ambito del rol docente”, el uso de Khan
Academy también tiene influencias para que el estudiante interactie con las

matematicas. fundamentalmente, accediendo al sitio web de Khan Academy



42

permite que los usuarios incrementen su certamen a los ejercicios o problemas
matematicos. Sin embargo, en un aula no se genera la competencia ya que n los
estudiantes sienten fobia a las matematicas, en ese sentido los estudiantes
pueden ver entre 10 a 15 ejercicios, pero el docente nunca puede estar seguro de
ellos ya que no sabra realmente cuantos de ellos realmente hicieron la resolucion
del problema, sin embargo, “KA” permite a que todos los estudiantes tienen
diferentes ejercicios y problemas esto implica que no habra duplicidad. El sitio web
Khan Academy se caracteriza por contar esta estrategia. A través de un banco
infinito de ejercicios que no se repiten, de manera que los estudiantes tienen que
hacer el trabajo por su cuenta. No puede copiar u observar a su compafiero para
obtener la respuesta correcta, puesto que, el estudiante esta trabajando la
actividad en un problema totalmente diferente a los demas. De la misma manera,
los usuarios o alumnos no pueden contestar al azar ni adivinando ya que esto tipo
de actitudes solo lo llevara a un camino sin avanzar o escalar en la competencia.
Con Khan Academy el estudiante debe introducir la respuesta correcta para seguir

avanzando caso contrario debera quedarse.

Rodriguez (2014) sefal6o que “KA tiene las caracteristicas de una respuesta
inmediata y acceso a ayuda (pistas) “just-in-time” lo que permite como una gran
ayuda a los estudiantes de manera que se sientan comprometidos en las
actividades en el momento de resolver los ejercicios y problemas matematicos”.
“La novedad estéa en que los estudiantes no tienen que esperanzarse la asistencia
de un instructor o docente, ya que pueden obtener ayuda de sus pares o
companeros que estan interactuando en la misma plataforma”. El unico requisito
indispensable para acceder al sitio web es Unicamente contar con conexion a
internet para acceder a la plataforma, y que pueden concurrir ya sea en recreo,
fuera de clases, desde la comodidad de los estudiantes. El aprendizaje no tiene
limitaciones en el periodo de clase. Consecuentemente, los recursos materiales
de la web facilitan el uso de otras alternativas de trabajo, especialmente en la
solucion de problemas ya que les ayuda a encontrar con mucha facilidad y de

manera divertida sus respuestas.
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Este tipo de actividades como el de Khan Academy permite reforzarse no solo a
estudiantes, sino también a los propios maestros, asi todo estemos de acuerdo a
la vanguardia de la modernidad en estos tiempos del avance de la tecnologia

2.2.7. Uso del foro de la Web Khan Academy

Koeniger (2013) fundamenté que en el foro organizado para los estudiantes es
elemental ya que a través de esta actividad intercambian sus necesidades, sus
objetivos, compartiendo sus experiencias, 10 que generalmente le importan son
precisamente aprenden matematicas como jugando, es decir se genera la
competitividad entre ellos, ya que los mas habilosos acceden de manera rapida a
mayores niveles de aprendizaje esto les permita a seguir superandose tanto en el
desarrollo de las habilidades asi como las capacidades del area, esto tipo de
juegos interactivos ayuda al alumno ser mas habiloso en resolver ejercicios y
problemas mateméticos, es decir aprender matematica como si estuvieran en

juegos de red.

Lo importante es que, desde este angulo, se observa el intercambio de
experiencias ya que determina la calidad de los procedimientos realizados, de este
modo la consistencia de la generacion de aprendizaje posibilita las acciones

conjuntas ya que la discusion entre la forma de resolucion les causa satisfaccion.

Zimmerman y Tsikalas (2005) sefiala que el foro virtual es un ente importante para
el desarrollo de la autorregulacion que, por supuesto es la metacognicién, que es
la capacidad de reflexionar sobre su aprendizaje. “Cuando los educandos se
encuentran en un momento compleja y que no comprenden los ejercicios, el sitio
web permite a volver a revisar todos los procedimientos paso a paso y si continua
con la misma situacion pues puede consultar a sus pares que se encuentran en la
misma red que pueden estar interconectados de todo el mundo es una gran

ventaja que ofrece este sitio web.
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Con Khan Academy, los alumnos saben inmediatamente la respuesta si escorrecta
o0 incorrecta es decir en tiempo real. Si permanecen utilizando la misma estrategia,
y si la respuesta es incorrecta y siguen usando el mismo procedimientoentonces
continuaran recibiendo penalizaciones lo cual a muchos de ellos no les gustara,
por lo que los alumnos aprenden agilmente a buscar ayuda. Ellos estan ineludibles
a reflexionar sobre sus accionares y métodos de resolucion de ejercicios en tiempo
real. Por otro lado, ellos logran comprender que su actividad no es soélo escuchar
0 buscar al acceso a la informacion, sino que deberan pensarantes criticamente,

I6gicamente y creativamente para seguir avanzando (Prensky,2012, p. 9)

Asi como manifiesta (Prensky, 2012) en las clases o sesiones desarrolladas hubo
mucha discusion en los estudiantes durante el desarrollo lo que normamente no

se ve en una clase tradicional de matematicas.

La forma en que Khan Academy se utilizé en clases es el aprendizaje colaborativo,
si bien es cierto que los ejercicios o problemas propuestos por la plataforma virtual
es de manera personal esto no implica limitar que al estudiante a no interactuar o
consultar al compafiero sino ocurre lo contrario pues puede acceder a pedir ayuda

a sus pares referente a los procedimientos que tenga dificultades.

Uso de la comunidad de la Web Khan Academy.

Koeniger (2013) precisé que la investigacién sobre comunidades de aprendizaje
sugirio desde hace mucho tiempo la relacién entre el aprendizaje autorregulado y
el logro de los aprendizajes en matematicas. Es decir, es necesario fomentar la
autorregulacion en los estudiantes, esto le permite a cada estudiante a reflexionar,

autoevaluarse, sobre sus aprendizajes logrados y lo que estan por lograr.
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En las comunidades se observa que los docentes fomentan la interaccion de los

aprendices de manera voluntaria inspeccionado sus actividades desarrolladas.

Nufiez (2014) citando a Zimmerman, 1990, los educandos son capaces de
adaptarse a su nivel y ritmo de aprendizaje y escoger el orden en la cual quiere
contestar las actividades. Ademas, ofrece dos tipos de retroalimentacion como son
pistas y videos, y que sirven como "retroalimentacion orientada por uno mismo", y
la autorregulacion, los alumnos pueden realizar un continuo seguimiento de sus
procesos de aprendizaje de manera total a través de obtencion de marcas, puntos
e insignias. Estos dos sistemas de retroalimentacion invitan a reflexionar al

estudiante a controlar su propio progreso en sus capacidades matematicas.

De seguro, conseguir ayuda cuando la necesitan implica que los estudiantes estan
mas entusiasmados mas que dispuestos a seguir participando en la tarea en lugar
de distraerse. Los estudiantes se sienten mas confiados en sus propios
aprendizajes, asi como en sus capacidades matematicas con el uso de Khan
Academy, porque pueden observar su nivel de aprendizaje a traveés de puntajes,
en algunos casos insignias y grafitis. De la misma manera, los alumnos pueden
pedir ayuda cuando mas lo necesiten, el apoyo realmente funciona, porque la
plataforma les ofrece una gran cantidad de oportunidades para mejorar su nivel de
logro de aprendizaje asi practican los ejercicios o problemas puesto que mejora
en el desarrollo de sus habilidades, es decir a qui os estudiantes tienen la
oportunidad de contar con ayuda voluntaria de manera permanente para llegar ser

exitosos en el estudio.

2.2.9. Aprendizaje de la Matematica.

Las actuales tendencias del proceso ensefianza-aprendizaje de la Matematica y

las nuevas tecnologias. Debemos observar y tener en cuenta lo siguiente:



a)

b)
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La actividad matematica:

Una actividad matematica es la de lograr claridad a cerca de contenido
conceptos, definiciones, teoremas, propiedades, etc

Con el grupo francés Bourbaki tuvo la reforma hacia la Matematica Moderna, a
partir de la publicacién de la tesis doctoral de I. Lakatos (1976) Prueba y
refutaciones, se han originado profundos de conjunto de accionares, con un
tipo de estructuras de unos modos muy particulares de tratamiento que influye
una simbologia adecuada.

Apoyo en laintuicion directade lo concreto en el proceso de la ensefianza
— aprendizaje de la Matematica Se refiere a la estructura abstracta, con la
manejo activa del espacio, la intuicion asi como los simbolos y es mas
interesante que su construccidn serio, con la experiencia y la manipulacion:
donde el método prevalece sobre el contenido, por ello se otorga una gran
importancia a la psicologia cognoscitiva, que destaca a los procesos mentales
y que se encargar por trasladar las estrategias heuristicas para resolver

problemas y ejercicios complejos.

La motivacion en el estudiante es una preocupacion general, que no se limita
al viable beneficio interior de la Matematica y sus aplicaciones, donde la
motivacion del alumno influye en la adquisicion de nuevos saberes y el interés

por desarrollar su capacidad de solucionar problemas.

La Inteligencia Artificial: que a través del uso de las actividades o habilidades
humanas se desarrollan los programas computaciones que son consideradas
como propias del ser humano. El auge y su incidencia de la computadora en el

campo educativo se da en dos etapas:

Como la herramienta para realizar los calculos, (mas que la computadora) y

también sirve como recurso didactico. esto hace que haya cambios importantes
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en los procesos de enseflanza aprendizaje en un mundo moderno vy
globalizado.

2. La presencia de la computadora en gran escala en la sociedad significa un
avance en la educacion y en particular en la Matematica.
Papert, el discipulo del Suizo Jean Piaget y defensor de la obtencion de una
cultura informatica, donde desarroll6 en el laboratorio de IA del Instituto
Tecnologico de Massachusetts (MIT) un asombroso lenguaje para la
ensefanza de aprendizaje lo llamaba LOGO, que generalmente se caracteriza
por la organizacion de la informacion en lista y de uso muy facil. En laactualidad
surgen aulas virtuales que constituyen a docentes y a los estudiantes aplicando
las técnicas de la informatica desde los afios 60. Se usantambién, la famosa
pizarra electrénica con el objetivo especial de escribir, dibujar, disefiar, graficar,
para ilustrar las definiciones, aplicaciones y otros, cuyas representaciones
geométricas se realizan en dos o tres dimensiones, con hojas electronicas
Excel, Word, Powerpoint, grafic, etc. Sin olvidarnos de los programas como
Maple, Mathcad, Mathlab, Derive, Matematica, Text, Latex, este Ultimo para

editar libros y temas de Matematicas.

2.2.10. Teorias psicoldgicas y su incidencia en el aprendizaje de la Matematica.

2.2.10.1. El aprendizaje segun Jean Piaget (Teoria del desarrollo cognitivo).

Es un conjunto de mecanismos que el organismo humano llega a experimentar
para poder adaptarse al medio ambiente que lo rodea y experimenta. Piaget hace
una sugerencia, implicitamente cambiar totalmente la Pedagogia: a cambio de
facilitar las cosas, y transformar la Educacion en un desafio o reto en los diferentes

niveles.

Su objetivo primordial es el de formar hombres con visibn y que sean
autosuficientes de resolver los problemas matematicos y que no solamente se
pongan a repetir generacion tras generacién; sino que tengan creatividad y con
gran capacidad de hacer abstraccion, con pensamiento légico, e ilimitado a la

realidad fisica, con operaciones concretas y formales.
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2.2.10.2. El aprendizaje segun Ausubel (De estructura cognitiva).

Este aprendizaje se define como una estructura cognitiva como un conjunto
formado y organizado de conceptos y definiciones pre-existentes que hacen
posible que sea asimilado un nuevo concepto, o sea, que lo aprendido sea
potencialmente importante y significativo y muy necesario para el estudiante y que
esté apto para relacionar “lo nuevo” con su estructura cognitiva, pero no
memoristicamente, sino con razonamiento, induccion y deduccion. Este

aprendizaje de la Matematica esta relacionado con nuevos aprendizajes.

1. Aprendizaje de conceptos. En este caso las caracteristicas esenciales o
principales y generales de los objetos se deben relacionar con la
estructura cognoscitiva, resultando un nuevo significado unico.

2. Aprendizaje de proposiciones. Es aprender una serie de ideas
expresadas en oraciones completas y con sentido formal.

3. Aprendizaje de representaciones. En este aprendizaje de tipo inicial o
basico consiste en aprender el significado de la simbologia dada en

palabras y luego representarlos y hacer la interpretacion respectiva.

2.2.10.3. El aprendizaje segun John Dewey (Teoria de la Educacion Progresiva).

Afirma que el alumno debe aprender haciendo y experimentando la vida. Se debe
basar en resolver problemas y no memorizando y se debe unir la practica con la
teoria. Se centra en cuatro elementos esenciales, del aprendizaje como son: la

experiencia, datos para la reflexién, la idea, y finalmente la fijacién de lo aprendido.

2.2.10.4. Aprendizaje por Barrus Frederic Skinner (Teoria del conductivismo).

Afirma que los profesores son los modeladores de la conducta de los alumnos.

Estas ideas explican el comportamiento y el aprendizaje como resultado de los
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estimulos ambientales dieron estas ideas a las llamadas ensefianzas
programadas. Donde la Matemética, es dividida en unidades graduadas,
organizadas secuencialmente con un vigor légico tal que, los alumnos pueden

seguir la secuencia a su ritmo, reforzando después de cada unidad.

2.2.10.5. Aprendizaje segun Robert Gagné:

Quien consideraba que el aprendizaje es el conjunto de acciones, con el objetivo
de transformar o procesar la informacion que ingresa al sistema humano como una
interaccion entre el estudiante y su medio ambiente.
El aprendizaje de la Matematica esta relacionado a diferentes tipos de condiciones
internas del alumno y luego de situaciones externas del mismo.
Mencionaremos los tipos de aprendizaje:
1. Aprendizaje por signos
. Aprendizaje por estimulo y respuesta.
. De encadenamiento.
. De asociaciones verbales.
. De discriminacion.
. De concepto.

. De principio.

0o N o 0o B~ WD

. Finalmente aprendizaje de resolucion de problemas

2.2.10.6. Aprendizaje segun Jerome Bruner.

Jerome Bruner fue impulsor de la psicologia cognitiva. El aporte que realizo fue
fundamental donde afirma que la construccién del conocimiento es a partir del
involucramiento del aprendiz, a través de las situaciones problemaéticas.

Al estudiante se debe proporcionar todas las herramientas para que el estudiante

pueda descubrir la solucidén, puesto que generard mayor compresion de los
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problemas ejercicios de aprendizaje. Es decir, impulsar el aprender a aprender y

gue los estudiantes construyan por si mismos el aprendizaje.

2.2.10.7. El aprendizaje segun Vigotsky (Teoria del Socio-Constructivismo).

El aprendizaje de la Matemética se divide en dos grandes corrientes.
a) El nivel social o inter psicolégico

b) El nivel personal o individual o intra psicologico.

El soviético Vigotsky sostiene que, en el proceso del conocimiento existen:

1. Una zona de desarrollo real. El alumno es capaz de realizar la actividad sin
la ayuda del docente.

2. Una zona proxima de desarrollo. El alumno no es capaz de hacer solo o por
si mismo sino con ayuda de un mediador o el docente.

3. La zona de desarrollo potencial. Esto est4 determinado por la solucion de
un problema, donde el alumno esta con un compafiero mas capaz o con la
ayuda de un maestro. El aprendizaje se produce mas facilmente en forma

colectiva y con la colaboracion o interaccion con los padres de familia.

2.2.10.8. Aprendizaje de las Inteligencias multiples segun Howar Gardner.

Psicélogo, investigador de la Universidad de Harvard conocido por sus
investigaciones en donde la inteligencia no es vista como algo Unico, sino como
un conjunto de inteligencias denominada Inteligencias Multiples. Donde destaca
gue todos los seres humanos son inteligentes, por ende algunos destacan en el
ambito del deporte, en el arte, en la musica, en la matematica, etc. Para cada
accionar el hombre responde de acuerdo a las necesidades y segun su capacidad
desarrollad intelectual, es decir en cada situacion se utiliza un tipo de inteligencia

diferente, para el autor no existe el peor ni peor inteligencia.
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Segun Gardner, todos los seres humanos son de destacar en algo que puede ser
en matematica, comunicacion, arte entre otras, asi como las otras inteligencias
gue son sumamente importantes, puesto que no todos tienen desarrollados todas
las inteligencias, sin embargo, cada persona tiene desarrolla una inteligencia en

gran o menor medida.

2.2.10.9. Teoria de laincertidumbre en la Educacion por Werner Heisenberg.

Algunos consideran que el caracter incierto de la practica educativa sirve como
justificacién fundamental y prioritaria de la defensa de la Educacion como actividad
0 practica moral, y para otros sera un requisito previo y necesario para adoptar un
enfoque reflexivo y artistico capaz de explicar la naturaleza de la pretensién

tecnoldgica.

La incertidumbre como principio de la ensefianza reflexiva, segun Dewey (1966),
el punto de vista moral es evidente y nos dice: “reflexionar sobre una accién
significa que hay incertidumbre y la necesidad de decidir acerca de que curso de
accién es el mejor “. La profesionalidad del docente se muestra, en su habilidad
moral para elaborar juicios educativos con ética general. El fisico aleman W.
Heisenberg (1901-1976) formul6é el principio de la incertidumbre (1927). Fue

premio Nobel de Fisica en 1932.

2.2.11. Principios de Matematica IV:

2.2.11.1. La aplicaciéon de la Matematica.

Esta filosofia ha sido estudiada o tratada desde hace mucho tiempo, como tema
de investigacion, por los filésofos de la antigiedad hasta estos dias.
Mencionaremos a Platén, Sécrates, Thales de Mileto, Arquimedes, Pitagoras,
Euclides, Didgenes, y otros mas.

Los estudios de estos filosofos consistian en un tratado para entender el mundo y
su alrededor como su medio ambiente, y con ayuda de la Ciencia la Légica y la

Matematica, empiezan a surgir porque era necesario para satisfacer sus



52

problemas tales como: la alimentacion, la agricultura, ganaderia, la vestimenta, los
viveres, la morada o vivienda, etc., hasta que posteriormente en el medioevo
resultaron otros fildsofos como:
e Rene Descartes, creando la Geometria Analitica que es el estudio de la
Geometria con métodos algebraicos.
e Leibniz, creando el Calculo Diferencial.
e Paralelamente tenemos a Isaac Newton con el Célculo Infinitesimal.
e Galileo, con el principio de independencia de los cuerpos.
e Posteriormente aparecié Albert Einstein con su Teoria de la Relatividad.
e También aparece el ruso Pondriaguin con su principio del maximo en el
estudio de la Teoria del Control.
e Euler con su ecuacion de primer orden para el Calculo de Variaciones y la
Programacién Dinamica.
En consecuencia; podemos mencionar a muchos personajes y sus principios, los
conocimientos cientificos han estado siempre ligados y muy relacionados con el

aspecto filoséfico durante todo el tiempo.

2.2.12. El aprendizaje significativo en mateméticas

El aprendizaje significativo es una corriente de la sicologia del aprendizaje de
orientacion constructivista. Segun Ausubel, el aprendizaje significativo surge frente
a la necesidad de superar el caracter repetitivo y carente de significativo de los
aprendizajes escolares. Esta teoria del aprendizaje considera que aprender de
manera significativa consiste en actualizar los saberes relativos a la situacién o
problema que se estudia dando un significado en el contexto que se realiza; esto
quiere decir, que los esquemas cognitivos de quien aprende no se limita a llenarse
de contenidos, sino que ello implica una persistente revisién, modificacion,
ampliacion y asimilacion; generando vinculos constantes entre estos procesos y
los aprendizajes previos del sujeto. Este procesamiento del saber trae consigo un

aprendizaje comprensivo y con sentido, es decir significativo.
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La mirada centrada en los procesos de pensamiento llevo a revisar el papel del
contenido curricular en los aprendizajes, extendiéndose a las estrategias que
circulan en el aula tales un conjunto de preguntas para indagar, explorar y observar
con caracter cientifico. La mirada reflexiva sobre las estrategias de ensefianza
aprendizaje deja claro que estos procesos no se dan de manera mecanica y mucho
menos espontanea, sino que requieren una serie de condiciones a saber (Rebollar

Moronte citando a Coll)

e Los contenidos deben ser coherentes desde su estructura interna,
significacion logica, coherencia, claridad y organizacion. Esta demanda va
mas alla del contenido, tiene en cuenta la forma como se presenta éste y la
relaciéon con la estructura de saberes previos del estudiante.

e Los conocimientos previos deben ser suficientes para lograr vincularse con
el entramado de los nuevos aprendizajes.

e La motivacion es un elemento importante en el aprendizaje del estudiante
por cuanto es a partir de ella que se logran actividades cognitivas complejas
como escoger los conocimientos previos que se requieren para aplicarlos a
la nueva situacién, revisar su pertinencia, procesar la nueva re-

estructuracion, establecer nuevas relaciones y evaluar la adecuacion.

Las condiciones presentadas por Coll (1988) para llevar a cabo un aprendizaje
significativo estdn orientadas a estudiar la estructura de los contenidos y
determinar aquella que posibilita al estudiante aprender, lo que significa que éste
integre a sus antiguas estructuras los nuevos conocimientos para perfeccionarlas,
transformarlas y con ese nuevo equipaje cognitivo poder aplicarlo a situaciones
concretas en la vida cotidiana identificando problemas, estableciendo estrategias
de solucion viables; en otras palabras se configuran herramientas para el

pensamiento autbnomo en los estudiantes.

Moronte, en su tesis doctoral, sefiala en las consideraciones que la selecciéon de

los contenidos de la matematica, se convierte en un tema de gran relevancia para
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superar el aprendizaje lineal. Propone, al igual que los estdndares de Matematicas
dados, que el aprendizaje de la matematica debe ser estudiado dentro de un
contexto situacional y qué se dé un sentido a las ideas y los conceptos tedricos. Y
gue se establezcan la necesidad de contar con nuevas y asi motiven a los
estudiantes” (Moronte, 2000). Ello implica comprender el aprendizaje de la
matemdatica como una actividad humana culturalmente intervenida e influenciada
en la sociedad, cultural y politica de la poblacion, lo que significa entender el
aprendizaje de éste saber como una construccion desde la practica social (MEN.
Ministerio de Educacion, 2004).

Los modelos en mateméticas parten de considerar el giro que ha dado la
enseflanza de las matematicas, en su primera parte recoge al igual que Coll, la
importancia del vinculo-motivacion- del estudiante frente a la matemética, paso
seguido presenta los cambios que ha exhibido la matemética en las Ultimas
décadas en particular su asocio con las nuevas tecnologias, continda planteando
que “las competencias matematicas no se alcanzan por generacion espontanea,
sino que requieren de ambientes de aprendizaje enriquecidos por situaciones
probleméticas en situaciones significativas reales y comprensivas, que a través
ves de ello posibilite a avanzar a niveles de competencia mas complejos”
(MINEDU, Ministerio de Educacién, 2004).

Los elementos manifiestos dejan claro que formar en competencias ha superado
la definicion del saber hacer y vincular el enfoque al aprendizaje significativo. La
nueva nocion de competencia en matematicas se define como “conjunto de
conocimientos, habilidades, actitudes, comprensiones y disposiciones cognitivas
socio-afectivas y psicomotoras apropiadamente relacionadas entre si con el fin de
facilitar el desempefio flexible, eficaz” (MEN. Ministerio de Educacion, 2004.
Pag.50).

Se colige entonces, que el aprendizaje significativo de las matematicas demanda

dos condiciones: Una primera instalada en el sujeto como es la existencia un
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entramado de saberes previos, unas estructuras cognitivas-procesos de
pensamientos-que le posibiliten abordar los retos de un nuevo aprendizaje y todas
ellas relacionadas con la segunda condicién: el contexto, entendido este como el
nicho de un capital cultural que proporciona herramientas y a la vez genera

demandas de nuevas formas y contenidos de aprendizaje.

Conforme a lo dicho, el quehacer del docente ingresa en la escena del contexto
como mediador entre el saber y las condiciones del estudiante haciendo uso de
estrategias de planeacion, gestion y creacién de situaciones de aprendizaje
matematico significativo, enfocado en la resolucién de problemas que les permitan
a los estudiantes reconstruir y validar personal y colectivamente el saber
matematico (MEN, 2004. pag. 72), las situaciones de aprendizaje significativo
propiciadas por el docente de matematicas requieren experiencias que superen el
aprendizaje pasivo, en los cuales se considera al estudiante como un depadsito de
temas y formulas para desarrollar cantidades e incansables problemas de caracter
repetitivo y acritico. Los contextos significativos de la clase reconocen los intereses
de los estudiantes, sus capacidades intelectuales y por consiguiente les permiten

investigar y conceptualizar e interpretar los modelos mateméticos.

En la ensefianza de las matematicas se entiende por contexto significativo generar
una situacion, es decir un conjunto de problemas, proyectos, investigaciones, entre
otros que lleven al estudiante a realizar una serie de actividades secuenciales cuyo
objetivo esencial es lograr el trabajo intelectual individual del estudiante para
definir estrategias, elaborar, conjeturas o hipétesis, desplegar las evidencias,
manipular materiales, generar representaciones, utilizar herramientas
tecnoldgicas. Todas estas actividades tienen como intencién ultima transformar las

estructuras cognitivas simples en complejas.

En la propuesta del aprendizaje significativo, se piensa en un proceso agenciado

de aprendizaje que emerge de las relaciones entre estudiante-estudiante,
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estudiante contexto, estudiante-profesor, por cuanto es a partir de estas relaciones
gue se logra la negociacion de saberes escolarizados de las matematicas. De alli
la importancia capital del disefio de las situaciones y de los ambientes de
aprendizaje que les permitan a los educandos tomar decisiones, presentar sus
puntos de vista, generar debates, confrontar estrategias de resolucion de

problemas matematicos, de argumentar o justificar afirmaciones (MEN, 2004).

Los ambientes de aprendizaje significativo demandan en el docente poner en el
aula de clase, a través de una situacion de aprendizaje de situacion problematica,
una serie de herramientas y recursos atendiendo a las demandas del nuevo
milenio: Los ambientes informéticos, estos espacios proponen nuevas
expectativas, retos y habilidades del pensamiento en el saber matematico, pues
no solo generan un interés por la materia, sino que permiten aprender en lugares

y tiempos diferenciales al espacio de la clase.

Definicién de términos.

Aprendizaje: Es el proceso de adquisicion de conocimientos, experiencias,
habilidades destrezas a través del tiempo.

Aprendizaje colaborativo (AC): implica a la actividad de subgrupos que
desarrollan en una clase. el aprendizaje colaborativo es un trabajo en equipo
conformada entre estudiantes, la idea es que los estudiantes forman "pequefios
equipos" después de haber escuchado las indicaciones del docente. Dentro de
cada sub grupo o equipo los estudiantes socializan o intercambian la informacion
y trabajan en una actividad de manera conjunta hasta lograr los propésitos de

aprendizaje.

Aprendizaje significativo: segun Ausubel el aprendizaje significativo es la

relacion de entre la informacion nueva con la que el estudiante posee, es decir que
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los conocimientos previos condicionan a los nuevos conocimientos o a través de
la experiencia, lo cual este tipo de teoria estd enmarcado en la psicologia de la

construccion.

Capacidad: EIl conjunto de habilidades destrezas que permite la articulacion de
conocimientos para actuar e interactuar en determinadas actividades y situaciones

cotidianas.

Competencia: Las competencias es el conjunto de capacidades de
conocimientos, habilidades, etc. Para lograr un objetivo determinado.

Cdédigo fuente: es un conjunto de lineas alfabéticas que son las indicaciones o
secuencias que debe seguir el ordenador para ejecutar programa. En
consecuencia, el codigo fuente es una forma de comunicacion que se da al
ordenador mediante indicaciones propuestas por el ser humano con el fin de
desarrollar las actividades.

Computadora: es una maquina electronica que procesa datos y es capaz de
realizar operaciones légica matematicas que es controlado por programas

informaticos.

Ensefianza: es la accién y efecto de ensefar, o dar instruccion. Conjunto de
conocimientos que son objeto de la transformacion de saberes. Sus diferentes
niveles, desde estimulacion temprana, nido, jardin, primaria, secundaria y superior

0 universitaria, también los de post-grado.

El conocimiento previo: Es la teoria de aprendizaje significativo postulada por
David Ausubel, por consiguiente, se define que es la relacion entre el aprendizaje
anterior con el nuevo. Es muy utilizado en la pedagogia, puesto que ayuda mucho

en el proceso aprendizaje
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Educacién: Es un conjunto de procesos de socializacion de aprendizaje y
ensefanza que se desarrolla durante toda la vida, siempre hay algo que aprender.
Viene de la voz griega educere que es “guiar, o conducir o educarse que es formar

o instruir”.

Estrategia: Es el arte de dirigir o la habilidad para dirigir un asunto. Podemos decir
gue es el plan, la tactica o método. Es un proceso regulable, conjunto de normas

o procedimientos que lleva a un objetivo de lograr las metas.

Habilidad Matemética. Es el conjunto de habilidades que el estudiante posee en
el area de mateméatica. Permite al estudiante sea activo en su formacion y

desarrollo de sus aprendizajes.

Khan Academy: Es una plataforma de sitio web que tiene contenidos
relacionados a temas que abarca areas 0 materias como: matemaética, fisica,
guimica, arte y humanidades. Actualmente esta disponible para Latinoamérica y
ademas es visitada por mas de 200 paises. Su creador es Salman Khan su
propuesta "educar de manera gratuita a cualquier persona".

La heuristica: Es visto como arte con la finalidad de obtener o contar con las
estrategias de aprendizaje usando de métodos, técnicas a través del pensamiento.
También, se afirma que la heuristica se basa en la experiencia de la misma

persona, y en el de los demas para buscar la solucién mas viable al problema.

Metacognicién: Es la capacidad de autor regular los procesos de aprendizaje. Es
decir es el conjunto de operaciones tales como intelectuales asociadas al
aprendizaje, que tiene por finalidad que una persona recoja, evallia y produzca

informacion.
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Matematica: Viene del griego by, que consiste en el saber. Es la ciencia mas
mas antigua que surgié de las mismas necesidades que presentaba el qué hacer
practico del hombre.

La matematica es la ciencia dedicada al estudio de los nUmeros y sus relaciones,
dando el origen a los modelos matematicos y nuevas estructuras y son la

matemadtica pura y aplicada

Método. Es un conjunto de operaciones ordenadas y definidas para lograr un fin

determinado. También es una técnica empleada para ensefiar o aprender algo.

Participativa: Relativo a la participacidn que es la accion y efecto de participar o

de compartir o comunicar.

Procedimental: Relativo al procedimiento que es la accion de proceder, método

de ejecutar algunas cosas.

Pagina web: es una péagina electrdénica, que tiene por contenido la informacion y
contiene: texto, sonido, video, programas, enlaces, imagenes, etc. en un sitio web
llamada World Wide Web (www)

Plataforma: En informatica, es un software que sirve para la ejecucion de distintas

tareas para ejecutar determinadas programas y aplicaciones.

Pedagogia: es la ciencia que estudia la metodologia de la ensefianza y la técnica
en el ambito educativo

Rendimiento académico: Es la evaluacién de las capacidades conocimiento

adquiridos en el ambito educacional que puede en la edad escolar, superior, etc.
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Situacion problematica: es cuando el estudiante involucra sus conocimientos y
la relaciona con la realidad o una situacién cotidiana es decir en situaciones
probleméticas.

Es un espacio de interrogantes que facilita, tanto la definicibn como la
simbolizacién y aplicacion significativa para afrontar a resolver problemas

matematicos.
Sofware Educativo: Programa netamente computacional, cuyas caracteristicas
estructurales y funcionales sirve de apoyo al proceso de ensefiaza-aprendedizaje
y administrar.
Tecnologia de informacion: Es la aplicacibn de computador o equipos

electrénicos que son telecomunicaciones con la finalidad de almacenar, recuperar,

transmitir y manipular datos.

CAPITULO Illl: METODOLOGIA DE INVESTIGACION.

Tipo de estudio.

(Hernandez, 2014), La investigacion incumbe al tipo basico- no experimental, ya
gue trata de un estudio que se ejecutan sin la manipulacién intencionada de
variables y que solamente se evidencia los fendmenos en su ambiente normal para
luego analizarlos”

En cuanto a su finalidad: hipotético - deductivo. En

cuanto a su caracter: experimental explicativo.

En cuanto a su naturaleza: Cuantitativa (basada en la medicion).

En cuanto a su medicion temporal: Se aplica en solo corte de tiempo.
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Disefo de estudio.

La presente investigacion pertenece al nivel descriptivo correlacional, porque
enfatiza describiendo las variables estrategias didacticas y habilidades
comunicativas. Es de disefio correlacional (Hernandez, Fernandez y Baptista,
2014) porque quiere observar la relacion entre dos variables, como también es de

disefio no experimental.
Poblacién y muestra.
Poblacion
La poblacion esté determinada por las estudiantes de las tres secciones del

primer afio de educacion, con un total de 90 estudiantes que estudian en el turno

mafana de la Institucién Educativa “Santa rosa“.

TABLA N° 1 Poblacién

Estudiantes N°

estudiantes de las tres

secciones del primer afio de 90

educacion secundaria

Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. “Santa Rosa”

Muestra

Se aplicé un muestreo no probabilistico, realizado a las estudiantes del primer
Grado del nivel secundaria de la I.E. Emblematica “Santa Rosa” de la localidad de
Puerto Maldonado, siendo el Grupo experimental conformado por 32 alumnas del

turno mafana.
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TABLA N° 2 Muestra

Estudiantes N°

estudiantes de las tres
secciones del primer afio de 90

educacion

Fuente: elaboracién propia

Métodos y técnicas.

Técnicas
La encuesta. — a través de esta técnica el objetivo es obtener la informacion los
cuales contribuyen al aporte estadistico valioso que seran manipulados en el

analisis cuantitativo explicando.

Instrumento
para la presente investigacion se optd usar como instrumento de recoleccion de
datos el cuestionario ya que nos permite medir las variables Khan Academy en el

aprendizaje de la matematica en las estudiantes

Tratamiento de Datos.

Se efectuara el analisis Bivariado, la prueba estadistica de rho de spearman, Alfa
de Cronbach para saber el grado de correlacién que existe entre las variables del
estudio, Khan Academy en el aprendizaje de la matematica en las estudiantes del
primer grado del nivel secundario en estudio, asi mismo se calcularé el grado de

correlacion.

Procedimiento de recoleccion de datos

Una vez obtenida la informacién del campo de estudio se procesa en el programa
de Excel y posteriormente en el programa SPSS lo que nos permitira organizar los
datos, asi obtener las correlaciones existentes en forma de cuadros, graficos, etc

con la finalidad de conocer los resultados requeridos en la presente investigacion.
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CONFIABILIDAD Y VALIDACION DEL INSTRUMENTO.

Para determinar la fiabilidad, se utilizo el estadistico “Alfa de Cronbach”.

TABLA N° 3 Confiabilidad del instrumento.
COEFICIENTE DE

INSTRUMENTOS ESTADISTICO
CONFIABILIDAD

Cuestionario Plataforma

_ Alfa de Cronbach. 0,829.
Educativa Khan Academy

Cuestionario Aprendizaje de
. Alfa de Cronbach. 0,827.
las mateméticas.

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”

El resultado obtenido en alfa de crombach fue mayor a 0.8 en la aplicacion de los
reactivos y/o instrumentos obteniendo un grado de confiabilidad aceptado es decir un

resultado elevado

Validacion de los instrumentos

Para Validar los instrumentos de investigacion la forma, contenido y estructura, se utilizé
la técnica de “Juicio de expertos”. Consiste en consultar a los expertos de la materia en
seguida se procede a elegir a tres expertos considerando el profesionalismo, trayectoria

profesional tomando en consideracion el tipo de actividad que se dedica.

TABLA N° 4 Validacién del instrumento.
EXPERTO VALIDACION CALIFICACION

Validacion de forma,
Experto uno ) Bueno.
contenido y estructura.

Validacion de forma,
Experto dos ) Bueno.
contenido y estructura.




Experto tres

Validacién de forma,

contenido y estructura.

Bueno.

Fuente: Elaboracion propia.

64

Segun los resultados obtenidos de la tabla 4, se puede apreciar que las validaciones

realizadas a los expertos nos afirman que nuestro instrumento esta validada obteniendo

como resultado y consolidado obteniendo en la categoria de bueno lo cual nos permitié

ejecutar la presente investigacion
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CAPITULO IV RESULTADOS DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

En el presente capitulo se muestra los resultados adquiridos en la ejecucion de los
procedimientos metodologicos considerados en el capitulo lll que se realizaron la
aplicacion de los reactivos (Encuestas) y que precisamente fue aplicada a 32 alumnas
del primer grado, de las secciones “A” y “B” de la |.E.” Santa Rosa”. Con el propésito de

alcanzar segun el objetivo planteado.

Asimismo, Se da a conocer los resultados logrados en la ejecucion del instrumento
‘cuestionario para estudiantes” el cual consta de 13 preguntas, para la primeravariable,

7 para la segunda variable.

Para una mejor comprension se categoriza en forma organizada y dimensionando cada
una de las variables de estudio, en forma de cuadros estadisticos; y que cada cuadro

muestra su respectiva tabla, grafico y su interpretacion.



ANALISIS CUANTITATIVO DE LAS VARIABLES.

TABLA N° 5 Puntuaciones generales de la variable Plataforma Educativa Khan

Academy y sus dimensiones.

Plataforma El uso del El uso de
N° Educativa Khan| ambiente materiales |El uso del foro
Academy virtual virtual
1 53 19 18 16
2 44 14 15 15
3 52 18 17 17
4 57 20 20 17
5 48 16 17 15
6 49 19 19 11
7 41 14 14 13
8 34 15 13 6
9 43 16 14 13
10 46 17 17 12
11 38 11 13 14
12 37 14 13 10
13 44 14 15 15
14 40 14 13 13
15 40 18 11 11
16 43 17 16 10
17 44 16 15 13
18 37 16 11 10
19 49 17 18 14
20 46 16 16 14
21 41 15 15 11
22 58 20 20 18
23 45 18 16 11
24 34 12 13 9
25 50 17 16 17
26 50 15 18 17
27 51 19 17 15
28 43 15 16 12
29 40 15 13 12
30 36 13 13 10
31 40 13 14 13
32 33 12 11 10

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”.
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VARIABLE APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

CATEGORIAS | PORCENTAJE | INTERVALO DECRIPCION.
_ El Aprendizaje de las
Siempre 81% - 100% | 36.2 - 40.00 .
matematicas es muy bueno
Casi El Aprendizaje de las
' 61% -80% | 325 - 36.2 o
siempre matematicas es bueno
Algunas El Aprendizaje de las
41%-60% |28.7 - 324 .
veces matematicas es regular
' El Aprendizaje de las
Casinunca |21%-40% |24.9 - 28.6 .
matematicas es malo
El Aprendizaje de las
Nunca 00% - 20% | 21.0 - 24.8 o .
matematicas es muy bajo
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TABLA N° 6 DESCRIPTIVOS DE LA VARIABLE PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN

ACADEMY.

Descriptivos

Academy

Plataforma Educativa Khan Media

Estadistico | Error estandar

43,94 1,149
95% de intervalo de Limite inferior 41,59
confianza para la media Limite superior 46,28
Media recortada al 5% 43,76
Mediana 43,50
Varianza 42,254
Desviacién estandar 6,500
Minimo 33
Maximo 58
Rango 25
Rango intercuartil 9

Asimetria ,310 414

Curtosis -,446 ,809

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”.
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Segun los resultados de la Tabla 6, la medida para la variable Plataforma Educativa Khan
Academy es 43,94 puntos, en tal sentido corresponde a la categoria bueno, lo cual indica,
que las estudiantes, de la institucion educativa. “santa Rosa” tienen el conocimiento que
la Plataforma Educativa Khan Academy afirmando que es bueno. Sin embargo, se sefiala

gue lo ideal seria que se encuentre en la categoria muy buena.

TABLA N° 7 RESULTADOS DE LA VARIABLE: PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN

ACADEMY.
Plataforma Educativa Khan Academy

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Valido Nunca 1 3,1 3,1 3,1
Casi Nunca 4 12,5 12,5 15,6
Algunas Veces 11 34,4 34,4 50,0
Casi Siempre 10 31,3 31,3 81,3
Siempre 6 18,8 18,8 100,0

Total 32 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”.
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GRAFICO N° 1 RESULTADOS GLOBALES DE LA VARIABLE: PLATAFORMA
EDUCATIVA KHAN ACADEMY.

Plataforma Educativa Khan Academy
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Plataforma Educativa Khan Academy

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”.

De acuerdo de la Tabla 7 y del Gréfico 1, se puede llegar a la conclusiéon que 34,38% de
los estudiantes del primer grado de nivel secundario de la I. E. emblemética “Santa Rosa”,
muestran que Plataforma Educativa Khan Academy casi siempre influye en su
aprendizaje, mientras que el 34,38% afirman que algunas veces. Y el 18,75% afirman

gue Plataforma Educativa Khan Academy incide positivamente en su aprendizaje.
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TABLA N° 8 Resultados globales de la dimensidn El uso del ambiente virtual.

El uso del ambiente virtual

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Casi Nunca 2 6,3 6,3 6,3
Algunas Veces 10 31,3 31,3 37,5
Casi Siempre 10 31,3 31,3 68,8
Siempre 10 31,3 31,3 100,0
Total 32 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. Emblematica “Santa Rosa”.

GRAFICO N° 2 Resultados globales de la dimensién: El uso del ambiente virtual.
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Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. Emblematica “Santa Rosa”.

De acuerdo a los resultados de la Tabla numero 8 y del Grafico nimero 2, se aprecia que
31,25% de las estudiantes del primer grado de nivel secundaria de la I. E. emblematica
“Santa Rosa”, indican que siempre usan el ambiente virtual, mientras que el 31,25%
afirman que casi siempre, el 31,25% afirman algunas veces hacen uso del ambiente

virtual, a su vez un 6,25% indica que casi nunca hace uso del ambiente virtual.
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TABLA N° 9 Resultados globales de la dimensién: El uso del material virtual.

El uso de material virtual

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 2 6,3 6,3 6,3
Algunas Veces 11 34,4 34,4 40,6
Casi Siempre 11 34,4 34,4 75,0
Siempre 8 25,0 25,0 100,0
Total 32 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del primer grado de la l. E. “Santa Rosa”.

GRAFICO N° 3 Resultados generales de la dimension: El uso del material virtual.

El uso de materiales virtual
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El uso de materiales virtual

Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. “Santa Rosa”.

De acuerdo a los resultados de la Tabla N° 9 y del Gréafico N° 3, se muestra que 25,00%
de los estudiantes de primer grado de educacion secundaria de la |I. E. Emblematica
“Santa Rosa”, indican que siempre hacen uso del material virtual, el 34,38% afirman que
casi siempre, a su vez el 34,38% afirman que algunas veces, aunque un 6,25% casi
nunca hace uso del material virtual.
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TABLA N° 10 Resultados globales de la dimensién: El uso del foro.

El uso del foro

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido  Nunca 1 31 3,1 31
Casi Nunca 3 9,4 9,4 12,5
Algunas Veces 12 37,5 37,5 50,0
Casi Siempre 10 31,3 31,3 81,3
Siempre 6 18,8 18,8 100,0

Total 32 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. Emblematica “Santa Rosa”.

GRAFICO N° 4 Resultados generales de la dimension: El uso del foro.

El uso del foro
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Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”

De acuerdo a los datos mostrados en la Tabla N° 10 y Gréafico N° 4, se puede apreciaque
43,6% de las estudiantes del primer grado de educacion secundaria de la I. E.
Emblematica “Santa Rosa”, asimismo se puede afirmar que el uso del foro es bueno, el
30,9% confirman que son muy buenas, el 21,8% indican que son regulares. Y el 3,6% lo

dicen que el uso del foro es bastante regular.
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TABLA N° 11 Puntuacién general de la variable, Aprendizaje de las matematicas y

sus dimensiones.

Aprendizaje
N° de las Cognitiva [Procedimental |Actitudinal | Participativa
matematicas
1 39 10 10 9 10
2 36 10 9 9 8
3 38 10 10 10 8
4 39 10 10 10 9
5 30 8 9 7 6
6 31 8 9 9 5
7 25 6 7 6 6
8 30 7 7 8 8
9 35 8 9 9 9
10 33 7 8 9 9
11 26 8 6 5 7
12 29 8 7 7 7
13 29 7 8 7 7
14 29 6 8 8 7
15 28 7 9 7 5
16 33 10 7 9 7
17 34 10 8 9 7
18 21 5 6 5 5
19 29 7 8 7 7
20 26 6 6 8 6
21 31 9 7 9 6
22 40 10 10 10 10
23 36 10 8 9 9
24 33 9 9 7 8
25 37 10 10 10 7
26 34 9 10 8 7
27 36 9 9 9 9
28 36 7 10 9 10
29 29 8 8 7 6
30 29 7 7 7 8
31 30 9 6 7 8
32 22 5 6 5 6

Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. Emblematica “Santa Rosa”.



RESULTADOS DE LA VARIABLE: APRENDIZAJE DE LAS MATEMATICAS

CATEGORIAS | PORCENTAJE | INTERVALO DECRIPCION.
. El Aprendizaje de las
Siempre 81% - 100% | 36.2 - 40.00 .
matematicas es muy bueno
Casi El Aprendizaje de las
_ 61% -80% |32.5 - 36.2 o
siempre mateméticas es bueno
Algunas El Aprendizaje de las
41% -60% |28.7 - 324 .
veces matematicas es regular
_ El Aprendizaje de las
Casinunca | 21% -40% | 24.9 - 28.6 o
matematicas es malo
El Aprendizaje de las
Nunca 00% -20% | 21.0 - 24.8

matematicas es muy bajo

TABLA N° 12 DESCRIPCION DE LA VARIABLE: APRENDIZAJE DE LAS
MATEMATICAS.

Descriptivos

Estadistico | Error estandar
Aprendizaje  de  las_Media 31,66 ,857
matematicas 95% de intervalo de Limite inferior 29,91
confianza para la media Limite superior 33,40
Media recortada al 5% 31,78
Mediana 32,00
Varianza 23,523
Desviacion estandar 4,850
Minimo 21
Maximo 40
Rango 19
Rango intercuartil 7
Asimetria -,230 414
Curtosis -,426 ,809

Fuente: Elaboracion propia



75

De acuerdo al resultado obtenido de la Tabla N° 12, se afirma que la media referente ala
variable, Aprendizaje de las mateméticas es de 49,84 puntuaciones, la que indica que
pertenece a la categoria de bueno, es decir, las estudiantes del primer grado del nivel
secundaria de la I. E. Emblematica “Santa Rosa”, muestran categoria bueno, el cual
efectivamente se aprecia que el intervalo esta entre 52 - 68 puntos, por consiguiente se

afirma que el aprendizaje de la matematica es muy bueno.

TABLA N° 13 RESULTADOS GENERALES DE LA VARIABLE: APRENDIZAJE DE
LAS MATEMATICAS.

Apren. de las matematicas

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 1 3,1 3,1 3,1
Algunas Veces 10 31,3 31,3 34,4
Casi Siempre 8 25,0 25,0 59,4
Siempre 13 40,6 40,6 100,0
Total 32 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del primer grado de la l. E. Emblematica “Santa Rosa”
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GRAFICO N° 5 RESULTADOS GENERALES DE LA VARIABLE: APRENDIZAJE DE
LAS MATEMATICAS

Aprendizaje de las matematicas

Porcentaje

Casi Nunca Algunas Veces Casi Siempre Siempre

Aprendizaje de las matematicas

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”

Segun la Tabla N° 13 y Grafico N° 5, se puede ver que el 40,63% de las estudiantes del
primer grado del nivel secundaria de la I. E. emblematica “Santa Rosa”, se evidencian
una mejora significativa en sus aprendizajes. tienen un buen aprendizaje de la
matematica, el 43,6% tienen un aprendizaje de la matematica muy bueno, sin embargo,

el 5,5% tienen un aprendizaje usual.



TABLA N° 14 Resultados generales de la dimensién: cognitivo.

Coghnitiva

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 1 3,1 3,1 3,1
Algunas Veces 10 31,3 31,3 34,4
Casi Siempre 9 28,1 28,1 62,5
Siempre 12 37,5 37,5 100,0

Total 32 100,0 100,0

Fuente: elaboracién propia

GRAFICO N° 6 Resultados generales de la dimension: cognitivo
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Fuente: elaboracion propia
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De acuerdo a los resultados mostrados en la Tabla N° 14 y Grafico N° 6, se puede

apreciar que 37.5% de las estudiantes confirman que desarrollan proceso cognitivo

siempre, y un 18.13% afirman casi siempre, y el 31.25% dicen alguna veces y finalmente

un 3.13% afirma casi nunca.



TABLA N° 15 Resultados generales de la dimension: Procedimental.

Procedimental

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido acumulado
Valido 2 2 6,3 6,3 6,3
3 8 25,0 25,0 31,3
4 10 31,3 31,3 62,5
S 12 37,5 37,5 100,0
Total 32 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. “Santa Rosa”

GRAFICO N° 7 Resultados generales de la dimension: Procedimental.
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Fuente: Estudiantes del primer grado de la |. E. “Santa Rosa”
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Los resultados mostrados en la Tabla N° 15y Gréafico N° 7, se puede ver que 37.5% de
las estudiantes muestran un desarrollo procedimental muy bueno, el 31.25% muestran
desarrollo procedimental bueno, mientras que el 25% muestran desarrollo procedimental
regular y finalmente un 6.25% de las estudiantes muestran que el desarrollo

procedimental es malo.

TABLA N° 16 Resultados generales de la dimension: Actitudinal.

Actitudinal

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Véalido 2 2 6,3 6,3 6,3
3 9 28,1 28,1 34,4
4 8 25,0 25,0 59,4
5 13 40,6 40,6 100,0

Total 32 100,0 100,0

Fuente: equipo de trabajo

GRAFICO N° 8 Resultados generales de la dimension: Actitudinal.
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Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”

Los resultados mostrados en la Tabla N° 16 y Grafico N° 8, se puede ver que 40.6% de
las estudiantes muestran un desarrollo actitudinal muy bueno, seguido el 28.13%
muestran desarrollo actitudinal bueno, mientras que el 25% muestran desarrollo
actitudinal regular y finalmente un 6.25% de las estudiantes muestran que el desarrollo
actitudinal es malo.

TABLA N° 17 Resultados generales de la dimension: Participativa.

Participativa

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje vélido acumulado
Vélido 2 2 6,3 6,3 6,3
3 15 46,9 46,9 53,1
4 6 18,8 18,8 71,9
5 9 28,1 28,1 100,0
Total 32 100,0 100,0

Fuente: elaboracién del equipo de trabajo

GRAFICO N° 9 Resultados generales de la dimensién: Participativa.
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Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”

Los resultados mostrados en la Tabla N° 17 y Grafico N° 9, se puede ver que 46.88%de
las estudiantes muestran un desarrollo participativo muy bueno, seguido el 28.13%
muestran desarrollo participativo bueno, mientras que el 18.75% muestran desarrollo
participativo regular y finalmente un 6.25% de las estudiantes muestran que el desarrollo

participativo es malo.

PRUEBAS DE NORMALIDAD.

Antes de ejecutar la prueba de hipotesis, se tuvo que considerar la necesidad sobre el
comportamiento de los datos, es decir si se ajustan a la distribucion, para ello se tiene en
consideracion lo siguiente: si la muestra es mayor o igual a 30 individuos (>=30
individuos), en tal sentido en la presente investigacion se consideraron 90 estudiantes del
primer grado, de la I.E. Emblemética “Santa Rosa”, para tal efecto se utiliz6 como
estadistico de prueba de KOLMOGOROV — SMIRNOV.

Sig. asintotica (bilateral) >= a, cuando los datos proceden de una distribucion normal.

Sig. asintética (bilateral) < a, cuando los datos no proceden de una distribucion normal.

TABLA N° 18 Prueba de normalidad.

Prueba de Kolmogorov-Smirnov - muestra

Plataforma
Educativa Khan | Aprendizaje de
Academy las matematicas
N 32 32
Pardmetros normalesab Media 43,94 31,66
Desviacion estandar 6,500 4,850
Méaximas diferencias Absoluta ,090 ,104
extremas Positivo ,090 , 102
Negativo -,063 -,104
Estadistico de prueba ,090 ,104
Sig. asintética (bilateral) ,200¢4 ,200%4
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a. La distribucién de prueba es normal.
b. Se calcula a partir de datos.
c¢. Correccién de significacion de Lilliefors.

d. Esto es un limite inferior de la significacion verdadera.
Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”

De acuerdo a la evidencia presentada en la Tabla 18, el p-valor asociado al estadistico
de prueba, de Kolmogorov-Smirnov a = 0,200; lo cual sobre pasa a 0.05 para las dos
variables. Por consiguiente, se determina que los datos obtenidos respecto a la primera
variable Plataforma Educativa Khan Academy tiene un normal comportamiento con
respecto a la segunda variable aprendizaje de las matematicas, por ello que se procede

con la prueba de hipotesis.

PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL.

Ho: p =0:

No existe la relacion entre la plataforma educativa Khan Academy y el aprendizaje de la
matemadtica en las estudiantes del primer grado del nivel secundaria de educacién basica
regular de la Institucién Educativa Santa Rosa de Puerto Maldonado-2019.

Hi: p #0:

Existe relacion entre la plataforma educativa Khan Academy y el aprendizaje de la
matematica en las estudiantes del primer grado del nivel secundaria de educacién basica

regular de la Institucién Educativa Santa Rosa de Puerto Maldonado-2019

Nivel de significacion:

Para la prueba de hipétesis el porcentaje de error permitido es de 5% (a=0.05)

Estadistico de prueba:

Para la prueba de hipotesis de prueba se procede una distribucion t de Student con n —

2 grados de libertad y la ecuacion es la siguiente:
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11;2
1-72

Regidn Critica:

t=

Si para el valor de a=0.05 la region critica para 53 grados de libertad esta dada por:
RC = {t: t>]| 1.6741]}

Region de Resion d
‘s Aceptacion egon de
Region de P Rechazo

H
Rechazo 0

t=

1.674

TABLA N° 19 Coeficientes de las variables: Plataforma Educativa Khan Academy

y el Aprendizaje de las matematicas.

Coeficientes?

Coeficientes
estandarizado
Coeficientes no estandarizados s

Modelo B Error estandar Beta t Sig.
1 (Constante) 8,467 4,275 1,980 ,057

Plataforma Educativa

,528 ,096 , 707 5,481 ,000
Khan Academy

a. Variable dependiente: Aprendizaje de las mateméticas
Fuente: elaboracion propia
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GRAFICO N° 10: Recta de regresion lineal entre las variables: Plataforma Educativa

Khan Academy y el Aprendizaje de las matematicas.
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Fuente: Encuesta realizada a los estudiantes del primer grado de la I.LE. “Santa Rosa”

Segun la Tabla 19 se evidencia que, el estadistico t de Student calculado es (8,769),y se

encuentra extrinsecamente de la zona de aceptacion obteniendo un valor de: Ho (8,769

> 1.674) en definitiva, no se acepta la hipétesis nula y por consiguiente se aprueba la

hipotesis alterna. Mas de esto, de acuerdo el Grafico N° 9 que el modelo de regresion

lineal entre las variables plataforma educativa Khan academy y aprendizaje de las

matematicas es pertinente.
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TABLA N° 20 Correlaciones de las variables: Plataforma Educativa Khan

Academy y el Aprendizaje de las matematicas.

Correlaciones

Plataforma

Educativa Khan | Aprendizaje de
Academy las matematicas
Plataforma Educativa Khan Correlacién de Pearson 1 707"
Academy Sig. (bilateral) ,000
N 32 32
Aprendizaje de las Correlacion de Pearson 707" 1

matematicas Sig. (bilateral) ,000
N 32 32

**_|a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (2 colas).
Fuente: Estudiantes del primer grado de lal. E. “Santa Rosa”

Segun los datos obtenidos de la Tabla 20, el coeficiente de correlacion de r de Pearson
entre la variable plataforma educativa Khan academy y la variable aprendizaje de las
matematicas es de 0,707; en tal sentido implica la existencia de una correlacion directa,
fuerte y muy significante entre la variable educativa Khan academy y el aprendizaje de
las matematicas, obteniendo un nivel de confianza de 95 %.

TABLA N° 21 Resumen del modelo de las variables: Plataforma Educativa Khan

Academy y el Aprendizaje de las matemaéticas.

Resumen del modelo

Estadisticas de cambios
Error Cambio
R R estandar de Sig.
Mode cuadrad | cuadrado de la cuadrado | Cambio Cambio
lo R o) ajustado | estimacion de R enF dfl df2 enF
1 ,7072 ,500 ,484 3,485 ,500 30,040 1 30 ,000

a. Predictores: (Constante), Plataforma Educativa Khan Academy

Fuente: Estudiantes del primer grado de la I. E. “Santa Rosa”
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El factor de variabilidad R cuadrado es de 0,592 como se puede ver los resultados
mostrados en la Tabla N° 20; lo que implica que 59,2 % de los cambios vistos en la

variable, plataforma educativa Khan academy en el aprendizaje de las matematicas.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1

Ho: p =0:
No existe relacion entre la aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy vy el
aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer grado del nivel secundario en

la Institucién Educativa Basica Regular “Santa Rosa” de Puerto Maldonado - 2019.

Hi: p #0:
Existe relacién entre la aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy y el
aprendizaje de la matemética de las estudiantes del primer grado del nivel secundario en

la Institucién Educativa Basica Regular “Santa Rosa” de Puerto Maldonado - 2019.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2

Ho: p = 0:

La Aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy NO incide directamente en el
aprendizaje de la matemética en las estudiantes del primer grado del nivel secundario de

la Institucién Educativa Basica Regular “Santa Rosa” de Puerto Maldonado - 2019.

Hi: p #0:
La Aplicacion de la plataforma educativa Khan Academy incide directamente en el
aprendizaje de la matematica en las estudiantes del primer grado del nivel secundario de

la Institucién Educativa Basica Regular “Santa Rosa” de Puerto Maldonado - 2019.
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PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3

Ho: p =0:

El uso de la Plataforma Educativa Khan Academy NO mejora significativamente en el
aprendizaje de la matemética en las estudiantes del primer grado del nivel secundario en
la Institucién Educativa Basica Regular “Santa Rosa” de Puerto Maldonado - 2019.

Hi: p #0:
El uso de la plataforma educativa Khan Academy mejora significativamente el aprendizaje
de la matematica en las estudiantes del primer grado del nivel secundario de la Institucion

Educativa Basica Regular “Santa Rosa” de Puerto Maldonado - 2019.
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CONCLUSIONES

1. A partir de los resultados obtenidos, se concluyo al 95% de nivel de confianza que
el Khan Academy influye significativamente en la adquisicién de aprendizajes en
los estudiantes del primer grado del nivel secundario de la institucion Educativa
“Santa Rosa” — 2019, tal como se demostré con el contraste de hipotesis general
y la discusion de resultados.

2. Teniendo como base la primera dimension en la investigacion: el uso del ambiente
virtual concluye y se corrobora que coadyuva en las habilidades tecnolégicas en
un alto porcentaje lo que se evidencia la influencia significativa en el aprendizaje

de los estudiantes.

3. Teniendo como referencia la segunda dimensién el uso del material virtual en la
investigacion se demuestra que la dimension mencionada es positiva en el
fortalecimiento y la mejora de habilidade3s y destrezas matematicas la misma que

enriquece el desarrollo de la inteligencia matemética en los estudiantes.

4. Ladimension cognitiva genera significativamente la dinamicidad en los estudiantes
lo que corrobora al nivel de confianza de la variable plataforma khan academy en

relacion al aprendizaje de la matemética.

5. La importancia de la aplicacion de la plataforma khan academy es positiva y
resolutiva en el desarrollo cognitivo de los estudiantes, puesto que genera

satisfaccion en los aprendizajes.
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RECOMENDACIONES

La plataforma Kha Academy influye significativamente en la adquisicion de
aprendizajes en los estudiantes por tanto debe ser utilizado como una técnica
tecnoldgica en el desarrollo de las sesiones de clases de los estudiantes del primer
grado del nivel secundario de la institucion Educativa “Santa Rosa” — 2019, tal
como se demostré6 con el contraste de hipdtesis general y la discusion de

resultados.

. Teniendo como base la primera dimension en la investigacion: el uso de los
ambientes virtuales deben ser parte del desarrollo de los laboratorios de cémputo
en la Institucién educativa para coadyuvar en los aprendizajes de las distintas

areas del aprendizaje.

Los docentes deben generar aprendizajes con la utilizacion de materiales virtuales
para permitir destreza en los estudiantes y como tal la direccion en la tarea de

gestion debe promover la utilizacion de materiales virtuales.

La cognicion es un aspecto fundamental en el rendimiento académico de los
estudiantes por tanto la plataforma Khan Academy debe ser parte de las acciones

operativa en los docentes.

Es necesario que las instituciones educativas promuevan aprendizajes

satisfactorios aplicando la plataforma Khan Academy.
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ANEXO 2 : INSTRUMENTOS

e ENCUESTA e \\
\‘\_j) Sefiorita estudiante: responda con la veracidad las siguientes N/
o preguntas: o

Indicacion: Marque con una X la respuesta que considere necesaria.

Objetivo: Recopilar informacién acerca de la aplicacion de talleres sobre la
plataforma educativa Khan Academy y el aprendizaje de la matematica para
conocer su aporte a los estudiantes del Primer afio de educacién secundaria de la
Institucion Educativa Santa Rosa de Madre de Dios — 2019”

Categoria y valoraciéon de entrevista
1 2 3 4 5
NUNCA CASI NUNCA ALGUNAS CASI SIEMPRE
VECES SIEMPRE
Valoracion
Orden Preguntas

112|345

VARIABLE 1: PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY

DIMENSION: EL USO DEL AMBIENTE VIRTUAL

INDICADOR 1: Organizacién del aula

01 ¢, Crees tl que el ambiente tecnoldgico ayuda a tus habilidades

tecnoldgicas?

02 ¢ Crees tu que los equipos de computacién permiten la aplicacién
del Khan Academy?

INDICADOR 2: virtualizacion individual

03 ¢ Crees que la plataforma khan academy te ayuda hacer tus

tareas de matematica?

04 ¢, Crees que utilizando la plataforma khan academy logras en
mayor medida tus aprendizajes?




¢ Los talleres te han ayudado a utilizar adecuadamente la

plataforma Khan Academy?

¢ Las orientaciones tecnolégicas te ayudan a organizar tus

tareas?

¢La plataforma Khan Academy te ayuda en el andlisis de tus

tareas?

¢ Los talleres de la plataforma Khan Academy te permite mejorar

tus habilidades?

¢ La plataforma Khan Academy te ayuda a trabajar en equipo?

¢ El uso de la plataforma Khan Academy te mantiene actualizado

tecnol6gicamente en las informaciones?

¢El uso de la plataforma Khan Academy te permite participar
constantemente con tus compafieros?

¢, Te comunicas constantemente para hacer tus tareas

¢El uso de la plataforma Khan Academy te ayuda de manera

asertiva en tus tareas?




¢ Los talleres de la plataforma Khan Academy te ayuda a mejorar

en tus destrezas y habilidades matematicas?

¢Los talleres de la plataforma Khan Academy te ayuda a no

aburrirte en tus clases de matematica?

¢Los talleres de la plataforma Khan Academy te permite
comprender de mejor manera los problemas matematicos

¢ La plataforma Khan academy te permite asimilar y resolver tus

tareas matematicas?

¢La plataforma Khan Academy te provoca satisfaccion en la

resolucion de problemas matematicos?

20

¢La plataforma Khan Academy fortalece tu seguridad en la
participacion de tareas en clases?

¢ La plataforma Khan Academy te permite mayor seguridad en

las evaluaciones?




ANEXO 3: SOLICITUD PARA APLICACION DE INSTRUMENTOS

PERMISO PARA LA APLICACION DE ESTUDIO DE INVESTIGACION
Puerto Maldonado, 10 de junio de 2019

Prof. Tito Alférez Guzman
Subdirector de Formacion General
|.E.B.R. Santa Rosa

De mi mayor consideracion:

Por el presente me dirijo a usted para saludarle cordialmente y hacer de su
conocimiento que como Bachilleres de la Carrera Profesional de Educacién en
la Especialidad de Matematica y Computacion, venimos realizando un estudio
de investigacion, para optar el Titulo Profesional de Licenciado en Educacion,
por lo que recurro a su persona a fin de que pueda autorizar la aplicacion de; los
talleres de aprendizaje, las encuestas y sesiones con las estudiantes de primero
de secundaria, conforme al cronograma de actividades de nuestro proyecto.

El tema en estudio es; “LA APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA
KHAN ACADEMY Y SU INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA EN ESTUDIANTES DEL PRIMER ANO DE EDUCACION
SECUNDARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA SANTA ROSA DE MADRE
DE DIOS - 2019”

Atentamente

A

Br. ﬁ%;eﬁﬂdﬁrﬁuz Marina




ANEXO 4: CONSENTIMIENTO INFORMADO

L]
..l INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR
SANTA ROSA

THIY DE.EDE CALIDY

NPT IO D8 EDA ¢
i nlnﬂk 8 EL. PERE

“Ano de la lucha contra la corrupcién y la impunidad”
“Madre de Dios Capital de la Biodiversidad del Perd”

Puerto Maldonado, 13 de junio de 2019.

CARTA NYnt - 2019- G_OR_EMA—D;*MDD-DRE- UGEL-T/IEBR“SR”.

Sres.
Br. PALOMINO QUISPE Henry
Br. DELGADO TT&TO Luz Mari
Ciudad.- g

De mi mayor consaderac:én

Tengo el agrado de dmgtrme a ustedes, para saludarles
cordialmente y a través: de la presente comumcarles que con referencia a
su solicitud se les’ concede el permrso para la aplncacron de todas las
actividades que demande S estudzo de mvestlgacuén “LA APLICACION
DE LA PLATAFORMA EDUCAT!VA KHAN ACADEMY Y SuU
INFLUENCIA - EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN
ESTUDIANTES DEL PR’IMER ANO DE EDUCACION SECUNDARIA DE
LA INSTITUClON EDUCAT!VA SANTA ROSA DE MADRE DE DIOS -
2019”"; por- tanto e},: deberé presentar un ejemplar a la Subdirecmén de
Formacion Genéral de la tnstitueton Educatwa San’ta Rosa

Atentamente,

' DIRECTORA(e)



ANEXO 5 : VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION

."ﬁ‘.‘_!._‘i-_"._i“.“‘.t"“i"a‘.-‘-.-".i..-“....:.‘.‘i_‘.“_.__‘“_.‘_i_i:_ Np—— A, . L A— N - . ke

l-.

L.

.

w.

OS GENERALE
Titulo del t‘rabag: de la investigacion:

“LA APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN ESTUDIANTES
DEL PRIMER ANO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA SANTA ROSA DE MADRE DE DIOS - 2019”

Nombre del instrumento: Cuestionario
Investigadores:

» DELGADO TTITO, Luz Marina

» PALOMINO QUISPE, Henry
DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Apellidos : Carlos Bejar Ramos
Grado académico : Doctor

Lugar y fecha
8) RVAC N CU O A:
1. FORMA (Ortografia, coherencia, linglistica, redaccion)

...............................

2. CONTENIDO (Coherencia en torno al instrumento. Si el indicador corresponde

a los items y dimensiones)
Los items estan elaharados de acuerdo 2 las dimensiones de las variables nor

.......................................................

Procede su aplicacién x '

Debe corregirse E

DNI: 23877235



FACULTAD DE EDUCACION

4 ( ‘ UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Plataforma educativa Khan Academy

La Academia Khan (en inglés: Khan Academy) es una organizacion educativa sin animo
de lucro y un sitio web creado en 2006 por el educador estadounidense Salman Khan,
egresado del Instituto Te¢nologico de Massachusetts y de la Universidad de Harvard:

Variable: El Aprendizaje De La Matematica

(Cobo Romani & Pardo Kukiinski, 2007) Piensa que este entorro de aprendizaje
interactivo provee a los estudiantes la posibilidad de acceder a diversas herramientas
educativas. Su enfoque pedagdgico apunta a educar personas capaces de auto-dirigir
su ensefianza. Para eilo, se promueven aqueiias aciividades que permitan aprender
investigando, intercambiar portafolios-repositorios de contenidos educativos y usar
herramientas colaborativas, entre otras cosas

Dimensiones de las variables:

» Dimensién 1 El uso del ambiente virtual.
Medina (2013): Para gue un software se considere plataforma virtual se debe
caracterizar por una gran flexibilidad vy capacidad de adaptarse al cambio, a las
necesidades y posibilidades de cada organizacion. Ademas, la parte pedagdgica y
educativa, dehe estar al mismo nivel de importancia que la técnica, de ahi que deban

estar también presentes una serie de caracteristicas orientadas a la interaccion de
todas las personas que integran la accion formativa.

» Dimensién 2 El uso del material virtual.

Koeniger (2013) sefialé que un sitio web o cibersitio es una coleccion de péaginas de
internet relacionadas y comunes a un dominio de Intemet o subdominio en la Word
Wide Web en Internet. Una pégina web es un documento HTML/XHTML que es
accesible generalmente mediante el protocolo HTTP de Internet. '

» Dimensién 3 El uso del foro

Rodriguez (2014) sefialé que son las caracteristicas de una respuesta inmediata y el
acceso a ayuda (pistas) “just-in-time” lo que ayuda a mantener a los estudiantes
comprometidos con la matematica y realizando mas eiercicios. Los estudiantes no
tienen que esperar la asistencia de un profesor, ya que pueden obtener ayuda de sus
compafieros o de la plataforma. Ademas, dado que los estudiantes pueden acceder a
la plataforma siempre que tengan una conexion a Internet, pueden trabajar en
problemas durante el recreo, después de la escuela y en casa. El aprendizaje no se
limita al periodo de clase. Consecuentemente, los recursos materiales de la web
tacilitan el uso de otras alternativas de trabajo, especialmente en la solucion de
problemas ya que le ayuda a encontrar facilidades y diversas opciones.



UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION

|, DATCS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante
1.2 Cargo e instituciondonde labora

Matriz de validacion

PhD. Carlos Bejar Ramos

Docente - Universidad Nazional Amazénica de Madre de Dios

1.3 Nonibre dal instrumento sujeto a validaiion : Cuestionario

Estudiantes: - DELGADOQ TTITO, Luz Ma‘ina
- PALOMIN®D QUISPE, Heniy

1.4 Autor delinstrumento

. ASPECTOS/DE VALIDACION _
N : Deficiente Regqular Bueno Muy Buena Excelerte
WOINIRES CRITERIOS 020% 21-40% 41-60% 61-80% B1-100%
11, CLARIDAD Ests-formutado con lenguaje apropiado X
2. OBJETIVIDAD | Esti-expresado en conductas observables X
. ey ; Adecuado al avance de la cienciay la ,
: 3. ACTUALIDAD | tecnologia X
4. ORGANIZACION . W%Wmam del instrumento reflejan organizacion x
15. SUFICIENCIA | Comprende los aspectos en cantidad y calidac. X
_ N | Adecuado para valorar aspectos de las
6. INTENCIONALIDAD | estrategias. | X
7. CONSISTENCIA | Basado en aspectos {gbricos cientificos. X
v Enteelos indices, indizadores y las ,
8. COHERZNCIA | dimansiones. X
S — La estrategia responde al propésito del
9. METODJLOGIA diagaostico. | X
" Elinstrumento es funcional para el proposito ,
|10. PERTINENCIA de’a invesiaackin X

1l OPIMION DE APLICABILIDAD:

V. PROMEDIO DE VALORACION:

17

Finna del experto Informante
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. ( ); UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

.

FACULTAD DE EDUCACION

Titulo del trabajo de la investigacién: )

“LA APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN ESTUDIANTES
DEL PRIMER ANO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA SANTA ROSA DE MADRE DE DIOS - 20197

Nombre del instrumento: Cuéstionario
Investigadores: ‘

» DELGADO TTITO, Luz Marina

» PALOMINO QUISPE, Henry
DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Apellidos : Fredy Rolando Duefas Linares
Grado académico : Doctor

Universidad - Universidad de Educacion Enrique Guzman y Vaiie
Lugar y fecha . Puerto Maldonado, 2018

RVACIO N CUANTO A:

e P TaTe et

1. FORMA (Orografia, coherencia, linglistica, redaccion)

o A S b A i A e e ek

--------------------

3. ESTRUCTURA (Profundidad de los items)
Es bueno por la ldgica y sensatez de los items.

................................................

-y o

APORTE Y/O SUGERENC

Procede su aplicacién | X |

Debe corregirse




UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION

eHsERs e e et tis it ettt esidedensEEe s - L el * b2l 22

DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Plataforma educativa Khan Academy _

La Academia Khan (&n inglés: Khan Academy) es una organizacion educativa sin animo
de lucro y un sitio web creado en 2006 por el educador éstadounidense Salman Khan,
egresado del Instituto Tecnolégico de Massachusetts y de la Universidad de Harvard.

Variable: El Aprendizaje Dé La Matematica

{Cobo Romani & Pardo Kuklinski, 2007) Piensa que este entorno de aprendizaje
interactivo provee a los estudiantes la posibilidad de acceder a diversas herramientas
educativas. Su enfoque pedagdgico apunta a educar personas capaces de auto-dirigir
su ensefianza. Para eiio, se promueven aqueiias actividades que permitan aprender
investigando, intercambiar portafolios-repositorios de contenidos educativos y usar
herramientas colaborativas, entre otras cosas

Dimensiones de las variables:

» Dimensién 1 El uso del ambiente virtual.
Medina (2013): Para que un software se considere plataforma virtual se debe
caracterizar por una gran flexibilidad y capacidad de adaptarse al cambio, a las
necesidades y posibilidades de cada organizacion. Ademas, la parte pedagdgica y
educativa, debe estar al miemo nivel de importancia que la técnica, de ahi que deban
estar también presentes una serie de caracteristicas orientadas a la interaccion de
todas las personas que integran la accion formativa.

» Dimension 2 El uso del material virtual.

Koeniger (2013) sefal6 que un sitio web o cibersitio es una coleccién de paginas de
internet relacionadas y comunes a un dominio de Internet o subdominio en la Word
Wide Web en Internet. Una pagina web es un documento HTML/XHTML que es
accesible generalmente mediante el protocolc HTTP de Internet.

» Dimensioén 3 El uso del foro

Rodriguez (2014) sefialé que son las caracteristicas de una respuesta inmediata y el
acceso a ayuda (pistas) “just-in-time” lo que ayuda a mantener a los estudiantes
comprometidos con la matematica y realizando mas ejercicios. Los estudiantes no
tienen que esperar la asistencia de un profesor, ya que pueden obtener ayuda de sus
compafieros o de la plataforma. Ademas, dado que los estudiantes pueden acceder a
la plataforma siempre que tengan una conexidon a Internet, pueden trabajar en
problemas durante el recreo, después de la escuela y en casa. El aprendizaje no se
limita al periodo de clase. Consecuentemente, los recursos materiales de la web:
facilitan el uso de otras alternativas de trabajo, especialmente en la solucién de
problemas ya que le ayuda a encontrar facilidades y diversas opciones. o
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. DATCS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres def informante

1.2 Canyo € ingtitucidn dende tabora

1.3 Nombre del instrumerito sujeto a validasion
1.4 Autor del instrumento

Matriz de validaién

PhD. FREDDY ROLANDO DUENAS LINARES
Docente - Universidad Nazional Amaz6nica de Madre de Dios
Cuestionario
Estudiantes: - DELGADO TTITQ, Luz Marina
- PALOMING QUISPE, Heniy

Il ASPECTOS DE VALIDACION _ ._ : .
. _ Deficiente Regular ‘Bueno MuyBuena | _ Excelente
IDICADGRES | i 0.20% 21-40% 41-60% 61-80% | 81-100%
1. CLARIDAD | Est4 formulado con lenguaje apropiado i X
12, OBJETIMIDAD Est expresado en cenductas observables X
A1 Adeguado al avance de la cienciay la
3 >ow¢>¢0>c | tecnologia | X
4, ORGANIZACION . Mw M.Mam del instrumento reflejan organizacion X
5. SUFICIENCIA Cornprende los aspectos en cantidad y calidad. X
- " | Adecuado para valorar aspectos de las
6. INTENCIONALIDAD | estategias. ) X
7. CONSISTENCIA Basado en aspectos fedricos cientificos. X
_ Ente los indices, indizadores y las
8. COHERZNCIA dinensiones, | X
 AEETARALACS | La estrategia responde al proposito del
9. METODJLOGIA | diaancetico, %
S DEBTINENAL | Elinstrumento es funcional para el propésito
10. PERTINENCIA | o e inpctizatin, X
ifl. OPINION DE APLICABILIDAD:

IV. PROMEDIO DE VALORACION:| 17

" Finna del experto Informante
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DATOS GENERALES

Titulo del trabajo de la investigacién: |

“LA APLICACION DE LA PLATAFORMA EDUCATIVA KHAN ACADEMY Y SU
INFLUENCIA EN EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA EN ESTUDIANTES
DEL PRIMER ANO DE EDUCACION SECUNDARIA DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA SANTA ROSA DE MADRE DE DIOS - 2019”

Nombre del instrumento: Cuestionario
Investigadores: _

» DELGADO TTITO, Luz Marina

» PALOMINO QUISPE, Henry

DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Apellidos : Wiliam Quispe Layme
Grado académico . Doctor

uUniversidad :

Lugar y fecha

OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1. FORMA (Criografia, coherencis, linglilstica, redaccién)

- e e W e e e e ed o2 e e e e e

2. CONTENIDO (Coherencia en torno al instrumento. Si el indicador corresponde
a los items y dimensiones)

Procede su aplicacién | X

Debe corregirse

DNI: 42378537
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DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: Plataforma educativa Khan Academy

La Academia Khan (en inglés: Khan Acadeniy) es uria organizacion educativa sin &nimo
de lucro y un sitio web creado en 2008 por el educador estadounidense Salman Khan,
egresado del Instituto Tecnologico de Massachusetts y de la Universidad de Harvard.

Variable: El Aprendizaje De La Matemética

(Cobo Romani & Pardo Kuklinski, 2007) Piensa que este entorno de aprendizaje
interactivo provee a los estudiantes la posibilidad de acceder a diversas herramientas
educativas. Su enfoque pedagogico apunta a educar personas capaces de auto-dirigir
su ensefianza. Para eiio, se promueven aqueiias actividades que permitan aprender
investigando, intercambiar portafolios-repositorios de contenidos educativos y usar
herramientas colaborativas, entre otras cosas

Dimensiones de las variables:

» Dimensién 1 El uso del ambiente virtual.
Medina (2013): Para que un software se considere plataforma virtual se debe
caracterizar por una gran flexibilidad vy capacidad de adaptarse al cambio, a las
necesidades y posibilidades de cada organizacién. Ademés, la parte pedagdgica y
educativa, debe estar al mismo nivel de importancia que la técnica, de ahi que deban
estar también presentes una serie de caracteristicas orientadas a la interaccién de
todas las personas que integran la accién formativa.

» Dimensioén 2 El uso del material virtual.

Koeniger (2013) sefialé que un sitio web o cibersitio es una coleccién de paginas de
internet relacionadas y comunes a un dominio de Internet o subdominio en la Word
Wide Web en Internet. Una pégina web es un documento HTML/XHTML que es
accesible generalmente mediante el protocolo HTTP de Internet.

» Dimensién 3 El uso del foro

Rodriguez (2014) sefialé que son las caracteristicas de una respuesta inmediata y el
acceso a ayuda (pistas) “just-intime” lo que ayuda a mantener a los estudiantes
comprometidos con la matematica y realizando mas ejercicios. Los estudiantes no
tienen que esperar la asistencia de un profesor, ya que pueden obtener ayuda de sus
compafieros o de la plataforma. Ademas, dado que los estudiantes pueden acceder a
la plataforma siempre que tengan una conexion a Internet, pueden trabajar en
problemas durante el recreo, después de la escuela y en casa. El aprendizaje no se
limita al periodo de clase. Consecuentemente, los recursos materiales de la web
facilitan el uso de otras alternativas de trabajo, especialmente en la solucion de
problemas ya que le ayuda a encontrar facilidades y diversas opciones.
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Matriz de validacion
|, DATCS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante : PhD. Wiliam Quispe Layme
1.2 Cargo e institucion dende labora : Docente - Universidad Nazional Amazonica de Madre de Dios
1.3 Nombre del instrumertto sujeto a validarion : Cuestionario
1.4 Autor del ingtrumento : Estudiangs: - DELGADO TTITO, Luz Ma‘ina
= PALOMIND QUISPE, Henry
i. ASPECTOS DE VALIDACION . _
— o~ Deficiente Regular Bueno Muy Buena Excelente
| NOGRIORES CRITER0S 020% 240% | 460% | 61-80% B1-100%
1. CLARIDAD Estaformulado con lenguaje apropiado X
2. OBJETIVIDAD Esta-expresado en conductas observables X
s Adecuado al avance de laciencia y la
3. ACTUALIDAD | tecnologa X
14 ORGANIZACION . ,%wm;m del instrumento reflejan organizacion X
5. SUFICIENCIA | Cornprende los aspectos en cantidad y calidad. X
ey . { Adecuado para valorar aspectos de las
6. ~zwmzoﬁz>ﬁwyc esategias, X
7. CONSISTENCIA Basado en aspectos 1ebricos cientificos. X
. Sy | Entre los indices, indizadores y las
8. COHERZINCIA | dimansiones. X
, fa | La estrategia responde al proposito del
. Do Elinstrumento s funcional para el proposito
10. PERTINENCIA  de la investigacion. X

11l OPINION DE APLICABILIDAD:
IV, PROMEDIO-DE VALORACION:| 17

\ ma del experto informante
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