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PRESENTACION

Sefior(a) Decano(a) de la Facultad de Educacion de la Universidad Nacional

Amazonica de Madre de Dios.
Sefiores miembros del jurado.

Con la finalidad de obtener el titulo profesional de Licenciada en Educacion,
especialidad de Primaria e Informética, y en concordancia con las
disposiciones establecidas en el reglamento de grados vy titulos, se presenta
el informe final de tesis denominado: Programa “Estrategias ludicas” para
fortalecer la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes del

nivel primario de la institucion educativa La Pastora, 2025.

La investigacion desarrollada tuvo como propésito determinar la influencia del
programa “estrategias ludicas” en el fortalecimiento de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes del tercer grado de

educacién primaria de la institucion educativa La Pastora durante el afio 2025.

Asimismo, se expresa un especial agradecimiento a los directivos, docentes y
estudiantes de la institucion educativa “La Pastora”, quienes contribuyeron de
manera comprometida y brindaron las facilidades necesarias para la ejecucion

satisfactoria del presente estudio.



INTRODUCCION

Lograr que las matematicas sean percibidas por los estudiantes como un area
atractiva, significativa y atil continda siendo uno de los desafios més
relevantes dentro del sistema educativo. En el ambito escolar, es frecuente
observar que muchos estudiantes manifiestan desinterés, temor o rechazo
hacia esta asignatura, mientras que solo un grupo reducido evidencia
motivacion y disposicidn favorable para su aprendizaje. Esta problematica se
encuentra estrechamente vinculada con la escasa incorporaciéon de
metodologias innovadoras y con la limitada utilizacion de estrategias ludicas
que favorezcan experiencias de aprendizaje mas participativas, dinAmicas y

contextualizadas a la realidad del estudiante.

Esta realidad también se evidencia en los resultados obtenidos en
evaluaciones internacionales como el Programa para la Evaluacion
Internacional de Estudiantes (PISA). En el caso del Perd, los resultados
correspondientes al afio 2022 muestran una disminucion en el desempefio
matematico respecto al afio 2018, alcanzandose un promedio de 391 puntos,
cifra considerablemente inferior al promedio reportado por los paises
pertenecientes a la OCDE. Estos resultados reflejan las dificultades
persistentes en el aprendizaje de la matematica y ponen de manifiesto la
necesidad de replantear las estrategias metodologicas aplicadas en el aula

para fortalecer el desempefio académico de los estudiantes.

Frente a esta situacion, diversas investigaciones tanto nacionales como
internacionales destacan la relevancia de las estrategias ludicas como recurso
pedagogico para potenciar el aprendizaje matematico. Diferentes estudios
sefalan que el uso del juego favorece el desarrollo del razonamiento l6gico,
incrementa la motivacion y estimula una participacion mas activa de los
estudiantes dentro del proceso educativo. Del mismo modo, reportes
nacionales como los resultados de la ENLA 2023 evidencian bajos niveles de
logro en matematica, especialmente en regiones como Madre de Dios, lo que
reafirma la necesidad de implementar propuestas pedagdgicas innovadoras

orientadas a mejorar los aprendizajes en esta area.



En el Capitulo | se desarrolla el planteamiento del problema, la formulacion de
la investigacion, los objetivos, las hipotesis, las variables con su respectiva
operacionalizacion, la justificacion y los principios éticos considerados en el
estudio.

El Capitulo Il comprende el marco tedrico, donde se presentan los
antecedentes de investigacion nacionales e internacionales, asi como las

bases tedricas y conceptuales relacionadas con las variables de estudio.

El Capitulo 1ll se expone la metodologia de investigacion, especificando el
enfoque, tipo y disefio del estudio, ademas de la poblacion, muestra, técnicas,
instrumentos y procedimientos utilizados para el procesamiento y analisis de

los datos recolectados.

En el Capitulo 1V, presenta los resultados obtenidos a partir del analisis
descriptivo e inferencial, apoyados mediante tablas y representaciones
estadisticas. Asimismo, se desarrolla la contrastacion de hipétesis y la

discusion de los principales hallazgos de la investigacion.

Finalmente, se incluyen las conclusiones, recomendaciones y referencias

bibliograficas empleadas para el desarrollo del presente estudio.



RESUMEN

El presente estudio, titulado “Estrategias ludicas para mejorar la competencia
Resuelve problemas de cantidad en estudiantes de nivel primaria de la
institucion educativa La Pastora, 2025”, tuvo como objetivo analizar el impacto
del programa de estrategias ludicas en el desarrollo de dicha competencia en
estudiantes de tercer grado de primaria. La investigacion se desarrollé bajo un
enfoque cuantitativo, con un disefio cuasiexperimental. La poblacién estuvo
conformada por 624 estudiantes del nivel primario, y la muestra estuvo
integrada por dos grupos, uno control y otro experimental, cada uno
conformado por 30 estudiantes, seleccionados mediante muestreo no
probabilistico por conveniencia. Para la recoleccion de datos se utilizé un
cuestionario como instrumento. Los resultados obtenidos mediante la prueba
U de Mann-Whitney evidenciaron la existencia de diferencias
estadisticamente significativas a favor del grupo experimental (p = 0,000 <
0,05), lo que permitié rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis alterna.
En consecuencia, se concluye que el programa de estrategias ludicas resultd

eficaz para el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de cantidad.

Palabras clave: resuelve problemas, cantidad, competencia, habilidad

matematica, resolucion de problemas.



Abstract

The present study, entitled “Playful strategies to improve quantitative problem-
solving skills in primary school students at La Pastora Educational Institution,
2025,” aimed to analyze the impact of the playful strategies program on the
development of this skill in third-grade primary school students. The research
was conducted using a quantitative approach with a quasi-experimental
design. The population consisted of 624 elementary school students, and the
sample was made up of two groups, one control and one experimental, each
consisting of 30 students, selected by non-probabilistic convenience sampling.
A questionnaire was used as the data collection instrument. The results
obtained using the Mann-Whitney U test showed statistically significant
differences in favor of the experimental group (p = 0.000 < 0.05), which allowed
the null hypothesis to be rejected and the alternative hypothesis to be
accepted. Consequently, it is concluded that the playful strategies program
was effective in developing the competence of solving quantity problems.

Keywords: problem solving, quantity, competence, mathematical ability,

problem solving.
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CAPITULO |

PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Descripcion del problema

Lograr que las mateméticas se conviertan en una de las areas o materias mas
apreciadas y que su aprendizaje resulte entretenido parece un ideal
inalcanzable. Cada vez que se consulta a los estudiantes, la mayoria expresa
desinterés, temor o aversion hacia esta materia, mientras que solo un
pequefio grupo la disfruta, ya sea por los estimulo recibido, la motivacién
experimentada o por que encuentran conexiones entre las matematicas y su
vida diaria. Por otro lado. Los docentes no siempre implementan de manera
efectivas las estrategias y técnicas pedagdgicas en el aula, lo que repercute
negativamente en el logro de los aprendizajes de los estudiantes. Ademas, el
uso excesivo e inadecuado de la tecnologia ha reducido la integracion de
materiales ludicos en el proceso de ensefianza, lo que hace alin mas relevante

la necesidad de emplear estos recursos y estrategias en el aprendizaje.

Los niveles de desempefio en matematicas de los estudiantes, evaluados a
través del Programa para la evaluacion Internacional de Estudiantes (PISA),
refleja que en América Latina solo Guatemala, Paraguay y Republica
Dominicana han logrado mejorar sus resultados en aprendizaje. En contraste,
paises como Peru, Mexico, Uruguay y costa rica mostraron un descenso en
el 2022 en comparacién con el 2018. En particular, Peru ha enfrentado
grandes dificultades para mejorar el rendimiento de sus estudiantes en estas
evaluaciones. Segun los resultados, en la prueba de ciencias se alcanzaron
408 puntos en 2022, lo que representa un incremento de cuatro puntos
respecto 2018. Del mismo modo, en lectura se registraron 408 puntos en

2022, superando en siete puntos la mediciébn anterior. No obstante, en



matematicas, los puntajes disminuyeron de 400 en 2018 a 391 en 2022,
reflejando una reduccion de nueve puntos. Como resultado, mientras que el
promedio de los paises de la OCCDE es de 472 puntos, Peru se mantiene
considerablemente por debajo, con un puntaje de 391 (OCDE, 2022).

A nivel internacional, diversas investigaciones han resaltado la relevancia de
las estrategias Iudicas en el ambito educativo. En este sentido, el estudio de
Ferndndez-Oliveras et al. (2021) demostré que la implementacién de
actividades basadas en juegos tradicionales favorece la activacion de
conceptos matematicos y cientificos en los estudiantes. Ademas, estos juegos
estimulan y fortalecen el pensamiento matematico. Por su parte, Goleman &
Richard (2019) evidenciaron que los estudiantes que fueron motivados
mediante estrategias ludicas lograron una mejora en la comprension de
problemas matematicos, lo que genero una mayor motivacién hacia los temas
abordados en clases y un aumento notable en la participacion. De esta
manera, las actividades ludicas contribuyen al desarrollo de la inteligencia

creativa en los estudiantes.

Asimismo, estas estrategias desempefian un papel fundamental en la
motivacion y el fortalecimiento del aprendizaje matematico en nifios de
educacién basica. A nivel nacional, la investigacion Danniels & Pyle (2023)
confirmo que el método de ensefianza basado en juegos ludicos a sido
altamente beneficioso para potenciar el desarrollo de los aprendizajes en
nifios en edad preescolar, e incluso a demostrado ser de gran ayuda para
estudiantes con discapacidad. Por otro lado, Acufia & Quifiones (2020)
verificaron que el uso de estrategias ludicas fomenta el desarrollo de
habilidades cognitivas en los nifios, permitiéndoles realizar acciones como la
comparacion, la observacién, la formulacién de hipoétesis, la clasificacion, la
atencion y la experimentacién. Estas actividades les ayudaron a construir su
propio razonamiento y a responder de manera autdbnoma a diferentes

cuestionamientos.

El ministerio de educacion se encarga de garantizar la mejora constante en el
aprendizaje de los estudiantes y para evaluar su progreso, implementa

pruebas censales en distintos niveles educativos. En este contexto, los



resultados obtenidos en 2023 para los estudiantes de 4° grado en matematica
a nivel nacional no fueron significativamente en comparacion con 2022. En
efecto, en la region Madre de Dios, solo el 14.0% alcanzo un nivel de
aprendizaje satisfactorio, lo que representa un incremento del 1% respecto al
afo 2022 (ENLA-Minedu, 2023)

1.2. Formulacién del problema
General

¢, Cual es el impacto del programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer

grado de primaria de la institucion educativa La Pastora, 20257
Especificos:
PEL:

¢,De qué manera influye el programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo
del uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los
estudiantes de la institucién educativa La Pastora, 2025?

PEZ2:

¢,Como influye el programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo de la
habilidad de traducir cantidades a expresiones numéricas en los estudiantes

de la institucion educativa La Pastora, 20257
PES3:

¢,De qué manera influye el programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo
de la habilidad para comunicar la comprension de los numeros y las

operaciones en los estudiantes de la institucion educativa La Pastora, 2025?
PEA4:

¢, Como influye el programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo de la
habilidad para argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones en los estudiantes de la institucion educativa La Pastora, 2025?



1.3. Objetivos
General:

Analizar el impacto del programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo de
la competencia resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer

grado de primaria de la institucién educativa La Pastora, 2025.
Especificos:
OE1:

Determinar como influye el programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo
del uso de estrategias y procedimientos de estimacion y calculo en los

estudiantes de la institucion educativa La Pastora, 2025.
OE2:

Determinar la influencia del programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo
de la habilidad de traducir cantidades a expresiones numeéricas en los

estudiantes de la institucion educativa La Pastora, 2025.
OES3:

Determinar la influencia del programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo
de la habilidad para comunicar la comprension de los numeros y las

operaciones en los estudiantes de la institucién educativa La Pastora, 2025.
OE4:

Determinar la influencia del programa de “estrategias ludicas” en el desarrollo
de la habilidad para argumentar afirmaciones sobre las relaciones numéricas
y las operaciones en los estudiantes de la institucién educativa La Pastora,
2025.

1.4. Variables

VI

Programa” Estrategias ludicas”
Dimensiones:

VD:



Problemas de cantidad

Dimensiones

D1: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

D2: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

D3: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

D4: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones.



1.5. Operacionalizacion de variables

DEFINICION CONCEPTUAL  DEFINICION OPERACIOONAL  DIMENSIONES INDICADORES ITEMS

V-I. Estrategias ladicas V-D: Programa de “estrategias No

Son fines educativos que ludicas” corresponde

constituyen una estrategia Se trata de un programa basado

efectiva para fomentar el enelusode juegos para captarla

aprendizaje, estimular la atencion de los estudiantes y

creatividad, fortalecer la fomentar su participacion activa.

interaccién social y potenciar Ademas, promueve la

diversas habilidades en los competitividad entre ellos como

participantes. Este enfoque se estrategia para fortalecer Ila

fundamenta en la premisa del competencia Resuelve

juego, un medio propicio para problemas de cantidad,

la exploracion y construccion contribuyendo asi a la mejora de

del conocimiento ademas los aprendizajes.

contribuye a generar un

aprendizaje dinamico y

participativo, adaptado a las

necesidades de los educandos

(Tobar-Estévez & Maqueira-

Caraballo, 2024).

V-D: competencia resuelve V-D: D1. e El estudiante identifica y 1

problemas de cantidad competencia resuelve Usa estrategias emplea de forma precisa las 2
problemas de cantidad y estrategias adecuadas para la 3

Implica que el estudiante debe La evaluacion de la resolucion de procedimientos  resolucién de problemas. 4

plantear y solucionar
problemas que faciliten su

problemas se realizara mediante
una serie de ejercicios 'y

de estimacién y
calculo.




comprension de los conceptos
numéricos y sus propiedades,
dandoles sentido dentro de
situaciones concretas. Para
ello, debe discernir entre la

necesidad de estimar
resultados o efectuar calculos
exactos, eligiendo las

estrategias 'y herramientas
mas apropiadas. Asimismo, el
pensamiento l6gico se pone en

practica al establecer
comparaciones, realizar
analogias e identificar

patrones o0 propiedades a
partir de ejemplos, todo ello
dentro del proceso de
resolucion de  problemas
(Curriculo Nacional - Perq,
2016).

actividades disefiadas para
evaluar la comprension de los
conceptos vinculados a la
competencia. Los contenidos
abarcaran las cuatro
dimensiones fundamentales, las
cuales representan las
habilidades clave dentro de la
competencia Resuelve
problemas de cantidad. Ademas,
la ejecucién del programa se
desarrollard a lo largo de 8
sesiones de aprendizaje,
estructuradas en concordancia
con la planificacion curricular
establecida por el docente a
cargo del aula.

[ ]
D2. o El estudiante convierte 5
Traduce cantidades vy relaciones 6
cantidades a numéricas del problema a 7
expresiones representaciones 8
numeéricas. matematicas.
D3. e El estudiante transforma las 9
Comunica su cantidades y las relaciones 10
comprensién numeéricas del problema en 11
sobre los  expresiones matematicas. 12
nameros y las
operaciones.
D4. o El estudiante expone 13
Argumenta razonamientos  solidos y 14
afirmaciones estructurados para sustentar 15
sobre las las conclusiones obtenidas 16
relaciones durante su proceso de
numéricas y las  resolucion.

operaciones.




1.6. Hipodtesis
General

El programa de “estrategias ludicas” mejora el desarrollo de la competencia
resuelve problemas de cantidad en los estudiantes de tercer grado de primaria

de la institucion educativa La Pastora, 2025.
Especificas
HE1:

El programa de estrategias ludicas contribuye de manera significativa al
fortalecimiento del uso de estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo en los estudiantes de la institucion educativa La Pastora durante el
afno 2025.

HE2:

El programa de estrategias Iudicas fortalece significativamente la capacidad
de representar cantidades mediante expresiones numéricas en los

estudiantes de la institucion educativa La Pastora durante el afio 2025.
HES:

El programa de estrategias ludicas contribuye significativamente al
fortalecimiento de la capacidad para expresar la comprension de los niumeros
y las operaciones en los estudiantes de la institucion educativa La Pastora

durante el afno 2025.
HE4:

El programa de estrategias ludicas fortalece significativamente la capacidad
de sustentar afirmaciones relacionadas con las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes de la institucion educativa La Pastora durante
el afio 2025.

1.7. Justificacion

El fortalecimiento del pensamiento matematico en la educacion primaria es
fundamental para la formacion integral de los estudiantes, ya que contribuye

al desarrollo de habilidades relacionadas con la resolucién de problemas y



razonamientos logico. En este aspecto, la competencia resuelve problemas
de cantidades adquiere un papel relevante, puesto que, ello implica la
utilizacion de estrategias que favorecen la comprension y aplicacion de
conceptos matematicos en contextos de la vida cotidiana (Minedu—Peru,
2016).

Justificacion teodrica

Desde punto de vista tedrico, el uso del juego como herramienta de
aprendizaje se fundamenta en la teoria propuesta por Piaget (1972) y
Vygotsky (1978). Segun Piaget, el desarrollo de aprendizaje se da por medio
de interaccion del nifio en su entorno, donde el juego desempefa un papel
clave en la construccion del conocimiento, ya que permite la exploracion y la
experimentaciéon. Por otro lado, Vygotsky resalta la importancia del juego en
el desarrollo de las funciones cognitivas superiores, destacando que el
aprendizaje ocurre en un entorno social donde la interaccion con compafieros

y docente facilita la asimilacion de nuevos conocimientos (Santrock, 2014).
Justificacion metodologica

La presente investigacion se desarrolla bajo un disefio cuasiexperimental,
debido a que tiene como proposito determinar la influencia del programa de
estrategias ludicas en el fortalecimiento de la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes del tercer grado de educacién primaria.
Este enfoque metodoldgico es adecuado porque permite analizar la relacién
causa-efecto entre la aplicaciéon del programa y el desempefio de los

estudiantes, utilizando grupos de estudio con caracteristicas similares.

El enfoque cuantitativo empleado en esta investigacion permitira recolectar
datos objetivos y medibles, asegurando un analisis riguroso de los efectos del
programa en el aprendizaje del area de matematica especificamente el logro
de la competencia problemas de cantidad. La eleccibn del método
cuasiexperimental se justifica porque posibilita una evaluacion precisa de la
intervencidn educativa en un entorno real, brindando evidencia empirica sobre

la eficacia de las estrategias ludicas en la ensefianza de la matematica.

Justificacién practica
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La implementacion del programa “estrategias Iudicas” responde a la
necesidad de mejorar el aprendizaje de la competencia resuelve problemas
de cantidad en los estudiantes de nivel primaria de la institucion educativa La
Pastora. Los nifios presentan dificultades en la comprension y aplicacion de
conceptos matematicos, lo que afecta su desempefio académico y su
confianza en esta area del conocimiento. Por ello es muy importante
desarrollar metodologias innovadoras que hagan del aprendizaje de la

matematica una experiencia mas dinamica y sobre todo dindmica.

El uso de estrategias ludicas permite que los estudiantes interactien con
materiales didacticos, juegos matematicos y actividades participativas,
facilitando la construccién del conocimiento de manera significativa. Este
enfoque no solo contribuye a mejorar su capacidad para resolver problemas
matematicos, sino que también fomenta el trabajo en equipo, la
competitividad, pensamiento critico y la creatividad, aspectos esenciales para

el desarrollo del estudiante.
1.8. Consideraciones éticas

La investigacion se lleva a cabo respetando los principios de ética
investigativa en todas sus etapas: desde la planificacion hasta la ejecucion y
difusién de los resultados, asegurando su presencia a lo largo de todo el
proceso (Parra et al., 2013). Del mismo modo, la investigacién se desarrollo
respetando rigurosamente las disposiciones y lineamientos establecidos por

la universidad.

Respecto al principio de beneficencia, Zeron (2019) sostiene que este
mantiene una estrecha relacion con la ética profesional, debido a que se
orienta al bienestar colectivo y no a la busqueda de intereses o beneficios
individuales. En este contexto, la presente investigacion tiene como objetivo
principal la mejora del aprendizaje de los estudiantes, sin buscar ventajas

personales.

Asimismo, el principio de no maleficencia sostiene el deber ético de evitar
cualquier accién que pueda ocasionar dafio de manera deliberada (Zeron,

2019). En ese sentido, en la presente investigacion se asegura que no se
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producira ningan tipo de perjuicio, exclusion o discriminacion hacia los

estudiantes, docentes ni demas participantes involucrados en el estudio.

Finalmente, el principio de justicia se orienta a garantizar un trato equitativo e
imparcial para todas las personas, asegurando igualdad de oportunidades sin
ningun tipo de distincién (Carrillo, 2019). Bajo esta perspectiva, en la presente
investigacion se procur6 brindar un trato igualitario a todos los participantes,
en este caso los estudiantes, evitando cualquier forma de discriminacién o

exclusion.
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CAPITULO Il

MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes de estudio

En relacion con los antecedentes de nivel internacional, se tiene los estudios
de Cambo (2023) tuvo como obijetivo analizar la efectividad del método ludico en
la ensefianza de ecuaciones e inecuaciones, considerando la dificultad que
presentan los estudiantes en mateméaticas. Con un enfoque descriptivo e
inductivo-deductivo, se recopilaron y analizaron datos a partir de estudios
previos, utilizando encuestas y observaciones en estudiantes de quinto grado
de educacién General Basica en Ecuador. Los resultados evidenciaron que el
58% de los estudiantes tenia un rendimiento bajo en matematicas, pero la
implementacion de estrategias ludicas mejoro significativamente desemperio,
participacion y motivacion. ademas, los docentes reconocieron el valor de
estas estrategias para fortalecer el aprendizaje. Se concluyo que el uso del
juego en la ensefanza contribuye al desarrollo de habilidades cognitivas y al
trabajo en equipo, recomendandose su aplicacion en diversas areas del
curriculo y la capacitacion docente en metodologias ludicas para optimizar el

aprendizaje.

(Larriva De Pallares & Murillo, 2020) tuvo como objetivo analizar el uso de
juegos didacticos en la enseflanza de matematicas por parte de docentes de
juegos didacticos en la enseflanza de matematicas por parte de docentes de
primaria en la zona 3 de San Miguelito, Chilibre y las Cumbres, Panama. Con
un disefio descriptivo y transversal, se encuesto a 157 docentes de una
poblacion de 1000, utilizando el sofware Epiinfo version 7 para el analisis de
datos. Los resultados mostraron que el 63.69% de los docentes usa

ocasionalmente juegos didacticos, mayormente en aritmética (63%), mientras
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gue su aplicacion en geometria (18%), medidas (11%), y estadistica (8%) es
muy baja. A pesar de que el 98% considera que los juegos didacticos
favorecen el aprendizaje, el 67% nunca ha recibido capacitacion en su uso,
aunque el 94.27% esta interesado en seminarios sobre el tema. Se concluye
gue, aunque los docentes tienen actitud positiva hacia los juegos didacticos,
su aplicacién es limitada, por lo que se recomienda capacitar a los maestros
y desarrollar material didactico, basado en juegos para mejorar el aprendizaje

matematico en educacion primaria.

(Leén, 2023) tuvo como propoésito evaluar el nivel de competencias
curriculares en el aprendizaje de las matematicas y proponer estrategias
ludicas que contribuyan a su fortalecimiento en estudiantes de quinto y sexto
grado de educacion general basica” 21 de abril”. Se emple6 una metodologia
de enfoque mixto, combinando métodos cuantitativos y cualitativos, con un
disefio no experimental y etnogréafico dentro de un estudio de tipo descriptivo.
La poblacién estuvo conformada por estudiantes y docentes de la institucion,
con una muestra de 166 alumnos y 7 profesores. Los hallazgos revelan que
la mayoria de los estudiantes presentan un bajo desempefio en matematicas,
con dificultades en areas como numeros y operaciones, magnitudes y
métricas, asi como conocimiento geomeétrico. Asimismo, se identificd que el
uso de estrategias ludicas en la ensefianza matemética es limitado, lo que
subraya la necesidad de implementarlas para mejorar el aprendizaje. En
conclusidn, el estudio resalta la importancia de integrar estrategias ludicas en
la ensefianza de las matematicas, con el fin de hacerla mas comprensible y

estimulante para los estudiantes.

(Gallego et al., 2021) se propuso como objetivo analizar la incidencia del juego
como estrategia pedagdgica en el aprendizaje de nociones légico-
matematicas en la educacion infantil, utilizando un enfoque cualitativo y un
disefio de estudio de caso intrinseco en una institucion educativa de Medellin,
Colombia. Con una muestra de 14 niflas y 2 docentes de prejardin, se
recopilaron datos mediante observaciones, entrevistas y técnicas interactivas.
Los resultados evidenciaron que el juego es un medio clave para la expresion

y comprension matematica, pero su uso en el aula suele estar limitado a una
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funcibn de recompensa en lugar de aprovecharse como herramienta
pedagogica. también se detectd la falta de formacidén docente en estrategias
ludicas para la ensefianza de mateméaticas. Se concluye que el juego debe
integrarse de manera estructurada en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
recomendando la capacitacion docente y la adecuacion de los juegos al
contexto y nivel de desarrollo de los nifios para potenciar su pensamiento

matematico.

En relacion con los antecedentes de nivel nacional y local, se tiene los
estudios de (Fritas et al., 2024) se propuso como objetivo evaluar la eficacia
de la metodologia ludica entre pares en el aprendizaje mateméatico de
estudiantes de segundo grado de primaria en San Martin de Porres, Lima,
Peru. Con un disefio pre-experimental y enfoque cuantitativo, se trabajé con
una muestra de 30 estudiantes de 7 a 9 afios, aplicando actividades ludicas
durante ocho semanas. Los resultados mostraron una mejora significativa en
el pensamiento numérico, geométrico y algebraico, evidenciada en el
incremento del nivel de aprendizaje tras la intervencion, donde el 80% de los
estudiantes alcanzo un nivel alto en todas las dimensiones evaluadas. El
estudio concluyo que el aprendizaje colaborativo y el uso de materiales
concretos favorecen la comprension matematica, desarrollando habilidades

cognitivas y sociales en un entorno dinamico y motivador.

(Lopez & Siuce, 2024) se propuso como objetivo evaluar los efectos del uso
del Album-Matic dentro de la estrategia de Polya en el aprendizaje de
matematicas en estudiantes de primer afio de secundaria en Jauja, Peru. Con
un disefio cuasiexperimental, se trabajé con una muestra de 60 estudiantes
divididos en grupo experimental y control, aplicando pruebas de entrada y
salida para medir la mejora en las competencias resuelve problemas de
cantidad y resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio. Los
resultados demostraron una diferencia significativa a favor del grupo
experimental, cuya media en la prueba final fue 14.20 frente a 11.03 del grupo
control, con un nivel de significancia estadistica (p < 0.05). Ademas, los
estudiantes que trabajaron con el Album-Matic mostraron mayor motivacion,

comprension estructurada y autonomia en la resolucién de problemas. Se
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concluye que la estrategia aplicada mejora significativamente el aprendizaje
matematico y se recomienda su implementacion en otros contextos

educativos.

Dioses et al. (2024) desarrollaron una investigacion cuyo proposito fue
determinar la influencia de un programa basado en estrategias de resolucion
de problemas sobre el fortalecimiento del pensamiento divergente en
estudiantes de educacién secundaria de Tumbes, Peru. El estudio se ejecuto
bajo un enfoque cuantitativo y un disefio cuasiexperimental, considerando una
muestra conformada por 50 estudiantes distribuidos en un grupo experimental
y un grupo de control. Asimismo, se aplicaron pruebas de entrada y salida
(pretest y postest) con la finalidad de evaluar los cambios producidos en la
capacidad de resolucion de problemas mateméaticos. Los resultados
demostraron que el grupo experimental mejoro significativamente en la
comprension del problema, el razonamiento analitico y la exploracién de
multiples soluciones, mientras que el grupo control presento avances
minimos. El andlisis estadistico confirmo que las estrategias utilizadas
fomentaron la creatividad y la autonomia en el aprendizaje matematico. Se
concluye que la implementacion de este tipo de metodologias es efectiva para
fortalecer el pensamiento divergente y se recomienda su aplicacion en otros

niveles educativos para potenciar el razonamiento critico de los estudiantes.

Paniora et al. (2022) la investigacion evaluo los efectos del programa “Juego
y Aprendo” en el desarrollo de las nociones basicas matematicas en nifios de
5 afios de la institucion Educativa Inicial N° 112 del Callao, Peru. Con un
disefio cuasiexperimental y enfoque cuantitativo, se trabajé con una muestra
de 60 nifios divididos en grupo experimental y control, aplicando una ficha de
observacion en pretest y postest. Los resultados demostraron que el programa
tuvo un impacto positivo y significativo en las dimensiones de cuantificadores
(Z =-2.205, p = 0.027) y clasificacion (Z=-2.272, p= 0.023), mientras que en
en la seriacion no se encontraron diferencias significativas (Z=-0.366, p =
0.715). Se concluye que el uso de estrategias ludicas favorece el aprendizaje
matematico en educacién inicial, recomendandose su implementaciéon y la

capacitacion docente para maximizar su efectividad.
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Cordova et al. (2023) se propuso como objetivo determinar la influencia de los
juegos tradicionales en la mejora del aprendizaje matematico en estudiantes
de quinto sexto grado de primaria en una institucion educativa del caserio de
Mochal, Peru. Bajo un enfoque cuantitativo y un disefio preexperimental, la
investigacion se desarrolld con una muestra de 31 estudiantes, a quienes se
les aplicd una prueba de entrada y una prueba de salida con el propdésito de
evaluar la competencia resuelve problemas de cantidad. Los resultados
mostraron una mejora significativa, pasando del 73% de estudiantes en nivel
inicio en el pretst a solo 22.5% en el postest, con aumentos en los niveles
logrado y destacado. La prueba T de Student confirmo que la diferencia fue
estadisticamente significativa 8p=0.000 < 0.05), demostrando que el uso de
los estudiantes. Se concluye que esta metodologia es efectiva y se
recomienda su implementacion en la educacidn primaria para mejorar la

ensefanza de las matematicas.

(Vanessa et al., 2022) como propésito del estudio fue analizar como las
actividades ludicas optimizan el aprendizaje de matematicas en estudiantes
de primaria mediante una revision sistematica de 18 estudios seleccionados
de bases de datos cientificas como Scopus, EBSCO, SCIELO y Redalyc,
siguiendo el protocolo PRISMA. Los hallazgos evidenciaron que los juegos
pedagdgicos mejoran significativamente la comprensibn matematica,
favorecen la resoluciéon de problemas cotidianos y fortalecen el pensamiento
l6gico critico. Ademas, se identifico la necesidad de capacitar a los docentes
en estrategias ludicas para potenciar su impacto en el aula. Se concluy6 que
el uso de actividades ludicas en la ensefianza de matematicas facilita un
aprendizaje dinamico e interactivo, recomendandose su incorporacion en los

programas educativos y la formacion docente para maximizar su efectividad.
2.2. Marco teorico
2.2.1. Programa “estrategias ludicas”

E | avance de la ciencia y la tecnologia ocurre de manera acelerada, lo que
también impacta en el d&mbito educativo. La educacion esta en constante
transformacién, adaptandose a las nuevas exigencias del aprendizaje. A diario

surgen innovaciones pedagogicas en respuestas a las necesidades de los
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estudiantes, quienes requieren estrategias mas efectivas para mejorar su
formacion. En este sentido, optimizar el aprendizaje implica realizar
modificaciones en la didactica, en los métodos de ensefianza, en las

estrategias utilizadas y en la actitud hacia la innovacion educativa.

El programa “Estrategias ludicas” se concibe como una propuesta pedagdgica
orientada al fortalecimiento de la competencia resuelve problemas de
cantidad, mediante la incorporacion de recursos y materiales ladicos que
favorecen aprendizajes mas dindmicos y significativos. Asimismo, comprende
un conjunto organizado de actividades planificadas, desarrolladas con una
finalidad especifica dentro de un contexto educativo determinado, cuya
ejecucion permite alcanzar los objetivos y metas previstas, los cuales son

valorados mediante indicadores previamente establecidos.

El propédsito principal del programa “estrategias ludicas” es facilitar la
comprension de los contenidos matematicos en los estudiantes de tercer
grado de educacion primaria mediante el uso de materiales ludicos y
concretos. a través de estas estrategias, se busca que el proceso de
ensefianza-aprendizaje sea claro, dindmico estimulante y competitivo,
promoviendo asi el interés por las matematicas a través del juego. La
incorporacion de materiales ludicos permitird que los nifios desarrollen y
consoliden su pensamiento matematico de manera mas natural,

automatizando y fortaleciendo la construccion de su aprendizaje.

Para fortalecer la competencia cantidad, se llevaron a cabo diversas
actividades. Multiplicamos con cartas que permitio trabajar la automatizaciéon
de las operaciones aditivas, multiplicativas. Multiplicamos con dados ayudaron
a que los nifios comprendan la multiplicacion como un proceso de agrupacion
y unidad. Con la actividad El abanico, se reforzé la nocién de la multiplicacion
como una suma repetida. Finalmente, el juego formando nidos, dinamico y
entretenido, permitid a los estudiantes interiorizar la division en sus distintas
formas, incluyendo la participacion, asi como la division exacta e inexacta y
entre otras actividades que ayudaron en el desarrollo y logro de la

competencia.

El programa de “estrategias ludicas” se desarroll6 en 8 sesiones
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Sesion 1: Agregamos algunos mas”

Sesion 2: Multiplicamos con el juego del abanico

Sesion 3: Multiplicamos con dados

Sesion 4: Operaciones Multiplicativas: Calculo mental

Sesion 5: Jugamos a division exacta

Sesion 6: Divisidbn como particion: Jugamos a formar nidos
Sesion 7: Division exacta e inexacta

Sesion 8: Aprendiendo estrategias para dividir mediante juegos
2.2.2. Competencia resuelve problemas de cantidad
Competencia

De acuerdo con Valiente & Galdeano (2009), el enfoque basado en
competencias implica la integracion organizada de conocimientos, destrezas,
actitudes principios que posibilitan a un individuo desempenar diversas tareas

con eficacia en distintos ambitos.

De acuerdo con Diaz (2006), el enfoque por competencias en educacién se
fundamenta en la articulacion de tres elementos fundamentales: el
conocimiento conceptual, el desarrollo de habilidades y la capacidad de
utilizar ambos en situaciones nuevas o en la solucion de problemas de la vida
real. Desde esta perspectiva, el proceso educativo no se limita Unicamente a
la transmisién de contenidos tedricos, sino que busca que los estudiantes
sean capaces de aplicar sus aprendizajes de manera efectiva en contextos
concretos, promoviendo asi una formacion mas significativa, funcional y

orientada a la practica.

Desde la perspectiva educativa, el enfoque por competencias propone que el
proceso de aprendizaje se centre en la movilizacion y aplicacion conjunta de
conocimientos, habilidades y recursos para responder eficazmente a
situaciones reales y resolver problemas concretos, integrando la teoria con la
practica (Valiente & Galdeano, 2009).

Caracteristicas de la competencia
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De acuerdo con Valiente & Galdeano (2009), as competencias presentan las

siguientes caracteristicas:
- Representar atributos estables en un individuo.
- Evidenciarse al ejecutar una tarea de manera exitosa.

- Estar vinculadas directamente con el desempefio, no solo como un

factor asociado al éxito, sino como su causa.
- Ser aplicables en diversos contextos y circunstancias.
- Incluir dimensiones cognitivas, emocionales, motrices sociales.
Para Diaz (2006) las competencias se caracterizan por:

- Articulacién de saberes: Las competencias implican la utilizacion y

dominio de conocimientos especificos y especializados.

- Desarrollo de habilidades: Es fundamental que los estudiantes
desarrollen destrezas que las permitan utilizar el conocimiento

adquirido de manera adecuada.

- Aplicacion practica: Las competencias se evidencian cuando el
estudiante afronta desafios o situaciones nuevas, aplicando de forma

eficaz tanto sus conocimientos como sus habilidades.
Competencias resuelve problemas de cantidad

La competencia relacionada con la resolucién de problemas de cantidad se
asocia con la aptitud de los estudiantes para enfrentar y solucionar situaciones
matematicas que implican la aplicacién de operaciones y nociones numéericas.
De igual manera, este proceso involucra la comprension e interpretacion de
conceptos matematicos, asi como el uso de procedimientos y estrategias que
faciliten el planteamiento adecuado de los problemas, permitiendo a los
estudiantes desarrollar soluciones pertinentes y efectivas (Ordaya &
Palomino, 2021).

El enfoque establecido en el Curriculo Nacional para el fortalecimiento de la
competencia resuelve problemas de cantidad sostiene que la ensefianza y el

aprendizaje de la matematica deben vincularse con situaciones auténticas y
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experiencias significativas para los estudiantes, de modo que los
conocimientos adquiridos puedan relacionarse con su realidad y contexto
cotidiano. Esto permite una mejor comprension del valor y uso de los niUmeros.
Su propoésito fundamental es que los alumnos sean capaces de solucionar
problemas y generar nuevas situaciones que faciliten el desarrollo del
pensamiento numérico y comprension de las operaciones matematicas junto

con sus propiedades (Curriculo Nacional - Peru, 2016).

Los aprendizajes que los estudiantes desarrollan durante la educacion basica
representan la base esencial para su formacién integral y su continuidad en
niveles educativos superiores. En este sentido, la ensefianza en la educacion
basica regular debe orientarse hacia actividades y experiencias
contextualizadas y significativas, vinculadas con la realidad y necesidades del
estudiante. Esta perspectiva contribuye al desarrollo de capacidades de
analisis, reflexion y pensamiento critico, favoreciendo que los estudiantes se
desenvuelvan de manera efectiva y logren el perfil de egreso establecido en

el Curriculo Nacional.

Dias & Careaga (2021) enfatizan que utilizar problemas relacionados con el
entorno de los estudiantes les permite aplicar sus conocimientos previos a
nuevas situaciones desafiantes, ademéas de favorecer la adquisicion de
nuevos aprendizajes. De esta manera, los estudiantes asumen un rol
protagonico en la soluciébn de problemas relacionados con su entorno,
incorporando los conocimientos matematicos a situaciones de la vida diaria.
En este proceso, resulta indispensable considerar que cada estudiante cuenta
con conocimientos previos que deben relacionarse con experiencias
cotidianas, favoreciendo asi la comprension de contenidos como las
operaciones basicas, las fracciones y la multiplicacion. Desde la perspectiva
de la teoria de Brousseau, la matematica es concebida como una construccion
cultural que se desarrolla de forma organizada y sistematica dentro de un
contexto determinado, a partir de experiencias e interpretaciones sociales
(Avila, 2001).

En consecuencia, el aprendizaje de la matematica exige la utilizacién de

recursos y medios pertinentes que permitan afrontar situaciones
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problematicas concretas. Desde la perspectiva de Brousseau, las estrategias
didacticas son fundamentales porque favorecen la construccion y apropiacion
del conocimiento cultural. En este sentido, la resolucion de problemas no se
limita Unicamente a encontrar respuestas o fortalecer competencias en
diversos contextos, sino que también contribuye a despertar el interés y la
participacion activa de los estudiantes. Mediante este proceso, los alumnos
incrementan su motivacion hacia el aprendizaje de la matematica y

desarrollan una comprension mas profunda de sus contenidos.

La competencia resuelve problemas de cantidad, establecida en el Curriculo
Nacional, se relaciona con la capacidad de los estudiantes para afrontar
situaciones problematicas que implican el manejo y comprensiéon de nociones
vinculadas a las cantidades, los nimeros, las operaciones matematicas y sus
propiedades. Su enfoque principal es que los alumnos logren interpretar estos
conceptos y aplicarlos en contextos reales, empleando estrategias adecuadas
para estimar o calcular con precision segun la necesidad. Del mismo modo,
promueve el desarrollo del pensamiento légico, la utilizaciébn de relaciones
analdgicas y la comparacion de propiedades como estrategias que facilitan la
simplificacion y solucion eficaz de problemas (Curriculo Nacional - Perd,
2016).

Dimensiones de la competencia resuelve problemas de cantidad
D1. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

Esta dimensién esta relacionada con la capacidad de los estudiantes para
seleccionar, adaptar, integrar o crear distintas estrategias y procedimientos,
tales como el calculo mental y escrito, la estimacion, la aproximacion y la
medicion. Ademas, comprende la comparacion de cantidades y el uso de
diversos recursos orientados a la solucion de problemas matematicos.
Mediante este proceso, los estudiantes desarrollan la habilidad de identificar
y aplicar el procedimiento mas pertinente de acuerdo con las caracteristicas
de cada situacion problemaética, favoreciendo asi una comprension mas solida
y una resolucion eficiente de problemas numéricos (Curriculo Nacional - Per,
2016).

D2. Traduce cantidades a expresiones numeéricas.
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La presente dimension se vincula con la capacidad de los estudiantes para
representar, mediante expresiones numeéricas o0 modelos matematicos, las
relaciones existentes entre los datos y las condiciones planteadas en una
situacion problematica. Dichos modelos deben expresar de manera adecuada
el uso de numeros, operaciones y sus respectivas propiedades. Asimismo,
esta capacidad comprende la verificacion de que el modelo construido o los
resultados obtenidos respondan correctamente a las condiciones y exigencias
establecidas en el problema inicial (Curriculo Nacional - Peru, 2016).

D3. Comunica su comprension sobre los niameros y las operaciones

Esta dimension se relaciona con la capacidad de los estudiantes para
comunicar de manera clara y coherente sus conocimientos acerca de los
nameros, las operaciones matematicas y sus propiedades. Para ello, implica
el empleo del lenguaje matematico y de diversas representaciones simbdélicas
y graficas que permitan explicar las relaciones existentes entre nimeros y
operaciones. Del mismo modo, se espera que los estudiantes puedan
interpretar, utilizar y analizar informacion numérica con la finalidad de
sustentar sus procedimientos y consolidar su comprension durante la

resolucién de problemas matematicos (Curriculo Nacional - Peru, 2016).

D4. Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las

operaciones.

La dimension denominada argumenta afirmaciones esta vinculada con la
capacidad de los estudiantes para plantear y sustentar proposiciones
relacionadas con las relaciones existentes entre diversos conjuntos
numericos, como los naturales, enteros, racionales y reales, asi como con las
operaciones aplicadas a ellos. Estas afirmaciones se construyen a partir de
comparaciones, experiencias previas y el analisis de situaciones especificas.
En este proceso, los estudiantes reconocen propiedades de los nimeros y de
las operaciones matematicas, explicando sus ideas mediante relaciones
analdgicas. Asimismo, deben ser capaces de justificar, comprobar o
cuestionar sus afirmaciones utilizando ejemplos y contraejemplos que

respalden sus argumentos (Curriculo Nacional - Peru, 2016).
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2.3. Definicion de términos

Habilidad: Es la aptitud de los estudiantes para aplicar de manera eficiente
sus conocimientos, actitudes y procedimientos en diversos en contextos y
circunstancias. Las habilidades facilitan la integracion de estos elementos,
permitiéndoles solucionar problemas, tomar decisiones y desenvolverse en

distintas areas del aprendizaje y la vida diaria (Minedu, 2016)

Juego competitivo: Es una dindmica recreativa en la que los jugadores
rivalizan entre si con el propésito de lograr un objetivo o superar un reto ,
respetando nomas previamente establecidas. En este tipo de juegos, tanto el
rendimiento individual como el colectivo se valoran segun la destreza, la
estrategia y el desempefio de los participantes, creando un ambiente de
desafio y mejora continua (Martinez et al., 2022).

Ludicas: son todas actividades, metodologias o dinAmicas vinculadas al juego
y la diversion, empleadas con fines recreativos, educativos o de crecimiento
personal. En el contexto pedagdgico, las actividades ludicas constituyen
recursos que favorecen el aprendizaje mediante el juego, brindando a los
estudiantes la oportunidad de potenciar sus habilidades cognitivas, sociales y

emocionales de forma activa y estimulante (Mar et al., 2020).

Calculo mental: Es la habilidad para efectuar célculos matematicos con
rapidez y exactitud sin recurrir a herramientas externas como calculadoras o
papel. Este mecanismo requiere el empleo de estrategias mentales para
realizar sumas, restas, multiplicaciones o divisiones de manera interna, lo que
contribuye a la resolucion de problemas diarios y al fortalecimiento de la

agilidad numérica (Mar et al., 2020).
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CAPITULO Il

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
3.1. Tipo de estudio

Segun Concytec (2018), las investigaciones se clasifican en estudios basicos
y aplicados. En ese sentido, la presente investigacion corresponde al tipo
aplicada, debido a que contempla la ejecucién del programa “estrategias
ludicas” con la finalidad de fortalecer la competencia resuelve problemas de
cantidad en los estudiantes del nivel primario de la institucion educativa La

Pastora.
3.2. Disefio del estudio

La metodologia constituye el conjunto de herramientas y procedimientos
fundamentales que orientan el desarrollo de una investigacion cientifica con
la finalidad de generar conocimiento valido y confiable. En este sentido,
Naupas et al. (2014), sefialan que en los estudios cuasiexperimentales se
trabaja con grupos previamente conformados, donde los participantes no son
asignados aleatoriamente, situacion que puede limitar el control absoluto de
las variables externas y, por consiguiente, reducir la validez interna del
estudio. Asimismo, Baena (2018) define la metodologia como el conjunto
organizado de principios, normas Yy acciones que guian el proceso
investigativo para alcanzar los objetivos planteados, garantizando una
ejecucion sistematica basada en la experimentacion y el razonamiento
cientifico. De igual manera, Arias (2017) sostiene que la metodologia
comprende una secuencia estructurada de métodos y procedimientos
orientados a la solucion de problemas mediante operaciones logicas

sustentadas en datos. Desde esta perspectiva, el disefio cuasiexperimental
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se caracteriza por la manipulacion de una variable de estudio, aunque sin
realizar una asignacion aleatoria de los participantes a los grupos de

tratamiento.

La presente investigacion adoptd un disefio cuasiexperimental, conservando
la conformacion natural de los grupos de estudio, con la finalidad de evaluar
los efectos del programa “estrategias ludicas” sobre la variable dependiente.
Este disefio permiti6 determinar la influencia del programa en el

fortalecimiento de la competencia resuelve problemas de cantidad.

Tabla 1
Disefio de investigacion
Grupo Observaciones aplicacion Observaciones
de pretest postest
estudio
GE O1 X O2
GC O3 - O4
Donde:

GE: Grupo experimental conformado sin asignacion aleatoria.
GC: Grupo de control establecido sin seleccion aleatoria.

O1: Registro de observaciones de la competencia resuelve problemas de

cantidad en el grupo experimental durante la etapa de pretest.

O3: Observaciones obtenidas de la variable dependiente competencia
resuelve problemas de cantidad en el grupo control en el periodo de

preprueba.

X: Aplicacion de la variable independiente correspondiente al programa

“estrategias ludicas”.
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02: Observaciones registradas de la variable dependiente competencia
resuelve problemas de cantidad en el grupo experimental durante la etapa de

postest.

O4: Observaciones obtenidas de la variable dependiente competencia
resuelve problemas de cantidad en el grupo control en el periodo de

postprueba.
3.3. Poblacion y muestra

En una investigacion, la poblacion corresponde al conjunto total de elementos
o individuos que comparten determinadas caracteristicas y sobre los cuales
recae el andlisis del estudio. Dicho grupo estd conformado por personas,
objetos o0 acontecimientos que poseen atributos comunes susceptibles de ser
examinados dentro del proceso investigativo (Naupas et al., 2014). En el presente
trabajo, la poblacion estuvo integrada por 624 estudiantes de la institucion
educativa La Pastora, ubicada en el distrito y provincia de Tambopata, region
Madre de Dios (Minedu Escale - Peru, 2023).

Criterios de inclusion: Se tomaron en cuenta las caracteristicas comunes
presentes en la poblacién de estudio, entre ellas el nivel educativo, el grado
escolar, la edad de los estudiantes y el contexto en el que desarrollan sus

actividades.

Criterios de exclusion: Se excluyeron aquellos participantes que no reunian
las condiciones definidas para la investigacion, tales como estudiantes
pertenecientes a diferentes niveles o grados educativos, asi como otros

aspectos no compatibles con los criterios establecidos.
Muestra

La muestra corresponde a una parte representativa de la poblacion
seleccionada con la finalidad de ser estudiada y permitir la obtencion de
resultados generalizables al conjunto total. Una adecuada seleccion muestral
garantiza que los participantes representen de manera pertinente las
caracteristicas de la poblacion (Hernandez & Mendoza, 2018). En la presente

investigacion, la muestra estuvo conformada por dos secciones que agrupan
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a 60 estudiantes del tercer grado de educacion primaria de la institucion

educativa La Pastora, ubicada en el distrito de Tambopata.
3.4. Métodos y técnicas
Métodos

Hernandez y Mendoza (2018) conceptualizan el método de investigacion
como el conjunto de procedimientos y estrategias utilizados para recolectar,
examinar y procesar informacion, con la finalidad de responder preguntas
cientificas y contrastar hipétesis. En la misma linea, (Naupas et al., 2014)
sostienen que el método cientifico constituye un proceso organizado y
sistematico orientado a la generacion de conocimiento, el cual comprende
etapas como la identificacion del problema, la revision de antecedentes
teoricos, la formulacion de hipétesis, la obtencion de datos y la elaboracion de
conclusiones. En la presente investigacion, cada una de estas fases fue
desarrollada de manera rigurosa y ordenada, garantizando asi el

cumplimiento de los objetivos propuestos.
Técnicas

Las técnicas de investigacion comprenden procedimientos y métodos
especificos utilizados para obtener y examinar informacién dentro de un
estudio. Su utilizacion depende del enfoque metodoldgico adoptado y resulta
esencial para conseguir datos validos y confiables que permitan responder a
las preguntas de investigacion y contrastar las hipétesis formuladas (Naupas
et al., 2014). Asimismo, (Herndndez & Mendoza, 2018), sefialan que estas
técnicas constituyen herramientas fundamentales en todo proceso
investigativo, debido a que facilitan la recoleccion y el andlisis de la
informacion. En la presente investigacion, desarrollada bajo un disefio
cuasiexperimental, se empled la técnica de la encuesta y se utilizo el
cuestionario como instrumento de recoleccion de datos, permitiendo evaluar

los resultados relacionados con la variable dependiente.
Validacion de instrumentos

Segun Naupas et al., (2014), un instrumento alcanza validez cuando es

sometido a procesos de evaluacion relacionados con la validez de contenido,
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constructo y criterio, segun las caracteristicas propias del estudio. En la misma
linea, Herndndez y Mendoza (2018) sefialan que el instrumento constituye
una herramienta utilizada para obtener informacién de los participantes de la
investigacion. En el presente estudio, se emplearon instrumentos elaborados
por el Ministerio de Educacion del Perd, los cuales fueron adecuados al
contexto especifico de la investigacion. La validacion de dichos instrumentos
se realiz6 mediante juicio de expertos, considerando criterios fundamentales
como coherencia, pertinencia y claridad. Para ello, tres especialistas en el
area revisaron y evaluaron los instrumentos, asignandoles valoraciones

comprendidas entre muy bueno y excelente (véase Anexo 6).
Confiabilidad de los instrumentos

De acuerdo con Hernandez & Mendoza (2018), la confiabilidad hace
referencia al grado de estabilidad y consistencia que presentan los resultados
obtenidos mediante un instrumento de medicion, asegurando que estos se
mantengan uniformes a lo largo del tiempo y ante distintos evaluadores.
Asimismo, implica que el instrumento funcione de manera constante bajo
condiciones previamente establecidas durante un periodo determinado. En la
presente investigacion, la confiabilidad fue determinada a través de una
prueba piloto aplicada a un grupo de 16 estudiantes (véase Anexo 8). Esta
prueba tuvo como finalidad verificar el nivel de consistencia del instrumento,
empleandose para ello una hoja de calculo que permitié calcular el coeficiente
de confiabilidad mediante la formula Kuder-Richardson 20 (KR-20).

3.5. Tratamiento de los datos

Para el tratamiento de la informacion se empled procedimientos estadisticos
tanto descriptivos e inferenciales. La estadistica descriptiva permitio
organizar, resumir y presentar datos para cada variable de estudio, mediante
el cdalculo de frecuencias, porcentajes y representaciones graficas. El
procesamiento de la informacion se realizé utilizando recursos informéaticos,
entre ellos hojas de calculo, programas de edicidbn de texto y software
especializado para el analisis estadistico. Por el otro lado, para la estadistica
inferencial se utilizé para establecer las conclusiones y realizar inferencias

sobre la poblacion a partir de analisis de la muestra, incorporando la prueba
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de hipotesis, haciendo el uso de estadisticos la U Mann debido a que los datos

son cualitativas y ordinales.
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CAPITULO IV
RESULTADOS

Estadistica descriptiva

Figura 1
Variable resuelve problemas de cantidad - pretest

Barras agrupadas Porcentaje de Competencia resuelve problemas de cantidad (Grupo control y experimental -
Pretest) por Grupo

Grupo

60 M Grupo control
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Competencia resuelve problemas de cantidad (Grupo control y
experimental - Pretest)

En la figura 1 se muestra distribucién porcentual de los niveles de logros
referido a la competencia resuelve problemas de cantidad, tanto en el grupo
control y experimental, antes de la aplicacion de la intervencion del programa
de estrategias ludicas. En el grupo control, se observa que la mayoria de los
estudiantes se concentra en el nivel inicio con 53.3%, seguido del nivel en
proceso con un 33.3%. solo un 13.3% alcanza el nivel logrado, ningun
estudiante se ubica en el nivel logro destacado, lo que evidencia un

desempeio predominante bajo en la competencia evaluada. Por su parte, en
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el grupo experimental, aunque también se registra un porcentaje importante
en el nivel inicio con 33,3%, se aprecia una mayor concentracion en el nivel
en proceso con un 43,3%. Del mismo modo, el 20 % de los estudiantes logré
ubicarse en el nivel logrado, mientras que el 3,3 % alcanzoé el nivel de logro
destacado, evidenciando un rendimiento ligeramente mas favorable en
comparacion con el grupo de control. En ese sentido, los resultados del pretest
muestran que ambos grupos presentan condiciones iniciales similares,

predominando los niveles de inicio y en proceso.

Figura 2

Dimension 1, comunica su comprension - pretest

Barras agrupadas Porcentaje de Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones (Grupo
control y experimental - Pretest) por Grupo
Grupo

60 M Grupo control
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Comunica su comprension sobre los humeros y las operaciones
(Grupo control y experimental - Pretest)

En la figura 2 referido a la capacidad comunica su comprension en el grupo
control y el grupo experimental, antes de la aplicacion del programa
estrategias ludicas. En el grupo control, se observa que el mayor porcentaje
se encuentra en el nivel logrado con un 43,3%, seguido del nivel en proceso
con 33,3%. Un 20% se encuentra en el nivel inicio, mientras que solo el 3.3%
alcanza el nivel logro destacado. Estos resultados indican que, si bien una
proporcidn importante logra comunicar adecuadamente su comprensién, aun
existe un importante logra comunicar adecuadamente su comprension, aun

existe un grupo considerable que presenta dificultades. Sin embargo, en |
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grupo experimental, mas de la mitad de los estudiantes se concentra en el
nivel logrado con un 53,3%, seguido del nivel en proceso con 36.7%. el nivel
inicio registra un porcentaje reducido con 6,7% vy, al igual que en el grupo
control, solo el 3,3% alcanza el nivel logro destacado Esto refleja un
rendimiento moderadamente mas favorable respecto al grupo de control. Por
tanto, los resultados del pretest evidencian que ambos grupos presentan
niveles de desempeio semejantes, con predominancia del nivel logrado; sin
embargo, el grupo experimental muestra una mayor cantidad de estudiantes

ubicados en dicho nivel y una menor proporcién en el nivel inicio.

Figura 3

Dimension usa estrategias - pretest

Barras agrupadas Porcentaje de Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo (Grupo control y
experimental - Pretest) por Grupo

Grupo

M Grupo control
M grupo experimental

a0

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo (Grupo
control y experimental - Pretest)

En la figura 3 se muestra la distribucion de los niveles de logro de la capacidad
usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo. En el grupo control,
se observa que la mayor proporciéon de estudiantes se concentra en el nivel
inicio con un 43,3%, seguido por el nivel logrado con 30% y el nivel en proceso
un 26,7%. Asimismo, no se registran estudiantes ubicados en el nivel logro
destacado, lo que evidencia que una cantidad considerable aun presenta
dificultades en el desarrollo de la dimension relacionada con el uso de

estrategias y procedimientos. Respecto al grupo experimental, el porcentaje
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mas alto de estudiantes se concentra en el nivel en proceso con un 40 %,
seguido del nivel logrado con un 36,7 %. Por su parte, el nivel inicio representa
el 23,3 %, porcentaje menor al observado en el grupo de control; de igual
manera, no se evidencian estudiantes en el nivel logro destacado. Estos
hallazgos evidencian un desempefio inicial ligeramente superior respecto al
grupo control. En consecuencia, los resultados del prestest indican que ambos
grupos presentan limitaciones para el dominio de esta capacidad,
predominando los niveles de inicio y en proceso. Sin embargo, el grupo
experimental muestra una menor presencia en el inicio y mayores porcentajes

en los niveles de: en proceso y logrado.

Figura 4
Dimension traduce cantidaes - pretest

Barras agrupadas Porcentaje de Traduce cantidades a expresiones numéricas (Grupo control y experimental -
Pretest) por Grupo

Grupo

B Grupo control
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Traduce cantidades a expresiones numeéricas (Grupo control y
experimental - Pretest)

En la figura 4, se muestran la distribucion porcentual de los niveles de logro
de la capacidad traduce cantidades a expresiones numéricas. En el grupo
control, se evidencia un marcado predomino del nivel inicio con un 70%, lo
gue indica que la mayoria de los estudiantes presenta serias dificultades para
traducir situaciones de cantidades a expresiones numéricas. En menor
proporcion, el 16,7% se ubica en el nivel proceso y solo el 13,35 alcanza el
nivel lograd. no se registran estudiantes en el nivel logro destacado. Por el

otro lado, en el grupo experimental, el mayor porcentaje de estudiantes se
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sitla en el nivel proceso con un 40%, seguido del nivel logrado con 36,7%. El
nivel inicio alcanza un 23, 3%, cifra inferior a las registrada en el grupo control;
del mismo modo, no se reportan estudiantes en el nivel logro destacado. Estos
hallazgos evidencian un desempefio en el nivel de inicio ligeramente superior
al grupo control. En consecuencia, los resultados de prestest indican que
ambos grupos presentan limitaciones para el dominio completo de esta
capacidad, predominando los niveles inicio y en proceso. Sin embargo, el
grupo experimental muestra una menor presencia en el nivel inicio y mayores

porcentajes en los niveles de proceso y logrado.

Figura 5

Dimension argumenta afirmaciones - pretest

Barras agrupadas Porcentaje de Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones
(Grupo control y experimental - Pretest) por Grupo
Grupo

50 M Grupo contral
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones (Grupo control y experimental - Pretest)

En la figura xx de distribucion porcentual de los niveles de logro de la
capacidad argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones. En el grupo control, y experimental, antes de la aplicacién del
programa de estrategias ludicas. En el grupo control, se observa que los
estudiantes se concentran principalmente en los niveles de inicio con un
43,3% y en proceso 43,3%, mientras que solo el 13,3% alcanza el nivel

logrado. No se registran estudiantes en el nivel logro destacado, lo que
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evidencia que la mayoria presenta dificultades para justificar y argumentar
adecuadamente sus procedimientos y resultados. Por su parte, en el grupo
experimental, el mayor porcentaje de estudiantes se ubica en el nivel en
proceso con un 40%, seguido del nivel inicio con 30%. Asimismo, el 30%
alcanza el nivel logrado, porcentaje notablemente superior al observado en el
grupo control. Al igual que en este, no se identifican estudiantes en el logro
destacado. En consecuencia, los resultados del pretest indican que ambos
grupos presentan un dominio limitado de la capacidad para argumentar
afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones, con un

predominio de los niveles inicio y proceso.

Figura 6

Variable resuelve problemas de cantidad - postest

Barras agrupadas Porcentaje de Competencia resuelve problemas de cantidad (Grupo control y experimental -
Postest) por Grupo

Grupo

B Grupo control
M grupo experimental

a0

0]

40

Porcentaje

20

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Competencia resuelve problemas de cantidad (Grupo control y
experimental - Postest)

En la figura 6, la distribucion de los niveles de logro de la competencia
“resuelve problemas de cantidad” en el grupo control y el grupo experimental,
luego de la aplicacién del programa de estrategias ludicas. En el grupo control,
los resultados evidencian que el 40% de los estudiantes se ubica en el nivel.
En proceso y otro 40% en el nivel. Logrado, mientras que un 13,3 %
permanece en el nivel Inicio. Solo el 6,7% alcanza el nivel Logro destacado,

lo que indica una mejora moderada respecto a la medicion inicial, aunque
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todavia persiste una proporcion importante de estudiantes que no consolida
plenamente la competencia. Por su parte, en el grupo experimental se observa
un cambio sustancial en la distribucion de los niveles de logro. El 80,0 % de
los estudiantes alcanza el nivel Logro destacado, seguido de un 20, 0 % en el
nivel Logrado. No se registran estudiantes en los niveles Inicio ni En proceso,
lo que evidencia un desempefio notablemente superior tras la implementacion
del programa. En consecuencia, los resultados del postest permiten concluir
que la aplicacion del programa de estrategias ludicas tubo efecto positivo y
significativo en el desarrollo de la competencia “resuelve problemas de
cantidad” en el grupo experimental, reflejado en el desplazamiento masivo
hacia los niveles méas altos de desempefio. En contraste, el grupo control
presenta avances limitados, lo que refuerza la eficacia del programa como una

intervencién pedagdgica pertinente para fortalecer el aprendizaje matematico.

Figura 7

Dimension 1, comunica su comprension - postest

Barras agrupadas Porcentaje de Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones (Grupo
control y experimental - Postest) por Grupo

Grupo

B Grupo control
M grupo experimental

0]

40

Porcentaje

20

0 P
Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Comunica su comprension sobre los humeros y las operaciones
(Grupo control y experimental - Postest)

La figura 7, muestra la distribucion porcentual de los niveles de logro de la
capacidad “Comunica su comprension sobre los niumeros y las operaciones”

en el grupo control y el grupo experimental, luego de la aplicacién del
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programa de estrategias ludicas. En el grupo control, se observa que el 53,
3% de los estudiantes se ubica en el nivel Logrado, seguido de 23, 3% en el
nivel En proceso. Asimismo, un 13, 3% alcanza el nivel Logro destacado,
mientras que un 10,0% permanece en el nivel inicio. Estos resultados
evidencian una mejora progresiva en la capacidad evaluada; sin embargo, aliin
se mantiene una proporcion de estudiantes con niveles de desempefio
intermedios e iniciales Por otro lado, en el grupo experimental se aprecia un
avance significativo, ya que el 70,0 % de los estudiantes alcanza el nivel Logro
destacado, seguido del 30,0 % en el nivel Logrado. No se registran
estudiantes en los niveles Inicio ni en proceso, lo demuestra un fortalecimiento
sustancial de la capacidad tras la implementacion del programa. En
consecuencia, los resultados obtenidos en el postest permiten sostener que
la aplicacién del programa de estrategias ludicas gener6 un impacto favorable
y significativo en el fortalecimiento de la capacidad “Comunica su comprension
sobre los numeros y las operaciones” en el grupo experimental, situacion que
se evidencia en el desplazamiento de la mayoria de los estudiantes hacia
niveles de desempefio mas altos. Por otro lado, el grupo control mostro
avances menos notorios, lo cual reafirma la efectividad del programa como
una estrategia pedagogica adecuada para potenciar las competencias

matematicas.
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Figura 8
Dimension 2, Usa estrategias - postest

Barras agrupadas Porcentaje de Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo (Grupo control y
experimental - Postest) por Grupo

Grupo

M Grupo control
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo (Grupo
control y experimental - Postest)

En la figura 8 se presenta la distribucion porcentual correspondiente a los
niveles de logro de la capacidad “Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo” en el grupo control y el grupo experimental, después de
la aplicacién del programa de estrategias ludicas (postest). En el caso del
grupo control, se aprecia que el 40,0 % de los estudiantes se encuentra en el
nivel En proceso, mientras que el 36,7 % se ubica en el nivel Logrado.
Asimismo, un 23, 3% permanece en el nivel Inicio, mientras que no se
registran estudiantes en el nivel Logro destacado. Estos resultados evidencian
avances parciales en la aplicacién de estrategias de estimacién y calculo; sin
embargo, una proporcién relevante de estudiantes aun no consolida
plenamente esta capacidad. Sin embargo, en el grupo experimental se
evidencia un progreso significativo tras la ejecucion del programa. El 50, 0%
de los estudiantes alcanza el nivel Logro destacado, seguido del 43, 3 % en
el nivel logrado, mientras que solo el 6, 7 % se ubica en el nivel En proceso.
No se registran estudiantes en el nivel Inicio, lo que demuestra una mejora
sustancial en el dominio de estrategias y procedimientos de estimacion y
calculo. En consecuencia, los resultados del postest evidencian que la
aplicacion del programa de estrategias ludicas produjo un impacto favorable y

significativo en el desarrollo de la capacidad evaluada en el grupo
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experimental, situacion reflejada en el desplazamiento predominante de los
estudiantes hacia niveles superiores de desempefio. Por el contrario, el grupo
control mostr6 avances menos significativos, o que confirma la pertinencia y

efectividad del programa como estrategia de intervencion pedagogica.

Figura 9

Dimension 3, traduce cantidades - postest

Barras agrupadas Porcentaje de Traduce cantidades a expresiones numéricas (Grupo control y experimental -
Postest) por Grupo

Grupo

B Grupo control
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Traduce cantidades a expresiones numeéricas (Grupo control y
experimental - Postest)

En la figura 9, presenta la distribucion porcentual de los niveles de logro de la
capacidad “Traduce cantidades a expresiones numéricas” en el grupo control
y el grupo experimental, después de la implementacion del programa de
estrategias ludicas. En el grupo control, se observa que el 50% de los
estudiantes se ubica en el nivel logrado, seguido del 26, 7 % en el nivel inicio
y del 23, 3% en el nivel en proceso. No se registran estudiantes en el nivel
Logro destacado. Por otro lado, en el grupo experimental se evidencia un
progreso significativo tras la intervencion. EI 56, 7% de los estudiantes alcanza
el nivel Logro destacado, seguido del 40 % en el Logrado y solo el 3, 3 % en
el nivel En proceso. No se registran estudiantes en el nivel Inicio, lo que
demuestra una mejora sustancial en la habilidad para traducir situaciones

cuantitativas a expresiones numéricas. En consecuencia, los resultados



40

obtenidos en el postest evidencian que la ejecucion del programa de
estrategias ludicas generd un impacto favorable y significativo en el desarrollo
de la capacidad evaluada. Por otro lado, el grupo control presentd progresos
moderados, lo cual reafirma la efectividad del programa como una propuesta

pedagdgica pertinente.

Figura 10

Dimension 4, argumenta afirmaciones - postest

Barras agrupadas Porcentaje de Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones
(Grupo control y experimental - Postest) por Grupo

Grupo

B Grupo control
M grupo experimental

Porcentaje

Inicio En proceso Logrado Logro destacado

Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones (Grupo control y experimental - Postest)

En la figura 10, presenta la distribucion porcentual de los niveles de logro de
la capacidad “Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las
operaciones” en el grupo control y el grupo experimental, luego de la
aplicacion del programa de estrategias ludicas. En el grupo control, se observa
gue el 40, 0% de los estudiantes permanece en el nivel Inicio, seguido del 33,
3 % en el nivel En proceso. Asimismo, el 20, 0% alcanza el nivel logrado y
solo el 6, 7 % se ubica en el nivel Logro destacado. Estos resultados
evidencian avances limitados en la capacidad para sustentar y justificar
afirmaciones matematicas, manteniéndose una proporcion considerable de
estudiantes en niveles bajos de desempefio. Sin embargo, en el grupo
experimental se aprecia un progreso notable tras la intervencion. El 60% de

los estudiantes alcanza el nivel Logro destacado, seguido del 26, 7 % en el
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nivel Logrado. Solo el 10, 0 % se ubica en el nivel En proceso y un 3, 3 % en
el nivel inicio, lo que evidencia una mejora sustancial en la habilidad para
argumentar relaciones numéricas y operaciones matematicas. Por
consiguiente, los resultados del postest permiten afirmar que la
implementacion del programa de estrategias Iudicas tuvo efecto positivo y
significativo en el desarrollo de la capacidad en el grupo experimental,
reflejado en el desplazamiento mayoritario de los estudiantes hacia los niveles
superiores de desempefio. En cambio, el grupo control muestra avances
modestos, lo refuerza la eficacia del programa como una intervencién

pedagdgica pertinente.
4.2. Resultados inferenciales

Tabla 2
Contrastacion de hipotesis genérica

Estadisticos de prueba?®

Competencia resuelve
Competencia resuelve problemas problemas de cantidad (Grupo

de cantidad (Grupo control y control y experimental -
experimental - Pretest) Postest)

U de Mann-Whitney  349,0000 72,000

W de Wilcoxon 814,0000 537,000

z -1,612 -5,945

Sig. asin. (bilateral) ,107 ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

En la tabla 2 se aprecia que, en la etapa de pretest, la prueba U de Mann-
Whitney no mostro diferencias estadisticamente significativas entre el grupo
control y el grupo experimental respecto a la competencia Resuelve
problemas de cantidad (p = 0,107 > 0,05), evidenciando que ambos grupos
presentaban niveles de desempefio semejantes antes de la aplicacion de la
intervencion. Sin embargo, en el postest se identificaron diferencias altamente
significativas (U = 72,000; Z = -5,945; p = 0,000 < 0,05), lo que permitio

rechazar la hipotesis nula y aceptar la hipotesis de investigacion. Estos
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resultados demuestran que la implementacion del programa de estrategias
lidicas produjo un efecto positivo y significativo en el fortalecimiento de dicha

competencia en el grupo experimental.

Tabla 3

Contrastacion de hip6tesis especifica i: usa estrategias

Estadisticos de prueba®

Usa estrategias 'y Usa estrategias y
procedimientos de procedimientos de
estimacion y célculo (Grupo estimacion y calculo (Grupo

control y experimental -  control y experimental -
Pretest) Postest)

U de Mann-Whitney 370,000 105,500

W de Wilcoxon 835,000 570,500

z -1,254 -5,350

Sig. asin. (bilateral) ,210 ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

En la tabla 3 se evidencia que, durante el pretest, la prueba U de Mann-
Whitney no mostré diferencias estadisticamente significativas entre el grupo
control y el grupo experimental respecto a la capacidad usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo (U = 370,00; Z = -1,254; p = 0,210 >
0,05), lo cual indica que ambos grupos presentaban niveles de desempeiio
semejantes antes de la aplicacion de la intervencion; sin embargo, en el
postest se registran diferencias altamente significativas (U=105,500; Z=-5350;
p=0,000<0,05), permitiendo rechazar la hipétesis nula y concluir que la
aplicacién del programa de estrategias ludicas influyd de manera significativa
y positiva en el desarrollo de esta capacidad en los estudiantes del grupo

experimental

Tabla 4
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Contrastacion de hipotesis especifica ii traduce cantidades

Estadisticos de prueba?®

Traduce cantidades a
expresiones numeéricas
(Grupo control y
experimental - Pretest)

Traduce cantidades a
expresiones numéricas
(Grupo control y
experimental - Postest)

U de Mann-Whitney
W de Wilcoxon
Z

Sig. asin. (bilateral)

315,000
780,000
2,217

,027

108,500
573,500
-5,377

,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

En la tabla 4,.se observa que, en el pretest, la prueba U de Mann-Whitney
evidencia diferencias estadisticamente significativamente entre el grupo
control y el grupo experimental en la capacidad Traduce cantidades a
expresiones numéricas (U = 315, 000; Z = - 2, 217, p = 0, 027 < 0, 05), lo
anterior evidencia que ambos grupos no presentaban niveles totalmente
equivalentes en esta capacidad antes de la intervencién. No obstante, en el
postest se identificaron diferencias altamente significativas (U = 108,500; Z =
-5,377; p = 0,000 < 0,05), lo que permiti6 rechazar la hipo6tesis nula y
determinar que la implementacion del programa de estrategias ludicas produjo
un impacto favorable y significativo en el desarrollo de la capacidad evaluada
en el grupo experimental, reflejando una mejora considerable después de la

intervencion.
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Tabla b

Contrastacion de hipotesis especifica iii: comunica su comprension

Estadisticos de prueba®

Comunica su comprensidn sobre Comunica su comprension
los nimeros y las operaciones  sobre los nimeros y las
(Grupo control y experimental - operaciones (Grupo control y

Pretest) experimental - Postest)
U de Mann-Whitney 383,5000 150,000
W de Wilcoxon 848,5000 615,000
Z -1,071 -4,800
Sig. asin. (bilateral) ,284 ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

En la tabla 5 se aprecia que, en la etapa de pretest, la prueba U de Mann-
Whitney no mostré diferencias estadisticamente significativas entre el grupo
control y el grupo experimental respecto a la capacidad Comunica su
comprension sobre los numeros y las operaciones (U = 383,500; Z = -1,071;
p > 0,05), lo que evidencia que ambos grupos presentaban niveles de
desempefio semejantes antes de la intervencién. Sin embargo, en el postest
se encontraron diferencias altamente significativas (U = 150,000; Z = -4,800;
p = 0,000 < 0,05), permitiendo rechazar la hipétesis nula y aceptar la hipétesis
de investigacion. En consecuencia, se concluye que la aplicacion del
programa de estrategias ludicas generd un efecto positivo y significativo en el

desarrollo de esta capacidad en los estudiantes del grupo experimental.
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Tabla 6

Contrastacion de hipotesis especifica iv: argumenta afirmaciones

Estadisticos de prueba®

Argumenta afirmaciones  Argumenta afirmaciones
sobre las relaciones sobre las relaciones
numeéricas y las numeéricas y las
operaciones (Grupo control operaciones (Grupo control
y experimental - Pretest) y experimental - Postest)

U de Mann-Whitney 355,500 121,000
W de Wilcoxon 820,500 586,000
z -1,499 -5,043
Sig. asin. (bilateral) ,134 ,000

a. Variable de agrupacién: Grupo

En la tabla 6 se evidencia que, durante el pretest, la prueba U de Mann-
Whitney no mostréd diferencias estadisticamente significativas entre el grupo
control y el grupo experimental en la capacidad argumenta afirmaciones sobre
las relaciones numéricas y las operaciones (U = 355,500; Z =-1,499; p = 0,134
> 0,05), lo cual demuestra que ambos grupos presentaban niveles de
desemperio similares antes de la intervencion. Sin embargo, en el postest se
identificaron diferencias altamente significativas (U = 121,000; Z = -5,043; p =
0,000 < 0,05), permitiendo rechazar la hipétesis nula y establecer que la
implementacion del programa de estrategias ludicas produjo un efecto positivo
y significativo en el desarrollo de esta capacidad en los estudiantes del grupo

experimental.
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Discusion de resultados

Los resultados alcanzados permiten interpretar de manera solida el efecto del
programa de estrategias ludicas en el fortalecimiento de la competencia
Resuelve problemas de cantidad en estudiantes del tercer grado de educacion
primaria de la instituciéon educativa La Pastora. En una primera etapa, los
datos obtenidos en el pretest mostraron que no existian diferencias
estadisticamente significativas entre el grupo control y el grupo experimental
(p = 0,107 > 0,05), evidenciando que ambos grupos partian de condiciones
semejantes, lo cual contribuye a reforzar la validez interna del disefio
cuasiexperimental empleado. Posteriormente, los resultados del postest
evidenciaron diferencias altamente significativas a favor del grupo
experimental (p = 0,000 < 0,05), permitiendo afirmar que las mejoras
obtenidas se relacionan directamente con la implementacién del programa de

estrategias ludicas y no con factores aleatorios.

Estos resultados son coherentes con los antecedentes de investigacion. En
ese sentido, Dioses et al. (2024) reportaron que la aplicacion de estrategias
de resolucion de problemas produjo mejoras significativas en la comprension
del problema, el razonamiento analitico y la exploracibn de diversas
soluciones matematicas, destacando el rol activo del estudiante en el proceso
de aprendizaje. De manera similar, el presente estudio evidencia que el uso
de estrategias ludicas favorece la participacion, la motivacion y la toma de
decisiones al resolver problemas matematicos, aspectos clave para el

desarrollo de la competencia evaluada.

Asimismo, los hallazgos coinciden con lo reportado por Paniora et al. (2022),
quienes concluyeron que los programas basados en el juego generan efectos
positivos y significativos en el aprendizaje matematico, especialmente en la
comprension de nociones basicas. Aunque su estudio se desarrollé en el nivel
inicial, los resultados del presente trabajo confirman que las estrategias
lidicas también resultan eficaces en el nivel primario, evidenciando su

aplicabilidad en distintos contextos y edades.

Desde el enfoque tedrico, los resultados respaldan lo planteado por Tobar-

Estévez y Maqueira-Caraballo (2024), quienes sostienen que el juego



47

constituye una estrategia pedagodgica eficaz para promover un aprendizaje
dindmico, participativo y significativo. En este sentido, el programa de
estrategias ludicas permitid que los estudiantes exploren, experimenten y
construyan activamente su conocimiento matematico, favoreciendo la
comprension de los conceptos numéricos y el uso adecuado de estrategias de

estimacion y calculo.

Finalmente, los resultados obtenidos guardan coherencia con lo planteado en
el Curriculo Nacional del Pera (2016), donde se establece que la competencia
Resuelve problemas de cantidad comprende la comprensiéon de situaciones
problematicas, la eleccion de estrategias adecuadas y la aplicacion del
razonamiento l6gico en contextos reales. En este sentido, la intervencién
basada en estrategias ludicas favorecid dichos procesos al proporcionar
actividades contextualizadas y motivadoras, contribuyendo significativamente
al fortalecimiento integral de esta competencia. En conjunto, los hallazgos
confirman que las estrategias ludicas constituyen un recurso pedagdgico
eficaz para fortalecer el aprendizaje matematico en estudiantes de educacion

primaria.
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Conclusiones

Se analiz6 que los resultados de la investigacion confirman que el
programa de estrategias ludicas ejerce un efecto positivo y significativo
en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad en
los estudiantes de tercer grado de primaria de la institucién educativa
La Pastora. La ausencia de diferencias en el prestest y la significancia
estadistica obtenida en el postest (p=0,000) evidencian que las mejoras
alcanzadas son atribuibles a la intervencion aplicada, permitiendo
afirmar que las estrategias ladicas constituyen un recurso pedagdgico
eficaz para fortalecer el logro de la competencia.

Se concluy6 que los resultados de la investigacion evidencian que el
programa de estrategias ludicas genera una influencia favorable y
significativa en el fortalecimiento de la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion y calculo en los estudiantes del tercer
grado de educacion primaria de la institucion educativa La Pastora. La
ausencia de diferencias en el prestest y la significancia estadistica
obtenida en el postest (p=0,000) evidencian que las mejoras
alcanzadas son imputables a la intervenciéon aplicada, permitiendo
afirmar que las estrategias ludicas constituyen un recurso pedagogico
eficaz para fortalecer la capacidad matematica.

Se comprobé que los resultados de la investigacién demuestran que el
programa de estrategias ludicas produce un impacto favorable y
significativo en el fortalecimiento de la dimension traduce cantidades a
expresiones numéricas en los estudiantes del tercer grado de
educacién primaria de la institucion educativa La Pastora. La ausencia
de diferencias en el prestest y la significancia estadistica obtenida en
el postest (p=0,000) evidencian que las mejoras alcanzadas son
atribuibles a la intervencion aplicada, permitiendo afirmar que las
estrategias ladicas son un recurso pedagdégico eficaz para fortalecer la

movilizacion de las capacidades matematicas.
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Se determin6 que los resultados de la investigacion evidencian que el
programa de estrategias ludicas genera una influencia positiva y
significativa en el fortalecimiento de la capacidad comunica su
comprension sobre los nimeros y las operaciones en los estudiantes
del tercer grado de educaciéon primaria de la instituciéon educativa La
Pastora. La inexistencia de diferencias en el prestest y las diferencias
altamente significancias evidenciadas en el postest (p=0,000)
confirman que los logros alcanzados son atribuibles a la intervencion,
permitiendo aceptar la hipétesis de investigacion y destacar la eficacia
del programa en el desarrollo de la capacidad.

Se determind que el programa de estrategias ludicas produce un efecto
favorable y significativo en el fortalecimiento de la capacidad para
sustentar afirmaciones relacionadas con las relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes del tercer grado de la institucién
educativa La Pastora. La ausencia de diferencias significativas en el
pretesty las diferencias altamente significativas obtenidas en el postest
confirman que los avances observados son atribuibles a la intervencién
aplicadas, permitiendo aceptar la hipotesis de investigacion y
evidenciar la eficacia del programa en el fortalecimiento de la
capacidad matematica
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Sugerencias

Se recomienda institucionalizar el uso del programa de estrategias
ludicas en la ensefianza de la matemética, incorporandolo de manera
sistemética en la planificacion curricular. Asimismo, es pertinente
capacitar a los docentes en el disefio y aplicacion de actividades
lddicas.

Se sugiere fortalecer la practica docente mediante talleres de
actualizacion pedagogica orientados al uso de estrategias ludicas para
la estimacion y el célculo. Ademas, se recomienda disefiar sesiones de
aprendizaje que integren juegos matematicos contextualizados,
favoreciendo el desarrollo progresivo de esta capacidad en los
estudiantes.

Se recomienda promover el uso constante de estrategias ludicas que
permitan a los estudiantes representar situaciones concretas mediante
expresiones numéricas. Asimismo, es conveniente elaborar materiales
didacticos interactivos que faciliten la traducciébn de cantidades,
fortaleciendo la comprension y aplicaciéon de conceptos matematicos
en contextos reales.

Se sugiere incentivar actividades ludicas que promuevan la explicacion
oral y escrita de procedimientos matematicos, tales como juegos de
roles, dinamicas grupales y exposiciones guiadas. Ademas, se
recomienda fomentar espacios de interaccién donde los estudiantes
argumenten y socialicen sus aprendizajes matematicos de manera
progresiva.

Se recomienda implementar estrategias ludicas que estimulen el
razonamiento y la argumentacién matematica, como debates guiados,
resolucion colaborativa de problemas y juegos de desafio cognitivo.
Asimismo, es pertinente fortalecer la evaluacion formativa, orientada a

valorar la capacidad de justificar procesos y resultados matematicos.
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ANEXO 1 MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE LAS VARIABLES

Implica que el estudiante debe
plantear y solucionar problemas

problemas se realizard mediante

una serie de ejercicios y

de estimaciony
calculo.

DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION OPERACIOONAL DIMENSIONES | INDICADORES ITEMS

Variable independiente: | Variable independiente: | No

Estrategias ludicas Programa de “estrategias | corresponde

Son fines educativos que | ladicas”

constituyen una estrategia | Se trata de un programa basado

efectiva para fomentar el| en el uso de juegos para captar la

aprendizaje, estimular la | atenciébn de los estudiantes y

creatividad, fortalecer la | fomentar su participacion activa.

interaccion social y potenciar | Ademas, promueve la

diversas habilidades en los | competitividad entre ellos como

participantes. Este enfoque se | estrategia para fortalecer la

fundamenta en la premisa del | competencia Resuelve problemas

juego, un medio propicio para la | de cantidad, contribuyendo asi a la

exploracion y construccion del | mejora de los aprendizajes.

conocimiento ademas

contribuye a generar un

aprendizaje dindmico y

participativo, adaptado a las

necesidades de los educandos

(Tobar, 2003)

Variable dependiente: | Variable dependiente: D1. e EI estudiante identifica y |1

competencia resuelve | competencia resuelve | Usaestrategias | emplea de forma precisa las | 2

problemas de cantidad problemas de cantidad y estrategias adecuadas para la | 3
La evaluacion de la resolucion de | procedimientos resolucion de problemas. 4




que faciliten su comprension de
los conceptos numéricos y sus
propiedades, dandoles sentido
dentro de situaciones
concretas. Para ello, debe
discernir entre la necesidad de
estimar resultados o efectuar
célculos exactos, eligiendo las
estrategias y herramientas mas
apropiadas.  Asimismo, el
pensamiento l6gico se pone en
practica al establecer
comparaciones, realizar
analogias e identificar patrones
0 propiedades a partir de
ejemplos, todo ello dentro del
proceso de resolucion de
problemas (Curriculo Nacional -
Peru, 2016).

actividades  disefiadas  para
evaluar la comprension de los
conceptos vinculados a la
competencia. Los contenidos
abarcaran las cuatro dimensiones
fundamentales, las cuales
representan las habilidades clave
dentro de la competencia
Resuelve problemas de cantidad.
Ademas, la ejecucion del
programa se desarrollard a lo
largo de 8 sesiones de
aprendizaje, estructuradas en
concordancia con la planificaciéon
curricular  establecida por el
docente a cargo del aula.

D2. o El estudiante convierte | 5
Traduce cantidades y relaciones | 6
cantidades a | numéricas del problema a|7
expresiones representaciones matematicas. | 8
numericas.

D3. El estudiante transforma las |9
Comunica su | cantidades y las relaciones | 10
comprension numéricas del problema en |11
sobre los | expresiones matematicas. 12
nameros y las

operaciones.

DA4. El estudiante expone | 13
Argumenta razonamientos  soélidos vy |14
afirmaciones estructurados para sustentar | 15
sobre las | las conclusiones obtenidas | 16
relaciones durante su proceso de

numeéricas y las
operaciones.

resolucion.




ANEXO 2 MATRIZ DE CONSISTENCIA

Titulo: Programa “Estrategias ludicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de nivel primaria de La Pastora, 2025

NOMBRE DE LA TESISTA: Donna Melany Chariarse Cervantes y Luz Delia Quispe Ccanasa

PROBLEMAS

OBIJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES /INDICADORES

METODOLOGIA

General

¢Cual es el impacto del
programa de “estrategias
Itdicas” en el desarrollo de
la competencia resuelve
problemas de cantidad en
los estudiantes de tercer
grado de primaria de la
institucion educativa La
Pastora, 20257

Especificos:

PE1:

¢De qué manera influye el
programa de “estrategias
IGdicas” en el desarrollo del
uso de estrategiasy
procedimientos de
estimacion y calculo en los
estudiantes de la institucion
educativa La Pastora, 20257

PE2:
¢Cémo influye el programa
de “estrategias ludicas” en

General:

Analizar el impacto del
programa de “estrategias
Iudicas” en el desarrollo de la
competencia resuelve
problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado
de primaria de la institucién
educativa La Pastora, 2025.

Especificos:

OE1:

Determinar cémo influye el
programa de “estrategias
Itdicas” en el desarrollo del
uso de estrategias y
procedimientos de
estimacion y calculo en los
estudiantes de la institucion
educativa La Pastora, 2025.

OE2:
Determinar la influencia del
programa de “estrategias

lGdicas” en el desarrollo de la

General

El programa de “estrategias
lddicas” mejora el desarrollo de
la competencia resuelve
problemas de cantidad en los
estudiantes de tercer grado de
primaria de la institucion
educativa La Pastora, 2025.

Especificas

HE1:

El programa de “estrategias
ludicas” mejora
significativamente el desarrollo
del uso de estrategias y
procedimientos de estimacidny
calculo en los estudiantes de la
institucién educativa La Pastora,
2025.

HE2:

El programa de “estrategias
Iudicas” mejora
significativamente el desarrollo
de la habilidad de traducir

Variable Independiente:

Programa “Estrategias
ludicas”

Dimensiones:
(No corresponde)

Variable dependiente:
Problemas de cantidad
Dimensiones

D1: Usa estrategiasy
procedimientos de

estimaciony calculo.

D2.Traduce cantidades a
expresiones numeéricas.

D3. Comunica su
comprension sobre los
nuimerosy las operaciones.

Enfoque:
Cuantitativo
Disefo:

Experimental — Cuasi
experimental

Nivel:
Explicativo
Tipo:
Aplicada

Técnica:
Encuesta

Instrumento:
Cuestionario

Poblacion:




el desarrollo de la habilidad
de traducir cantidades a
expresiones numeéricas en
los estudiantes de la
institucion educativa La
Pastora, 20257

PE3:

¢De qué manera influye el
programa de “estrategias
ludicas” en el desarrollo de
la habilidad para comunicar
la comprensién de los
numeros y las operaciones
en los estudiantes de la
institucidn educativa La
Pastora, 20257

PE4:

¢Coémo influye el programa
de “estrategias ludicas” en
el desarrollo de la habilidad
para argumentar
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones en los
estudiantes de la institucion
educativa La Pastora, 20257

habilidad de traducir
cantidades a expresiones
numéricas en los estudiantes
de lainstitucién educativa La
Pastora, 2025.

OE3:

Determinar la influencia del
programa de “estrategias
ladicas” en el desarrollo de la
habilidad para comunicar la
comprension de los nimeros
y las operaciones en los
estudiantes de la institucion
educativa La Pastora, 2025.

OE4:

Determinar la influencia del
programa de “estrategias
|tdicas” en el desarrollo de la
habilidad para argumentar
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones en los
estudiantes de la institucion
educativa La Pastora, 2025.

cantidades a expresiones
numeéricas en los estudiantes de
la institucién educativa La
Pastora, 2025.

HE3:

El programa de “estrategias
lddicas” mejora
significativamente en el
desarrollo de la habilidad para
comunicar la comprensiéon de
los numeros y las operaciones
en los estudiantes de la
institucidon educativa La Pastora,
2025.

HE4:

El programa de “estrategias
ludicas” mejora
significativamente el desarrollo
de la habilidad para argumentar
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y las
operaciones en los estudiantes
de la institucion educativa La
Pastora, 2025.

D4. Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricasy las
operaciones.

624 estudiantes del nivel
primaria
Muestra:

60 estudiantes (2
secciones)




Anexo 3: Instrumento de recoleccion de datos

APELLIDOS Y NOMBRES

Dimension: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo.

@ ¢Cual es la suma de 67 y 25?

Ahora, marca tu respuesta.

(A) 92
(B) 52
(C) 72
(D) 93

@dCuél eslarestade 67y 28?

Ahora, marca tu respuesta.

(A) 41
(B) 30
(C) 31
(D) 39

()= 63 -

47

Ahora, marca tu respuesta.

(A) 41
(B) 30
(C) 31
(D) 39



@Suma

69 +
47

4

Ahora, marca tu respuesta.

(A)
(B)
(€
(D)

100
115
116
118

Dimension: Traduce cantidades a expresiones numéricas.

@ Ariana tiene S/25 y quiere comprar la siguiente sandalia.

iL g

s PrecioS/ 52

¢Cuanto dinero le falta a Ariana para comprar la sandalia?

(A)
(B)
(€)
(D)

S/ 22
S/ 27
S/ 25
S/ 30



Thiago tiene S/100 y desea comprar una pelota.

S/ 73

¢Cudnto vuelto recibira Thiago?

(A) S/26
(B) S/27
(c) /37
(D) S/30

Isabela guarda 53 botones en un frasco. 28 de estos botones son blancos y los demas
son negros.

¢Cuantos botones son negros?

(A) 26 botones
(B) 25 botones
(C) 20 botones
(D) 23 botones



Micaela llevaba una canasta con 32 huevos. En el camino, se le rompieron algunos
huevos. Ahora, le quedan 20 huevos sin romper.

¢Cuantos huevos se le rompieron a Micaela?

(A) 12 huevos
(B) 15 huevos
(C) 20 huevos
(D) 10 huevos

Dimension: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Tania tiene 68 pescados. ¢ Cuantas bandejas con 10 pescados como la siguiente puede
armar Tania con los 68 pescados?

(A) 10 bandejas
(B) 8 bandejas
(C) 6 bandejas
(D) 7 bandejas

10 pescados




En un juego, se usan claves para escribir los nimeros. Observa.

‘000 A A

AAA

AAA
\.AA !,

¢Qué numero se debe escribir en para completar la lista?

32
20

(A) 14
(B) 15
() 41
(D) 40

abiana tiene 90 huevos. ¢ Cuantas casilleros con 30 huevos como la siguiente puede
rmar Fabiana con los 90 huevos?

30 huevos

(A) 30 casilleros
(B) 3 casilleros
(C) 4 casilleros
(D) 2 casilleros



En un juego, se usan claves para escribir los nimeros. Observa.

o ™

<~ 42
80

®?00.

il >

¢Qué numero se debe escribir en para completar la lista?
(A) 31
(B) 40
() 44
(D) 43

DIMENSION: Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones.

El profesor Manuel necesita repartir 43 hojas de papel a sus estudiantes

¢De qué paquete puede sacar esta cantidad de hojas?

<o

(A) (B) (€



La maestra Rosa reparte a 31 caramelos a sus alumnos

¢De qué bolsa puede sacar esta cantidad de hojas?

Hay 21

Hay 30
caramelos

caramelos

Hay 40
caramelos

(A) (B) (C)

Jorge tiene esta cantidad de dinero.

Jorge compra un juane de S/22. Al pagar, él dice que recibira S/3 de vuelto.

Si no hubo descuento en el precio ni error en el vuelto, ées posible esto?

Sl NO
/ Explique aqui tu repuesta \




Maria necesita repartir 53 chocolates a cada nifio.

¢De qué caja puede sacar esta cantidad de hojas?

" A 4 35 chocolates

(A) (B) (€



UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION
“Afio de la recuperacion y consolidacién de la economia peruana”

@

"Madre de Dios, Capital ckbla Biodiversidad del Perg"”
- —

Puerto Maldonado, 13 de febrero del 2025

CARTA N° 001-2025

\ : ': }J,f'\. LA A ) (

Prof. David Olvea Apaza R k. lritt i NI
Director de la I.E. “La Pastora”
fo al8192. 25 G N o
/% ¥ T @\
ASUNTO : SOLICITO PERMISO PARA ARIGAR Ei_ PROGRAMA.....

DE "ESTRATEGIAS LUDICAS’

"Programa de “Estrategias ludicas” Para mejorar la competencia resuelve
problemas de cantidad en estudiantes de nivel primaria de la LE. La
Pastora, 2025",

Por lo expuesto, solicito permiso para ejecutar el programa a los estudiantes de
tercer grado de nivel primaria de la |.E. “La Pastora”.

Ruego a usted para acceder a mi solicitud. Agradecimiento anticipadamente por
Su aceptacion a la presente, quedando de Ud. Muy reconocida.

Atentamente,
Dy T—
LA ':7 2 |
' e }‘\ /
DONNA MELANY CHARIARSE CERVANTES LUZ DELIA QUISPE CCANASA

DNI 73052743 DNI 77179798




(A g MINISTERIO DE EDUCACION
g GOBIERNO REGIONAL DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION DE MADRE DE DIOS
INSTITUCION EDUCATIVA “LA PASTORA”

~ARO DE LA RECUPERACION Y CONSOLIDACION ECONOMICA PERUANA™
“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU™

AUTORIZACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA BASICAREGULAR
“LA PASTORA", DE LA CIUDAD DE PUERTO MALDONADO - REGION DE
MADRE DE DIOS — UGEL TAMBOPATA. QUIEN SUSCRIBE:

AUTORIZA:

A las egresadas de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios, Srta.
Donna Melany Chariarse Cervantes y la Srta. Luz Delia Quispe Ccanasa,
ejecutar el programa de “Estrategias lidicas” para mejorar la competencia
resuelve problemas de cantidad en estudiantes de nivel primaria de La
Pastora, 2025.

La presente autorizacion se otorga bajo el compromiso de cumplimiento en las
fechas y horarios previamente coordinacion con la direccion y docentes del
plantel.

Sin otro en particular es propicia la oportunidad para expresarle mi mas
distinguida consideracion personal.

Puerto Maldonado, 29 de setiembre de 2025.

Atentamente;

F8 s DRE MADRE D DIOS

VATOEAT

..........

Av. Andrés. A. Céceres km 4.5-La Pastora-Puerto Maldonado-Madre de Dios
Teléfono: 973 124 050
jebr_pastora@hotmail.com
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UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CARTA DE PRESENTACION

Puerto Maldonado, 13 de febrero del 2025.

sr-DrEusegip Tincust saLag

Presente
Asunto:  Opini6n de instrumentos a través de juicio de experto.

Me es grato dirigirme a usted para expresarle mi saludo, asi mismo. hacer
de su conocimiento que soy estudiante de la escuela profesional de Educacién
especialidad: Primaria e informatica de |la Universidad Nacional Amazénica de
Madre de Dios, lo cual requiero validar los instrumentos para recoger la
informacion necesaria y poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo del proyecto de investigacién es: “Programa de “Estrategias
ladicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de nivel primaria de la I.LE. La Pastora, 2025” y siendo
imprescindible contar con la aprobacién de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas de investigacion de la educacion.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

/4 f/ Atentamente,
AV

A4
(/
/

(5
) N D )
DONNA MELANY CHARIARSE CERVANTES LUZ DELIA QUISPE CCANASA
DNI 73052743 DNI 77179798

]

/

4




UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CARTA DE PRESENTACION

Puerto Maldonado, 13 de febrero del 2025.

[

Sr.: Dy, PILTROM MAMANL CALCINA X \J P
B Ja/é/
Presente Z

Asunto:  Opinién de instrumentos a través de juicio de experto. i

Me es grato dirigirme a usted para expresarle mi saludo, asi mismo, hacer
de su conocimiento que soy estudiante de la escuela profesional de Educacién
especialidad: Primaria e informatica de la Universidad Nacional Amazonica de
Madre de Dios, lo cual requiero validar los instrumentos para recoger la
informacién necesaria y poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo del proyecto de investigacion es: “Programa de “Estrategias
ladicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de nivel primaria de la LLE. La Pastora, 2025” y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencioén, he considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas de investigacién de la educacion.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracién me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente,

Ty

4\?

L¢
\*
=

DONNA MELANY CHARIARSE CERVANTES LUZ DELIA QUISPE CCANASA
DNI 73052743 DNI 77179798



UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION
ESCUELA PROFESIONAL DE EDUCACION

CARTA DE PRESENTACION
Puerto Maldonado, 13 de febrero del 2025.

Sr.: Mg. Isaias Immer Tello Peralta j %

Presente

Asunto:  Opinion de instrumentos a través de juicio de experto.

Me es grato dirigirme a usted para expresarle mi saludo, asi mismo, hacer
de su conocimiento que soy estudiante de |a escuela profesional de Educacion
especialidad: Primaria e informatica de la Universidad Nacional Amazonica de
Madre de Dios, lo cual requiero validar los instrumentos para recoger la
informacién necesaria y poder desarrollar mi trabajo de investigacion.

El titulo del proyecto de investigacion es: “Programa de “Estrategias
ludicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en
estudiantes de nivel primaria de la L.LE. La Pastora, 2025” y siendo
imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados para poder
aplicar los instrumentos en mencién, he considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas de investigacion de la educacion.

Expresandole mis sentimientos de respeto y consideracion me despido de
usted, no sin antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente,
Dy >V
DONNA MELANY CHARIARSE CERVANTES LUZ DELIA QUISPE CCANASA

DNI 73052743 DNI 77179798



Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios
Facultad de Educacion

Escuela académico Profesional de Educacion

Apellido y Nombre del Especialidad de! Cargo o Mnstitucién Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Informante evaluador{a) donde Labora Evaluacién ' Instrumento
Eusegio Educacion Docente CUESTIONARIO: Prueba dela | (Minedu) adaptado
competencia resuelve por DonnaChariarse
[TINeust SALAS problemas de cantidad | ¥Luz Della Quispe
TiTULO:  Programa “Estrategias ludicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de nivel primaria de La Pastora, 2025
1. DATOS INFORMATIVOS
I ASPECTOS DE VAUIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- | Regular21- | Buena®1-60 | Muy buena 61 Excelente 81-
20% 40% % 80% 100%
1. CLARIDAD Estd formulado  con ]
aproplado >(
2. OBJETIVIDAD Estd  expresado  en Y
conductas observables
3, ACTUALIDAD Adecuado al avance de la )C
clencia y Ia tecnologla,
4. ORGANIZACION Los ftems del instrumento
reflejan organizacién )("
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos ] )(.
en cantidad y calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecundo para valorar
aspectos de las >(
estrategias.
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos
tedrico clentificos, )(‘
8. COHERENCIA Entre  los  indices,
indicadores y las )(
dimensiones, i !
9. METODOLOGIA La estrategia responde al
propésito del ; X
10. PERTINENCIA El  Instrumento  es
funcional para el
propésito de la )<
investigacion !
. OPINION DE VALIDACION
Aplicable | ] Aplicable después de corregir | ) _————_Noaplicable [ ]
IV, PROMEDIO DE VALIDACION \ "N
ﬂcﬂ,/Jo,q.ak 23934830 &i’:\ LI G509
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




Universidad Nacional Amazéaica de Madre de Dios
Facultad de Educacion

Escuela académico Profesional de Educacion

(—mvmuﬁ Especialidad del Cargo o Institucién Nombre del Instrumento de Autor{a) del I
Informante evaluador{a) donde Labora Evaluacion Instrumento I
Mg. Tello Peralta isalas Educacién Docente CUESTIONARIO: Prueba de la (Minedu) adsptado
competencia resuelve por DonnaChariarse
problemas de cantidad ¥ L Dolis Quispe

l

TiTULO: Programa “Estrategias lGdicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de nivel primaria de La Pastora, 2025

L DATOS INFORMATIVOS

0. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente O- | Regular21- | Buenadl-60 | Muy buena 61- Excelente 81-
20% 0% % 80% 100%
1. CLARIDAD Estda formulado con
o lenguaje aproplado | X
2. OBJETIVIDAD Estd  expresado  en | S(
conductas observables
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la
S clencia y la tecnologia. X
4. ORGANIZACION Los items del instrumento
reflejan  organizacion )(
L Wa' i
5. SUFICIENCIA [ Comprende los aspectos [ Y
- en cantioad y cakaad,
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar
spectos de las Y
. estrategias.
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos
tedrico cientificos. Y
8. COHERENCIA Entre  los  indices, '
indicadoies ¥ a5 \(
dimensiones.
9, METODOLOGIA La estrategia responde al Y
= propasito del diagndstico.
10. PERTINENCIA £l Instrumento es
funcional  para el \(
| propdsito de la
inumetioariAn 1
Tl OPINION DE V.
Aplicable Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ ]
v, PROMEDIO DE VAUDACION
“Puerlo Mallorado
|
119 )0z (2025 728%‘(?7 s ?63’8{_3 S5 3Y
f_ Lugar y fecha DNI Fi eg Teléfono




Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios
Facultad de Educacion

Escuela académico Profesional de Educacion

Apsitido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucion Mombre del instrumeonto de | Autorfa)del |
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacion Instrumento
MAMANI Educacidn Docente CUESTIONARIO: Prueba dela | (Minedu) adaptado
CALCINA BILTRON competencia resuelve n::n Dmmmm = arse
problemas de cantidad ¥ ispe
TTULO:  Programa “Estrategias lidicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de
cantidad en estudiantes de nivel primaria de La Pastora, 2025
I DATOS INFORMATIVOS
il. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente O- | Regular21- | Buenadi-&o Muybuena6i- | Excelente 81-
20% a0% % 80% 100%
1. CLARIDAD Estd  formulado  con o
& apropiado X
2. OBIETIVIDAD Estd  expresado  en
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de ia ) -
clenciay la >(
4. ORGANIZACION Los items del instrumento
reflejan Organizacion \(
S. SUFICIENCIA Comprende los aspectos I e 5'(
en cantidad y calidad. B
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar ><
aspectos de las
estrategias, |
7, CONSISTENCIA Basado en aspectos .
tedrico cientificos. X
8. COHERENGA Ente  los  indices, I
indicadores vy fas X
dimensiones, )
9. METODOLOGIA La estrategia responde 3|
propésito del diagnéstico, _’ =3 X .
10. PERTINENCIA El instrumento es
tuncional para el >(
propdsito de la J‘
u%dm
n, OPINION
Aplicable ﬁ' Aplicable después de corregir [ | No aplicable [ )
IV, PROMEDIO DE VALIDACION == -
ﬂ HQIKLWG-J(] 29658 457 jfzm/ 78¢779392
l¢/c2/ 7 S S =
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




3 [ Ministerio I Direccion Regional Ugel Institucion Educativa
Peru de g de Educacion Basica Regular “La
SeEEGh de Madre de Dios Ve dle Tes Tambopata Pastora”

)2 I ., . ., , 3]
Afo de la recuperacion y consolidacion de la economia peruana
“Madre de Dios Capital de la Biodiversidad del Peri”

(Anexo 7)

CONSENTIMIENTO INFORMADO

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR “LA PASTORA”

Yo, Prof. David Olvea Apaza, deja constancia, con la autoridad que me compete amparar a los estudiantes de
mi institucion educativa, dar CONSENTIMIENTO INFORMADO a los investigadores: Donna Melany
Chariarse Cervantes y Luz Delia Quispe Ccanasa, para realizar aplicacion de proyecto denominado:

“Estrategias ludicas” para mejorar la competencia resuelve problemas de cantidad en estudiantes de nivel
primaria de La Pastora, 2025”

Que son parte de la investigacion, dirigido a estudiantes de TERCER GRADO EN DOS SECCIONES “del nivel
PRIMARIA grupo control y experimental.

Manifiesto que tengo conocimiento sobre la aplicacion del programa, asi como las sesiones y instrumentos de
investigacion que han sido desarrollados por los estudiantes.

He sido también informado de que los datos personales de los estudiantes estan protegidos y no seran
publicados

Se expide la presente constancia a solicitud del interesado para los fines que estime por conveniente.

Atentamente,

Director



Anexo 8: confiabilidad de los instrumentos

| KURDER-RICHARDSON

Total Sujetos= 16 o MAGNITUD:
KR, = 1 [5; —2 pq] =| 0,8625 MUY ALTA
Var-Total=| 19,7 z rq = 20 7 —1 532 !
Preguntas= 16
p=| 0,688 | 0,500 | 0,563 | 0,563 | 0,625 | 0,563 | 0,438 | 0,438 | 0,688 | 0,625 | 0,625 | 0,563 | 0,438 | 0,688 | 0,688 | 0,625
q=| 0,313 | 0,500 | 0,438 | 0,438 | 0,375 | 0,438 | 0563 | 0,563 | 0,313 | 0,375 | 0,375 | 0,438 | 0,563 | 0,313 | 0,313 | 0,375
p*q=| 0,215 | 0,250 | 0,246 | 0,246 | 0,234 | 0,246 | 0,246 | 0,246 | 0,215 | 0,234 | 0,234 | 0,246 | 0,246 | 0,215 | 0,215 | 0,234
Cuenta=| 16 16 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000 | 16,000
Sujeto | PgtaOl | PgtaD2 | PgtaD3 | PgtaO4 | PgtaO5 | PgtaO6 | Pgta07 | PgtaO8 | Pgta09 | Pgtal0 | Pgtall | Pgtal2 | Pgtal3 | Pgtald | Pgtals | Pgtal6

1 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 0 1 1

2 0 0 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1

3 1 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0

4 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 0 1

5 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 0

6 1 0 1 0 1 0 1 0 0 1 0 0 1 0 1 1

7 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0

8 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1

9 1 0 0 1 1 1 0 1 0 1 1 1 0 1 1 1

10 1 0 0 0 0 0 0 0 1 0 0 0 0 1 0 0

11 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 0 1 1 0

12 0 0 0 0 0 0 0 0 1 0 1 0 1 0 1 1

13 0 1 0 0 0 0 0 0 0 0 0 1 1 1 0 1

14 0 0 0 1 0 1 0 0 1 0 0 0 0 1 1 0

15 1 1 1 1 1 1 0 0 1 1 1 1 0 0 0 1

16 1 1 1 0 1 0 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1




Sesion de aprendizaje N°01

(13
Agregamos algunos mas”

. Datos informativos
1.1. Institucién educativa

1.2.
1.3.
14.

15.  Gradoy seccidn

: La pastora

: 3r-o “C”

Nombre de la subdirectora: Pinedo Gudiel Soledad
Nombre del investigador: Quispe Ccanasa Luz Delia
Nombre del Docente: Apaza Jara Percy

. Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

: Evidencia | Criterios
< Competenciay ~
Area : Desempeios 0]
capacidades .
indicador
Resuelve problemas De Establece relaciones
cantidad entre datos y una o Explica -ldentifica los
» Traduce cantidades a mas acciones de usando datosen el
expresiones numéricas. agregar y quitar, y las material problema.
« Comuni mprension transforma en concreto la
omu ca,su comprensio expresiones numéricas s
sobre los ndmeros y las de adicién y resolucion | -Representa la
operaciones. sustraccién con de un | situacion de
© + Usa estrategias y nUmeros naturales de problema manera
o o L - " ue implica | < hgli
% | procedimientos de estimaciony hasta dos cifras. q Pliica | simbélica con
= calculo. Empl irateqi :;’1 accion | |5 operacion
e « Argumenta afirmaciones sobre mpiea estrategias y € agregar | o, o tablero
< | lac o | procedimientos como a una
s asre a@ones numeéricas y las los sigujentes: cantidad de \{a!or
operaciones. Procedimiento de inicial pOSIClonal Yy
Descripcion del 4 "
p célculo, como sumas. conociendo | €sauema
la cantidad
final (Caja
de liro-
TVP)
Instrumento de evaluacion Lista de cotejo

Enfoque transversal

Actitud o acciones observables

Enfoque de la
orientacion al bien
comun

Los estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros
del aula cuando comparten los espacios educativos (sectores de aula,
de materiales, etc.), recursos y materiales.




Enfoque de
excelencia

Los estudiantes demuestran solidaridad con sus compafieros en
toda situacion en la que padecen dificultades que rebasan sus
posibilidades de afrontarlas.

Competencia

Desemperfios
transversal
-Organiza estrategias y procedimientos que se propone en funcion del
Gestiona su tiempo y los recursos necesarios para alcanzar la meta.
aprendizaje de -Revisa la aplicacion de las estrategias, los procedimientos y los

manera autbnoma recursos utilizados, en funcion del nivel de avance, para producir los
resultados esperados.

lll.  Preparacion de la sesion

¢.,Qué debo hacer antes de la sesion?

utilizaré en la sesiéon?

¢, Qué recursos o materiales

o Preparar los materiales que se utilizara durante la e Plumones, cinta, reglas, colores,

sesion. (imagen, anexos y fuente bibliografica). etc.

IV. Desarrollo de la actividad

PROCESOS .

MOMENTOS PEDAGOGICOS ESTRATEGIA O METODOLOGIA TIEMPO
La docente realiza las actividades permanentes como el
saludo y les da la bienvenida a sus estudiantes.

QT*":;)MUA:.:. e
< Una ordugstav
’LVU Tox ‘.nl.‘n'v‘c o) \ (ghest
:ﬁur.u 'u' Qﬂ h I " '_21_”*‘_:
oo
Motivacion *Da&:am e duce 1o cibers
e ki Bobixg me dw o
. “-wrl > S e
_'.}.ﬂ Ihamps .0 rliu- 4 e
lm' . adas
2 Pido a tres de mis estudiantes para bailar la cancion, 0 mi
= asi mismo designo tres jurados para que califiquen el min
baile.
_ Pregunto a mis estudiantes: ¢Quién gano el
Recojo de baile?;Quien obtuvo menos puntos?
saberes previos
o ¢Qué operacion matematica nos ayudara a resolver
Problematizacién nuestras preguntas?

L ¢ Pregunto de que creen que se tratara la sesion del dia de
Organlzf':lc_lon y hoy, luego Comunico el propésito de la sesion: Hoy
Propdsito . .,

aprenderemos aresolver problemas de combinacion
Con los estudiantes recordamos las normas de
A dos del convivencia.
Cuires(i)c'?n ela e Levantar la mano si se desea opinar.
e Mantener el orden en clase.
e Cuidar los materiales de clase.




o Mantener el aula limpia.

Desarrollo

Gestiony
acompafiamiento

Procesos didacticos

Familiarizacion con el problema

El sefior Patricic lleva en ---a

su bus 6 estudiantes a la [N
escuela después de las
vacaciones y en el camino *o-—-—-o"
suben algunos mds.

Cuando llegé a la escuela hay 19 estudiantes en el
bus

H

.Qt-t

{Cudntos estudiantes subieron al bus en e! camine?

Pregunto a mis estudiantes:

¢,De quién nos habla el problema?, ¢ Cuantos
estudiantes lleva en el bus al inicio patricio?, Después
de subir estudiantes en el camino ¢ Habra mas o
menos estudiantes en el bus?, ¢ Cuantos estudiantes
hay en el bus al llegar a la escuela?, ¢ Qué nos pide
averiguar el problema?

Pido a mis estudiantes que encierren los datos del
problema.

Busqueda de ejecucién de las estrategias

Se guia en la blusqueda y ejecucién de estrategias, a
través de las siguientes preguntas: ¢ Qué podemos
hacer para resolver el problema?, ¢Quitar o agregar?
¢ Por qué?

¢, Qué material podemos utilizar para representar las
cantidades y resolver el problema? Se les indica que
utilizaremos 2 estrategias para representar las
cantidades. (Primero con material concreto en la cajita
LIRO y luego de manera gréafica y simbdlica en el
esquema y tablero de valor posicional)

Se proporciona a los grupos diversos materiales
(base diez y la caja LIRO), para que puedan hacer
sus representaciones.

Luego, se apoya la representacion realizando las
siguientes preguntas: ¢ Qué datos tenemos en el
problema?, ¢ Cuantos estudiantes hay al inicio en el
bus?, ¢ Con qué lo podemos representar?, ¢ En qué
parte de la caja lo ponemos?, ¢ Cuantos estudiantes
hay al final en el bus?, ¢ En qué parte de la caja lo
colocamos?, ¢ Entre la cantidad inicial y la cantidad
final qué cambio se produjo?, ¢ Aumenta o
disminuye?, ¢ Qué puedes hacer para saber la
cantidad que ha producido que la cantidad inicial
aumente?, ¢ Cémo lo haras?, etc. Por ejemplo:
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En la caja LIRO

CANTIDAD INICIAL cawo CANTDADFINAL

|

N

. (=
'.-{'. J;‘

Socializacion de representacmnes
Planteo las siguientes preguntas a mis estudiantes
¢, Como representaste el problema?

¢, QUué operaciones usaste para saber cuantos
estudiantes subieron en el camino?

¢ Por qué decidiste sumar las cantidades?

¢ Usaste dibujos, nimeros, o alguna otra forma para
explicar tu solucién?

Invito a algunos estudiantes a explicar:

Que expliquen en voz alta su procedimiento y cémo
llegaron al resultado.

Que muestren si hicieron un dibujo, una suma en la
pizarra o escribieron la operacion.

Asi mismo les indico que pueden resolver los
ejercicios del Anexo 1.

Reflexion y Formalizacion

Planteo preguntas a mis estudiantes:

¢Por qué usamos sumay no resta?

¢, Qué significa restar en este problema?

¢,Podriamos haber usado otra operacién? ¢ Por qué si
0 por qué no?

La docente retroalimenta a sus estudiantes y les
menciona lo siguiente:

Cuando tenemos que juntar o agregar cantidades, usamos
la operacidn de suma.

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
En el jardin escolar habia 5 mariposas. Luego llegaron mas
mariposas, y ahora hay 12 en total.

¢Cuantas mariposas llegaron al jardin?




Habia 36 peluches en el estante. Colocaron algunos masy
ahora hay 50 peluches.

¢Cuantos peluches colocaron?

Evaluacion

Cierre

Propicio a la reflexién en conjunto con los estudiantes

mediante las siguientes interrogantes:

¢ ¢ Qué aprendieron hoy?

e ¢ Para qué nos servira lo trabajado el dia de hoy?

¢ ¢ Para qué y en qué momentos puedes aplicar lo
aprendido?

o ¢ Qué dificultades tuvieron?

10

Sub directora

Docente




Escala de valoraciéon

AREA: | MATEMATICA | GRADO: | 3o | SECCION: [“c’ | FECHA: [21/10/2025
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad
TEMA DE LA SESION: |Agregamos algunos mas
CRITERIO DE EVALUACION

-ldentifica los datos en el
problema.

Representa la situacidn
de manera simbdlica con
la operacién en el tablero
de valor posicional y

OBSERVACIONES

N° esquema
ESTUDIANTES q

o ?
© g 28| 2 3| 9 8 o =
| 8 oc| o3| 8| © |oRB| o &
= el J a| 2 g| = D3| &
Sl e I T =R -

1 Candia Sapa, Leonel Adriano

2 | castillo Valdez, Lyon Gael

3 |chévez Quispe, Luis Angel L.

4 Condori Celis, Naya Zhoemi

5 |conza Acufia, Anghelo G.

6 Cérdova Morales, Santiago A

7 |Franco Quispe, Nelsy N.

8 Gonzales Huallpa, John J.

9

Grifa Chaucca, Abigail L.

=
o

Guerra Macahuache, Rodrigo

=
=

Guerra Ojanama, Gael Carlos

=
N

Hinojosa Casa, Nashly A

=
w

Huaman Quispe, Liam W.

'—\
~

Huani Cabrera, Luis Fabiano

=
(3]

Hurtado Hernandez, Alondra

=
»

Kana Mogrovejo, Jhans

=
~

Mamani Munarris, Esnaider

=
(0]

Pillaca Chavez, Werner D.

=
©

Puma Chauca, Dayiro Jayra

N
o

Queccafio Castillo, Maricielo

N
(=Y

Quispe Quispe, Yhandy S.

N
N

Sacca Vargas, Jungsuh Linda

N
w

Sapacayo Huillca, Joao L.

N
~

Teco Lomas, Joshua Yofreth

N
(&)

Jenazoa Rioja, Luis A.

N
()]

Fenazea Rioja, Sila A.

N
~

Tinoco Oviedo, Emi Sayuri

N
[os]

Torres Gonzales, Grace G.

N
©

Zamora Saire, Cristian

w
o

Zubizarreta Vasquez, Belgica

[o8]
=

Candia Sapa, Leonel Adriano




Anexo 1

En el quiosco del colegio la Pastora, por la mafiana se vendieron 32 pan con
polloy 16 en la tarde.
¢,Cuantos pan con pollo se vendieron en total?

Los nifios prepararon 25 carteles con mensajes para sus profesoras. Luego hicieron
23 carteles mas.
¢, Cuantos carteles prepararon en total?

En la mafiana, el grupo A le entreg6 19 a la sub directora, el grupo B le entreg6 14
regalos, y el grupo C le dio 11 mas. ¢ Cuantos regalos recibié en total?

En el salon de 3° “C” colocaron 18 globos. Luego trajeron mas globos y ahora
hay 47 globos en total.
¢, Cuantos globos trajeron?



Sesion de aprendizaje N°02

“Multiplicamos con el juego del abanico”

. Datos informativos

1.1. Institucion educativa
1.2.  Nombre de sub directora: Pinedo Gudiel Soledad

: La Pastora

1.3.  Nombre del investigador: Quispe Ccanasa Luz Delia
1.4, Nombre del docente: Percy Apaza Jara

15.  Gradoy seccion
16. Area

: 3r-o “C”
: Matemdtica

. Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

‘ Competenciay ~ Evidenciao Criterios
Area : Desempenos .
capacidades indicador
Resuelve problemas de Expresa con materiales | Resuelve los
cantidad concretos, dibujos, | ejercicios Representa la
. ndameros y expresiones planteados multiplicacion
* Traduce cantidades a .
. L verbales con El Abanico de
expresiones numeéricas. ., .
. ., | comprensién  de manera grafica.
« Comunica su comprensién S
© , multiplicacion como
& | sobre los numeros y las . .
= . suma repetida Usa expresiones
= operaciones. . . . L.
: situaciones de la vida numeéricas para
e + Usa estrategias vy |, . -
) o diaria, utilizando representar los
= procedimientos de ) S
] ) L, , ndmeros naturales ejercicios.
= estimacion y calculo. , )
) . hasta el 100, a través del Explica su
+ Argumenta afirmaciones | . y ., o
. juego “El Abanico”. procedimiento
sobre las relaciones .
L . con sus propias
numeéricas y las operaciones.
palabras como
resolvid su
ejercicio.

Instrumento de
Evaluacion

Escala de valoraciéon

Enfoque transversal

Orientacion al bien comUn

valores

Actitud o acciones observables

e Respeto

Los estudiantes colaboraran en equipo para armar los abanicos y
resolver las consignas, respetando los turnos de participacion y
escuchando con atencion las ideas de sus comparieros.
Asimismo, demuestran disposicion para compartir el material,
brindar ayuda a quienes lo necesiten y valorar los logros
colectivos por encima de los individuales, reconociendo que el
aprendizaje de las matematicas contribuye al bienestar comun

del grupo.

lll.  Preparacion de la sesién

¢, Qué debo hacer antes de la sesion?

¢ Qué recursos o materiales utilizaré
en la sesi6on?




e Tener preparado mi sesion

e Elaborar materiales (el abanico) color e imagenes.

e Estudiar mi sesién

e Abanicos, plumones, papelotes, hojas de

IV. Desarrollo de la actividad

MOMENTO
S

PROCESOS
PEDAGOGICOS

ESTRATEGIA O METODOLOGIA

TIEMP

Inicio

Motivacion

Saludo a mis estudiantes con entusiasmo Yy les doy la bienvenida.

Empezamos con una oracion para comenzar el dia,

Cevor desus, Te doy
qradias pov esle dia que
\ evnpieza
Te pid0 que esTés connigo

duaniie 10dO & da y que
e VICEVIES G quevey' 4
Todos .

Saberes previos

A continuacion, les muestro un abanico y les pregunto lo
siguiente: ¢Han visto antes un abanico?, ;para qué sirve?,
¢qué pasaria si tuviera mas o menos varillas?

Después, invito a imaginar que cada varilla es como una “tira
magica” que se puede repetir varias veces, y plantea el reto: ;Se
animan a descubrir cuantas tiras puede tener un abanico si vamos
agregando mas y mas?

Problematizaci6
n

A continuacion, menciono el siguiente reto: En nuestra aula
tenemos abanicos hechos con tiras de cartulina. Si un abanico
tiene 3 tiras y queremos saber cuantas tiras habra en 2, 3 0 mas
abanicos, ¢como podriamos calcularlo sin tener que contar de
uno en uno?

Propésito y
organizacion

Pregunto a mis estudiantes ¢ Cual sera nuestro propésito del dia
de hoy?

Después comunico a mis estudiantes el proposito de la clase.




Hoy aprenderemos a representar la multiplicacion como suma
repetida utilizando el juego El Abanico.

Acuerdos dela
sesion

A continuacion, invito a mis estudiantes a proponer algunas
normas de convivencia para el desarrollo de la clase

o Respetamos los turnos del juego.
e Ayudamos a los compafieros si se equivocan.
o Todos participamos con respeto y alegria.

(Se pueden escribir los acuerdos en una cartulina visible o en la
pizarra)

Desarrollo

Gestion y
acompafiamient
o

Procesos didacticos

Familiarizacion con el problema

7:)
Reglas
* Alavoz de |Ia
i forman ;
repactida consigna,
sus . abanicgs.Por
eémancos de 3 tiras

* Gana punto el primero que
forma su abanico y dice el

Materiales pfoducto
* Tiras de cartulina 3x2<6
* Chiches Representacion grafica

Noa‘aﬁ?ﬁlultiplicacjén como suma repetida.

En el aula de 3" “C” hay 5 estudiantes jugando con
abanicos, Cada abanico tiene 4 tiras ¢ Cuantas tiras hay total?

Blsqueday ejecucién de la estrategia
La docente platea las siguientes preguntas:
¢Qué podemos hacer para averiguar cuantas tiras hay en total?”

Invito a mis estudiantes a que utilicen sus materiales para hallar la
respuesta al problema.

Socializacién de representaciones

Ahora que todos resolvimos el problema, algunos compafiieros van a
pasar al frente para mostrarnos cdmo lo hicieron.
¢Cudl método fue maéas rapido: la suma repetida o la
multiplicacién?

¢, Qué aprendimos al comparar estas estrategias?
Reflexién y formalizacion
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Planteo las siguientes preguntas:
e ;Qué aprendimos al resolver el problema de los abanicos?

e ;COmo nos ayudd la suma repetida a encontrar el resultado?
¢Que significa “5 veces 4”?
A continuacion refuerzo el saber de mis estudiantes

Cuando tenemos varios grupos iguales, podemos escribirlos
como una suma repetida. Pero también podemos representarlo de
manera mas corta con la multiplicacion. En este caso, 5 x 4 = 20.
Eso significa que hay 20 tiras en total.

A continuacion, explico que es una multiplicacion:

La docente escribe:

e Sumarepetida—4+4+4+4+4=20 |
. o Multiplicacion — 5 x4 =20

Planteamiento de otros problemas
La docente plantea otros problemas, pido a los estudiantes que
resuelvan los ejercicios 1 (anexo) y se les da tiempo.

Cierre

Evaluacion

Propicio a la reflexion en conjunto con los estudiantes mediante las
siguientes interrogantes:
e ¢ Qué aprendieron hoy?

e ;Para qué nos servira lo trabajado el dia de hoy?

¢Para qué y en qué momentos puedes aplicar lo aprendido?

¢, Qué dificultades tuvieron?

¢ Qué aprendizajes se debe reforzar en la siguiente sesion?

10

SUB DIRECTORA

DOCENTE




Escala de valoracion

AREA: | MATEMATICA

[ GRADO: |

3ro

[ SECCION:

[ C] FECHA: | 2371012025

COMPETENCIA:

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD

TEMA DE
SESION:

LA

Multiplicamos con el juego del abanico

No

ESTUDIANTES

CRITERIO DE EVALUACION

Representa la
multiplicacién con El
Abanico de manera
grafica.

Usa expresiones

numeéricas para

representar los

ejercicios.

Explica su

procedimiento con

sSus propias
palabras como
resolvié su
ejercicio.

Observacion
es

En inicio
En
proceso
Logro
esperado
Logro
destacado

En inicio

En proceso
Logro
esperado

Logro
destacado

En inicio
En proceso
Logro
esperado

Logro
destacado

-

Candia Sapa, Leonel
Adriano

Castillo Valdez, Lyon Gael

Chavez Quispe, Luis Angel L.

Condori Celis, Naya Zhoemi

Conza Acuiia, Anghelo G.

ol BlwWIN

Cordova Morales, Santiago
A

~

Franco Quispe, Nelsy N.

o

Gonzales Huallpa, John J.

Grifa Chaucca, Abigail L.

10

Guerra Macahuache,
Rodrigo

11

Guerra Ojanama, Gael
Carlos

12

Hinojosa Casa, Nashly A

13

Huaman Quispe, Liam W.

14

Huani Cabrera, Luis Fabiano

15

Hurtado Hernandez,
Alondra

17

Kana Mogrovejo, Jhans

18

Mamani Munarris, Esnaider

19

Pillaca Chavez, Werner D.

20

Puma Chauca, Dayiro Jayra

21

Queccafio Castillo,
Maricielo

22

Quispe Quispe, Yhandy S.

23

Sacca Vargas, Jungsuh Linda

24

Sapacayo Huillca, Joao L.

25

Teco Lomas, Joshua
Yofreth

26

Jenazoa Rioja, Luis A.

27

Fenazea Rioja, Sila A.

28

Tinoco Oviedo, Emi Sayuri

29

Torres Gonzales, Grace G.

30

Zamora Saire, Cristian

31

Zubizarreta Vasquez,
Belgica




31

Candia Sapa, Leonel
Adriano




Anexo 01

1. Enlachacra, don Julio tiene 8 platanales. En cada platanal hay 6 racimos de
platano. ¢ Cuéntos racimos hay en total?

2. En el rio Tambopata, un pescador atrapé 3 bagres cada dia. Si pescé durante 7 dias
seguidos, ¢ Cuantos bagres pesco en total?

3. En el mercado Modelo, cada saco de yuca pesa 10 kilos. Si una vendedora tiene 4
sacos, ¢,Cuantos kilos de yuca tiene en total?

4. En el colegio de La Pastora, hay 9 mesas en un aula. Cada mesa tiene 2 sillas.
¢Cuantas sillas hay en total?




Sesion de aprendizaje N°3

“Multiplicamos con dados”

. Datos informativos

1.1, Institucién educativa :La pastora

1.2. Nombre de la subdirectora: Pinedo Gudiel Soledad
1.3.  Nombre del investigador: Quispe Ccanasa Luz Delia
1.4. Nombre del Docente: Apaza Jara Percy

15.  Gradoy seccion 13t

16.  Curso : Matemadtica

. Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

‘ Competenciay ~ Evidenciao Criterios
Area : Desempenos .
capacidades indicador
Resuelve problemas de Agrupa objetos
cantidad concretos (como | Resuelve  de | _Organiza objetos
_ tapitas) en cantidades | Manera grafica | concretos en
* Traduce cantidades a |. los ejercicios .
. L iguales y transforma grupos igualesy
expresiones numéricas. . planteados. 2
. ., | esas agrupaciones en explica como lo
« Comunica su comprension . .
, expresiones de hizo.
S sobre los numeros y las e .
o . multiplicacion  usando -Relaciona las
2 operaciones. , )
= . numeros naturales. agrupaciones
. Usa  estrategias vy .
e o iguales con una
) procedimientos de S,
= : L, , Expresa la multiplicacién de
© estimacion y célculo. o, .
= : . multiplicacion  usando manera grafica.
* Argumenta afirmaciones | .
. diferentes formas: con -Explica la
sobre las relaciones terial ( multiplicacion
- . materi r
numéricas y las operaciones. ateriales aros y P
tapitas), con palabras usando
(“tres veces dos”) y de materiales
manera simbodlica. concretos,
lenguaje verbal.

Instrumento de

., Escalade valoracion
Evaluacion

Enfoque transversal Orientacion al bien comun

valores Actitud o acciones observables

Los estudiantes asumen responsabilidades diversas y la
aprovechan tomando en cuenta su propio bienestar y el de la
colectividad.

e Respeto

lll. Preparacion de la sesién

¢ Qué recursos o materiales utilizaré

¢, Qué debo hacer antes de la sesién? >
en la sesion?

Repasar la sesion
Tener listo las fichas de trabajo y ficha de
evaluacion.

¢ Dados, aros, plumones, etc.
e Ficha de actividad.




Preparar los materiales que se utilizara durante
la sesion (Imagen, anexos vy fuente

bibliogréafica)

IV. Desarrollo de la actividad

MOMENTO PROCESOS g TIEMP

S PEDAGOGICOS ESTRATEGIA O METODOLOGIA o
Saludo a mis estudiantes con entusiasmo y les doy la bienvenida.
Muestro un dado grande, aros y botones.

)
Motivacién

planteo las siguientes preguntas:
¢Qué observan en la imagen?
¢Para qué nos servird? ¢Quieren saber cOmo se juega?

o

S

2

¢Qué podemos aprender si jugamos con esto?”’

Saberes previos

e ¢Qué ssignifica “agrupar’?

e ¢Cuantos hay si tengo 2 grupos de 3 tapitas?

e ¢Han usado alguna vez la multiplicacion para contar méas
rapido?

Rescato los saberes previos de mis estudiantes

Problematizaci6
n

“Imaginemos que lanzamos un dado y cae el nimero 3. Luego
lanzamos otro y cae el namero 2. ;Como sabremos cuantas
tapitas necesitamos si formamos 3 grupos de 2 tapitas?”

Muestro el material (aros y tapitas), y deja que exploren como
resolverlo con sus propias palabras y acciones.




Reglas

* Se juega en equipo y en turnos.

* Se lanza los dados y se debe
representar con |as tapitas. Por
ejemplo:

@ "3 grupos y en cada grupo 2 tapitas”

Materisles * Gana puntoel primero que

* Dados representa y dice por ejemplo:

* Tapitas o X S
botones 3 veces 2 es 6"

*  Aros,
2 ’ Tres, dos vece
NOCION: Multiplicacién como agrupacion y unidad ;;:.’,,,“ B

Propdsito y
organizacioén

Pregunto a mis estudiantes ¢ Cual sera nuestro propdsito del dia
de hoy?

Después comunico a mis estudiantes el propoésito de la clase.
“Hoy aprenderemos a multiplicar jugando con dados”

Organiza a los estudiantes en grupos pequefios y explica las
reglas del juego:

Por turnos, lanzan dos dados.
El primer dado indica cuantos grupos deben formar.

Forman los grupos con tapitas y aros.
Gana punto quien primero diga correctamente la frase y
la multiplicacion (Ejemplo: “3 veces 2 es 6 — 3x2=6").

aogrwpdPE

El segundo dado indica cuantas tapitas va en cada grupo.

Acuerdos dela
sesién

A continuacion, invito a mis estudiantes a proponer algunas
normas de convivencia para el desarrollo de la clase

o Respetamos los turnos del juego.
e Ayudamos a los compafieros si se equivocan.
o Todos participamos con respeto y alegria.

(Se pueden escribir los acuerdos en una cartulina visible o en la
pizarra)

Desarrollo

Gestion y
acompafiamient
o

Procesos didacticos

Familiarizacion con el problema

e Presento el juego de forma ludica con una historia breve:
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Hoy los dados nos daran misiones matematicas para descubrir
cuéntos objetos hay en total.

e Demuestra con material concreto (dados, tapitas, aros):

« Lanza los dados delante del grupo (por ejemplo, salen 3y
4).

o Agrupa 3 arosy coloca 4 tapitas en cada uno.
Rosi lanzo6 dos dados delante del grupo.
¢ Cuéntas tapitas hay en total dentro de los 3 aros?

En el primer dado sali6 el nimero 3y en el segundo dado
sali6é el nUmero 4.

Luego, coloco 3 aros sobre la mesa y dentro de cada aro
puso 4 tapitas.

Formulamos las siguientes preguntas de apoyo que ayudaran
a nuestros estudiantes:
e ;Cuantos grupos hay?

e ;Cuéntas botones hay en cada grupo?

e ;COmo puedes saber cuantas botones hay sin contarlas de una
en una?

BUsqueday ejecucidn de la estrategia

La docente platea las siguientes preguntas:

¢, Qué haran pararesolver el problema?, con que materiales se
apoyaran?

¢, Qué haran para saber el total de las tapitas?

Invito a modo de sugerencia a los estudiantes a representar los datos
del problema con materiales concretos del aula (los dados y aros).
Felicito a los estudiantes por su participacion.

Socializacién de representaciones

Invito a los estudiantes a jugar, lanzan los dados por turnos y
agrupan las tapitas en los aros.

Cada pareja realiza su representacion grafica, utilizando sus
materiales.
¢ Al terminar, algunas parejas pasan al frente y muestran su
agrupacion.

e Qué nameros salieron.

o Cuantos grupos formaron.

« Cuéntas tapitas habia en total.

e COmo escribieron la multiplicacion.




o Reafirmo el lenguaje matemaético explicando lo
siguiente:

El procedimiento que hicieron se llama multiplicacion

Ustedes formaron 3grupos de 4 botones,
€s0 es 3x 4=12

Cuando decimos ‘3 veces 4’, estamos
sumando 4 + 4 + 4.

Reflexién y formalizacion

Planteo las siguientes preguntas:

¢Qué aprendimos con los dados? ¢ Qué significa multiplicar?
¢ Como podemos escribir lo que hicimos con simbolos?

A continuacion, explico que es una multiplicacion:

docentesaldia.com

La multiplicacidn

La multiplicacion es una operacion matematica que
consiste en sumar varias veces un numero de acuerdo
a la cantidad Indicada por otro, es decir, la
multiplicacion se puede considerar como una suma
repetida.

B N p—

4 — multiplicando\

X 7/ —>multiplicador ~ factores .
28 —>producto -

Es igual a:
4+4+4+4+4+4+4=28
7+7+7+7=28

&l orden de los.

factores no altera el \
R
producto, en este [ \) Q\

ejemplo, es lo mismo 4

Planteamiento de otros problemas
La docente plantea otros problemas para reforzar lo aprendido, pido a
los estudiantes que resuelvan los ejercicios 1 (anexo).




Cierre

Evaluacion

Propicio a la reflexién en conjunto con los estudiantes mediante las
siguientes interrogantes:
e ¢ Qué aprendieron hoy?

e ¢ Para qué nos servira lo trabajado el dia de hoy?

¢Para qué y en qué momentos puedes aplicar lo aprendido?

¢, Qué dificultades tuvieron?

¢, Qué aprendizajes se debe reforzar en la siguiente sesion?

10
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Escala de valoracion

AREA: | MATEMATICA | GRADO: | 3ro | SECCION: | C | FECHA: | 28/10/2025
COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
TEMA DE LA | Multiplicamos con dados
SESION:
CRITERIO DE EVALUACION Observacion
Organiza objetos Relaciona las Explica la es
concretos en grupos agrupaciones iguales [ multiplicacion
igualesy explicacémo | conuna usando materiales
lo hizo. multiplicacidn escrita |concretos, lenguaje
N® ESTUDIANTES correctamente. verbal y simbolos
matematicos.
o
o
-|YslS&8 383G =813 55| =|8 38 S35
| S < | w| < B Q| W <= B j<b)
= LI:J = L =
1 | Candia Sapa, Leonel
Adriano
2 | castillo Valdez, Lyon Gael
3 | chavez Quispe, Luis Angel L.
4 Condori Celis, Naya Zhoemi
S | conza Acufia, Anghelo G.
6 Cérdova Morales, Santiago
A
7 | Franco Quispe, Nelsy N.
8 | Gonzales Huallpa, John J.
9 Grifa Chaucca, Abigail L.
10 | Guerra Macahuache,
Rodrigo
11 | Guerra Ojanama, Gael
Carlos
12 | Hinojosa Casa, Nashly A
13 | Huaman Quispe, Liam W.
14 | Huani Cabrera, Luis Fabiano
15 | Hurtado Hernandez,
Alondra
17 | Kana Mogrovejo, Jhans
18 | Mamani Munarris, Esnaider
19 | Ppillaca Chéavez, Werner D.
20 | Puma Chauca, Dayiro Jayra
21 | Queccafio Castillo,
Maricielo
22 | Quispe Quispe, Yhandy S.
23 Sacca Vargas, Jungsuh Linda
24 | sapacayo Huillca, Joao L.
25 | Tecolomas, Joshua
Yofreth
26 | Jenazoa Rioja, Luis A.
27 | Fenazea Rioja, Sila A.
28 | Tinoco Oviedo, Emi Sayuri




29

Torres Gonzales, Grace G.

30

Zamora Saire, Cristian

31

Zubizarreta Vasquez,
Belgica

32

Candia Sapa, Leonel
Adriano

Anexo 01

1. Enuna Piscigranja de Puerto Maldonado, Lia regala 3 pescados a cada nifio, si
hay 6 nifios ¢ cuantos pescados regalo Lia?

2. Un guia turistico lleva un grupo de 5 personas para recorrer el corredor turistico
de Puerto Maldonado. Si en un dia hace 4 viajes, ¢cuantas personas recorren
el corredor turistico al dia?

3. En un mercado de Puerto Maldonado, venden bolsas con 6 frutas cada una. Si
venden 9 bolsas, ¢ cuantas frutas se venden en total?

4. La profesora Carmen de 3’C” ha decidido formar 4 grupos, cada grupo tiene 6
estudiantes. ¢ Cuantos estudiantes tiene la profesora Carmen?

5. Por el aniversario del colegio la Pastora, se premié a 2 estudiantes en dibujo, si
hay 8 salones en primaria ¢, Cuantos estudiantes fueron premiados en total?




Sesion de aprendizaje N °4

Operaciones Multiplicativas: Calculo mental

I. Datos informativos

+ Institucion educativa : La pastora

* Nombre de la subdirectora: Pinedo Gudiel Soledad

+ Nombre del investigador: Chariarse Cervantes Donna
+ Nombre del Docente: Apaza Jara Percy

+ Grado y seccién 13"

+ Curso: Matemdtica

. Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

Competenciay Desempenos Criterios de evaluacion Instrumento
capacidades de
evaluacion
Resuelve problemas de Emplea estrategias de Reconoce y aplica estrategias
cantidad calculo mental (uso de de cdlculo mental (doble, | Escalade
e Traduce cantidades a | dobles, descomposicién, triple, multiplicacion por 10, | valoracion
expresiones numéricas. completar decenas, descomposicidn) para resolver
e Comunica sy | Multiplicacion  por  10) situaciones de multiplicacion
comprensién sobre los | Para resolver con nimeros naturales.
© ndmeros y las | Multiplicaciones con
f__f operaciones. numeros naturales. Explica con sus propias
‘g o Usa estrategias vy palabras y/o representaciones
o procedimientos de Explica vy justifica sus (material concreto, dibujos,
g estimacion y calculo. procedimientos al expresiones numéricas) el
e Argumenta resolver multiplicaciones, procedimiento seguido para
afirmaciones sobre las relacionando la resolver un problema de
relaciones numéricas y multiplicacién con la suma multiplicacion.

las operaciones. reiterada. Indicador

Resuelve correctamente los
problemas planteados.

Enfoque transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de orientacion al bien Docentesy estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del aula
comun. cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales, tareas o

responsabilidades.

lll.  Preparacion de la sesion

¢, Qué debo hacer antes de la sesiéon? ¢, Qué recursos o materiales utilizaré en la
sesion?
e Elaborar la sesion e Papelote.
e Fichas de trabajo y ficha de evaluacion e Plumones, colores, etc.
e Prepararlos materiales que se utilizara durante la e Materiales ludicos.
sesion. (imagen, anexos y fuente bibliografica) e Anexos
e Escala de valoracion.




MOM
ENT
0S

Inicio

IV. Desarrollo de la actividad
ESTRATEGIA O METODOLOGIA

PROCESOS
PEDAGOGICOS

Motivacién

e Ladocenterealizalas actividades permanentes como el saludo, la oracidn
y el plan lector.

e Los estudiantes reciben materiales didacticos y se les explica sus
caracteristicas para luego realizar ejercicios de manera dinamica. Anexo 1

S - B ¢ L« L -
4 .'l".;-'-' - ‘ foglac ani
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' “‘." ‘:“‘Qf‘-.m ¢ Quea ol pricwne que
w e encuentra y colCE S

.
....... - fxha on of reitadn

Recojo de saberes
previos

e iQué significa para ti multiplicar?
e (iRecuerdas alguna tabla de multiplicar que ya conozcas? ¢ Cudl?

Problematizaciéon

En el recreo, la profesora reparte 6 galletas a cada uno de los 8 nifios de la fila. Si
intentamos resolver sumando:6+6+6+6+6+ 6+ 6 + 6, ite parece una forma
rapida o hay otra manera mads sencilla de hacerlo?

Organizaciény
Propdsito

Hoy aprenderemos a multiplicar usando trucos de calculo mental, como el doble,
descomponer nimeros o multiplicar por 10, para resolver mas rapido y
comprobar nuestros resultados.

Acuerdos dela
sesion

Con los estudiantes recordamos las normas de convivencia:
e Levantar la mano si se desea opinar.
e Mantener el orden en clase.
e Cuidar los materiales de clase.

TIEMPO

30 min

Desarrollo

Gestion y
acompafiamiento

PROCESOS DIDACTICOS

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Los estudiantes leen con atencién el problema planteado por la docente
(anexo2):

[P e e e e e s s s s s s s —————
I Enelaula, la profesora llevo 3 cajas con 10 plumones cada una. Luego, trajo
I 2 cajas mas con la misma cantidad de plumones. ;Cuantos plumones hay en
| total?

e ¢ De qué trata el problema?

e ¢ Qué datos nos brinda el problema?

e ¢Qué nos pide resolver?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Estrategia 1: Multiplicacién directay suma

e Primero: 3 x 10 = 30 (plumones en las 3 cajas).

e Después: 2 x 10 =20 (plumones en las 2 cajas).

e Finalmente: 30 + 20 = 50 plumones.
Estrategia: descomposicion y uso de la multiplicacion por 10.
Estrategia 2: Agrupar todas las cajas y multiplicar

e Entotal hay 3 + 2 =5 cajas.

e Cada cajatiene 10 plumones.

e Entonces: 5 x 10 = 50 plumones.
Estrategia: reunir datos antes de multiplicar.

50




Estrategia 3: Usar sumas repetidas

e 10+10+ 10+ 10+ 10 =50 plumones.
Estrategia: relacionar la suma con la multiplicacion.
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

Se pide a los estudiantes compartir la estrategia que utilizaron para resolver el

problema, al finalizar se les pide responder en conjunto las siguientes preguntas:

e ;Quétienen en comun esas estrategias?
e ¢ Por qué creen que todas dan el mismo resultado?
e ¢ Cualles parecié mas rapida? ¢ Cual mas facil de entender?

REFLEXION Y FORMALIZACION

“Hoy vimos que el problema se podia resolver de varias formas: con sumas
repetidas, con multiplicacion directa, agrupando primero, o con trucos de calculo
mental como el doble o multiplicar por 10.”

“La multiplicacion es una forma mas rapida y practica que la suma repetida para
calcular cuando tenemos varios grupos iguales.”

e ¢ Qué aprendieron hoy sobre la multiplicacién?

e (Qué estrategia les parecié mas facil o rapida?

e ¢ Para qué creen que nos sirve aprender a multiplicar mentalmente?

e ¢En qué situaciones de su vida diaria podrian usar lo aprendido?
“Cuando tenemos varios grupos con la misma cantidad, podemos usar la
multiplicacion en lugar de sumar muchas veces. Eso nos ayuda a calcular méas
rapido.”

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Se planteas nuevos problemas y con apoyo de la docente los estudiantes
resuelven los ejercicios del anexo 3.

Cierre

Evaluacion

Propicio a la reflexién en conjunto con los estudiantes mediante las siguientes
interrogantes:

¢ ;Qué aprendieron hoy?

e ;Para qué nos servira lo trabajado el dia de hoy?

e ;Para quéy en qué momentos puedes aplicar lo aprendido?
¢ ¢ Qué dificultades tuvieron?

e ¢ Qué aprendizajes se debe reforzar en la siguiente sesién?

10
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Escala de valoraciéon

AREA: | MATEMATICA | GRADO: | 3RO | SECCION: |C | FECHA: |30/10/2025
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad

TEMA DE LA SESION: | Operaciones multiplicativas: Calculo mental

CRITERIO DE EVALUACION

Reconoce y aplica | Explica con sus propias

estrategias de calculo mental | Palabras y/o

(doble, triple, multiplicacién representaciones (material

concreto, dibujos,

No

ESTUDIANTES

por 10, descomposicidn)
para resolver situaciones de
multiplicacidn con numeros
naturales.

expresiones numeéricas) el
procedimiento seguido para
resolver un problema de
multiplicacion.

OBSERVACIONES

c
L

En Inicio
proceso
Logro
esperado
Logro
destacado

En inicio
En proceso
Logro
esperado
Logro
destacado

Candia Sapa, Leonel Adriano

Castillo Valdez, Lyon Gael

Chavez Quispe, Luis Angel L.

Condori Celis, Naya Zhoemi

Conza Acufia, Anghelo G.

Cordova Morales, Santiago A

Franco Quispe, Nelsy N.

Gonzales Huallpa, John J.
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Grifa Chaucca, Abigail L.
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Hurtado Hernandez, Alondra

=
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Kana Mogrovejo, Jhans
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Pillaca Chavez, Werner D.
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Puma Chauca, Dayiro Jayra
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Queccafio Castillo, Maricielo
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Quispe Quispe, Yhandy S.
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Teco Lomas, Joshua Yofreth

N
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Jenazoa Rioja, Luis A.

N
»

Fenazea Rioja, Sila A.

N
~

Tinoco Oviedo, Emi Sayuri

N
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Torres Gonzales, Grace G.

N
©

Zamora Saire, Cristian

w
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Zubizarreta Vasquez, Belgica

w
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Candia Sapa, Leonel Adriano




ANEXOS

ANEXO 1
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ANEXO 2
En el aula, la profesora llevd 3 cajas con 10 plumones cada una. Luego, trajo 2 cajas
mas con la misma cantidad de plumones. ¢ Cuantos plumones hay en total?

o W, R - o W L Y
BT I O T

ANEXO 3

En una feria, cada paquete de globos trae 10 globos.
SiJuan compra 4 paquetes y luego su hermana compra 3 paquetes mas, ¢ cuantos
globos tienen en total?

En el colegio, cada mesa tiene 6 sillas.

Si en el salén hay 3 mesas, ¢.cuantas sillas hay en total?




l. __ PROPOSITO DE APRENDIZAJE

|

RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD = Emplea estrateglas y -Usa material concreto
* Traduce cantidades a situaciones procedimientos como los = para resolver Resuelve DE
numéricas, siguientes; problemas con problemas con | COTEIO
* Comunica su comprensién sobre | * Estrategias heuristicas. = divislones exactas, divisiones ‘
los nimeros. * Estrategias de cédlculo = -Emplea diversas wractas, ‘
‘*  Usa estrategias y procedentes de = mental, como @ estrategias para 2
estimacion y calculo. descomposiciones resolver problemas j
‘*  Argumenta afirmaciones sobre las = aditivas y multiplicativas, | con divisiones exactas.
relaciones numéricas y las = duplicar o dividir por 2, = -Explica como resolvié
operaciones. multiplicacién y divisién @ el  problema  con
por 10, completar a la @ divisiones exactas,
centena mas cercana y
aproximaciones,
GESTOIONA SU APRENDIZAJE DE MANERA ~ Propone al menos una b'CumpIe con | Realiza
“W D,:f?::Am - R estrategia para realizar la | responsabilidad  las | actividades,
et P , tarea y explica cémo se | actividades asignadas. | cumple
'fBaniza acclones estratégicas para | oeoanizars para lograr las responsabilidad
alcanzar sus metas de aprendizaje. Metas
* Monitorea y ajusta su desempefio ! €8y respers
durante el proceso de aprendizaje. acuerdos.
“Se desenvuelve en los entornos Explora dispositivos | Revisa actividades en | Busca -#
virtuales generados por las TIC” tecnolégicos, €Omo | navegadores de su | informacion en
* Personaliza entornos virtuales, television, tablet, teléfonos | cacurso tecnolégico. |ell  medio
» Gestiona informacién del entorno | Celulares, entre otros, y los tecnolbgico i :
Herial utiliza en  actividades g o
tInteractda en entornos virtuales, :;:e":;ﬂ e c,:::gda :: =
¢ Crea objetos virtuales en diversos seguridad y culdado, RESY

LIVISIONn Exacta
DATOS INFORMATIVOS
e Institucién educativa : La pastora
e Nombre de la subdirectora: Pinedo Gudiel Soledad
e Nombre del investigador: Chariarse Cervantes Donna
e Nombre del Docente: Apaza Jara Percy

e Curso: Matemdtica
e Gradoy seccion

C’QMPFTK NCIA Y CAPACIDAD

. 3ro nCu

DESEMPEND ]

CRITERIOS

| EVIDENCIA DEI

APRENDIZAJE




« Saludo amablemente a los estudiantes.

« Comenzamos entregandoles a cada grupo una tarjeta con una division. Los estudiantes por grupos deben
decirme que numero me dara dicho resultado.

‘Luego pregunto: ¢Qué dividieron?,¢Tuvieron alguna dificultad para dividir?, £Por qué?, (Cémo hallaron el
resultado?
Recordamos las Normas de convivencia para trabajar en armonia durante la actividad.

Doy a conocer el propdsito de la sesion:
[ Proposito: Hoy resolveran situaciones probleméticas que impliquen hacer divisiones exactas. '

Doy a conocer los criterios de |a sesion:

-Usa material concreto para resolver problemas con divisiones exactas.
-Emplea diversas estrategias para resolver problemas con divisiones exactas.
-Explica como resolvié el problema con divisiones exactas,




”

LQué nos pide el problemay
dAlguna vez han desarrollado un prablema simillar ? 4 CAmo lo resolvieron

BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS:

0

(;rl/ento a los estudiantes para que puedan proponer sus estrateglas, para ello les brindo un tiempo un
tiempo adecuado, Luego les realizo las sigulentes preguntas: LCHmMo van a resolver la situacion 7;4Qué
datos me da el problema?;.Qué materlales podemos usar para resolver el problema?

Se invita a los estudiantes a resolver el problema usando materlal concreto como hase 10

Se monitorea a los equipos de trabajo y dialogo con ellos sobre las estrategias que podrian emplear.
Orienta el proceso de resolucion por medio de las sigulentes Interrogantes: éCon qué material
representardn los cuentos?, Ly con qué materlales los estudliantes 7, {por qué?; Leomo van a

agrupar?

Representamos graficamente:
Con el material base diez:

Cada agrupacion representa un estudiante,
Representacién Simbélicamente:
. 11446=19 g T
Compruebo: <

6x19= 114

Técnica operativa;

e

- O 0 O O O P O 0 9 O 0 O O 0 0 O O 0 G O DO OO OO

Bajarmos la siguienta cilrs (4)y
dividimos 54 + 6 « 5. Quada 0 do

e T b i s
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Propongo a los estudiantes desarrollar la siguiente situacion significativa.

/
sealizo las siguientes preguntas. ;Qué equipos han coincidido en las representaciones?, ¢Como han
repartido ios 114 cuentos?,¢ Cuantos estudiantes recibieron los cuentos?,¢50bré algln cuento?, ZPor
qué?

Felicito su participacién.

REFLEXION Y FORMALIZACION

Propicio la reflexion con los nifios y las nifias acerca de todo lo realizado para resolver el probiemz.
Con esta finalidad, pregunto: ¢Qué operacion hemos realizado?, :Cémo hemos dividido las
cantidades?, ¢Qué es la divisién exacta?,¢Cusl de las estrategias de resolucién les parecié mas
dificil? ¢ Por qué?

Se realiza la formalizacion con los estudiantes y explico que: Una divisién es exacta si el residuo
siempre es cero

PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS

~ La mama de Teresa ha preparado IOSatfajores.Sacadadiavendesaliapres,LEnmm' ,
 los vende todos? B




SUB DIRECTORA DOCENTE



Escala de valoracion

AREA: | MATEMATICA

| GRADO: | 3ro

[ SECCION:

[ C | FECHA:

[ 17/11/2025

COMPETENCIA: RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD
TEMA DE LA | Divisién Exacta
SESION:
CRITERIO DE EVALUACION Observacion
-Usa material concreto -Emplea diversas -Explica como es
para resolver problemas estrategias para resolvio el problema
con divisiones exactas. resolver problemas con divisiones
con divisiones exactas.
NO
ESTUDIANTES exactas.
o o o 8 o
8 _2le8 gl 8 & 28| 28| 8| 8| 2§ o2
clc ol o8 oo €| ol 8| ool €| ol o8 DO
=W g8 oy o8 = ol O] o8| = 5/ 0 Y ox
= g_lg_l‘gca_l%_l‘gco-_lg_lg
L ] D w = B | w S °f <
1 | CandiaSapa, Leonel
Adriano
2 | Castillo Valdez, Lyon Gael
3 | chavez Quispe, Luis Angel L.
4 Condori Celis, Naya Zhoemi
5 | conza Acufia, Anghelo G.
6 Cordova Morales, Santiago
A
7 | Franco Quispe, Nelsy N.
8 | Gonzales Huallpa, John J.
9 | Grifa Chaucca, Abigail L.
10 | Guerra Macahuache,
Rodrigo
11 | GuerraOjanama, Gael
Carlos
12 | Hinojosa Casa, Nashly A
13 | Huaman Quispe, Liam W.
14 | Huani Cabrera, Luis Fabiano
15 | Hurtado Hernandez,
Alondra
17 | Kana Mogrovejo, Jhans
18 | Mamani Munarris, Esnaider
19 | pillaca Chéavez, Werner D.
20 | Puma Chauca, Dayiro Jayra
21 | Queccaiio Castillo,
Maricielo
22 | Quispe Quispe, Yhandy S.
23 Sacca Vargas, Jungsuh Linda
24 | sapacayo Huillca, Joao L.
25 | Teco Lomas, Joshua
Yofreth
26 | Jenazoa Rioja, Luis A.
27 | Fenazea Rioja, Sila A.
28 | Tinoco Oviedo, Emi Sayuri
29 | Torres Gonzales, Grace G.
30 Zamora Saire, Cristian




31 | Zubizarreta Vasquez,
Belgica

31 | Candia Sapa, Leonel
Adriano




Sesion de aprendizaje N°6

Divisidn como particion: Jugamos a formar nidos

I. Datos informativos

I.E. LA PASTORA

NOMBRE DE LA PINEDO GUDIEL SOLEDAD
SUBDIRECTORA

DOCENTE DE AULA: |PERCY APAZA JARA

INVESTIGADOR: QUISPE CCANASA LUZ DELIA
CURSO MATEMATICA
GRADO: 3ro“c” | FECHA:  [20/11/2025

. Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

Area Competenciay Desempenos Criterios de evaluacion Instrumento
capacidades de
evaluacion
Resuelve problemas de Traduce  acciones de Identifica correctamente
cantidad repartir y agrupar cudndo una situacidn de | Escalade
e Traduce cantidades a | cantidades iguales en reparto o  agrupamiento | Valoracion
expresiones numéricas. | expresiones de division corresponde a una division
e Comunica su | con ndmeros naturales. exacta o inexacta,
comprensién sobre los representandola con una
- ndmeros y las | Realiza afirmaciones expresion numérica.
f__f operaciones. sobre la relrfuci.én .ir’wersa 3
\g o Usa estrategias v ernt.rg, multiplicacion vy ths.tlfllca sus resulta.dos de una
o procedimientos de division y comprueba s'us division exacta o inexacta 'aI
g estimacion y calculo. resultados con material comprobar con  material
concreto. concreto.
e Argumenta
afirmaciones sobre las
relaciones numéricas y Resuelve correctamente los
las operaciones. problemas planteados utilizando
material concreto.

Enfoque transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de orientacion al bien Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del aula
comun. cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales, tareas o

responsabilidades.

lll.  Preparacion de la sesién

¢,Qué debo hacer antes de la sesiéon? ¢, Qué recursos o materiales utilizaré en la
sesion?
e Elaborar la sesion e Papelote.
e Fichas de trabajo y ficha de evaluacion e Plumones, colores, etc.
e Preparar los materiales que se utilizara durante la e Materiales ludicos.
sesion. (imagen, anexos y fuente bibliografica) e Anexos
e Escala de valoracion.




IV. Desarrollo de la actividad
ESTRATEGIA O METODOLOGIA

MOM PROCESOS
ENT PEDAGOGICOS
0S

Motivacién

Inicio

e Ladocenterealizalas actividades permanentes como el saludo y la
oraciéon

e Los estudiantes reciben materiales didacticos y se les explica sus
caracteristicas para luego realizar ejercicios de manera dinamica. Anexo 1

JUGAMOS A I
FORMAMOS NIDOS  eeeste

1Veq0juez lee una “tarjeta de problema®

i &n vz aita. Ejemplo:
eae “Hay 12 huevos y debo formar &
b el nidos. ¢Cudntos huevos hay en cada
nida?"
* Los jugadores primero deben contar
la cantidad y colocarls al centro.
Luego hacer ¢l reparto en los nidos.

* Gang un punto el pmero que
termina de hacer el reparto y dice el
cociente,

Materiles
+ Caj
mackinger,

Recojo de saberes
previos

e (iQué significa repartir?
¢Alguna vez repartiste caramelos entre tus amigos?
¢Todos recibieron la misma cantidad?

Problematizaciéon

e (iQué pasa sitenemos 12 manzanas y queremos repartirlas entre 4 nifios?
Juan tiene 12 galletas y quiere repartirlas entre sus 4 amigos para que todos
reciban igual. ¢ Cudntas galletas le tocaran a cada uno?

Organizaciony
Propdsito

Hoy aprenderemos a dividir cantidades en partes iguales y descubriremos cuando
una division es exacta o inexacta.

Acuerdos dela
sesion

Con los estudiantes recordamos las normas de convivencia:
e Levantar la mano si se desea opinar.
e Mantener el orden en clase.
e Cuidarlos materiales de clase.

TIEMPO

30 min

Desarr

PROCESOS DIDACTICOS

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA




Gestiony
acompafiamiento

Los estudiantes leen con atencién el problema planteado por la docente
(anexo02):

. . . . . . . . . . . . . . . . .
: En el colegio “La Pastora”, el profesor de tercer grado organiz6 una actividad 1
de reciclaje. Los estudiantes recolectaron 28 botellas plasticas y decidieron
repartirlas en partes iguales dentro de 6 cajas para enviarlas a un centro !
de reciclaje.

¢,Cuantas botellas colocaron en cada caja? ¢ Cuantas botellas sobraron?

Lo cDeguétrataelproblema? . o
e ¢ Qué datos nos brinda el problema?
e ¢ Qué nos pide resolver?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Responden las preguntas:
e ¢Qué sabes del problema?
¢ ¢ De qué manera podrias resolverlo?
e ¢ Como puedes comprobar si tu respuesta es correcta?
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

50

A continuacion, pido a mis estudiantes que muestren la resolucién del
problema. Tomando en cuenta sus resultados muestro el procedimiento
correspondiente con el juego de los nidos:

-Realizamos la solucién grafica del problema

Realizamos la reparticién
entre 6 nidos de manera

28 botellas en el centro .
equitativa, pero sobra 4

-
- Respuesta:
| Colocaron 4 botellas en cada cajay sobro |
. 4 botellas.

e ;Quétienen en comun esas estrategias?

¢,Cudl les parecio mas rapida? ¢ Cual mas facil de entender?




FORMALIZACION
Dividir es repartir en partes iguales. Cuando el reparto es exacto y no sobra nada,
estamos haciendo una divisién exacta. La division nos ayuda a saber cuantas

veces cabe un numero dentro de otro.

ELEMENTOS DE LA DIVISION

* Dividendo: &5 el todo que necesitamos
repartir en partes iquales.
125 I 5. ~ = Divisor. s |3 cantidad por la cual vamos
a separar las partes.
25 25 * Signo: representa la operacion de la

N COCENTE

/\0/ division.
nESTO

* Coclente representa la cantidad de
veces que se pudo separar el total,

* Resto: &5 aquella parte del total que no
s¢ puede separar en la cantidad
correspondiente.

Una division es inexacta cuando el resto es
diferente de cero y el dividendo es igual al
divisor por el cociente mas el resto.

N

b
‘.I:.l
’

R

REFLEXION
Reflexionan por medio de las siguientes preguntas:
e ¢ Como hemos resuelto la situacion?
e ¢ Qué materiales utilizamos?
e ¢ CoOmo podemos aplicar esta estrategia en otra situacién?
PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Se planteas nuevos problemas y con apoyo de la docente los estudiantes

resuelven los ejercicios del anexo 3.

Cierre

Evaluacion

Propicio a la reflexién en conjunto con los estudiantes mediante las siguientes
interrogantes:

¢ ¢ Qué aprendieron hoy?

e ¢ Para qué nos servira lo trabajado el dia de hoy?

¢ ;Para quéy en qué momentos puedes aplicar lo aprendido?
¢ ¢ Qué dificultades tuvieron?

¢ ¢ Qué aprendizajes se debe reforzar en la siguiente sesién?

10




Escala de valoraciéon

AREA:

| MATEMATICA

GRADO: |

3ro

[ SECCION: [T’

| FECHA: [20/11/2025

COMPETENCIA:

Resuelve problemas de cantidad

TEMA DE LA SESION:

Dividimos en partes iguales: division exacta

No

ESTUDIANTES

CRITERIO DE EVALUACION

Identifica correctamente
cuando una situacion de
reparto o agrupamiento

una
exacta, | al
representandola con una

corresponde
division

a

expresién numérica.

Justifica sus resultados
de una division exacta
comprobar  con
material concreto

OBSERVACIONES

En Inicio
En
proceso
Logro
esperado

Logro
destacado

En inicio
En proceso
Logro
esperado
Logro
destacado

Candia Sapa, Leonel Adriano

Castillo Valdez, Lyon Gael

Chdavez Quispe, Luis Angel L.

Condori Celis, Naya Zhoemi

Conza Acufia, Anghelo G.

Cérdova Morales, Santiago A

Franco Quispe, Nelsy N.

Gonzales Huallpa, John J.

O O N O | W N P

Grifa Chaucca, Abigail L.

=Y
o

Guerra Macahuache, Rodrigo

=
(=Y

Guerra Ojanama, Gael Carlos

=
N

Hinojosa Casa, Nashly A

[any
w

Huaman Quispe, Liam W.

'—\
~

Huani Cabrera, Luis Fabiano

=
a1

Hurtado Hernandez, Alondra

=
()]

Kana Mogrovejo, Jhans

=
~

Mamani Munarris, Esnaider

=
[ee]

Pillaca Chavez, Werner D.

=
©

Puma Chauca, Dayiro Jayra

N
o

Queccafio Castillo, Maricielo

N
=

Quispe Quispe, Yhandy S.

N
N

Sacca Vargas, Jungsuh Linda

N
w

Sapacayo Huillca, Joao L.

N
N

Teco Lomas, Joshua Yofreth

N
(61

Jenazoa Rioja, Luis A.

N
»

Fenazea Rioja, Sila A.

N
~

Tinoco Oviedo, Emi Sayuri

N
oo

Torres Gonzales, Grace G.

N
©

Zamora Saire, Cristian

w
o

Zubizarreta Vasquez, Belgica

w
e

Candia Sapa, Leonel Adriano




ANEXOS

ANEXO 1
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ANEXO 2

En el colegio “La Pastora”, la profesora de tercer grado organizé una actividad de reciclaje.
Los estudiantes recolectaron 48 botellas plasticas y decidieron repartirlas en partes
iguales dentro de 6 cajas para enviarlas a un centro de reciclaje.

¢,Cuantas botellas colocaron en cada caja si las repartieron de manera exacta

| I; - . 3:



ANEXO 3

En la biblioteca del colegio hay 36 libros. Se quieren repartir en 6 estantes, colocando la
misma cantidad de libros en cada uno. ¢Cuantos libros iran en cada estante?

En la biblioteca del colegio hay 36 libros. Se quieren repartir en 6 estantes, colocando la
misma cantidad de libros en cada uno. ¢Cuantos libros iran en cada estante?

Una profesora tiene 56 crayones y desea repartirlos entre 9 estudiantes en partes
iguales. ¢ Cuantos crayones recibird cada estudiante?

Una tienda tiene 53 globos y los quiere guardar en 7 paquetes iguales.
¢,Cuantos globos habra en cada paquete y cuantos quedaran sueltos?



Sesion de aprendizaje N°7

Division exacta e inexacta

I. Datos informativos

1.1
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.

Institucion educativa
Nombre de la subdirectora: Pinedo Gudiel Soledad
Nombre del investigador: Chariarse Cervantes Donna
Nombre del Docente: Apaza Jara Percy
Grado y seccidn
Curso: Matemdtica

: La pastora

: 3p° w

Il.  Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

Competenciay

capacidades

Desempefios

Criterios de
evaluacion

Instrumento
de

Resuelve problemas de
cantidad

e Traduce cantidades
a expresiones
numeéricas.

e Comunica su
comprensidon sobre

_g los numeros y las
N operaciones.

g e Usa estrategias vy
e procedimientos de
= estimacion y

calculo.

e Argumenta
afirmaciones sobre
las relaciones
numéricas y las
operaciones.

- Traduce una o mas acciones de

agregar, quitar, igualar, repetir
cantidades, combinar
colecciones identificadas en
problemas; a expresiones de
adicion, sustraccion,
multiplicacién y divisién, con
numeros naturales; al plantear
y resolver problemas.

Emplea estrategias
heuristicas, estrategias de
calculo mental como:

descomposiciones aditivas y
multiplicativas, multiplicacidn
por 10, completar decenas o
centenas y redondeos;
como el calculo escrito y otros
procedimientos.

asi

- Utiliza los  materiales
didacticos para representar
y resolver problemas de
division exacta e inexacta.

- Reconoce si el
realizado  con
concreto es exacto o
inexacto, identificando
correctamente el residuo
cuando corresponde.

Identifica si una divisién es
exacta o inexacta mediante el
uso de materiales, dibujos u
operaciones.

reparto
material

evaluacion

Escala de
valoracién

Enfoque transversal
Enfoque de orientacion al bien
comun.

Actitudes o acciones observables

Docentes y estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del aula
cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales, tareas o
responsabilidades.

¢Qué debo hacer antes de la sesion?

Preparacién de la sesion

sesion?

¢ Qué recursos o materiales utilizaré en la

Elaborar la sesion

Fichas de trabajo y ficha de evaluacidn .

Papelote.
Plumones, colores, etc.
Materiales ludicos.




Preparar los materiales que se utilizara durante la e Anexos
sesion. (imagen, anexos y fuente bibliogréfica) e Escala de valoracion.

MOM
ENT
0S

Inicio

IV. Desarrollo de la actividad
ESTRATEGIA O METODOLOGIA

PROCESOS
PEDAGOGICOS

Motivacién

e Ladocente realiza las actividades permanentes como el saludo, la oracién
y el plan lector.

e Los estudiantes reciben materiales diddcticos y se les explica sus
caracteristicas para luego realizar ejercicios de manera dinamica.

Recojo de saberes
previos

e (Qué significa repartir?
éAlguna vez repartiste caramelos entre tus amigos?
éTodos recibieron la misma cantidad?

Problematizaciéon

e (iQué pasa sitenemos 12 manzanas y queremos repartirlas entre 4 nifios?

Organizaciony
Propésito

Hoy aprenderemos a dividir cantidades en partes iguales y descubriremos cuando
una division es exacta o inexacta.

Acuerdos de la
sesion

Con los estudiantes recordamos las normas de convivencia:
e Levantar la mano si se desea opinar.
e Mantener el orden en clase.
e Cuidar los materiales de clase.

TIEMPO

30 min

Desarrollo

Gestion y
acompafamiento

PROCESOS DIDACTICOS

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA

Los estudiantes leen con atencidn el problema planteado por la docente
(anexol):

Durante la Semana de la Educaciéon Ambiental, la profesora Julia quiere
repartir 36 semillas entre 6 grupos de estudiantes para que todos siembren
en sus macetas. Luego, recibe 29 etiquetas para repartir entre los mismos

|
|
|
|
|
: 6 grupos.

r
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

¢,De qué trata el problema?
e ¢ Qué datos nos brinda el problema?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Responden las preguntas:
¢ ¢ Recibiran todos los grupos la misma cantidad de semillas?
e /Y las etiquetas? ¢ Alcanzaran para todos por igual? ¢ Sobraran algunas?
e ¢ Qué operacion debes hacer para repartir de forma justa?
e ¢ Cbmo puedes comprobar si el reparto es exacto o inexacto?
SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

e ;Quétienen en comun esas estrategias?

50




e ¢ Por qué creen que todas dan el mismo resultado?

e ¢ Cualles parecié mas rapida? ¢ Cual mas facil de entender?

FORMALIZACION
¢ Unadivisién exacta ocurre cuando se reparte en partes iguales y no sobra
nada.
¢ Unadivision inexacta ocurre cuando sobra una parte del total al repartir. A
esto se le llama residuo.
REFLEXION
Reflexionan por medio de las siguientes preguntas:
e ¢ COmo hemos resuelto la situacién?
e ¢ Qué materiales utilizamos?
e ;Como podemos aplicar esta estrategia en otra situacién?
PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Se planteas nuevos problemas y con apoyo de la docente los estudiantes
resuelven los ejercicios del anexo 2.

Cierre

Propicio a la reflexion en conjunto con los estudiantes mediante las siguientes

., interrogantes:
Evaluacion 9

e ¢ Qué aprendieron hoy?

e ;Para qué nos servira lo trabajado el dia de hoy?

e ;Para quéy en qué momentos puedes aplicar lo aprendido?
¢ ¢ Qué dificultades tuvieron?

e ¢/ Qué aprendizajes se debe reforzar en la siguiente sesién?

Director de la I.E Practicante




Escala de valoracion

AREA: | MATEMATICA | GRADO: | 3RO | SECCION: | “c” | FECHA: | 24/11/2025
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad
TEMA DE LA SESION: | Divisién exacta e inexacta
CRITERIO DE EVALUACION
Utiliza los  materiales| Reconoce si el reparto
didacticos para representar| realizado con material
y resolver problemas de| concreto es exacto o
divisién exacta e inexacta. | inexacto, identificando OBSERVACIONES
correctamente el
N® ESTUDIANTES residuo cuando
corresponde.
o
3 2l o8 |cg o | & sl 8
E|158 38|88 2 | |28 &
(o sl 2|78 = |=|8g 82
| W (| 1 0| J°
1 Candia Sapa, Leonel Adriano
2 Castillo Valdez, Lyon Gael
3 Chavez Quispe, Luis Angel L.
4 Condori Celis, Naya Zhoemi
5 Conza Acufia, Anghelo G.
6 Cordova Morales, Santiago A
7 Franco Quispe, Nelsy N.
8 Gonzales Huallpa, John J.
9 Grifa Chaucca, Abigail L.
10 Guerra Macahuache, Rodrigo
11 | Guerra Ojanama, Gael Carlos
12 Hinojosa Casa, Nashly A
13 Huaman Quispe, Liam W.
14 1 Huani Cabrera, Luis Fabiano
15 Hurtado Hernandez, Alondra
16 Kana Mogrovejo, Jhans
17 Mamani Munarris, Esnaider
18 Pillaca Chavez, Werner D.
19 Puma Chauca, Dayiro Jayra
20 Queccafio Castillo, Maricielo
21 Quispe Quispe, Yhandy S.
22 | sacca Vargas, Jungsuh Linda
23 Sapacayo Huillca, Joao L.
24 Teco Lomas, Joshua Yofreth
25 Jenazoa Rioja, Luis A.
26 Fenazea Rioja, Sila A.
27 | Tinoco Oviedo, Emi Sayuri
28 Torres Gonzales, Grace G.
29 Zamora Saire, Cristian
30 | zubizarreta Vasquez, Belgica




I 31 | Candia Sapa, Leonel Adriano | | | | | | I | |

En el colegio “La Pastora”, la profesora de tercer grado organiz6 una actividad de reciclaje.
Los estudiantes recolectaron 48 botellas plasticas y decidieron repartirlas en partes
iguales dentro de 6 cajas para enviarlas a un centro de reciclaje.

¢,Cuantas botellas colocaron en cada caja si las repartieron de manera exacta?

- 2122 VY

En la biblioteca del colegio “La Pastora” hay 45 libros. Se quieren repartir en 8 estantes.
¢,Cuantos libros iran en cada estante? ¢ Sobra alguno?

- -
e
Q-




Sesion de aprendizaje N°8

APRENDEMOS ESTRATEGIAS PARA DIVIDIR

I.  Datos informativos
- Institucion educativa : La pastora
* Nombre de la subdirectora: Pinedo Gudiel Soledad
+ Nombre del investigador: Chariarse Cervantes Donna
+ Nombre del Docente: Apaza Jara Percy
+ Grado y seccién 13"
+ Curso: Matemdtica

. Competencias, capacidades y evidencia de aprendizaje

Area Competenciay Desempefios Criterios de evaluacion Instrumento
capacidades de
evaluacion
Resuelve problemas de Traduce acciones de | Desarrolla con orden los pasos
cantidad repartir y agrupar | de la estrategia y obtiene el Escala de

e Traduce cantidades a | cantidades iguales en | cociente correcto, verificando valoracion
expresiones numéricas. | expresiones de division | su respuesta.
con numeros naturales.

e Comunica su
comprension sobre los Comunica, de forma oral cdmo
nimeros v las | Emplea diversas | resolvid la division y por qué

operaciones. e.strat.eglas para re.sglyer eligid esa estrategia, usando un
o Usa estrategias sntuacno,nes de division | lenguaje matematico basico.
procedimientos de | cON numeros naturales,

i i . ligiendolamasadecuada o
segin el problema, y Indicador

® Argumenta ifica la validez d Resuel tamente |
. . verifica la validez de sus | Resuelve  correctamente los
afirmaciones sobre las .\ -
resultados. problemas planteados utilizando

relaciones numéricas y I tratee g
. as estrategias ensefiadas.
las operaciones. g

Matematica

Enfoque transversal Actitudes o acciones observables
Enfoque de orientacion al bien Docentesy estudiantes se solidarizan con las necesidades de los miembros del aula
comun. cuando comparten los espacios educativos, recursos, materiales, tareas o

responsabilidades.

lll.  Preparacion de la sesion

¢,Qué debo hacer antes de la sesiéon? ¢ Quérecursos o materiales utilizaré en la
sesion?
e Elaborar la sesion e Papelote.
e Fichas de trabajo y ficha de evaluaciéon e Plumones, colores, etc.
e Prepararlos materiales que se utilizara durante la e Materiales ludicos.
sesion. (imagen, anexos y fuente bibliografica) e Anexos
e Escala de valoracion.




IV. Desarrollo de la actividad
MOM PROCESOS ESTRATEGIA O METODOLOGIA TIEMPO

ENT PEDAGOGICOS
0S

e Ladocente realiza las actividades permanentes como el saludo, la oracién
y el plan lector.
e Lespido alos estudiantes cantar la cancién: “La division” (anexo 1)

v

Motivacion l SRl
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e e e I |
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Pty it |
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. i e |

L ) e (Como sellama la operacién matematica que usamos para repartir en 30 min

£ Recqjo de saberes partes iguales?

previos

e (iQué partes de la division mencionamos en la cancién?
¢Cuadl de esas partes crees que es el nimero que se reparte?
e iQué parte muestra cuantas veces cabe un nimero en otro?

Organizaciony “Hoy aprenderemos a dividir nimeros de tres cifras usando estrategias
Proposito matemdticas”

Acuerdos dela Con los estudiantes recordamos las normas de convivencia:

sesion e Levantar la mano si se desea opinar.

e Mantener el orden en clase.
e Prestar atencidn-.
PROCESOS DIDACTICOS

FAMILIARIZACION CON EL PROBLEMA
Los estudiantes leen con atencidn el problema planteado por la docente
(anexo02):

| . . - .

1 Luciana tiene 735 lapices de colores y quiere guardarlos en 3 cartucheras
I en cantidades iguales. ¢ Cuantos lapices de colores guardara en cada
cartuchera?

(D i),

e ¢ De qué trata el problema?

50

Desarrollo

Gestion y

non e ¢ Qué quiere hacer Luciana con sus lapices de colores?
acompafiamiento

e ¢ Cuantos lapices de colores tiene Luciana?

e ¢Encuantas cartucheras quiere guardarlos?
BUSQUEDA Y EJECUCION DE ESTRATEGIAS
Oriento a los estudiantes para que puedan proponer sus propias estrategias:
¢, Qué podriamos hacer?, ¢ Les parece justo si repartimos de uno en uno?, ¢,Qué
otra forma mas rapida podriamos usar? Para ello les doy un tiempo adecuado.
PRIMERA ESTRATEGIA:




SEGUNDA ESTRETGIA:

SOCIALIZACION DE REPRESENTACIONES

e ;Qué tienen en comln esas estrategias?

e ¢ Por qué creen que todas dan el mismo resultado?

e ¢ Cudlles parecié mas rapida? ¢ Cual mas facil de entender?
REFLEXION Y FORMALIZACION
“Hoy aprendimos que dividir es repartir o agrupar una cantidad en partes iguales.
En toda division hay un dividendo (el nimero que se reparte), un divisor (en cuantas
partes se reparte), un cociente (el resultado de cada parte) y a veces un residuo (lo
que sobra).
Podemos usar diversas estrategias que puedan hacer mas facil la division.
PLANTEAMIENTO DE OTROS PROBLEMAS
Se planteas nuevos problemas y con apoyo de la docente los estudiantes

resuelven los ejercicios del anexo 3.

Cierre

Propicio a la reflexién en conjunto con los estudiantes mediante las siguientes

L. interrogantes:
Evaluacion 9

¢, Qué aprendieron hoy?

¢ Para qué nos servird lo trabajado el dia de hoy?

¢Para qué y en qué momentos puedes aplicar lo aprendido?
¢ Qué dificultades tuvieron?

SUB DIRECTORA DOCENTE




Escala de valoraciéon

AREA: | MATEMATICA | GRADO: | 3RO | SECCION: [C | FECHA: |27/11/2025
COMPETENCIA: Resuelve problemas de cantidad
TEMA DE LA SESION: | Aprendemos estrategias para dividir
CRITERIO DE EVALUACION
Desarrolla con orden los| Comunica, de forma
pasos de la estrategia y| oral o escrita, cdmo
obtiene el cociente | resolvio la division y por
correcto, verificando su| qué eligié esa OBSERVACIONES
NG respuesta. estrategia, usando un
ESTUDIANTES lenguaje matematico
basico.
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1 |candia Sapa, Leonel Adriano
2 | castillo Valdez, Lyon Gael
3 [chavez Quispe, Luis Angel L.
4 |condori Celis, Naya Zhoemi
5 Conza Acufia, Anghelo G.
6 |cordova Morales, Santiago A
7 Franco Quispe, Nelsy N.
8 |Gonzales Huallpa, John J.
9 Grifa Chaucca, Abigail L.

=Y
o

Guerra Macahuache, Rodrigo

=
(=Y

Guerra Ojanama, Gael Carlos

=
N

Hinojosa Casa, Nashly A

[any
w

Huaman Quispe, Liam W.

H
s

Huani Cabrera, Luis Fabiano

=
a1

Hurtado Hernandez, Alondra

=
()]

Kana Mogrovejo, Jhans

=
~

Mamani Munarris, Esnaider

=y
[ee]

Pillaca Chavez, Werner D.

[any
©

Puma Chauca, Dayiro Jayra

N
o

Queccafio Castillo, Maricielo

N
[ixy

Quispe Quispe, Yhandy S.

N
N

Sacca Vargas, Jungsuh Linda

N
w

Sapacayo Huillca, Joao L.

N
N

Teco Lomas, Joshua Yofreth

N
(€3]

Jenazoa Rioja, Luis A.

N
o]

Fenazea Rioja, Sila A.

N
~

Tinoco Oviedo, Emi Sayuri

N
(o]

Torres Gonzales, Grace G.
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Zubizarreta Vasquez, Belgica

Candia Sapa, Leonel Adriano




ANEXOS

e e

LA DIVISION
Dividir, dividir, jque emocion!

Tiene partes, pon atencion:

dividendo, divisor, cociente y residuo,

ilo repito y nunca me olvido!

Dividendo, lo que voy a repartir,

Divisor, en cuantos va a ir,

‘ Cociente, resultado final,

Residuo, lo que sobra, jque genial!

( Yo aprendo la division con mi cancion,

Dividendo, divisor, cociente y residuo.

i Dividir es facil, ya lo he aprendido!

ANEXO 2
Luciana tiene 735 lapices de colores y quiere guardarlos en 3 cartucheras en
cantidades iguales. ¢ Cuantos lapices de colores guardara en cada uno?




ANEXO 3

En la biblioteca del colegio hay 623 libros. Se quieren repartir en 2 estantes, colocando la
misma cantidad de libros en cada uno. ¢Cuantos libros iran en cada estante?

- -
e
=

Una profesora tiene 426 crayones y desea repartirlos entre 3 estudiantes en partes
iguales. ¢ Cuantos crayones recibirad cada estudiante?

A

Maria a frito 623 papitas y desea repartirlos en 5 bandejas con la misma cantidad
¢Cuantas papas fritas tendra cada bandeja?
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