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Presentacion

El presente estudio se encamina con el propésito de determinar la relacion entre
la cooperacion y las habilidades sociales en nifios de cinco afios de la institucion
educativa La Pastora de Tambopata durante el afio 2024. Las variables
analizadas enriquecen la investigacion y dieron a luz una riqueza teérica, que por
el tipo de estudio se planea como alternativa de solucién. Tanto la
implementacion de los juegos cooperativos como la implementacion de
habilidades sociales en la practica educativa permiten un vinculo enriquecedor
para hacer realidad el aprendizaje de los nifios. Los hallazgos encontrados
evidencian que al trabajarse estas actividades cooperativas permiten el
empoderamiento de las habilidades sociales en los nifilos. Por que es desde
edades tempranas que se deben desarrollar, potencializar actividades y
habilidades que le permiten a todo individuo formarse bien, y evitar cualquier tipo

de violencia. Dichos resultados se presentan a la sociedad del conocimiento.



Introduccion

La educacion se hace realidad cuando se emplean diferentes estrategias
metodoldgicas y didacticas, mecanismos que encaminan al aprendizaje. Los
juegos cooperativos son parte de esta propuesta, mas cuando se encaminan a
fortalecer las habilidades sociales con los que permiten encontrar estabilidad
emocional y social en los niflos, campo productivo para hacer realidad el

aprendizaje en los nifios.

En el Perd, Constantino (2022) considera que asumir las actividades ludicas en
la actualidad se hace necesario para los nifios, siendo necesario su
implementacion pedagdgica en diferentes momentos educativos; debe generar
mas expectativa y debe ser mejor aplicado por los/las docentes, dar un valor
agregado para que puedan ejecutarse como complementarios al factor educativo

de los nifos.

El escaso desarrollo de habilidades sociales se convierten en necesarias para el
desarrollo personal de los nifios; desde esta mirada Caballo (1993), considera
gue las habilidades sociales juegan un rol importante en el desenvolvimiento de
los nifios y les ayuda también a poder expresar lo que sienten, piensan o desean,

dandose cuenta del entorno en el que se encuentran.

Esta investigacion se propuso abordar este vinculo, desde una mirada tedrica,
profundizando y ahondando teorias que permiten consolidar una propuesta de
mejora, al considerar que tanto los juegos cooperativos como las habilidades
sociales permiten a los nifios en educacion inicial fortalecer su vida emocional
social y educativa. Por lo que este estudio se desarrolla en los siguientes

capitulos:

Cap. I. Se presenta el planteamiento del problema, donde se explica la parte de
fundamentacion del problema de estudio, la formulacién del problema , los

objetivo e hipdétesis.



Cap. Il. ElI marco tedrico, que esta referida a fundamentar la investigacion con
soporte teorico, que permita argumentar el estado del arte en la tematica

estudiada.
El 11l capitulo se presenta la metodologia utilizada.
El IV capitulo se expone y analiza los resultados obtenidos.

Finalmente, el V capitulo incluye las conclusiones y recomendaciones derivadas

del estudio.

Este trabajo busca contribuir a la mejora de las précticas pedagogicas y promover
la aplicacién de metodologias activas que potencien las competencias sociales
de los estudiantes, reafirmando el valor del juego como instrumento educativo

que fomenta la convivencia, el respeto y la cooperacion en el aula.



Resumen

En el presente trabajo de investigacion se plantedé analizar los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en una muestra de nifios de 5 afos,
mediante una metodologia de alcance cuantitativo, tipo bdasico-sustantivo,
correlacional, disefio no experimental de alcance transaccional realizado en un
tiempo determinado. Los resultados demuestran que mediante la prueba Tau-b
de Kendall se evidencia una asociacion directa, positiva y de alta magnitud entre
los juegos cooperativos y las habilidades sociales (Tau B = 0,846); resultados
similares se encontraron respecto a las dimensiones cooperacion (Tau B = 0,568)
participacion (Tau B = 0,749) y diversion (Tau B = 0,707) en correlacion con las
habilidades sociales, resultados que llevan a concluir que la variacion en los
juegos cooperativos y sus respectivas dimensiones se relaciona de manera
consistente con la variacidbn en las habilidades sociales, o que resalta la
relevancia de promover actividades cooperativas ludicas para fortalecer
competencias sociales en los nifios, que les lleva a un mejor desenvolvimiento

con su entorno social y su propio crecimiento personal.

Palabras claves: Juegos, cooperacion, participacion, diversion y habilidades

sociales.



Abstract
This research study aimed to analyze cooperative games and social skills in a
sample of 5-year-old children using a quantitative methodology of a basic-
substantive, correlational nature, with a non-experimental design of a
transactional scope conducted over a specific period of time. The results
demonstrate that Kendall's tau-b test reveals a direct, positive, and strong
association between cooperative play and social skills (Tau B = 0.846); similar
results were found regarding the dimensions of cooperation (Tau B = 0.568),
participation (Tau B = 0.749) and fun (Tau B = 0.707) in correlation with social
skills. These results lead to the conclusion that variation in cooperative games
and their respective dimensions is consistently related to variation in social skills,
highlighting the importance of promoting playful cooperative activities to
strengthen social competencies in children, which leads to better functioning

within their social environment and their own personal growth.

Keywords: Games, cooperation, participation, fun, and social skills.
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CAPITULO |: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Descripcion del problema

La educacién actual debe ampliar su vision para ser mas efectiva. La
ensefianza debe también basarse en metodologias abiertas como la ludica para
tener mayor aceptacion y efecto cognitivo en los nifios. Es mediante los juegos
gue los nifios pueden distraerse y tener mejor predisposicion para el aprendizaje

y para tener mejores habilidades sociales y tener mejor convivencia escolar.

A nivel internacional, autores como Espejel & Gongora (2017) encontraron que
en la actualidad los actos de violencia es uno de los problemas mas algidos de
la sociedad mundial, en la que estd como parte de su tejido natural las
instituciones educativas; tema que debe trabajarse en etapa escolar desde los
primeros afios de formacién con todas las metodologias y estrategias
pedagdgicas posibles con fines de aminorar o terminar con dicha problematica.
En este sentido, Gil (2018) ha comprobado que los juegos cooperativos ayudan
a combatir la violencia escolar y permite a los estudiantes a aprender de manera

divertida y participar de forma conjunta y practicar una mejor convivencia escolar.

En el Perd, Constantino (2022) considera que asumir las actividades ludicas en
la actualidad se hace necesario para los nifios, siendo necesario su
implementacion pedagodgica en diferentes momentos educativos; debe generar
mas expectativa y debe ser mejor aplicado por los/las docentes, dar un valor
agregado para que puedan ejecutarse como complementarios al factor educativo

de los nifios.

En esta mirada, la UNICEF (2018) considera que los individuos que cultivan

competencias sociales les permite desenvolverse de mejor forma, dado que son



capacidades que permiten dinamizar, compartir, interactuar, comunicarse de
manera horizontal en la que se expresan emociones y sentimientos. Se expresan
a través del juego, que al mismo tiempo puede reforzar el aprendizaje. Desde
esta Optica, este tipo de competencias se muestran como alternativa formativa y
es necesario para salvaguardar su salud mental y para que se inserten a la

sociedad de la mejor manera.

Desde esta Optica, Caballo (2005), considera que este tipo de habilidades se
expresan en la forma de comportase con criterios sociales y emocionales de
manera equilibrada, que le permitan a todo individuo desenvolverse en su
entorno familiar, escolar y social, considerando el contexto donde se

desenvuelven.

En esta misma linea, Castillo y Sandoval (2022) sefialan que para el bienestar
de los nifios, para su pleno desarrollo en la vida personal y educativa es necesario
gue los nifios deben asumir las habilidades sociales como parte de su formacion

personal.

Ante la coyuntura educativa, los educadores deben estar atentos al
desenvolvimiento social y emocional de los estudiantes, prestar atencion al
comportamiento social de los mismos y no ignorarlos. Desde estas expresiones
sociales del estudiante, el profesor podréa recopilar y evaluar informacién sobre el

comportamiento del estudiante bastante bien.

Luego de la intervencion metodoldgica en la Institucion Educativa La Pastora del
nivel inicial se obtuvieron cambios significativos que ayudan a fortalecer la
educacion en el nivel inicial; los docentes demuestra predisposicion a mejoras, a
capacitarse, actualizarse en mecanismos psicopedagdgicos que permitan
mejorar en el campos de los juegos cooperativo, con las teorias analizadas y
propuestas en el estudio, como también fortalecer desde la investigacién-accion

propuestas de implementar actividades ludicas que ayuden a desarrollar



habilidades sociales de los nifios en cada institucion educativa, es ideal para su

propio desenvolvimiento personal, emocional y social

Por lo tanto, el estudio indag6 sobre el beneficio de emplear actividades Iudicas
cooperativas y la implementacion de las habilidades sociales en nifios de cinco

afnos.
1.2. Formulacién del problema.
Problema General

¢, De gué manera se relacionan los juegos cooperativos y las habilidades sociales
en nifios de cinco afos de la institucion educativa La Pastora de Tambopata,
20247

Problema Especificos

1) ¢De qué manera se relacionan la cooperacion y las habilidades sociales en
nifios de cinco afios de la instituciébn educativa La Pastora de Tambopata,
20247

2) ¢De qué manera se relacionan la participacion y las habilidades sociales en
nifios de cinco afios de la instituciébn educativa La Pastora de Tambopata,
20247

3) ¢De qué manera se relacionan la diversion y las habilidades sociales en nifios

de cinco afos de la institucion educativa La Pastora de Tambopata, 20247
1.3. Objetivos
Objetivo general

Determinar la relacién entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales en

nifios de cinco afios de la institucién educativa La Pastora de Tambopata, 2024.



Objetivos especificos

1) Determinar la relacion entre la cooperacion y las habilidades sociales en
nifios de cinco afios de la institucion educativa La Pastora de Tambopata,
2024.

2) Determinar la relacién entre la participacion y las habilidades sociales en
nifios de cinco afios de la institucion educativa La Pastora de Tambopata,
2024.

3) Determinar la relacion entre la diversion y las habilidades sociales en nifios

de cinco afos de la institucién educativa La Pastora de Tambopata, 2024.
1.4. Justificacion

La relevancia de la presente investigacion se sustenta en valores y

criterios destacados:

El valor tedrico para ambas variables se fundamenta en la literatura actual de
autores clasicos, de revistas indexadas y planteamientos tedricos que sustentan
los fines educativos. Existe un sostén conceptual, tedrico desde la propuesta
social de Vigotsky, respecto a la variable juegos cooperativos y diferentes
propuestas que dan sustento y soporte; ademas de diferentes propuestas
académicas, articulos de investigacion, Autores, teorias, que dan soporte y
amplio sostén conceptual a la propuesta. Para la variable nos respaldamos en
Monjas, (2002), dado que destaca que las habilidades sociales deben ser
promovidas desde la nifiez para que puedan ser empleadas en la vida personal
de los nifios en los diferentes contextos en las que se desenvuelve. con sus pares

y formar vinculos interpersonales.

Desde un enfoque metodolégico, estudio recopilara datos aplicando dos
instrumentos de investigacion, guias de observacion, que estan puesta a a

validacion y confiabilidad de una prueba pilota, revisados por jueces expertos



para comprobar su validez y revisados para ver si cumplen un estandar de calidad

mediante la confiabilidad de instrumentos.

En el ambito practico, se realizd un estudio sustantivo que permiti6 ahondar
bibliografia importante para a quienes repliquen este estudio o alguna de sus
variables tener alternativas de mejora metodoldgica-pedagdgica a la solucion de
un problema educativo analizada de manera enriquecedora. Se espera que la

investigacion se replique en contextos educativos similares.
1.5. Variables

Juegos cooperativos: se refieren a aquellas actividades Iudicas que permiten
que los nifios practiquen acciones valorativas mientras juegan (Navarro et al.,
2018).

Habilidades sociales: Para Alania y Turpo (2018) las habilidades sociales
permiten a los nifios interactuar y relacionarse con su entorno con mayor

apertura.



1.6.

VARIABLES

Operacionalizacion de Variables

DEFINICION CONCEPTUAL

Juegos
cooperativos

Son actividades actividades
ludicas de grupos cooperativos
en donde todos los miembros
del grupo patrticipan de manera
horizontal. (Oses, Duarte, Pinto,
2016)

DEFINICION
OPERACIONAL

Se analizaron
caracteristicas

especificas como la

cooperacion,
participacion y
diversion

DIMENSIONES

INDICADORES

Cooperacion

Muestra disposicion a realizar
tareas.
Colabora en actividades grupales

Participacién

Esta en actividades sociales
Valora la participacion de sus
compaineros.

Esta seguro y con confianza

Valora y disfruta lo que hacen
Comparten emociones

Diversion Acciones distractoras y fructiferas
Juegos para compartir y disfrutar
Pars Almaraz et al. (2019), son Se analizara mediante
caracteristicas cualitativas del un cuestionario  Hapilidades Habilidades iniciales
comportamiento que se ejerce adaptado Sociales Basicas Capacidades basicas para desenvolverse
en contextos sociales, en donde de BarOn y Parker
los individuos expresan sus (2018). — .
formas de sentir, acrt)uar, pensar ( ) Habilidades Habilidades que les sirve para aprender a
en diferentes contextos. Sociales resolver conflictos
Avanzadas Habilidades de dialogo.
Habilidades Habilidades Expresion de emociones
sociales Sociales Expresion de sentimientos

Relacionadas a
los Sentimientos

Expresiones reguladas

Habilidades . . .
Expresiones sociales equilibradas

sociales
alternativas a la
Agresion




Habilidades Expresiones planificadas y pensadas antes
sociales de de actuar.
planificacion




1.6.

Hai:

H2:

Ha:

1.7.

Hipotesis

Hipotesis general

Hi: Existe relacion significativa entre los juegos cooperativos y las
habilidades sociales en nifios de cinco afios de la institucion educativa La

Pastora de Tambopata, 2024.

Hipotesis especificas

Existe relacion significativa entre la cooperacion y las habilidades sociales
en nifios de cinco afios de la institucion educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

Existe relacion significativa entre la participacion y las habilidades sociales
en nifos de cinco afos de la institucion educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

Existe relacion significativa entre la diversion y las habilidades sociales en
nifos de cinco afos de la institucién educativa La Pastora de Tambopata,
2024.

Consideraciones éticas.

En el presente estudio se tomara en cuenta el reglamento de grados y
titulo de la UNAMAD y las normas APA 7 en su ultima versién, para
realizar la citacién pertinente y adjuntas las referencias bibliograficas

respectivas.



CAPITULO Il: MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de estudios

Internacionales

Espinoza & Gonzales (2022) tuvieron como objetivo analizar las
habilidades sociales en estudiantes de instituciones educativas urbanas y rurales.
Estudio sustantivo, cuantitativo transversal para medir la correlacion de variables;
con una poblacién de 90 alumnos a quienes se aplicé dos instrumentos para el
recojo de datos que fueron cuestionarios. Los hallazgos demuestran que, el 87%
de estudiantes de instituciones educativas de ambos niveles sociales demuestran
entre nivel medio (56%) y alto (31%) respecto a habilidades sociales. Lo que les
llevo a concluir, que no existen diferencias significativas entre estudiantes de

diferentes clases sociales para desarrollar e implementar habilidades sociales.

Pavez Morales, E. A., & Pavez Morales, M. F. (2022), Santiago-Chile. Objetivo:
analizar el impacto de los juegos cooperativos en las habilidades sociales en
estudiantes de tercero basico. Metodologia: disefio cuasi experimental realizado
a 37 estudiantes de tercero béasico. Los resultados evidencian mejoras
significativas pero que con diferencias entre la forma como fortalecen sus
habilidades sociales mujeres y varones, existe asociacion positiva significativa
entre las variables postuladas, considerando que se debe dar tiempo y espacio
para poner en practicas las habilidades sociales, puesto que son promovidos,

incentivos en la practica los juegos cooperativos.

En Ecuador, Nieto Alvarado (2022) hizo una investigacion con el propdsito de
promover las relaciones interpersonales por medio de las actividades ludicas

cooperativas. La metodologia es de corte cuantitativa, alcance transeccional,
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disefio no experimental y nivel correlacional donde se aplicaron instrumento
como encuetas para recopilar datos. Los hallazgos dan cuenta que la
implementacion de actividades ladicas cooperativas genera un clima favorable
para las relaciones interpersonales, permite que los estudiantes interactien con
sus pares y se desenvuelvan libremente. Lo que lleva a concluir que implementar
juegos ludicos en sus diversas formas puesto que fortalecen habilidades sociales

como las relaciones interpersonales.

Elizondo y Solano (2020), en un estudio en Costa Rica con el propésito de
desarrollar interacciones sociales y la afectividad mediante actividades ludicas
cooperativas en nifios de tres afios. Estudio cualitativo mediante el método de
investigacion-accion. Se utilizaron instrumentos como galeria fotogréfica, guias
dde observacién y cuestionarios. Los resultados evidencian que los juegos
cooperativos fortalecen las interacciones sociales por medio de los trabajos
lidicos realizados en clases para los nifios, dado que es en la nifiez que puede

implementarse mejor talleres o metodologias ludicas.
Nacionales

Mallqui Aponte, |., & Pariona Garcia, M. (2023) en Ayacucho; objetivo: analizar
los juegos tradicionales cooperativos en las habilidades sociales de los nifios de
inicial; metodologia, enfoque cualitativo y uso la entrevista, lista de cotejo
aplicados a 15 nifios mediante la observacion participante; resultados mencionan
gue los nifios practican juegos cooperativos tradicionales para implementar vy
fortalecer las habilidades sociales en su vida cotidiana, a pesar que los juegos
tradicionales en el tiempo se han ido perdiendo, rescatarlos y practicarlos en
grupos es lo mas enriquecedor educativamente; puesto que son los juegos que

permiten ayudar a crecer y ser mejores ciudadanos, con valores y unidos.

Constantino Espino (2021) en Chiclayo-Ferrefiafe tuvo el propésito de
implementar un programa de juegos cooperativos para mejorar las habilidades

sociales en una muestra de nifios de 5 afios de edad. Es un estudio descriptivo
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propositivo con un disefio no experimental, en donde se aplicé a 19 nifios como
unidades muestrales. Referente a los resultados se tiene que un gran namero
de la muestra experimental se ubica en un nivel regular respecto a las variables
analizadas, por un lado las habilidades sociales con las caracteristicas asumidas
y por otra parte, el impacto positivo que generar asumir juegos cooperativos como
parte del desarrollo personal, social y hasta emocional, siendo que ademas,
promueven una ladica armoénica entre todos los nifios y disfrutan de compartir

juntos.

Moscoso (2022), realizdé en Lima un estudio importante con el fin de analizar el
aprendizaje cooperativo y habilidades sociales en estudiantes de primaria.
Estudio sustantivo con alcance correlacional transversal, aplicado a una muestra
de 98 estudiantes de primaria, a quienes se les administré dos instrumentos para
el recojo de datos. Los hallazgos demuestran una asociacion significativa
moderada (rho = .590), resultados que se replican entre las habilidades sociales
como variable primera respecto a las dimensiones del aprendizaje cooperativo;
lo que lleva a concluir que trabajar bien las habilidades sociales también potencia

y fortalece cualidades para desarrollar el aprendizaje cooperativo.

Por otro lado, Bocanegra (2021), en la investigacién realizada en Lima con el fin
de analizar la ludica cooperativa y las habilidades sociales. Se manej6 un enfoque
cuantitativo correlacional causal, de tipo basico explicativo. Los resultados
obtenidos demuestran una asociacién causa-efecto relativamente baja con una
significancia menor; lo que lleva a concluir que al plantear actividades ludicas de
parte del profesor, deben ser juegos cooperativos 6ptimos, precisos, adecuados
para que puedan animar a los niflos a practicarlos, puesto que si se plantean
juegos monotonos y poco interactivos no llaman la atencién a los nifios, mientras
si es que estan bien direccionadas entonces si fomentan, incentivan y crean als
condiciones para desarrollar habilidades sociales, que ademas es sirve a los

nifios en su desenvolvimiento personal.
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Bravo (2020) tuvo como finalidad estudiar las habilidades sociales y el
aprendizaje del éarea de Personal Social. Enfoque cuantitativo, tipo de
investigacion sustantiva. La muestra han sido 64 nifios a los que se aplico dos
cuestionarios para recabar informacion. Los hallazgos demuestran datos basicos
para habilidades sociales (57,8%) y medianos en personal social (56,3%);
ademas, se evidencia una asociacion moderada, lo que concluye la importancia
de promover y asumir habilidades sociales para que tengan mayor predisposicion
en el aprendizaje de personal social.

2.2. BASES TEORICAS

JUEGOS COOPERATIVOS

Estudiosos como los de Ylarragorry (2018), considera a los juegos
cooperativos como beneficios porque ayudan a aminorar el impacto de conductas
agresivas, que benefician en los nifios para estar mas sueltos . Son
fundamentales para promover sanas relaciones entre nifios; a tal punto que
puede ayudar a cambiar tipos e conductas como eliminar una conducta agresiva

por una asertiva.

Cuando los nifios practicas actividades ludicas les permite entrar en tip ode clima
de liberacién personal, de despejarse, de olvidarse de su entorno y de las
actividades que les estresan, se despejan (Dereli, 2014). Psicolégicamente el

juego se convierte en una herramienta emocional.

Por su parte, Navarro et al. (2018) asumen que los diferentes juegos que se
practiquen en su ejecucion suceden acciones y cosas que ayudan y benefician

en la socializacion, integracion de los individuos que participan.

De hecho, Garaigordobil (2007) considera que las actividades ludicas
cooperativas cumplen un papel fundamental en la formacion personal de un nifio.
Estos se han convertido en alternativas mas frecuente de practicarlos, dejando

de lado los juegos tradicionales por ser cerrados y poco dindmicos. Este tipo de
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juegos generan soporte emocional y brindan mayor seguridad, son beneficiosos
para superar la timidez y hasta la verglenza inicial, lo que permite que los

participantes se suelten con toda confianza, (Méndez, A., & Fernandez, J., 2010)

Para Navarro et al. (2018) en los juegos cooperativos emergen y se generan
valores como la colaboracion, confianza, solidaridad, respeto y tolerancia, lo que
hace mas efectivo su practica comun y que los que lo implementen en ambientes

sociales o educativos disfruten de ellos.

Por otro lado, Méndez, A., & Fernandez, J. (2010), consideran que este tipo de
este juego es beneficioso en gran medida dado que pueden ser de gran ayuda
para superar algun tipo de temor. El juego permite que los individuos, desde
pequefios, aprendan a interactuar, compartir, disfrutar, mas que competir a quien
gana al otro, los juegos cooperativos tienen beneficios también compartidos entre
los mismos integrantes (Garay, 2022). Mientras los nifios compitan sanamente
en las actividades ludicas cooperativas, el juego cobra mayor expectativa y

diversion.

Dichos argumentos consolidan la propuesta tedrica, que promover los juegos
cooperativos en cada aula de las instituciones ayudarian en gran medida. Estas
actividades promueven que los nifios interactuen, compartan, disfruten, se
entretengan, generen lazos fraternos. Los juegos cooperativo se suelen expresar

en dimensiones como la cooperacion, participacion y diversion.
Dimensiones:
Cooperacion

Los juegos de cooperacion expresan alegria y fraternidad contagiante al
momento de ajecutarlos, todos los participantes se ponen de acuerdo, nadie es
excluido, todos aportan. Todos los integrantes depositan confianza no en un

liderazgo individual sino en el grupo, segun Castro (2008).
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En este sentido, los nifios a la hora de distraerse con el juego suelen integrarse
en equipos pequeiios en la cual colaboran entre ellos. Todos colaboran entre si
tanto para armar juegos como para participar y ganar un determinado juego por
fraternidad.

Por otro lado, para Coelho, F. (2019), considera que este criterio ludico se realiza
estableciendo algunas reglas internas que son respetadas y sirven para guiar a
los grupos que se suman a jugar. Cooperar implica tener objetivos comunes que

cumplir.

De esta manera, todo lo que consiga el grupo de juego es por la suma de
esfuerzos entre todos por la cooperacion; en donde la practica de equipo les lleva
a conseguir logros; ello requiere, predisposicién, voluntad, mucha confianza en

si mismos y en el grupo.
Participacion

Para Garaigordobil (2007) considera que en los juegos cooperativos en los
nifios debe resaltar la caracteristica de participacion, para que los nifios puedan
aprender a integrase, a sumarse y ayudarse entre ellos. Todo docente durante
sus clase debe integrar momentos ludicos cooperantes para hacer su clase mas

dindmica.

Delgado Linares (2011) sefiala que cuando suceden actividades ludicas con
criterios de participacion, los integrantes asumen caracteristicas sociales de
identificacion y sentido de pertenencia, a ello se suma que practiquen la
flexibilidad en el desarrollo de actividades, la aceptacion y hasta la tolerancia,
para que todos pueda participar de manera horizontal y no vertical.

El hecho de participar también significa implicancia e identificacion con el grupo.
Es comun que el sentido de participacion también se practica en nuestra vida
comun. Participamos en actividades de la casa, del entorno social, de la familia,
y de hecho, en el entorno escolar; por eso, participar implica que cada individuo

demuestre responsabilidad e iniciativa para contribuir al grupo que lo apoya.
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Desde la mira de Quiroz (2018), los nifios que participan en actividades ladicas
durante las clases y fuera de ellas, inclusiva, adquieren mayor confianza,
seguridad en si mismo y fortalecen sus competencias sociales. Al jugar los nifios
se integran, comparten y se distraen; caracteristicas que le permiten integrarse
con mayor confianza y compartir sus expectativa y desestresarse con toda

libertad con tal se sentir bien y realizado
Diversion

Todo juego distrae, entretiene y divierte a los nifios. No solo les permite
liberarse sin que es mediante la parte ludica el ser humano socializa y hace
amigos. Un nifios solitario o individualista no socializan y le cuesta hacer

amistades.

Garaigordobil (2007) considera que en los juegos cooperativos permiten que los
nifios se diviertan sanamente, crezcan, confien entre ellos mismos, practiquen la
asertividad en el grupo. Los nifios que se suman a practicar juegos, saben en si
mismos que los espera accion ludica contagiante, integracién que les distrae y

divierte enormemente.

Que las actividades ludicas tengan criterios de diversion significa que el nifio lo
va asumir de manera rapida, se integran con mucho entusiasmo porque este
plus en las actividades ludicas cooperativas le permiten generar un clima social

idéneo para su desempefio académico.

HABILIDADES SOCIALES

Desde el planteamiento Jaramillo y Guzman (2019), la relevancia de las
habilidades sociales esta en su énfasis interactivo comunicacional, lo que lleva a
gue los individuos se comuniquen de alguna forma de manera tanto verbal como
no verbal con otros, con su entorno mas proximo. Estas habilidades permiten

integrarse, desenvolverse desarrollarse y generar relaciones interpersonales.
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Las habilidades sociales se suman como un conjunto de comportamientos que
se aprenden y que dependen del entorno en el que se desenvuelvan, la forma de
comunicarse y hasta en la forma de relacionarse (Mateo et al. 2022,) y cuando
se mezcla con la ludica puede ser promotora de valores en los nifios (Arévalo
Caldero, 2022)

Las habilidades sociales se hacen realidad en la practica social, una de estas

acciones son las actividades ludicas (Garay et al. (2021).

Para la UNICEF (2018) las habilidades sociales tienen una importancia relevante
para todas las personas, dado que son capacidades que permiten dinamizar,
compartir, interactuar, comunicarse de manera horizontal en la que se expresan
emociones y sentimientos. Se expresan a través del juego, que al mismo tiempo

puede reforzar el aprendizaje.

Desde la mirada de Holst et al. (2018), este tipo de habilidades tienen como
cualidades caracteristicas sociales, emocionales, socioemocionales, cognitivas
gue logran implementarse o desarrollarse desde el seno de la familia, fortalecida
en al escuela y en el entorno social; estos comportamientos permiten que los
individuos se desenvuelvan, expresen sentimientos, emociones y piensen en sus
acciones, y finalmente todas estas habilidades no solo hacen bien para si mismos

sino para su desempefio social.

Desde la mirada de Caballo (1993), este tipo de habilidades se expresan en la
forma de comportase con criterios sociales y emocionales de manera equilibrada,
gue le permitan a todo individuo desenvolverse en su entorno familiar, escolar y

social, considerando el contexto donde se desenvuelven.

Desde estas concepciones los nifios pueden adquirir habilidades sociales en su
propio contexto, relacionandose, comunicandose, las mismas que permiten tener

predisposicién para un aprendizaje cooperativo.

Dimensiones de las habilidades interpersonales
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Habilidades basicas

Son capacidades iniciales que se dan para afrontar comportamientos
bésicos y esenciales que se dan en tus primeros contactos sociales y con
cualquier tipo de persona que esta en tu entorno en la que siempre demuestran
expresiones de respeto y vinculo con su entorno mas cercano respecto a su

desenvolvimiento (Monjas, 2003).

Segun Rashta (2018) esta habilidad se representa en un grupo de caracteristicas
iniciales que permiten a los individuos manifestar lo que sienten en el momento,
los deseos que tiene 0 manifestar actitudes de manera natural de acuerdo a la

situacion en la que se encuentren.

Estas habilidades pueden consideradas primarias. Son la base de las
capacidades que desarrollamos a lo largo de la vida. Son las que permiten
ponerse en perspectiva y poder tejer las habilidades mas complejas segun el

entorno social donde se desenvuelva cada persona.
Habilidades Sociales Avanzadas

Estas se pueden denominar como un conjunto de competencias que van
mas complejas y precisan criterios mas sostenidos en su desenvolvimiento y
capacidad de dominio del entorno. Asumir este tipo de habilidades ocasiona que
se gesten vinculos mas profundos en las relaciones, hay una influencia
significativa, se lideran grupos y se pueden activar resolucion de conflictos de

manera practica.

Muchas de este tipo de habilidades tienen eco influyente en la vida emocional ,
en habilidades empdticas, en la iniciativa, a la capacidad de comunicacién
persuasiva, generar pensamiento critico y resolver conflictos si es que se dan, de
manera mas criterial y emocional. Son las que reflejan que todo ser humano es
un ser social y tienen conciencia sobre la importancia de relacionarnos con el

entorno.
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Alania y Turpo (2018), lo consideran como habilidades que les permite
desenvolverse bien con sus demas compafieros, familiares, amigos; son las mas
especializadas y nos ayudan a desenvolvernos bien y mejor con nuestro entorno

social.
Habilidades Sociales Relacionadas a los Sentimientos

Se refieren al tipo de habilidades sociales que se manifiestan en la
capacidad empética de poder comprender y tener tolerancia a las personas que
comunmente estan en nuestro entorno. Nos permiten entender, expresar y poder
manejar nuestras emociones; de igual forma tener la capacidad prudente de
reconocer y responder de manera adecuadamente nuestras emocione con los

demas.

Segun UNICEF (2018), estas habilidades son fundamentales para crear vinculos
emocionales mas profundos, fomentar vinculos amicales y fraternos que
sostengan el valor de la confianza elaciones de confianza y abordar la resolucion

de conflictos de mas efectiva y resolutiva.

De estas concepciones se deriva que desarrollar o tener la iniciativa de asumir
relaciones sociales afectivas dan mayor seguridad a la hora de interactuar o
realizar acciones que generan sentimientos o emociones humanas; por ejemplo,
realizar una accion social en la institucion educativa genera un clima de
expectativa y bienestar para los estudiantes. Se identifican con una causa y

buscan apoyar.
Habilidades alternativas a la agresion

Estas competencias fomentan la colaboracion, el respeto reciproco y la
resolucion ecuanime y pacifica de conflictos en vez de generar mas violencia.
Entre estas habilidades mas destacadas tenemos a las acciones asertivas, la

escucha continua, la negociacién y la busqueda de recursos practicos que
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solucionen algun tipo de conflicto que beneficien a ambas partes, asi como la

resolucién de problemas y el manejo del estrés y la ira.

Se enfocan en la capacidad de las personas que tienen para manejar situaciones
tensas, de saber manejar situaciones violenta o que conlleven a la violencia, se
exploran opciones resolutiva, se anticipan mediante de negociacion que
repercutan en el buen clima emocional, evaluando las posibles soluciones y

poniendo a prueba la opcion seleccionada (Monjas, 2000).

El desarrollo de estas habilidades implica la autorregular la vida emocional y
social, que requiere tanto de auto-refuerzo y de observarse a uno mismo
emociones que suelen afectarnos, lo que contribuye a resolver problemas y evitar
confrontaciones, gritos ensordecedores u otras situaciones desagradables
(Velasco, 2021).

Habilidades de planificacion

Cérdova (2018) argumenta que este conjunto de habilidades capacita a
los individuos para realizar decisiones acertadas, establecer y cumplir metas,

seleccionar informacion relevante y resolver conflictos.

Estas competencias son esenciales para la toma de decisiones y al momento de
coordinar actividades en su entorno social proximo. En esta habilidad se resalta
el saber organizarse, planificar acciones concretas, elaborar como un plena de
accion para intervenir en una situacion dada retadora, gestionar y medir el tiempo

gue me va tomar solucionar problemas o invertir en acciones positivas.

Para los nifios, en sefarle a planificar sus habilidades significaria que aprendan
a organizarse bien, a tomar las cosas y acciones diferentes con al debida calma,
a saber ser ordenados y saber gestionar su propias emociones y acciones
sociales. Esta habilidad le permite demostrar a todo individuo su fortaleza mental-

emocional.
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2.3. Definicion de términos
Juegos Cooperativos

Ylarragorry (2018), considera a los juegos cooperativos como beneficios
porque ayudan a aminorar el impacto de conductas agresivas, que benefician
en los nifios para estar mas sueltos . Son fundamentales para promover sanas
relaciones entre nifios; a tal punto que puede ayudar a cambiar tipos e

conductas como eliminar una conducta agresiva por una asertiva.
Cooperacion

Los juegos de cooperacion expresan alegria y fraternidad contagiante al
momento de ajecutarlos, todos los participantes se ponen de acuerdo, nadie es
excluido, todos aportan. Todos los integrantes depositan confianza no en un
liderazgo individual sino en el grupo, segun Castro (2008).

Diversion

Todo juego distrae, entretiene y divierte a los nifios. No solo les permite liberarse
sin que es mediante la parte ludica el ser humano socializa y hace amigos. Un

nifios solitario o individualista no socializan y le cuesta hacer amistades.
Participacion

Delgado Linares (2011) sefiala que cuando suceden actividades ladicas con
criterios de participacion, los integrantes asumen caracteristicas sociales de
identificacion y sentido de pertenencia, a ello se suma que practiquen la
flexibilidad en el desarrollo de actividades, la aceptacién y hasta la tolerancia,

para que todos pueda participar de manera horizontal y no vertical.

Habilidades sociales
Jaramillo y Guzman (2019), la relevancia de las habilidades sociales esta en su
énfasis interactivo comunicacional, lo que lleva a que los individuos se

comuniquen de alguna forma de manera tanto verbal como no verbal con otros,
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con su entorno mas proximo. Estas habilidades permiten integrarse,

desenvolverse desarrollarse y generar relaciones interpersonales.
Habilidades béasicas

Son capacidades iniciales que se dan para afrontar comportamientos basicos y
esenciales que se dan en tus primeros contactos sociales y con cualquier tipo de
persona que esta en tu entorno en la que siempre demuestran expresiones de

respeto y vinculo con su entorno mas cercano (Monjas, 2003).
Habilidades Sociales Avanzadas

Alania y Turpo (2018), lo consideran como habilidades que les permite
desenvolverse bien con sus deméas compafieros, familiares, amigos; son las mas
especializadas y nos ayudan a desenvolvernos bien y mejor con nuestro entorno

social.
Habilidades Sociales Relacionadas a los Sentimientos

UNICEF (2018), estas habilidades son fundamentales para crear vinculos
emocionales mas profundos, fomentar vinculos amicales y fraternos que
sostengan el valor de la confianza elaciones de confianza y abordar la resolucion

de conflictos de mas efectiva y resolutiva.
Habilidades alternativas a la agresion

Se enfocan en la capacidad de las personas que tienen para manejar situaciones
tensas, de saber manejar situaciones violenta o que conlleven a la violencia, se
exploran opciones resolutiva, se anticipan mediante de negociacion que
repercutan en el buen clima emocional, evaluando las posibles soluciones y
poniendo a prueba la opcién seleccionada (Monjas, 2000). Esta habilidad le

permite demostrar a todo individuo su fortaleza mental-emocional.
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Habilidades de planificacion

Cérdova (2018) argumenta que este conjunto de habilidades capacita a los
individuos para realizar decisiones acertadas, establecer y cumplir metas,
seleccionar informacion relevante y resolver conflictos. Estas competencias
son esenciales para la toma de decisiones y al momento de coordinar

actividades en su entorno social proximo.
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CAPITULO lll: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de estudio

Por la naturaleza del estudio desarrollado pertenece a un tipo de
investigacion bésica, tal como sostiene Herndndez y Mendoza (2018),
considerando que este tipo de estudios se desarrollan sin incurrir en manipular
las variables analizadas, antes bien se observan los fenomenos, se los estudia

tal como se muestran en la realidad.

3.2. Disefo de estudio

La investigacion al estar dentro de las investigaciones sustantivas se
enmarcan dentro de los disefios no experiemntales de alcance correlacional,
segun Hernandez y Mendoza (2018); asumiendo que este tipo de disefios
analizan al fendmeno planteado tal como lo encuentran, analizan mediante un
proceso observacional, que se mide estadisticamente para observar com ose
comportan las variables de estudio. En tal sentido, estos estudio tienen el

siguiente disefo:

< —— H—» X

Donde:
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M = Muestra
X = Juegos cooperativos

Y = Habilidades sociales

r = Coeficiente de correlacion

3.3. Poblacién y muestra

Poblacién

Esté integrado por estudiantes de cinco afios de la Institucion educativa la pastora
el nivel inicial del distrito de provincia de Tambopata, matriculados en el afio

académico 2024.
Muestra

Se refiere a una proporcién de la poblacién (Hernandez y Mendoza, 2018) se
tomara a 74 nifios de cinco afos de la Institucion educativa la pastora el nivel
inicial del distrito de provincia de Tambopata, matriculados en el afio académico
2024.

3.4. Métodos y técnicas
Técnicas

Por el tipo e investigacion sustantiva se emple6é como técnica la observacién para
poder recabar informacion necesaria, que luego sera analizada en una base de

datos.
Instrumento

Para tal cometido se utilizara la guia de observacién, aplicado a cada una de las
variables, tanto para los juegos cooperativos como para habilidades sociales que
cuentan con tres dimensiones y 18 items, la primera variable y 6 dimensiones y

20 items, la segunda variable.
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Validez de instrumentos

Para comprobar si los instrumentos tiene consistencia interna y de contenido, s
hizo revisar por expertos en la tematica. Desde la 6ptica de Yuniy Urbano (2014)
la validez hace referencia al contenido interno que da validez y consistencia a un

instrumento, que sera aplicado a una determinada muestra.
Confiabilidad de instrumentos

Segun los datos recolectados en la prueba piloto para verificar si el instrumento
era valido y confiable se consideré a 15 unidades muestrales de una institucién
educativa publica diferente a donde se realizara el proyecto con el apoyo de los
profesores. Segun el Alfa de Crombach para el primero instrumento, juegos
cooperativos, arroja 0,816 y para el segundo instrumento, habilidades sociales,
arroja 0,827; lo que significa que los instrumentos son confiables para ser

aplicados en la muestra objetiva.
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CAPITULO IV: RESULTADOS DE LA INVESTIGACION

4.1. Resultados descriptivos

Tabla 1

Distribucién de frecuencias de juegos cooperativos y habilidades sociales

Pésimo Regular Bueno Excelente

Pésimo Recuento 2 0 0 0 2
% del total 2,7% 0,0% 0,0% 0,0% 2, 7%
Regular Recuento 0 6 0 0 6
Juegos % del total 0,0% 8,1% 0,0% 0,0% 8,1%
cooperativos Bueno Recuento 0 1 44 2 47
% del total 0,0% 1,4% 59,5% 2, 7% 63,5%
Excelente Recuento 0 0 4 15 19
% del total 0,0% 0,0% 5,4% 20,3% 25, 7%
Total Recuento 2 7 48 17 74
% del total 2,7% 9,5% 64,9% 23,0% 100,0%
Grafico 1

Distribucién de frecuencias de juegos cooperativos y habilidades sociales
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En la tabla y el grafico se observa la relacidbn entre juegos cooperativos y
habilidades sociales. La combinacion de juegos cooperativos muy bajos con
habilidades sociales pésimas representa el 2,7%. La categoria de juegos
cooperativos regulares con habilidades sociales regulares alcanza el 8,1%. Por
otro lado, los juegos cooperativos buenos con habilidades sociales buenas
concentran el 59,5%, lo que muestra que la mayoria de los participantes alcanzan
un buen nivel. Y, la combinacion de juegos cooperativos excelentes con
habilidades sociales excelentes representa el 20,3%.

Tabla 2

Distribucién de frecuencias de cooperacion y habilidades sociales

Pésimo Recuento 1 0 0 0 1
% del total 1,4% 0,0% 0,0% 0,0% 1,4%
Regular Recuento 1 6 0 0 7
Cooperacion % del total 1,4% 8,1% 0,0% 0,0% 9,5%
Bueno Recuento 0 1 29 4 34
% del total 0,0% 1,4%  39,2% 5,4% 45,9%
Excelente Recuento 0 0 19 13 32
% del total 0,0% 0,0% 257% 17,6% 43,2%
Total Recuento 2 7 48 17 74
% del total 2,7% 95% 64,9% 23,0% 100,0%
Gréfico 2

Distribucién de frecuencias de cooperacion y habilidades sociales
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En la tabla y el grafico observa la relacién entre cooperacion y habilidades
sociales. La combinacion de cooperacion pésima con habilidades sociales
pésimas representa el 1,4%, mientras que la de cooperacién regular con
habilidades sociales regulares alcanza el 8,1%. Por otro lado, la combinacion de
cooperacion buena con habilidades sociales buenas concentra el 39,2%, y la de
cooperacion excelente con habilidades sociales excelentes registra el 17,6%.
Estos resultados evidencian una relacion positiva entre el nivel de cooperacion y
el desarrollo de habilidades sociales.

Tabla 3

Distribucién de frecuencias de participacion y habilidades sociales

Pésimo Recuento 1 0 0 0 1
% del total 1,4% 0,0% 0,0% 0,0% 1,4%
Regular Recuento 1 5 2 0 8
Participacion % del total 1,4% 6,8% 2, 7% 0,0% 10,8%
Bueno Recuento 0 2 41 3 46
% del total 0,0% 2, 7% 55,4% 4,1% 62,2%
Excelente Recuento 0 0 5 14 19
% del total 0,0% 0,0% 6,8% 18,9% 25,7%
Total Recuento 2 7 48 17 74
% del total 2,7% 9,5% 64,9% 23,0% 100,0%
Gréfico 3

Distribucién de frecuencias de participacion y habilidades sociales
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En la tabla y el grafico se observa la relacion entre participacion y habilidades
sociales. La combinacion de participacion pésima con habilidades sociales
pésimas representa el 1,4%, mientras que la categoria de participacion regular
con habilidades sociales regulares alcanza el 6,8%. Por otro lado, la combinacion
de participacion buena con habilidades sociales buenas concentra el 55,4%, y la
de participacion excelente con habilidades sociales excelentes representa el
18,9%. Estos resultados indican una relacion positiva.

Tabla 4

Distribucién de frecuencias de diversion y habilidades sociales

Pésimo Recuento 2 0 0 0 2
% del total 2,7% 0,0% 0,0% 0,0% 2, 7%
Regular Recuento 0 6 1 0 7
Diversion % del total 0,0% 8,1% 1,4% 0,0% 9,5%
Bueno Recuento 0 1 35 2 38
% del total 0,0% 1,4% 47,3% 2, 7% 51,4%
Excelente Recuento 0 0 12 15 27
% del total 0,0% 0,0% 16,2% 20,3% 36,5%
Total Recuento 2 7 48 17 74
% del total 2,7% 9,5% 64,9% 23,0% 100,0%
Grafico 4

Distribucién de frecuencias de diversion y habilidades sociales
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En la tabla y el grafico se observa la relacion entre diversion y habilidades
sociales. La combinacion de diversion pésima con habilidades sociales pésimas
representa el 2,7%, mientras que la categoria de diversién regular con
habilidades sociales regulares alcanza el 8,1%. Por otro lado, la combinacion de
diversién buena con habilidades sociales buenas concentra el 47,3%, y la de
diversion excelente con habilidades sociales excelentes registra el 20,3%. Esto
indica una relacion positiva entre un mayor nivel de diversibn y un mejor
desarrollo de habilidades sociales.

Resultados inferenciales

El andlisis inferencial se baso en el tratamiento de variables con escala ordinal.
Para contrastar las hipoétesis planteadas, se empleoé la prueba Tau-b de Kendall,
un procedimiento estadistico no paramétrico que permite estimar tanto la
magnitud como la direccién de la relacién entre dos variables ordinales. El célculo

del coeficiente se realizo utilizando la férmula matemética siguiente:

C, — NC,

T=m TE[O,l]

Donde:
NC, = Pares discordantes
Cn = Pares concordantes

T = Coeficiente de Tau-b de Kendall

Criterios de decisién:
Nivel de significancia:
e 5% =0.05.

Regla de decision:

e Si Sig. (bilateral) < 0.05 se rechaza la hipotesis nula.
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Tabla 5

Coeficiente de correlacion

0 Correlacion nula

+0,01 — £0,09 Correlaciéon muy baja

+0,2 — £0,39 Correlacion baja

+0,4 — £0,69 Correlacion moderada

+0,7 — £0,89 Correlacion alta

+0,9 — £0,99 Correlaciéon muy alta

+1 Correlaciéon grande perfecta

Nota: Martinez y Campos (2015)

4.2. Resultados inferenciales

Prueba de hipotesis general:

Hipétesis general alterna (Hi< 0.05): Existe relacion significativa entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en nifios de cinco afios de la institucion
educativa La Pastora de Tambopata, 2024.

Hipétesis general nula (Ho> 0.05): No existe relacion significativa entre los juegos
cooperativos y las habilidades sociales en nifios de cinco afios de la institucién
educativa La Pastora de Tambopata, 2024.

Tabla 6

Prueba Tau_b de Kendall para hipotesis general

Coeficiente de

Juegos correlacion 1,000 ,846
cooperativos Sig. (bilateral) : ,000
Tau_b de N 74 74
Kendall ficien wx
e Habilidades ety 546 1,020
sociales Sig. (bilateral) ,000 .
N 74 74

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
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La prueba Tau-b de Kendall muestra una asociacion directa, positiva y de alta
magnitud entre los juegos cooperativos y las habilidades sociales (Tau B =
0,846). La significancia bilateral obtenida (p = 0,000) es inferior al umbral de 0,01,
lo que lleva al rechazo de la hipétesis nula y a la aceptacion de la hipotesis
alterna. Este resultado indica que la variacion en los juegos cooperativos se
relaciona de manera consistente con la variacion en las habilidades sociales, lo
gue resalta la importancia de promover actividades cooperativas para fortalecer
las habilidades sociales en los nifios de cinco afios de la Institucion Educativa La

Pastora de Tambopata en 2024.

Hipotesis especifica 1
Tabla 7

Prueba Tau_b de Kendall para hipétesis especifica 1

Coeficiente de

» correlacion 1,000 068
Cooperacion  gjg_ (pilateral) _ 000
Tau_b de N 74 74
Kendall Coeficiente de -
Habilidades correlacién /568 1,000
sociales Sig. (bilateral) ,000 .
N 74 74

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La prueba Tau-b de Kendall revela una asociacion directa, positiva y de
moderada magnitud entre la cooperacion y las habilidades sociales en nifios de
cinco afios (Tau B = 0,568). La significancia bilateral obtenida (p = 0,000) es
inferior a 0,01, por lo que se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipotesis
alterna. Este resultado indica que la variacibn en la cooperacion esta

estrechamente relacionada con la variacion en las habilidades sociales, lo que
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respalda la importancia de promover actividades cooperativas para mejorar el

desarrollo de habilidades sociales en los nifios.
Hipotesis especifica 2

Tabla 8

Prueba Tau_b de Kendall para hipétesis especifica 2

Coeficiente de

correlacion 1,000 749
Participacion Sig. (bilateral) . ,000
Tau_b de N 74 4
el Ot e Lo
Habilidades _ )
sociales Sig. (bilateral) ,000
N 74 74

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La prueba Tau-b de Kendall muestra una asociacion directa, positiva y de alta
magnitud entre la participacion y las habilidades sociales (Tau B = 0,749). La
significancia bilateral obtenida (p = 0,000) es inferior a 0,01, lo que lleva al
rechazo de la hipotesis nula y a la aceptacion de la hipétesis alterna. Este
resultado indica que la variacién en la participacion se relaciona de manera
consistente con la variacion en las habilidades sociales, lo que resalta la
importancia de promover la participacion para fortalecer las habilidades sociales
en nifios de cinco afos en la institucion educativa La Pastora de Tambopata,
2024.
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Hipotesis especifica 3

Tabla 9

Prueba Tau_b de Kendall para hipétesis especifica 3

Coeficiente de

correlacion 1,000 707"
Diversion Sig. (bilateral) . ,000
Tau_b de N 74 74
ol Coeese o o
Higl(l:lig?edses Sig. (bilateral) ,000
N 74 74

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

La prueba Tau-b de Kendall muestra una asociacion directa, positiva y de alta
magnitud entre la diversion y las habilidades sociales en los nifios de cinco afios
de la institucion educativa La Pastora de Tambopata (Tau B = 0,707). La
significancia bilateral obtenida (p = 0,000) es inferior a 0,01, lo que lleva al
rechazo de la hipotesis nula y a la aceptacion de la hipétesis alterna. Este
resultado indica que la variacion en la diversion esta relacionada de manera
consistente con la variacion en las habilidades sociales, lo que resalta la
importancia de fomentar actividades Iudicas para fortalecer las competencias

sociales en los nifios.

4.3. Discusion de resultados

A partir del objetivo general los juegos cooperativos en gran medida entablan un
correlacion positiva con habilidades sociales buenas, puesto que concentran una
finalidad vinculante para los participantes alcanzan esta labor educativa, que

mediante actividades ludicas cooperativas permitan el desarrollo y fortalecimiento
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de habilidades sociales en nifios de cinco afios de una institucion educativa inicial

publica en la region de Madre de Dios.

En el principal hallazgo destaca una relacion positiva entre lasa variables juegos
cooperativos y las habilidades sociales (Tau_b de Kendall=,846**) en la muestra
focalizada que fueron nifios de cinco afios de una institucion educativa inicial
publica. A partir de dichos hallazgos, considerando lo planteado en el objetivo
general se puede observar que la significancia de la relacion entre las variables
hacen de manifiesto que se deben practicar los juegos cooperativo con sentido
interactivo, ludico social y emocional de los educandos en el aula, la familia y
hasta la sociedad, mejor se potencia y desarrollan las habilidades sociales, lo
que también les lleva a fortalecer sus competencias sociales, pero también els

encamina a estar predispuestos a aprender.

En relacién con los hallazgos, se presentan investigaciones destacadas que
tienen resultados similares y que juegan un papel importante en la contrastacion
cientifica respecto a la tematica analizada. Se tiene relevancia Pavez & Pavez
(2022) en Chile que tuvo como objetivo analizar el impacto de los juegos
cooperativos en las habilidades sociales en estudiantes de tercero basico,
mediante un disefio cuasi experimental realizado a 37 estudiantes de tercero
basico, donde obtuvo resultado destacado como mejoras significativas pero que
con diferencias entre la forma como fortalecen sus habilidades sociales mujeres
y varones, existe asociacion positiva significativa considerando que se debe dar
tiempo y espacio para poner en practicas las habilidades sociales, puesto que

son promovidos, incentivos en la practica los juegos cooperativos.

De la misma forma, hay contraste con Alvarado (2022), quien tuvo el propdsito
de promover las relaciones interpersonales por medio de las actividades ludicas
cooperativas mediante una metodologia cuantitativa, alcance transeccional,
disefio no experimental y correlacional; obteniendo hallazgos que dan cuenta que

la implementacion de actividades ludicas cooperativas genera un clima favorable
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para habilidades sociales como las relaciones interpersonales, permite que los

estudiantes interactien con sus pares y se desenvuelvan libremente.

También existe contraste con Mallqui., & Pariona (2023) en Ayacucho que tuvo
como fin analizar los juegos tradicionales cooperativos en las habilidades
sociales de los nifios de inicial mediante un estudio cualitativo a 15 nifios; los
resultados mencionan que los nifilos practican juegos cooperativos tradicionales
para implementar y fortalecer las habilidades sociales en su vida cotidiana, a
pesar que los juegos tradicionales en el tiempo se han ido perdiendo, rescatarlos
y practicarlos en grupos es lo mas enriqguecedor educativamente. Otro resultado
destacado, Moscoso (2022), en Lima ,con el propdsito de analizar el aprendizaje
cooperativo y habilidades sociales en estudiantes de primaria mediante un
estudio correlacional a 98 estudiantes de primaria, encontrando hallazgos que
demuestran una asociacion significativa moderada (rho = .590), donde se
considera que las habilidades sociales potencian y fortalecen cualidades
cualidades en los niflos al ejercitar y desarrollar el aprendizaje cooperativo

durante las clases.

En base a estos resultados que muestran un vinculo destacable al trabajar y
promover juegos cooperativos para que los estudiantes practiquen, se suelten,
se diviertan, interactien puedan, asimismo, servirles en gran medida para
potenciar y desarrollar habilidades sociales que les servira para su propio
crecimiento y desarrollo personal-social. Considerando este vinculo educativo,
también se debe sefalar algunos sesgos que se observa en la contratacion de

resultados con algunos autores.

Luego de la aplicacion del estudio se encontraron hallazgos interesantes que dan
consistencia tedrica a la tematica analizada, porque se profundizaron teorias que
pueden ser asumidos como aportes. Sin embargo, también se debe asumir
cuestiones que implican que por falta de amplitud de la muestra del estudio no se
pueden generalizar datos, por el tema de tiempo y la naturaleza del estudio solo

se pudieron observar las variables tal como se encontraban en al realidad.
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Finalmente, se puede deducir que han podido intervenir variables extrafias para
influir o relacionarse con las habilidades sociales. Dichas limitaciones deben
asumirse como parte de la interpretaciébn en los resultados y al plantear

alternativas a partir de los mismos.
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Conclusiones

1. Se determiné que los hallazgos demuestran que considerar los juegos
cooperativos permite a los nifios fortalecer, desarrollar habilidades
sociales, se evidencia correlacion significativa alta (Tau B= 0,846), lo

gue conlleva a los niflos motivarse en su entorno educativo y social.

2. Se determind que asumir la cooperacion en el juego cooperativo
permite a los nifios fortalecer, desarrollar sus habilidades sociales, se
evidencia una correlacion significativa moderada (Tau B= 0,568), lo que

conlleva a los nifilos motivarse en su entorno educativo y social.

3. Se determin6 que asumir la participacion en el juego cooperativo
permite a los nifios fortalecer, desarrollar sus habilidades sociales, se
evidencia una correlaciéon significativa alta (Tau B= 0,749), lo que

conlleva a los nios motivarse en su entorno educativo y social.

4. Se determind que asumir la diversién en el juego cooperativo permite
a los ninos fortalecer, desarrollar sus habilidades sociales, se evidencia
una correlacion significativa alta (Tau B= 0,846), lo que conlleva a los

nifios motivarse en su entorno educativo y social.
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Recomendaciones

1. Los resultados evidencian que promover los juegos cooperativos en
entornos educativos es sugerente y apropiado como préactica
pedagogica para fortalecer las habilidades sociales d ellos nifios. Por
ello, se recomienda a las autoridades de la institucién educativa

focalizada promover actividades ludicas y habilidades sociales.

2. A las docentes se les recomienda investigar y asumir actividades
lidicas cooperativas para que lo implementen en sus desarrollo
pedagdgicos, puesto que se ha comprobado que permite a los nifios

potencializar su habilidades sociales.

3. A las docentes se les recomienda investigar y asumir actividades
lidicas participativas para que lo implementen en sus desarrollo
pedagogicos, puesto que se ha comprobado que permite a los nifios

potencializar su habilidades sociales.

4. A los padres de familia en comunicacion con las docentes, informarse
y asumir actividades ludicas divertidas para que lo implementen en sus
desarrollo pedagdgicos, puesto que se ha comprobado que permite a

los niflos potencializar su habilidades sociales.
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Anexo 1: Operacionalizacion de Variables

VARIABLES DEFINICION CONCEPTUAL DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES
OPERACIONAL
Muestra disposicion a realizar
Cooperacion tareas.
Se analizaron P Colabora en actividades grupales
Son actividades en las cuales caracteristicas
- especificas como la Participa de manera autbnoma en
los participantes colaboran i - .
. cooperacion, actividades recreativas
entre si para alcanzar metas e S
: : participacion y C Valora la participacion de sus
Juegos compartidas, promoviendo la e Participacion ~ .
. O . diversion comparieros. Demuestra seguridad y
cooperativos  comunicacion, la cohesion y la .
. . confianza
confianza entre los miembros en si mismo
del grupo. (Oses, Duarte, Pinto, . —————
Disfruta su participacion en
2016) - ;
actividades recreativas.
Diversion Demuestra sus emociones a la
hora de jugar
Aprende de sus errores
(Almaraz et al., Se analizara
2019), mencionan mediante un  Habilidades El nifio toma la iniciativa al participar con
que: Las habilidades cuestionario Sociales Basicas interés en las diferentes actividades
sociales son un adaptado expresando su sentir.
conjunto de conductas que de BarOn y Parker Elnifo es capaz de solucionar broblemas
permiten al individuo (2018) de 18 Habilidades y P P
Habilidades  €Xpresar sentimientos, preguntas, Sociales . 4 . -
sociales deseos y opiniones de considerando tres Avanzadas gﬁg?rgg\fai traves de la busqueda facil de
acuerdo con la situacion. dimensiones y un total El nif : .
de 12 indicadores N nifio expresa y comunica sus
Habilidades emociones y
Sociales entiende las emociones de los demés.

Relacionadas a
los Sentimientos




Habilidades
sociales

alternativas a la

Agresion

Habilidades
sociales
planificacion

de

El nifio tiene autocontrol, expresa lo que
siente, ignora acciones negativas y aporta
ideas

El nifio tiene manejo de la razén, del
pensamiento y criticidad conceptual




Anexo 2: Matriz de consistencia

Juegos cooperativos y las habilidades sociales en nifios de cinco afios de la institucion educativa La Pastora de Tambopata, 2024.

2 VARIABLES/ ‘
PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES METODOLOGIA
2 VARIABLE DE TIPO DE
PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL ESTUDIO 1 INVESTIGACION

¢De qué manera se relacionan
los juegos cooperativos y las
habilidades sociales en nifios
de cinco afios de la institucion
educativa La Pastora de
Tambopata, 20247

Determinar la relacidon entre
los juegos cooperativos y las
habilidades sociales en nifios
de cinco afios de la institucion
educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

Hi: Existe relacion significativa entre los
juegos cooperativos y las habilidades
sociales en nifios de cinco afios de la
institucion educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

Juegos Cooperativos

(X)
DIMENSIONES

- Cooperacion
- Participacion

- Diversion

PROBLEMAS ESPECIFICOS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

HIPOTESIS ESPECIFICAS

VARIABLE DE
ESTUDIO 2

1)¢De qué manera se
relacionan la cooperacion y las
habilidades sociales en nifios
de cinco afos de la institucion
educativa La Pastora de
Tambopata, 20247

2)¢De qué manera se
relacionan la participacién y las
habilidades sociales en nifios

1) Determinar la relacion
entre la cooperacion y las
habilidades sociales en
nifios de cinco afios de la
institucion educativa La
Pastora de Tambopata,
2024.

2)Determinar la relacion entre
la  participacion y las
habilidades sociales en nifios
de cinco afios de la institucion

H1: Existe relacion significativa entre
la cooperacion y las habilidades
sociales en nifios de cinco afios de la
institucion educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

H2: Existe relaciéon significativa entre
la participaciéon y las habilidades
sociales en nifios de cinco afios de la
institucion educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

Habilidades sociales (Y)

DIMENSIONES
Habilidades Sociales
Basicas

Habilidades Sociales
Avanzadas

Habilidades Sociales

Relacionadas a los
Sentimientos

Tipo: Basica

Método: Hipotético-
Deductivo

Enfoque: Cuantitativo
Nivel: descriptivo,
correlacional.

Disefio: no
experimental

Corte: Transversal
Muestra: 70 nifios de
cinco afos

Técnica: observacion
Instrumento: guia de
observacion

V, = Juegos
cooperativos

V, = Habilidades
interpersonales

Prueba estadistica

Se buscara demostrar si
existe o no relaciéon
entre las variables
propuestas. Mediante
prueba de normalidad

Técnica de Andlisis de
Datos




de cinco afos de la institucion
educativa La Pastora de
Tambopata, 20247

3)cDe qué manera se
relacionan la diversion y las
habilidades sociales en nifios
de cinco afios de la institucion
educativa La Pastora de
Tambopata, 20247

educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

3)Determinar la relacion entre
la diversion y las habilidades
sociales en nifios de cinco
aflos de la institucion
educativa La Pastora de
Tambopata, 2024.

H3: Existe relacion significativa entre
la diversién y las habilidades sociales
en nifios de cinco afios de la institucion
educativa La Pastora de Tambopata,
2024.

Habilidades sociales
alternativas a la
Agresion

Habilidades sociales de
planificacién

IBMM Spss Statistics 25




Anexo 3: Instrumentos

UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA D[E MADRE DE DIOS
FACULTAD DE EDUCACION
Escuela Académica Profesional de Educacion

FICHA DE OBSERVACION: JUEGOS COOPERATIVOS
Estimada profesora, el presente instrumento tiene por finalidad analizar los juegos cooperativos en el
desenvolvimiento de nifios de 5 afios, por esta razon es que solicitamos su apoyo brindandonos la
informacién requerida. Le agradecemos de antemano su colaboracion, la cual serd un aporte para la
presente investigacion. Gracias.

Escala de valor.
N=Nunca=1 CN=Casinunca=2 Aveces=AV=2 Casisiempre= CS=3 Siempre=S=4

JUEGOS COOPERATIVOS

DIMENSION 1: COOPERACION 1 |2 |3 |4
1 Suele ayudar a los compafieros a buscar soluciones frente a un problema.

2 Le gusta cooperar cuando se requiere apoyo en los grupos

3 Proponen tareas a su grupo de amigos

4 Ayuda a los compafieros en la solucion de actividades retadoras

5 Apoya a sus comparieros cuando le necesitan

6 Le gusta ayudar en los trabajos en equipo durante las clases

DIMENSION 2: PARTICIPACION 1 |2 |3 |4
7 Motiva a los compafieros a participar en los juegos

8 Se integra con todos para que salgan bien los juegos

9 Ayuda a los comparieros cuando alguien lo necesita

10 Participa en todos los juegos

1 Se entusiasma junto a sus compafieros al participar en los juegos

12 Motiva al grupo para que todos jueguen y se diviertan

DIMENSION 3: DIVERSION 1 |2 |3 |4

13 Se divierte al sumarse a las diferentes dinamicas de juego

14 Se entretiene al integrarse a cada juego

15 Se distrae y le agrada al participar en cada actividad ludica

16 Le gustan los juegos que proponen su profesora

17 Se recrea con los juegos que proponen los comparieros

18 Se divierte en cada juego que participa




UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

/}ft;‘f‘\ FACULTAD DE EDUCACION
.Q‘ s‘ \ | bf’,‘ﬁ, Escuela Académica Profesional de Educacion
FICHA DE OBSERVACION: HABILIDADES SOCIALES

Estimada profesora, el presente instrumento tiene por finalidad analizar las habilidades sociales en
el desenvolvimiento de nifios de 5 afios, por esta razon es que solicitamos su apoyo brindandonos
la informacion requerida. Le agradecemos de antemano su colaboracion, la cual sera un aporte
para la presente investigacion. Gracias.

Escala de valor.
N=Nunca=1 CN=Casinunca=2 A veces=AV=3 Casisiempre= CS=4 Siempre=S=5

N° | VARIABLE 1: HABILIDADES SOCIALES

DIMENSION 1: Habilidades Sociales Basicas 1 2 |3 |4 |5

Escucha con atencion mientras su interlocutor explica.

2 Pregunta y responde sobre lo que le interesa.

w

Inicia y mantiene una conversacion.

DIMENSION 2: Habilidades Sociales Avanzadas 1 2 |3 (4 |5

Participa por iniciativa en diferentes acciones de juego

Asume diferentes roles del juego.

Propone realizar actividades que incluyen a otros.

Colabora con iniciativa en los diversos juegos.

O|N[oO| O B

Se pone de acuerdo con el grupo para elegir un juego y las reglas
de este

9 Presenta alternativas de solucién para mejorar el resultado del
juego.

DIMENSION 3: Habilidades Sociales Relacionadas a los Sentimientos 1 2 (3 |4 |5

10 | Expresa sus necesidades, emociones, intereses.

11 | Reconoce las emociones de los demas.

12 | Demuestra solidaridad y respeto con los que necesitan apoyo.

DIMENSION 4: Habilidades sociales alternativas ala Agresién |1 |2 |3 [4 |5

13 | Demuestra autocontrol frente a situaciones inesperadas durante el
juego.

14 | Comunica a las personas de su entorno lo que siente frente a
situaciones hostiles para evitar conflictos.

15 | Ignora acciones o situaciones negativas que se presentan en el

juego.
16 | Participa aportando ideas para llegar a un acuerdo durante el
juego.
DIMENSION 5: Habilidades sociales de planificacion 1 12 |3 |4 |5

17 | Toma de decisiones de manera autbnoma durante el juego.

18 | Reconoce las habilidades de los demas para integrarlo en el juego.

19 | Expresa con sus propias palabras formas de solucionar problemas.

20 | Expone con ayuda del docente una estrategia para alcanzar un
objetivo.




Anexo 4: Solicitud de validacion de instrumentos

2 INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR
.' RS “'LA PASTORA"
= Puerto Maldonado ~ Madre de Dios
Ministerin de Edocackn N
MEPURLACA ML el

‘WKMWVWRMMM'
“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PER(™

CONSTANCIA DE APLICACION DE TESIS

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR
“LA PASTORA", DE LA CIUDAD DE PUERTO MALDONADO - REGION MADRE DE
DIOS - UGEL TAMBOPATA. QUIEN SUSCRIBE:

HACE CONSTAR:

Que, en la Institucion Educativa, la Srta. Yessenia Arminda, Lopez
Tapullina y Srta. Leandra, Guevara Condori, cstudiantes en las Especialidades
de Educacion Inicial y Especia de la Universidad Amazénica de Madre de Dios,
aplicaron su proyecto de tesis titulado “Juegos Cooperativos y Habilidades
SochlescnMdeSalmdchLELaPuton";dirigidoaumdianmdeS
afios del nivel inicial, los mismos que tuvieron como fecha de aplicacion el dia
martes 07 de octubre de 2025.

Se le expide la presente constancia a solicitud del interesado, para
fines que sea por conveniente,

Puerto Maldonado, 09 de octubre de 2025.




Anexo: Solicitud de validacion de instrumentos

Anexo: Solicitud de validacién de instrumentos
. UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

*0\ FACULTAD DE EDUCACION
i : 3 Escuela Académica Profesional de Educacion
|,

/A
e

Sefior (a) Mg. Miguel Quiroz Barrantes

Puerto Maldonado, 12 de octubre del 2024

DOCENTE DE LA UNVIERSIDAD ANDINA DEL CUSCO
PRESENTE. -

Asunto: Validacion de Instrumentos
Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo hacer de

Su conocimiento que me encuentro realizando la investigacion cientifica-pedagogica sobre el
tema:

“Juegos cooperativos y habilidades sociales en nifios de cinco afios de la Institucion
Educativa La Pastora de Tambopata, 2024”

Como especialista en investigacion cientifico-pedagégica con amplia experiencia en el tema.
Solicito su colaboracion para que emita su opinién sobre los instrumentos de recoleccion de datos
adjuntos, a fin de calcular indicadores subjetivos de validez, Calificando elemento por elemento a
partir de sus puntuaciones con la respectiva escala de respuesta.

Mucho apreciaremos pueda evaluar el referido documento, para ello adjuntamos lo siguiente:

1. La matriz de consistencia.

2. Instrumentos de recojo de informacién.

3. Fichas de evaluacion del Instrumento.
Agradecemos a Ud. la atencién a la presente, como también deseo expresarle la consideracion mas
distinguida.

Atentamente

LOPEZ TAPULLIMA, Yessenia Arminda GUEVARA CONDORI, Leandra
Investigador Investigadora



® o UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
AT FACULTAD DE EDUCACION
{ ’ %\ Escuela Académica Profesional de Educacién
% y ),

Puerto Maldonado, 12 de octubre del 2024

Serior (a) Mg. Llen Alin Meza Orue

DOCENTE DE LA UNVIERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS
PRESENTE. -

Asunto: Validacion de Instrumentos

Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo hacer de su
conocimiento que me encuentro realizando la investigacion cientifica-pedagdgica sobre ¢l tema:

“Juegos cooperativos y habilidades sociales en nifios de cinco aiios de la Institucion
Educativa La Pastora de Tambopata, 2024”

Como especialista en investigacion cientifico-pedagogica con amplia experiencia en el tema.
Solicito su colaboracién para que emita su opinién sobre los instrumentos de recoleccion de datos
adjuntos, a fin de calcular indicadores subjetivos de validez, Calificando elemento por elemento a
partir de sus puntuaciones con la respectiva escala de respuesta.

Mucho apreciaremos pueda evaluar el referido documento. para ello adjuntamos lo siguiente:

4. La matriz de consistencia.

5. Instrumentos de recojo de informacion.

6. Fichas de evaluacién del Instrumento.
Agradecemos a Ud. la atencién a la presente, como también deseo expresarle la consideracion mas
distinguida.

Atentamente

(N

LOPEZ TAPULLIMA, Yessenia Arminda GUEVARA CONDORI, Leandra
Investigador Investigadora




gD UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

N FACULTAD DE EDUCACION
gf / _\‘.‘;2 Escuela Académica Profesional de Educacion
3l oy

Puerto Maldonado, 12 de octubre del 2024

Sefior (a) Mg. Lizvet Yucra Cahuana
DOCENTE DE LA UNVIERSIDAD ANDINA DEL CUSCO

PRESENTE. -

Asunto: Validacién de Instrumentos
Tenemos el agrado de dirigirnos a Ud. Para saludarlo cordialmente y al mismo tiempo hacer de su

conocimiento que me encuentro realizando la investigacion cientifica-pedagogica sobre el tema:

“Juegos cooperativos y habilidades sociales en nifios de cinco afios de la Institucién
Educativa La Pastora de Tambopata, 2024”

Como especialista en investigacion cientifico-pedagogica con amplia experiencia en el tema.
Solicito su colaboracion para que emita su opinién sobre los instrumentos de recoleccion de datos
adjuntos, a fin de calcular indicadores subjetivos de validez, Calificando elemento por elemento a
partir de sus puntuaciones con la respectiva escala de respuesta.

Mucho apreciaremos pueda evaluar el referido documento, para ello adjuntamos lo siguiente:

1. La matriz de consistencia.
2. Instrumentos de recojo de informacion.
3. Fichas de evaluacion del Instrumento.
Agradecemos a Ud. la atencién a la presente, como también deseo expresarle la consideracién mas
distinguida.

Atentamente

LOPEZ TlAPULLlMA, Yessenia Arminda GUEVARA CONDORI, Leandra
Investigador Investigadora



Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios

Facultad de Educacién
Escuela académico Profesional de Educacién

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOS

I DATOS INFORMATIVOS

Apellido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucion Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacion Instrumento
YUCEA CAWuABA E DUSRAON  \wiaAL | Universidad Nacional | FICHA DE OBSERVACION: JUEGOS | PROPIO

Liz VET

Amazoénica de Madre
de Dios

COOPERATIVOS

“Juegos cooperativos y habilidades sociales en nifios de cinco anos de la Institucion Educativa La
Pastora de Tambopata, 2024”

. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- [ Excelente 81-
20% 40% % 80% | 100%
1. CLARIDAD Esté  formulado  con
I je apropiado >
2. OBJETIVIDAD Esta expresado en |
conductas observables >S< |
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la >,_ 1
ciencia y la tecnologia. ~
4. ORGANIZACION Los items del instrumento
reflejan organizacion ><_
logica.
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos
en cantidad y calidad. e
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar
aspectos de las
estrategias. ><
7. CONSISTENCIA Basado en aspectos
tedrico cientificos. ><
8. COHERENCIA Entre los indices,
indicadores y las
dimensiones. ><
9. METODOLOGIA La estrategia responde al ><
proposito del diagnéstico.
10. PERTINENCIA El instrumento es
funcional para el |
propésito de Ia e |
investigacion I |
. OPINION DE VALIDACION ‘
Aplicable [X ] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ] |
\'A PROMEDIO DE VALIDACION |
PuseTc 12421922 63§11y
Haloouavo -
z1 De
octuRRe 2024
v
|
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono




Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios
Facultad de Educacién

ﬁﬂﬂ“ﬂm Ma«le’bm;co Drojesional de Educacison

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOS

I DATOS INFORMATIVOS
Apellido y Nombre del Especialidad del Cargooll N Ir de Autor(a) del
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacion Instrumento
NUCRA cANGARA EDucR Qe INLGVAL Universidad Nacional FICHA DE OBSERVACION: PROPIO
L ZUET II:::sazom:a de Madre HABILIDADES SOCIALES

“Jucgos cooperativos y habilidades sociales en nifios de cinco aios d

Pastora de Tambopata, 2024

e la Institucion Educativa La

=i )
1. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- Excelente 81-
20% 40% % 80% 100%
1. CLARIDAD Esta  formulado con
lenguaje apropiado Nz
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en
conductas observables 3’(
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ><
ciencia y [a tecnologia.
4. ORGANIZACION Los items del instrumento
reflejan organizacion
I6gica. ><
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos ><
en cantidad y calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar
aspectos de las o
estrategias. |
7. CONSISTENCIA Basado en aspectos ><_ — |
tedrico cientificos. |
8. COHERENCIA Entre los indices,
indicadores % las N
1es.
9. METODOLOGIA La estrategia responde al y
propdsito del di Ostico.
10. PERTINENCIA El instrumento es
funcional para el B<
propésito de la
investigacién

. OPINION DE VALIDACION

Aplicable [¢7] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Iv. PROMEDIO DE VALIDACION
Pueeio 2421922 963390 11§ ]
FALDOMADD )
24 De . '
OcTuiee
2ozYy ’
Lugar y fecha DNI Firma del Experto Teléfono j




Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios
Facultad de Educacién

Escuela académico Profesional de Educacion

EICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

Jul

I DATOS INFORMATIVOS

O DE EXPERTOS

Apellido y Nombre del Especialidad del Cargo o Institucién Nombre del Instrumento de Autor(a) del
Informante evaluador(a) donde Labora Evaluacion Instrumento
Q\Ji ‘03 E;Q\(QV\\QS Universidad Nacional FICHA DE OBSERVACION: PROPIO

Migue)

psicologa

Amazénica de Madre
Dios

HABILIDADES SOCIALES

“Juegos cooperativos y habilidades sociales en nifios de cinco afos de Ia Institucién Educativa La
Pastora de Tambopata, 2024”

1. ASPECTOS DE VALIDACION
INDICADORES CRITERIOS Deficiente 0- Regular 21- Buena 41- 60 Muy buena 61- | Excelente 81-
20% 40% % 80% 100%
1. CLARIDAD Estd  formulado con
lenguaje apropiado S
2. OBJETIVIDAD Estd expresado en
conductas observables ===
3. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la
ciencia y la tecnologia. >
4. ORGANIZACION Los items del instrumento
reflejan organizacion >/
logica. 1
5. SUFICIENCIA Comprende los aspectos
en cantidad y calidad. l \<
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar [
aspectos de las 5(
estrategias. !
7. CONSISTENCIA Basado en  aspectos N
tedrico cientificos. |
8. COHERENCIA Entre los indices, |
indicadores y las ><
9. METODOLOGIA La estrategia responde al ¥
propésito del diagnéstico. g
10. PERTINENCIA El instrumento es |
funcional para el
proposito de la >(
investigacion
. OPINION DE VALIDACION
Aplicable [V]/ Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
V. PROMEDIO DE VALIDACION
puerto Haldenadd| 10296523 491 3592¢c23
21 de oclubse
2024
Lugary fecha DNI Firma del Experto Teléfono




Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios
Facultad de Educacién

Escuela académico Profesional de Educacion

FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTO DE RECOJO DE INFORMACION

JUICIO DE EXPERTOS

I DATOS INFORMATIVOS

Qo €2 Ransenies

Apellido y Nombre del
Informante

Especialidad del
evaluador(a)

Cargo o Institucion
donde Labora

Nombre del Instrumento de
Evaluacién

Autor(a) del
Instrumento

Hl%uQ\

Psicolcg o

Universidad Nacional
Amazénica de Madre
de Dios

FICHA DE OBSERVACION: JUEGOS
COOPERATIVOS

PROPIO

“Juegos cooperativos y habilidades sociales en nifos de cinco afios de la Institucion Educativa La

Pastora de Tambopata, 2024”

L. ASPECTOS DE VALIDACION

INDICADORES

CRITERIOS

Deficiente 0-
20%

Regular 21-

Buena 41- 60
40% %

Muy buena 61-
80%

Excelente 81- |
100% (

1. CLARIDAD

Estd  formulado
lenguaje apropiado

con

2. OBJETIVIDAD

Esta expresado en
conductas cbservables
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Anexo 6: Consentimiento informado

Estimados Padres de familia:

Somos egresadas de la carrera profesional de educacion especialidad de Inicial
y Especial de la “Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios” y estamos
llevando a cabo un estudio sobre “Juegos cooperativos y habilidades sociales en
nifios de cinco afios de la Institucion Educativa La Pastora de Tambopata, 2024”
como requisito para obtener el titulo "Licenciadas en Educacion Inicial y
Especial”’. El objetivo del estudio es analizar Inteligencia linguistica y las
habilidades comunicativas en los estudiantes.

Solicitamos su autorizacion para la participacion de manera voluntariamente en
este estudio de su menor hijo.

El estudio consiste en observacion directa en el aula sobre juegos coopertivos y
habilidades sociales.

La participacion es voluntaria. Usted tiene el derecho de retirar el consentimiento
para la participacion en cualquier momento. El estudio no conlleva ningun riesgo,
ni recibe ningun beneficio. No recibira ninguna compensacion por participar. Los
resultados grupales estaran disponibles en la Direccion, si asi desea solicitarlos.
Si tiene alguna pregunta sobre esta investigacion, se puede comunicar con los
investigadores.

Bach. LOPEZ TAPULLIMA, Yessenia Arminda
Bach. GUEVARA CONDORI, Leandra
(Investigadoras)



