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Presentación 

 

Presentamos el informe final de tesis sobre el programa derive y aprendizaje 

de funciones, de acuerdo con la normativa de la UNAMAD, se ha cumplido 

con la normativa de la UNAMAD, para lograr ser profesional en educación 

Matemática y Computación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

Introducción 

El desarrollo de la tecnología es cada vez más inevitable en lo educativo, lo 

que exige toda una variedad de adaptaciones en el trabajo de todas las 

personas para su correcto uso y aprovechamiento.  

A nivel internacional según estudios realizados por (pineda et. al., 2020) sobre 

la eficiencia del derive en la derivada, en la cual concluye que el derive es un 

potencial programa que ayuda didácticamente en las funciones derivadas, 

además es interactivo, sencillo, agiliza los cálculos y es de fácil acceso. 

A nivel nacional, según (Avalos, 2019), la intervención del programa para 

lograr aprender funciones en la asignatura de matemática, en la cual concluye 

que con el uso del derive se logró mejorar las competencias específicas de 

matemática, en especial de funciones. 

A nivel local, no existe investigaciones sobre exclusivamente el software 

derive, sin embargo, existe otros softwares que aplicaron para el aprendizaje 

interactivo. 

Desde una óptica educativa, la adopción de las TICs entre educandos y 

docentes está relacionada con varias características, principalmente factores 

sociales y económicos, que se materializa en el acceso a determinados 

medios tecnológicos que parece estar aumentando en nuestro territorio. La 

incorporación las TICs en las aulas de EBR y el claustro universitario, ha 

incidido en el mejoramiento educativo y de la comunicación de los usuarios y 

entidades públicas e instituciones a nivel mundial. Según la Association for 

Educational de la población de todo el continente and Technology (2008, p. 

1), la tecnología educativa se define como el aprendizaje y los ensayos 

facilitan el conocimiento y mejoran la enseñanza mediante el uso, el uso y la 

gestión de materiales informáticos pertinentes”. Las finalidades de los 

recursos informáticos ayudan la adquisición de conocimientos fortaleciendo 

su rendimiento personal (Kozma, 2003). Este trabajo se realiza ante la 

necesidad de un recurso cuyo usuario final sea la matemática, en especial el 

docente y estudiante del curso de funciones, para agilizar el aprendizaje de 

funciones. resolver tareas y ejercicios y comprobar los resultados; declaración 

el producto en el proyecto de implementación con el manual para que el 

software DERIVE Matemáticas pueda usarse con él; software que es muy fácil 



 
 

 
 

de usar y tiene fácil instalación y acceso. Solanilla (1996) afirma considerar 

recursos educativos y métodos pertinentes con la ayuda de tecnologías y 

medios didácticos. Este estudio utiliza DERIVE en Matemáticas 1 para 

calcular gráficos de transformada de Fourier. Calderón (1995) señala que el 

mundo actual es más exigente en la formación de con destacada preparación 

y competente. Siendo fundamental el uso de las tecnologías informáticos y de 

comunicación en la formación escolar y académica, las cuales influyen 

significativamente en el aprendizaje a través de su funcionalidad. al momento 

de resolver problemas matemáticos. 
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION 

 

1.1. Descripción del Problema 

 

Software derive, un programa especializado para ecuaciones, funciones, 

vectores, matrices y entre otros, el cual es muy usado en varios países 

internacionalmente de manera didáctica en el proceso de E-A de funciones. 

 

En el territorio peruano se han presentado artículos publicados sobre el 

programa “Derive” en el tema de funciones en donde se ha obtenido buenos 

resultados en donde el estudiante aprende de manera interactiva y dinámica 

las matemáticas, tanto en el nivel secundario y superior. 

 

A nivel local, el sistema educativo de nuestra región de Madre de Dios, está 

experimentando cambios que se deben en gran medida a diferentes variables 

que, en cada decisión que tomen los gobiernos, son consecuencia de diversas 

estrategias educativas que, en general, son una simple copia de políticas 

educativas. 

 

como resultado de la globalización, que, en cualquier caso, causa un despido 

específico con respecto a los educadores y, a continuación, de nuevo, en los 

alumnos específicos, las perspectivas de despido de las progresiones con 

respecto a los alumnos, lo que hace que una gran cantidad de ellos no tienen 

un orden decente y el reconocimiento de temas específicos, lo que provoca 

que la ciencia no les guste. 
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Asumiendo que discutimos el comienzo y el avance de los artículos en el 

espacio de la ciencia, ellos comenzaron en las tierras orientales, a través del 

interés, habilidades, ensayo y error, información experimental, exploración 

para abordar temas regulares, sin embargo, en el territorio peruano 

avanzamos por habilidades que el mundo globalizado solicita, sin observar el 

área de uso sólo de manera teórica. De ahí que sea todo un reto aprender 

ciencias. 

 

Para los alumnos, la asignatura de matemáticas parece como si no tuviera 

ninguna utilidad o trascendencia dado que los ítems son conceptuales. Hay 

recetas, hipótesis (exposiciones), propiedades, culminaciones, además, 

cuando cometen errores durante el tiempo de fomento de las actividades la 

respuesta adquirida fluctúa, a la luz del hecho de que a partir de estos 

ejercicios las respuestas ya están asentadas. 

 

Los estudiantes de los centros educativos estatales comprenden que el 

aprendizaje de los temas en el espacio de la ciencia no es significativo, para 

algunos de ellos sólo para ingresar como estudiante universitario. 

 

Desde la universidad, se observa por medio de las practicas pre profesionales 

que los estudiantes tienen grandes problemas al concentrarse en las 

matemáticas y se ven obligados a preparase en centros preuniversitarios, 

para que logren las competencias. 

Es la etapa inicial de la exploración, en la que se elige el punto o la cuestión, 

es decir, plantear la estrategia utilizando las TICs- derive para lograr un 

aprendizaje de funciones. 

 

 

 

 

 

 

 



3 
 

 
 

1.2. Formulación del Problema 

   

1.2.1. Problema general 

 

PG: ¿De qué manera influye el software derive en el aprendizaje del tema 

función en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023? 

 

 

1.2.2. Problemas específicos 

 

PE1: ¿De qué manera el software derive influye en el aprendizaje de tipos de 

funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023? 

 

PE2: ¿De qué manera el software derive influye en el aprendizaje de grafica 

de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023? 

 

PE3: ¿De qué manera el software derive influye en el aprendizaje de dominio 

y rango de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto 

año de educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023? 

 

 

1.3. Objetivos de la investigación 

 

1.3.1. Objetivo general 

 

OG: Determinar la influencia del software derive en el aprendizaje del tema 

función en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 
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1.3.2. Objetivos específicos 

 

OE1: Determinar la influencia del software derive en el aprendizaje de tipos 

de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 

 

OE2: Determinar la influencia del software derive en el aprendizaje de grafica 

de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 

 

OE3: Determinar la influencia del software derive en el aprendizaje de dominio 

y rango de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto 

año de educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 

 

1.4. Variables de estudio 

 

1.4.1. Definición conceptual.  

 

Derive: es un programa usado por educandos y docentes, que deseen trabajar 

en graficar funciones y además en todo lo relacionado con números de 

cualquier nivel. 

 

Aprendizaje de funciones: es la adquisición de conocimientos en funciones 

.de cualquier nivel.
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1.5. Operacionalización de variables 

VARIABLES  DEFINICIÓN  DIMENSIONES INDICADORES  ITEM 

 
 
 
 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

 
Software derive 

es un programa usado 
por educandos y 
docentes, que deseen 
trabajar en graficar 
funciones y además en 
todo lo relacionado con 
números de cualquier 
nivel. 

Sesiones de aprendizaje 
Inicio 

Proceso 
Evaluación 

 
 

VARIABLE 
DEPENDIENTE 
Aprendizaje de 

funciones 

Es la adquisición de 
conocimientos en 
funciones .de cualquier 
nivel. 

-  Tipos de funciones 
 

F. lineal 
F. cuadrática 
F. racional 
F. exponencial 
 

1. ¿A cuál expresión representa la funcion? 
2. La ecuación implícita de la recta y = 3x - 2 es 

-  Grafica de funciones 
 

Representación gráfica 
en el plano cartesiano, 

3. ¿A qué grafica corresponde y= -x-1 ? 
 

4. ¿A que grafica corresponde y = -x2 + 3x ? 

-  Dominio y rango 
 

Dominio: primeras 
componente 
Rango: segundas 
componente. 

5. Complete el Df y Rf de la función 

6. Determine el Df y Rf  de la función dada. 
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1.6. Hipótesis de la investigación 

 

1.6.1. Hipótesis general 

 

Si se aplica un software derive entonces influirá en el aprendizaje del tema 

función en el área de matemática en los estudiantes del quinto año de 

educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 

 

1.6.2. Hipótesis Específicas 

 

HE1: Si se aplica un software derive entonces influirá en el aprendizaje de 

tipos de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto año 

de educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 

 

HE2: Si se aplica un software derive entonces influirá en el aprendizaje de 

grafica de funciones en el área de matemática en los estudiantes del quinto 

año de educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 

 

HE3: Si se aplica un software derive entonces influirá en el aprendizaje de 

dominio y rango de funciones en el área de matemática en los estudiantes del 

quinto año de educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 

2023. 

 

1.7. Justificación del estudio 

 

1.7.1. Justificación teórica  

El programa derive apoya de manera dinámica y motiva al estudiante a 

aprender sobre las funciones, además que existen muchas aplicaciones para 

graficar funciones y poder identificar con mayor facilidad. 
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1.7.2. Justificación práctica 

Se justifica por promover e informar el uso del Derive en funciones además 

por medio de nuestras conclusiones y recomendaciones ayudara a los 

estudiantes a comprender y analizar mejor las funciones. 

Con el uso del software derive el estudiante se formará de forma más eficiente 

y practico, porque la plataforma es amigable para cualquier estudiante. 

 

1.7.3. Justificación metodológica 

Es justificable por que se usó una metodología pre-experimental, de tipo 

aplicado, en donde servirá para otros investigadores a nivel local o nacional. 

 

1.7.4. Justificación legal 

El trabajo está legalmente justificado porque se realizó de acuerdo al 

reglamento de titulación de la UNAMAD. 

 

1.8. Consideraciones éticas 

De acuerdo con los criterios de la ética del tesista, se respeta a los 

estudiantes, así como el derecho del autor de propiedad intelectual de 

terceros, incluidos los resultados del análisis del material.  
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CAPITULO II: MARCO TEORICO 

 

2.1. Antecedentes de estudio. 

 

2.1.1. Antecedentes nacionales  

Contreras (2021), analizó la forma del uso de derive influencia 

significativamente en la retención de sist. matemáticos en educandos de un 

instituto. Las estadisticas arrojaron que el software Derive afecta 

enormemente en la adquisición de sistemas matemáticos,  formas de 

ecuaciones y su interpretación.  

Asimismo, Avalos (2019) encontró que el programa derive tiene impacto en la 

adquisición de funciones en educandos de Matemática III.  

En otro estudio, Reyes (2020) evaluó el impacto del programa Symbolab en 

el desarrollo de funciones, concluyendo que el uso beneficia el desarrollo en 

los educandos de Ingeniería.  

Por otro lado, Atencio (2019) investigó el manejo de Wolfram en el desarrollo 

de competencias numéricas de ecuaciones en educandos de secundaria, 

encontrando un buen desarrollo en el educando. 

 

2.1.2. Antecedentes internacionales 

Flores & Valverde (2023) propusieron el programa MatTics para desarrollar 

competencias de números en educandos con discalculia, obteniendo 

resultados positivos en la relación entre la aplicación y el aprendizaje 

matemático.  
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Pineda, Hernández & Avendaño (2020) implementaron una estrategia 

motivadora para el desarrollo de derivada usando derive, destacando la 

facilidad de acceso y las posibilidades pedagógicas del software.  

Por su parte, Rivera (2022) investigó la aplicación Geogebra en el desarrollo 

de la Matemática, encontrando que los educandos mejoraron su comprensión 

de la asignatura gracias a las ventajas que brinda el software.  

Finalmente, Salazar et. al. (2022) determinaron que el uso de el programa 

como una técnica activa en el desarrollo de los números mejoro las 

competencias en educandos. 

 

En el campo teórico, se destaca que el software mencionado tiene una 

plataforma amigable y agradable en el manejo de gráficas matemáticas. El 

desarrollo de competencias numéricas es influenciado por el uso de las Tics 

en el proceso E-A, motivando la activación de los educandos. Las dificultades 

de aprendizaje en matemáticas pueden deberse a la interdependencia de los 

conocimientos matemáticos y a la estructura jerárquica de los conceptos, lo 

que puede afectar la comprensión de temas posteriores. 

 

El software presenta características como interactividad, amigabilidad, 

simplicidad y facilidad de uso, creando una plataforma sencilla de usar. 

Responde rápidamente a las dudas de los educandos y permite la 

socialización de información con el ordenador. Individualiza el trabajo y se 

acomoda al estilo de cada educando. Además, requiere de conocimientos 

mínimos en informática para su uso. 

 

Por otro lado, la inserción de las Tics en la E-A ayuda a superar el modelo 

tradicional unidireccional, fomentando la activa intervención de los educandos. 

El aprendizaje de las matemáticas se ve influenciado por diversos factores 

internos y externos, siendo necesario el uso de herramientas interactivas que 

activen la colaboración de los alumnos. 

 

En cuanto a las vicisitudes en el desarrollo de los números, se deben a la 

complejidad y la interdependencia de los conocimientos matemáticos. La falta 
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de comprensión en ciertos temas puede afectar el aprendizaje posterior, ya 

que muchos conceptos requieren de conocimientos previos para su 

comprensión. 

Las funciones en EBR, se percibe que los educandos muestran dificultades 

debido a la falta de dominio de temas previos, como la ley de signos 

matemáticos, sistemas de ecuaciones lineales, raíces cuadradas, ecuaciones 

cuadráticas, polinómicas y racionales, entre otros. Es necesario trabajar en el 

fortalecimiento de estos conocimientos para mejorar el las competencias 

numéricas. 

 

2.2. Marco teórico 

 

2.2.1. Software derive 

Derive un programa diseñada para educandos y profesores que necesiten 

hacer tareas relacionadas con las matemáticas en niveles de secundaria o 

superior. En el ámbito educativo de las matemáticas, Derive es muy amigable 

para el álgebra. Facilita la exploración y documentación de diferentes 

enfoques para resolver un mismo problema, así como la eficiencia en la 

solución de una variedad de ejercicios matemáticos. Su objetivo principal es 

resolver cálculos matemáticos de forma general, siendo una herramienta 

esencial para aquellos usuarios que requieren un cálculo dinámico con 

frecuencia. En el ámbito pedagógico, Derive actúa como un contribuyente o 

asistente en la E-A de las matemáticas, permitiendo a los estudiantes 

interactuar para adquirir competencias matemáticas. Además, Derive es un 

recurso motivador para educandos y más aún en la gráfica de funciones. 

 

A. Características del software 

Estos programas son amigables, fáciles de usar e interactivos, creando un 

entorno propicio para el aprendizaje. Permiten una participación amigable 

entre el estudiante y la computadora, adaptándose a la forma de trabajo de 

cada educando y ajustando sus tareas de acuerdo a su desempeño. 

Requieren conocimientos informáticos mínimos y ofrecen herramientas como 
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gráficos 2D y 3D, álgebra y aritmética, facilitando el desarrollo de habilidades 

matemáticas de manera eficiente. 

 

 

2.2.2. Aprendizaje de la matemática.  

Engler, et. al. (1997) sugieren que la integración de las TICs ayuda a los 

educadores a superar el enfoque unidireccional de la comunicación sin 

descuidar la interacción humana, crucial en este proceso. Esto implica que los 

métodos tradicionales no promueven una comunicación centrada en la 

participación activa del estudiante, por lo tanto, es necesario incorporar 

sistemas informáticos educativos en las estrategias, como señala Del Moral 

(1998). Es fundamental recordar que la intervención constante del educando 

y la generación de interacciones mediante enfoques interactivos son clave 

para romper con los esquemas tradicionales que fomentan la pasividad. 

 

Según Gagñé, citado por Guardales García y Roger, el aprendizaje se define 

como una variedad de procedimientos que tienen como objetivo transformar 

o procesar la información recibida por el ser humano como resultado de la 

participación entre el alumno y su medio. La forma de retener los 

conocimientos de matematicas, este está relacionado tanto con las 

condiciones internas del individuo como con las situaciones externas que 

enfrenta. 

 

Estudiado por Guardales García y Roger bajo la perspectiva de Vigotsky, el 

aprendizaje de las matemáticas se bifurca en 2 componentes principales que 

tienen una fuerte influencia 

a) Nivel Interpsicológico. 

b) Nivel Intrapsicológico. 

 

A. Dificultades de aprendizaje de la matemática. 

La diversidad de ejercicios en la adquisición de los numeros es amplia y está 

influenciada por múltiples factores. Según los autores (Bideaud, Meljac, 

Fischer y otros), estos problemas surgen porque en los inicios escolares se 
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establecen los fundamentos sobre los cuales se construirá toda una gama de 

procesos de las matemáticas. 

 

Este proceso revela cada tema es independiente y forman una jerarquía de 

temas, lo que implica que cada nivel se necesita conocimientos previos. Esto 

implica que la falta de comprensión en ciertos temas, en cualquier nivel, puede 

tener repercusiones en cadena, dado que estos temas es imprescindible para 

aprender temas posteriores. 

 

B. Aprendizaje de funciones 

En la secundaria al abordar los temas de funciones, se evidencia que los 

estudiantes enfrentan dificultades que reflejan muchas deficiencias de 

conceptos avanzados anteriormente en la EBR. Seguidamente, se enumeran 

los problemas evidenciados: 

 

Problemas para aplicar la ley de los signos en matemáticas. 

Escasa saberes previos de sistemas lineales con dos incógnitas. 

La mayoría de los educandos tienen carencias para resolver raíces 

cuadradas. 

Bajo rendimiento en la comprensión de ejercicios de 2do grado. 

Carencias de competencias de ejercicios polinómicas y racionales. 

Muchos estudiantes enfrentan dificultades al analizar problemas con 

operaciones elementales. 

Falta de familiaridad de ejercicios con valor absoluto. 

 

B.1. Función 

Sean A y B, distintos del conjunto nulo, f es funcion de A con valores en B, si 

f designa a cada integrante de A precisamente un integrante único de B. 

 

B.2. Dominio y Rango 

 

Dado 𝑓: 𝐴 → 𝐵 regla de correspondencia, donde Df, es:  
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Y el rango es: 

 

 

C. Tipos de funciones 

C.1. Función lineal 

Son: 𝑓 (𝑋)  =  𝑎𝑥 +  𝑏,  

Por ello 𝑎 𝑦 𝑏 𝑠𝑜𝑛 𝑟𝑒𝑎𝑙𝑒𝑠 𝑦 𝑎 𝑑𝑖𝑓𝑒𝑟𝑒𝑛𝑡𝑒 𝑑𝑒 𝑐𝑒𝑟𝑜. 

 

C.2. Función cuadrática 

Son de la forma 𝑓 (𝑋)  =  𝑎𝑥2  +  𝑏, 

 

C.3. Función polinómica 

Es de la forma:  

Entre otros tipos de funciones que se tienen como función racional, raíz 

cuadrada, valor absoluto, máximo entero, etc 

 

2.1. Definición de términos básicos 

 

Aprendizaje: Es un algoritmo dinámico de adquisición de información, ya sea 

de hechos, conceptos, procedimientos, valores, actitudes y normas, que se 

logra principalmente a partir de conocimientos previos y se internaliza 

mediante una construcción activa. En el ámbito de las matemáticas, implica la 

acomodación de competencias numéricas y el avance de habilidades para 

abordar contextos criticos, ya sea en contextos reales o no.  

  

Aprendizaje de la Matemática: Acomodación de información relacionado a 

los números y avance en las competencias para resolver problemas críticos 

numéricos. 

 

Habilidades matemáticas: Se refieren a las estrategias y procedimientos que 

un individuo utiliza de manera consciente y ordenada para resolver problemas.  
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Resolver un problema: Implica relacionar aspectos de una situación 

problemática para lograr una comprensión estructural y reorganizar los 

elementos de manera efectiva. 

Software: Se refiere a programas con sistemas informáticos, que incluyen 

instrucciones, estructuras de datos y documentos descriptivos. 

 

Derive: Software libre de muy utilizado en computadoras personales para 

operaciones matemáticas, análisis y gráfico.  

 

Aprendizaje Significativo: Se basa en la teoría psicológica propuesta por 

Ausubel, donde los aprendizajes se enfocan en el aula y se basan en la 

adquisición, asimilación y retención de contenidos significativos- 

 

Capacidad de resolución de problemas: Necesario para aumentar otras 

habilidades, ya que implica encontrar soluciones a situaciones desconocidas 

mediante estrategias efectivas. 

 

Competencias: se refieren a la forma de razonar de manera inteligente en 

situaciones reales, lo que implica acciones visibles y procesos intrínsecos que 

nacen de la consciencia del ser humano. 

 

 

 

- 
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CAPITULO III: METODOLOGIA 

 

3.1. Tipo de estudio. 

 

Aplicado en forma cuantitativa, donde se emplearán herramientas como 

cuestionarios a los estudiantes, así como también formatos de verificación y 

seguimiento. 

 

3.2. Diseño de estudio. 

 

Este estudio es pre-experimental. Como resultado, se encontrará en un punto 

intermedio, se determinó el ámbito de estudio. Además, se describió cómo se 

procesará la información y se analizarán los datos para redactar la tesis. 

 

Denotación: 

M = estudiantes de 5to grado I. E. G.B 

VI = Programa Derive 

VD = Aprendizaje de Funciones 

O1= Observación Inicial 

O2= Observación Post 

X = Aplicación del programa 

G.E.= Grupo experimental 
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3.3. Población y muestra. 

 

3.3.1. Población 

 

Alumnos de 5to de secundaria.  

Tabla 1: Tamaño de la Población  

 

 

I.E.I. GUILLERMO BILLINGHURTS 

Secciones Total 

A 26 

B 26 

C 25 

D 25 

Total: 102 

Nota: I.E. GUILLERMO BILLINGHURTS 

 

 

3.3.2. Muestra 

 

Se seleccionó una sección de educandos del 5to de secundaria de la I.E. 

Guillermo Billinghurts mediante un muestreo no probabilístico, basado en 

conveniencia e intencional, que incluyó un total de 25 estudiantes”. El objetivo 

era representar a esta población específica en el estudio. 

Tabla 2: Tamaño de la muestra   

 

 

I.E. Guillermo Billinghurts 

SECCIONES  Total 

C 25 

Total: 25 

Nota: I.E. Guillermo Billinghurts 
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3.4. Métodos y técnicas 

 

Técnicas:  

 

Técnica de evaluación educativa. 

 

Instrumentos: 

 

El instrumento usado son pruebas pedagógicas. 

 

3.5. Tratamiento de los Datos 

 

Se eligió un grupo de estudiantes al azar para someterlos a pruebas 

pedagógicas con preguntas. Estas pruebas evaluaron su opinión sobre 

la aplicación del software Derive y su aprendizaje en matemáticas. 

Además, se realizaron pruebas estadísticas básicas utilizando la 

Estadística Descriptiva con el programa SSPS-25, incluyendo cuadros 

de frecuencia, diagramas y estadígrafos de centralización. 
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CAPITULO IV: RESULTADOS DE LA INVESTIGACIÓN 
 

Tabla 3 Escala de calificación 

a) Escala De Calificación Nivel Secundaria 

CALIFICACIÓN DESCRIPCIÓN 

AD 20-18 
El educando logra competencias previstas muy 

exitosa. 

A 17-14 
El educando logra competencias previstas en el 

tiempo preciso. 

B 13-11 
El educando aun esta por logara las competencias 

previstas, por lo que necesita apoyo. 

C 10-00 
El educando esta en inicio a lograr competencias 

pero aun presenta muchas problemas. 

 

b) Validación 

Mostramos en la tabla: 

 

Tabla 4 Opinión de expertos 

N° VALIDADORES RESULTADO 

1 Dr. Jaime Cuse Quispe MUY BUENO 

2 Dr. George Jhon Cruz Visa MUY BUENO 

3 Mg. Primo Yampi Qqueccaño MUY BUENO 

RESULTADO MUY BUENO 

Nota. Datos extraídos de la validación 
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4.1. Resultados para la variable Aprendizaje de Funciones y sus 

dimensiones. 

4.1.1 Resultados del pretest del grupo de experimental 

 

Tabla 5 Resultados del pretest del grupo de experimental de la variable 

Aprendizaje de Funciones 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 EN INICIO 22 88,0 

EN PROCESO 3 12,0 

Total 25 100,0 

Nota. Datos tomados de la BD. 

 

Figura 1 Variable Aprendizaje de Funciones-Pre test 

 

 
Nota. Datos tomados de la BD. 

 

Interpretación 

En el aprendizaje de funciones en el pretest del G.E., un 88% se encuentran 

en inicio de aprendizaje de funciones y el 12% se encuentra en proceso de 

aprendizaje de funciones.  
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Tabla 6 Resultados del pretest del grupo de experimental de la dimensión 

Reconoce los tipos de funciones 

 

 

 

 

 

Nota. Datos tomados de la BD. 

 

Figura 2 Dimensión Reconoce los tipos de funciones- pre test 

 
 

 

Interpretación 

Se observa las puntuaciones obtenidas de la dimensión reconoce los tipos 

de funciones en el pretest del grupo de experimental, un 84% se encuentran 

en proceso reconocer los tipos de funciones mientras que el 16% está en 

logro esperado de reconocer los tipos de funciones. 

 

 

 

 

 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 EN PROCESO 21 84,0 

LOGRO ESPERADO 4 16,0 

Total 25 100,0 
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Tabla 7 Resultados del pretest del grupo experimental de la dimensión 

Grafica funciones 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 EN INICIO 3 12,0 

EN PROCESO 14 56,0 

LOGRO ESPERADO 8 32,0 

Total 25 100,0 

Nota. Datos tomados de la BD. 

 

Figura 3 Dimensión Grafica funciones 

 

 
 

 

Interpretación 

Se observa las puntuaciones obtenidas de la dimensión grafica funciones 

en el pretest del grupo de experimental, un 56% se encuentran en proceso 

de grafica de funciones, mientras que el 32% llego a un logro esperado y 

solo el 12% se encuentran en inicio de grafica de funciones.  
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Tabla 8 Resultados del pretest del grupo de experimental de la dimensión 

identifica dominio y rango. 

 

Nota. Datos tomados de la BD. 

 

Figura 4 Dimensión identifica dominio y rango 

 
 

 

Interpretación 

Se observa las puntuaciones obtenidas de la dimensión identifica dominio 

y rango un 64% se encuentran en proceso de identificar el Df y Rf, mientras 

que el 12% se encuentran en inicio, logro destacado y logro esperado. 

 

 

 

IDENTIFICA DOMINIO Y RANGO PRE TEST 

 Frecuencia Porcentaje 

Porcentaje 

válido 

Porcentaje 

acumulado 

Válido EN INICIO 3 12,0 12,0 12,0 

EN PROCESO 16 64,0 64,0 76,0 

LOGRO DESTACAD 3 12,0 12,0 88,0 

LOGRO ESPERADO 3 12,0 12,0 100,0 

Total 25 100,0 100,0  
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Tabla 9 Puntuaciones por dimensión del G.E en el Pretest 

Reconoce 

los tipos 

de 

funciones 

Grafica 

funciones 

Identifica 

dominio 

y rango 

Pretest-

Aprendizaje 

de 

Funciones 

2 3 2 7 

2 2 1 5 

2 2 2 6 

3 2 2 7 

2 2 2 6 

2 2 2 6 

2 2 3 7 

3 3 5 11 

2 2 2 6 

2 2 2 6 

2 2 1 5 

2 2 2 6 

2 4 4 10 

2 3 3 8 

2 3 2 7 

3 3 5 11 

3 3 5 11 

2 2 2 6 

2 2 2 6 

2 1 2 5 

2 2 2 6 

2 3 1 6 

2 2 2 6 

2 1 2 5 

2 1 2 5 

2 3 2 7 

Nota. Datos extraídos de la BD. 
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Tabla 10 Estadísticos descriptivos por dimensiones del grupo experimental 

en el pretest 

 

Estadísticos descriptivos 

 N Mínimo Máximo Media 

Desv. 

Desviación 

APRENDIZAJE DE 

FUNCIONES- PRE TEST 

25 5 11 6,80 1,915 

RECONOCE LOS TIPOS 

DE FUNCIONES-PRE TEST 

25 2 3 2,16 ,374 

GRAFICA FUNCIONES PRE 

TEST 

25 1 4 2,24 ,723 

IDENTIFICA DOMINIO Y 

RANGO PRE TEST 

25 1 5 2,40 1,155 

N válido (por lista) 25     

Nota. Datos extraídos de la BD. 

 

Interpretación 

Se puede evidenciar la media de 6.80 pts para la var. Aprendizaje de 

funciones, lo que indica una carencia de competencias matemáticas.  

 

4.1.2. Resultados del postest del grupo experimental 

 

Tabla 11 Resultados del postest del G.E de la variable Aprendizaje de 

Funciones 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 EN PROCESO 7 28,0 

LOGRO ESPERADO 18 72,0 

Total 25 100,0 

Nota. Datos extraídos de la BD 
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Figura 5 Variable Aprendizaje de Funciones-G.E. 

 
Nota. Datos extraídos de la BD 

 

Interpretación 

El aprendizaje de funciones en el postest del G.E., un 72% alcanzo un 

logro esperado sobre aprendizaje de funciones y el otro 28% se 

encuentran en proceso de aprendizaje, lo que se observa la mejora en 

funciones. 

 

Tabla 12 Resultados del postest del grupo de experimental de la 

dimensión reconoce los tipos de funciones 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 LOGRO DESTACADO 2 8,0 

LOGRO ESPERADO 23 92,0 

Total 25 100,0 

Nota. Datos extraídos de la BD 

 

 

 

 

 

 



26 
 

 
 

Figura 6 Dimensión Reconoce los tipos de funciones-post 

 
 

Interpretación 

Se observa las puntuaciones obtenidas de la dimensión reconoce los tipos 

de funciones en el postest del G.E., un 8% alcanzo un logro destacado, 

mientras que el 92% alcanzo un logro esperado. 

 

Tabla 13 Resultados del postest del grupo de experimental de la 

dimensión Grafica funciones 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 LOGRO DESTACADO 17 68,0 

LOGRO ESPERADO 8 32,0 

Total 25 100,0 

Nota. Datos extraídos de la BD. 
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Figura 7 Dimensión grafica funciones-post 

 
 

Interpretación 

Se observa las puntuaciones obtenidas de la dimensión grafica funciones 

en el postest del G.E, un 68% alcanzo un logro destacado, mientras que 

solo el 32% alcanzo un logro esperado. 

 

Tabla 14 Resultados del postest del G.E. de la dimensión identifica 

dominio y rango 

 

CLASIFICACIÓN fi % 

 LOGRO DESTACADO 16 64,0 

LOGRO ESPERADO 9 36,0 

Total 25 100,0 

Nota. Datos extraídos de la BD. 
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Figura 8 Dimensión identifica dominio y rango-post 

 
Nota. Datos extraídos de la BD 

 

Interpretación 

Sobre las puntuaciones obtenidas de la dimensión identifica dominio y 

rango en el postest del grupo de experimental, un 36% alcanzo un logro 

esperado, mientras que el 64% solo alcanzo un logro destacado. 

 

Tabla 15 Puntuaciones por dimensión del grupo experimental en el 

postest 

Reconoce 

los tipos 

de 

funciones 

Grafica 

funciones 

Identifica 

dominio y 

rango 

Post 

Aprendizaje 

de 

funciones 

5 5 5 15 

4 5 5 14 

5 5 4 14 

4 4 6 14 

4 5 6 15 

3 5 5 13 

4 4 6 14 

4 6 4 14 

4 4 6 14 

4 5 6 15 
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4 4 6 14 

4 4 6 14 

4 6 4 14 

3 4 6 13 

4 5 6 15 

4 6 4 14 

4 4 6 14 

3 5 5 13 

3 5 4 12 

3 5 4 12 

3 6 4 13 

3 6 5 14 

3 5 4 12 

4 4 6 14 

4 6 4 14 

Nota. Datos extraídos de la BD 

 

Tabla 16 Estadísticos descriptivos por dimensiones del grupo 

experimental en el postest 

Estadísticos descriptivos 

 N Mínimo Máximo Media 

Desv. 

Desviación 

APRENDIZAJE DE 

FUNCIONES- POST TEST 

25 12 15 13,76 ,879 

RECONOCE LOS TIPOS 

DE FUNCIONES-POST 

TEST 

25 3 5 3,76 ,597 

GRAFICA FUNCIONES 

POST TEST 

25 4 6 4,92 ,759 

IDENTIFICA DOMINIO Y 

RANGO POST TEST 

25 4 6 5,08 ,909 

N válido (por lista) 25     

 Nota. Datos extraídos de la BD. 
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Interpretación 

De acuerdo a la tabla se puede evidenciar la media de 13.76 pts para la 

var. Aprendizaje de funciones-Post Test, lo que indica una mejora de 

competencias matemáticas.  

 

4.1.3. Resultado inferencial 

 

Prueba de normalidad: 

 

Tabla 17 Prueba de K-S y Shapiro Wilk para una muestra 

 
Pruebas de normalidad 

 
Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 

Estadístico gl Sig. Estadístico gl Sig. 

APRENDIZAJE DE 
FUNCIONES- PRE TEST 

,302 25 ,000 ,752 25 ,000 

RECONOCE LOS TIPOS 
DE FUNCIONES-PRE 
TEST 

,506 25 ,000 ,445 25 ,000 

GRAFICA FUNCIONES 
PRE TEST 

,310 25 ,000 ,836 25 ,001 

IDENTIFICA DOMINIO Y 
RANGO PRE TEST 

,395 25 ,000 ,719 25 ,000 

APRENDIZAJE DE 
FUNCIONES- POST TEST 

,328 25 ,000 ,827 25 ,001 

RECONOCE LOS TIPOS 
DE FUNCIONES-POST 
TEST 

,336 25 ,000 ,757 25 ,000 

GRAFICA FUNCIONES 
POST TEST 

,222 25 ,003 ,811 25 ,000 

IDENTIFICA DOMINIO Y 
RANGO POST TEST 

,284 25 ,000 ,747 25 ,000 

 

Nota. Datos extraídos de la BD. 

 

El sig. de shapiro wilk son menores que 0,05 por tanto X de Wilcoxon  
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Tabla 18 Rangos del grupo experimental 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

APRENDIZAJE DE 

FUNCIONES- PRE TEST - 

APRENDIZAJE DE 

FUNCIONES- POST TEST 

Rangos negativos 25a 13,00 325,00 

Rangos positivos 0b ,00 ,00 

Empates 0c   

Total 25   

Nota. Datos extraídos de la BD. 

 

Tabla 19 Estadísticos de pruebaa 

Estadísticos de pruebaa 

 

APRENDIZAJE DE FUNCIONES- PRE TEST - APRENDIZAJE DE 

FUNCIONES- POST TEST 

Z -4,394b 

Sig. ,000 

Nota. Datos extraídos de la BD 

 

A) Toma de decisiones 

Como el sig.=0.00, se demuestra que el derive influye en funciones. 

 

Prueba de hipótesis especifica 1: 

Prueba de X de Wilcoxon 

Tabla 20 Rangos de los grupos experimental 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

RECONOCE LOS TIPOS 

DE FUNCIONES-PRE TEST 

- RECONOCE LOS TIPOS 

DE FUNCIONES-POST 

TEST 

Rangos negativos 25a 13,00 325,00 

Rangos positivos 0b ,00 ,00 

Empates 0c   

Total 25   

Nota. Datos extraídos de la BD. 
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Tabla 21 Estadísticos de pruebaa 

 

Estadísticos de pruebaa 

 

RECONOCE LOS TIPOS DE FUNCIONES-PRE TEST - RECONOCE LOS 

TIPOS DE FUNCIONES-POST TEST 

Z -4,476b 

Sig. ,000 

Nota. Datos extraídos de la BD. 

 

A) Toma de decisiones 

Como el sig.=0.00, se demuestra que derive afecta en los tipos de 

funciones. 

 

Prueba de la hipótesis específica 2 

Tabla 22 Rangos de los grupos experimental 

 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

GRAFICA FUNCIONES PRE 

TEST - GRAFICA 

FUNCIONES POST TEST 

Rangos negativos 25a 13,00 325,00 

Rangos positivos 0b ,00 ,00 

Empates 0c   

Total 25   

Nota. Datos extraídos de la BD. 

 

Tabla 23 Estadísticos de pruebaa 

Estadísticos de pruebaa 

 GRAFICA FUNCIONES PRE TEST - GRAFICA FUNCIONES POST TEST 

Z -4,448b 

Sig. ,000 

Nota. Datos extraídos de la BD. 

 

A) Toma de decisiones 

Como el sig.=0.00, se demuestra que el derive afecta en la gráfica de 

funciones. 
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Prueba de hipótesis específica 3 

Tabla 24 Rangos de los grupos experimental 

 

Rangos 

 N Rango promedio Suma de rangos 

IDENTIFICA DOMINIO Y 

RANGO PRE TEST - 

IDENTIFICA DOMINIO Y 

RANGO POST TEST 

Rangos negativos 22a 13,45 296,00 

Rangos positivos 2b 2,00 4,00 

Empates 1c   

Total 25   

Nota. Datos extraídos de la BD 

 

Tabla 25 Estadísticos de pruebaa 

Estadísticos de pruebaa 

 
IDENTIFICA DOMINIO Y RANGO PRE TEST - IDENTIFICA DOMINIO Y 

RANGO POST TEST 

Z -4,210b 

Sig. ,000 

Nota. Datos extraídos de la BD 

A) Toma de decisiones 

Como el sig.=0.00, se demuestra que el derive afecta en el dominio y 

rango de funciones. 
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CAPITULO V: DISCUSIÓN 

 

Entre la variable software derive y aprendizaje de funcion, el valor de Z 

es de -4,394 así como el Sig. es 0.00 , Como el p-valor = 0,00 es menor 

al sig. (0.05), lo que se comprueba que si se aplica un software derive 

entonces influirá en el aprendizaje de funciones, resultados  que 

concuerda con los estudios de (Deudor, 2017), el cual realizo un trabajo 

referente al derive y el desarrollo de competencias matematicas. 

 

Se demuestra la correspondencia entre el software derive y reconoce los 

tipos de funcion, el valor de Z es de -4,476, y el Sig. es de 0.00, Como el 

p-valor = 0,00 es menor al sig. (0.05), lo que se comprueba la H1 y se 

asemeja con (Avalos, 2019), en su informe referente a derive para 

desarrollar competencias matemáticas específicamente en funciones. 

 

La correspondencia entre la var. derive y grafica funciones, el valor de Z 

es -4,448, el Sig. de 0.00, el p-valor = 0,00 es menor al sig. (0.05), lo que 

se comprueba la HE2, resultados que se asemejan con (Reyes, 2020), 

eligió su investigación referente al programa Symbolab y su 

correspondencia en las matemáticas en especial a funciones. 

 

Se demuestra la correspondencia de la var. derive en identifica Df y Rf, 

el valor de la razón Z es de -4,210, el Sig. es 0.00, el p-valor = 0,000 es 

menor al sig. (0.05), lo que indica que se acepta la H3, este resultado es 

muy similar a (Atencio, 2019), en su trabajo realizo referente a el 

programa wólfram para mejorar las competencias matemáticas de sist. 

de ecuaciones. 
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CONCLUSIONES 

 

Se ha demostrado que la intervencion de un programa derive mejora 

las competencias matematicas de funciones. 

  

Se ha demostrado que la inclusión de un programa derive mejora en 

reconocer los tipos de funciones. 

 

Se ha demostrado que la inclusión de un programa derive mejora en la 

grafica de funciones. 

 

Se ha demostrado que la inclusión de un programa derive apoya en 

identificar el Df y Rf de una función. 
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SUGERENCIAS 
Primero 

Recomendamos, derive para la enseñanza de los números en todos los 

grados especialmente en la gráfica de funciones, y hacer el uso de este 

programa en otros temas relacionados a la Matemática. 

Segundo 

Se recomienda a todos los maestros inserten la utilización de las TICs, 

para interactuar dinámicamente con los educandos. 

Tercero 

Es recomendable que los maestros utilicen la sala de computo, en donde 

se tenga los programas instalados para el proceso de E-A en 

matemáticas. 

Cuarto 

Se sugiere trabajar a través de proyectos que involucren las Tics para la 

mejora de los números. 
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ANEXOS 



 
 

 
 

Anexo 1: Matriz de consistencia 
“SOFTWARE DERIVE Y EL APRENDIZAJE DEL TEMA FUNCION EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL QUINTO AÑO DE EDUCACION SECUNDARIA EN LA 
I.E.B.R. GUILLERMO BILLINGHURST, 2023” 

PROBLEMA OBJETIVOS HIPÓTESIS Variables y 
Dimensiones  

METODOLOGÍA 

PROBLEMA GENERAL: 
¿De qué manera influye el software 
derive en el aprendizaje del tema 
función en el área de matemática en los 
estudiantes del quinto año de 
educación secundaria en la I.E.B.R. 
Guillermo Billinghurst, 2023? 
 

PROBLEMAS ESPECÍFICOS: 
¿De qué manera el software derive 
influye en el aprendizaje de tipos de 
funciones en el área de matemática en 
los estudiantes del quinto año de 
educación secundaria en la I.E.B.R. 
Guillermo Billinghurst, 2023? 
 
¿De qué manera el software derive 
influye en el aprendizaje de grafica de 
funciones en el área de matemática en 
los estudiantes del quinto año de 
educación secundaria en la I.E.B.R. 
Guillermo Billinghurst, 2023? 
 
¿De qué manera el software derive 
influye en el aprendizaje de dominio y 
rango de funciones en el área de 
matemática en los estudiantes del 
quinto año de educación secundaria 
en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 
2023? 

 OBJETIVO GENERAL: 
Determinar la influencia del software 
derive en el aprendizaje del tema función 
en el área de matemática en los 
estudiantes del quinto año de educación 
secundaria en la I.E.B.R. Guillermo 
Billinghurst, 2023. 
 
OBJETIVOS ESPECÍFICOS: 

Explicar la influencia del software derive 
en el aprendizaje de tipos de funciones en 
el área de matemática en los estudiantes 
del quinto año de educación secundaria 
en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 
 
Sistematizar la influencia del software 
derive en el aprendizaje de grafica de 
funciones en el área de matemática en los 
estudiantes del quinto año de educación 
secundaria en la I.E.B.R. Guillermo 
Billinghurst, 2023. 
 
Determinar la influencia del software 
derive en el aprendizaje de dominio y 
rango de funciones en el área de 
matemática en los estudiantes del quinto 
año de educación secundaria en la I.E.B.R. 
Guillermo Billinghurst, 2023. 

HIPÓTESIS GENERAL: 
Si se aplica un software derive entonces 
influirá en el aprendizaje del tema función 
en el área de matemática en los estudiantes 
del quinto año de educación secundaria en 
la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 2023. 
 
HIPÓTESIS ESPECÍFICAS: 

Si se aplica un software derive entonces 
influirá en el aprendizaje de tipos de 
funciones en el área de matemática en los 
estudiantes del quinto año de educación 
secundaria en la I.E.B.R. Guillermo 
Billinghurst, 2023. 
 
Si se aplica un software derive entonces 
influirá en el aprendizaje de grafica de 
funciones en el área de matemática en los 
estudiantes del quinto año de educación 
secundaria en la I.E.B.R. Guillermo 
Billinghurst, 2023. 
 
Si se aplica un software derive entonces 
influirá en el aprendizaje de dominio y rango 
de funciones en el área de matemática en 
los estudiantes del quinto año de educación 
secundaria en la I.E.B.R. Guillermo 
Billinghurst, 2023. 

Variable 
Independiente  
Software derive 
Dimensiones  
Sesiones de 
aprendizaje 
 
Variable Dependiente 
Aprendizaje de 
funciones 
Dimensiones  
-  Reconoce tipos de 
funciones 
-  Grafica de funciones 
-  Dominio y rango 

TIPO DE 
INVESTIGACIÓN 
aplicado. 
DISEÑO DE 
INVESTIGACIÓN 
Pre-experimental 
 
POBLACIÓN Y 
MUESTRA: 

P: 100 
M: 25 

TÉCNICAS E 
INSTRUMENTOS DE 
RECOJO DE DATOS 
Técnica: encuesta 
Instrumento: 
Cuestionario  
 



 
 

 
 

Anexo 2: Matriz de operacionalización de variables 

VARIABLES  DEFINICIÓN  DIMENSIONES INDICADORES  ITEM 

 
 
 
 

VARIABLE 
INDEPENDIENTE 

 
Software derive 

Derive es una 
aplicación destinada 
para todos los 
estudiantes y profesor 
que tenga que realizar 
algún tipo de tarea 
relacionada con las 
matemáticas en nivel 
secundaria o superior. 

Sesiones de aprendizaje 
Inicio 

Proceso 
Evaluación 

 
 

VARIABLE 
DEPENDIENTE 
Aprendizaje de 

funciones 

Cuando se desarrollan 
los temas de funciones 
en quinto grado del 
nivel secundaria, las 
dificultades que 
muestran los 
estudiantes se observa 
directamente la falta de 
dominio de temas 
desarrollados en los 
grados inferiores de 
Educación Básica 
Regular. 
 

-  Tipos de funciones 
 

Función lineal 
Función cuadrática 
Función racional 
Función exponencial 
 

1. ¿Cuál es la expresión algebraica de 
la siguiente función? 

2. La ecuación implícita de la recta y = 
3x - 2 es 

-  Grafica de funciones 
 

Representación gráfica en 
el plano cartesiano, 

3. ¿Cuál de las siguientes graficas 
corresponde a la función y= -x-1 ? 

4. ¿Cuál de las siguientes gráficas se 
corresponde con la función y = -x2 + 
3x ? 

-  Dominio y rango 
 

Dominio: primeras 
componente 
Rango: segundas 
componente. 

5. Complete el dominio y rango de la 

función 

6. Determine el dominio y rango de la 

función dada. 

 



 
 

 
 

Anexo 3: Instrumento 

Evaluación de Pre y Post 
Institución educativa: GUILLERMO BILLINGHURT 

Estimados estudiantes el presente examen es personal que tiene la duración de 30 min 
minutos 
1.- ¿Cuál de las siguientes representaciones gráficas se corresponde a la función  y = -x - 1? 

a)  
b)  c)  

 

2.- ¿Cuál es la expresión algebraica de la 

siguiente función? 

 

a) y = -3x -3 

b) y = 2x - 3 

c) y = 3x + 3 

d) y = 3x - 3 

 

 

 

 

 

 

 

 

3.- La ecuación implícita de la recta y = 3x - 2 

es 

a) 3x + y - 2 = 0 

b) -3x + y -2 = 0 

c) 3x- y- 2 = 0 

d) -3x - y- 2 = 0 

4.-Complete el dominio y rango de la 

función 

FUNCIONES DOMINIO RANGO 

f(x)=x2-2x-1   

f(x)=
1

𝑥−2
   

f(x)=√𝑥 + 1   

5.- ¿Cuál de las siguientes gráficas se corresponde con la función y = -x2 + 3x ? 

a) 

 

b) 

 

c) 

 



 

 
 

Anexo 4: Solicitud de autorización para aplicación de instrumento. 

 

 

 

 

 
 

 



 

 
 

Anexo 5: Constancia de aplicación de instrumentos 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

Anexo 6: Solicitud de validación de instrumentos 
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Anexo 7: Ficha de validación 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

Anexo 8: Consentimiento informado 

ESTIMADOS PADRES DE FAMILIA: 

Somos bachilleres en educación Primaria e Informatica de la “UNIVERSIDAD 

NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS” y estamos realizando un 

estudio sobre “SOFTWARE DERIVE Y EL APRENDIZAJE DEL TEMA 

FUNCION EN EL AREA DE MATEMATICA EN LOS ESTUDIANTES DEL 

QUINTO AÑO DE EDUCACION SECUNDARIA EN LA I.E.B.R. GUILLERMO 

BILLINGHURST, 2023”, como requisito para obtener mi título profesional 

como “Licenciado en Educación especialidad de Matemática y Computación”. 

El objetivo del estudio es determinar la influencia del software derive en el 

aprendizaje del tema función en el área de matemática en los estudiantes del 

quinto año de educación secundaria en la I.E.B.R. Guillermo Billinghurst, 

2023. 

Solicito su autorización para la aplicación de un instrumento de 

investigación en su adolescente de manera voluntaria. 

El estudio consiste en responder las evaluaciones de manera presencial 

La participación en la aplicación del instrumento es voluntaria. Usted tiene el 

derecho de retira el consentimiento para la participación en cualquier 

momento. El estudio no conlleva ningún riesgo, ni recibe ningún beneficio, no 

recibirá ninguna compensación por participar. Los resultados grupales estarán 

disponibles, si así desea solicitarlo o si tiene alguna pregunta sobre esta 

investigación, se puede comunicar con el investigador(a) al celular N° 

994863730-994696108 

 

 

 

 



 

 
 

Anexo 9: Sesión de aprendizaje y ficha de y trabajo 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 

 

 



 

 
 

 

 


