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Iii
RESUMEN

El estudio analiza el juego libre por sectores en el logro de habilidades

comunicativas en nifios de una Institucion Educativa inicial.

Es una investigacion cuantitativa, basica con un disefio no experimental, con un
alcance descriptivo - correlacional, utilizando como instrumentos listas de
cotejo, la muestra estuvo conformada por 20 nifios. Los resultados obtenidos
fueron analizados estadisticamente por el coeficiente de Kendall donde se
demuestra que los juegos por sectores tienen un impacto moderado (p-valor =
0,490) y estadisticamente significativo (0,027 < 0,05) sobre las habilidades
comunicativas, en la que la hipétesis alternativa; En relacion a las dimensiones
relacionadas, se demuestra igualmente una asociacibon moderada Yy
significativa. Todo ello permite concluir que al considerar que el juego libre por

sectores beneficia las habilidades comunicativas de los nifios.

Palabras claves: Juegos por sectores, habilidades comunicativas, creatividad,



ABSTRACT

The study analyzes the free game by sectors in the achievement of

communication skills in children of an initial Educational Institution.

It is a quantitative, basic research with a non-experimental design, with a
descriptive - correlational scope, using checklist instruments as instruments, the
sample consisted of 20 children. The results obtained were statistically analyzed
by the Kendall coefficient where it is shown that the games by sectors have a
moderate (p-value = 0.490) and statistically significant (0.027 < 0.05) impact on
communication skills, in which the alternative hypothesis; In relation to the
related dimensions, a moderate and significant association is similarly
demonstrated. All this leads to the conclusion that considering that free play by

sectors benefits communication skills in children.

Keywords: Games by sectors, communication skills, creativity.



INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion esta enfocado al juego libre por sectores;
en la misma que esté orientada en la educaciéon formal dentro de las fases de
ensefianza/aprendizaje de los escolares de educacion infantil y la descripcion
relacionada con las habilidades comunicativas y las capacidades cognitivas,

El objetivo es determinar el nivel de incidencia del juego libre por sectores en el
logro de habilidades comunicativas en nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020. Se
caracterizan por responder a la importancia que tienen Los juegos libres por
sectores en la evolucion de las habilidades comunicativas ya sean estas desde
la perspectiva, planificadora, socializadora de los nifios etc. En los aprendizajes
y desprendimiento de las habilidades comunicativas. El trabajo de investigacion
surge a partir del interés de contribuir como futuro profesional en el remarcado
juego libre de sectores; es decir el hecho de realizar juegos en el salén de
clases con actividades predeterminada permite que los nifios orienten sus
propios intereses y gustos hacia algo que les permite desestrezarse y
entretenerse al mismo tiempo; asi como estudiar las competencias
comunicativas de los nifios del nivel inicial, por ende, se ha visto beneficioso
cubrir aguellos aspectos que aun no han sido estudiados a profundidad y que

buscan ser tomados en cuenta.

Esta investigacion es no experimental y de alcance descriptivo-correlacional,
esta metodologia permite extender los conocimientos sobre cada variable y

conocer el nivel de relacién de una variable sobre otra.

Dentro de la muestra estan 20 nifios que pertenecen a la Institucion Educativa

en estudio; para recabar la informacion se usaron una lista de cotejo.
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La presente investigacion esta organizada en cuatro capitulos para su mejor

comprension:

El primer capitulo: denominado “Problema de Investigacién” pues describe la
realidad probleméatica de la variable de estudio, la formulacion del problema
general y especificos, la determinacion de los objetivos general y especificos y

la formulacién de las hipétesis planteadas.

El segundo capitulo: denominado Marco tedrico explica los antecedentes
consutados Yy teorias que fundamentan la realizacién del presente trabajo de

Investigacion.

El tercer capitulo: denominado Metodologia de la Investigacion explica el tipo
de investigacion y disefio de estudio, la definicion de la poblacién y la muestra,
asi como la descripcién de la técnica y el instrumento utilizado para la
recoleccion de datos.

El cuarto capitulo: denominado Resultados del trabajo de Investigacion explica

las conclusiones y las sugrencias.
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1.1

CAPITULO |: PROBLEMA DE INVESTIGACION

Descripcién del problema.

La capacidad de comunicarse en los nifios se va desarrollando desde el
contacto social con su entorno familiar como en la escuela. El nifio mediante la
comunicacién expresa todo tipo de sentimientos y deseos que demuestran su
forma natural de lograr desenvolverse y las formas de como lo pueden lograr;
segun los resultados del programa PISA (Programme for International Student
Assessment) del 2018 (Moreano et all., 2021), lo que refleja que actualmente

existen severos problemas en la lectura en los estudiantes.

A nivel mundial todos los paises se concentran en lograr los mas altos niveles
en educacion y en ese sentido declaran que la familia y la educacién temprana
durante los primeros afos de vida del infante, son la base del desarrollo de
todos los aprendizajes; Investigaciones (Guevara, 2019) demuestran la
importancia del juego libre en sectores, dado que los nifios manifiestan tanto
sus aptitudes y fortalezas como sus limitantes, porque es durante la primera
infancia que los niflos muestran interés en distintas actividades propias de la
edad buscando satisfacerlas. Las actividades recreativas o juegos ensefian
aprendizajes significativos lo que conlleva a que se organice una practica

metodoldgica de actividades ludicas.

En nuestro pais sucede, (Talledo, 2019) tanto la mejora de los aprendizajes
mediante competencias comunicativas y la forma de realizarlo como pueden ser
la propuesta Iudica fue parte de los objetivos del PEN (2006) para mejorar los
aprendizajes y situaciones significativas en los nifios, incorporando para ello el

juego libre en las diferentes actividades educativas.
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La problematica de una buena comprensiéon comunicativa en la region de Madre
de Dios, no es diferente, encontrandose niveles de habilidades comunicativas
de los nifios relativamente bajos lo que lleva a interferir en la comprension de
lecturas bésicas de los nifios del nivel inicial no es la adecuada lo que les lleva

afectar su comprensiéon y dominio linguistico.

En vista de ello, se ve necesario que la planificacion sobre el uso de estrategias
adecuadas, asi como herramientas adecuadas ya se para docentes como
padres puedan apoyar a los nifios en la formacion integral. Practica necesaria
para la educacion integral; porque el apoyo que puede recibir tanto de los
profesores y repicados en la familia ayuda a fortalecer las habilidades de
expresion y comunicacion con todos los integrantes de nuestra sociedad lo que

lleva a contribuir de manera directa en el rendimiento escolar de los nifos.

Las dificultades en el desarrollo de las habilidades comunicativas pueden
causar graves consecuencias en el desenvolvimiento personal y social; y, por
ende, en la vida escolar del nifio. La busqueda de espacios recreativos y ludicos

en la infancia esta aparada por normas internacionales como la Unicef (2006).

Las actividades pedagdgicas en el nivel inicial no siempre se enfatiza
estratégicamente los juegos libres en sectores de una correcta secuencia
metodolégica, haciendo que los nifios pierdan la posibilidad de generar sus
propios aprendizajes a través de momentos recreativos como son los juegos
(Talledo, 2019); y en especial limitando el desarrollo de sus habilidades sociales
y comunicativas; a pesar que el ministerio de educacion planteo al juego libre
de determinados sectores como un ambiente donde el nifio logre expresarse
libremente reconociendo los materiales o elementes de cada sector permitiendo
la interaccion con los compafieros desarrollando capacidades comunicativas.
Sin embargo; pese a esta propuesta gran parte de las instituciones de

educacion inicial no la ponen en marcha por desarrollar diferentes actividades
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o por ignorar como desarrollar una adecuada secuencia de tareas ludicas que

beneficien el desarrollo del nifo.

Po lo tanto, en la presente investigacion se evidencias hallazgos que sustentan
gue promover el juego libre por sectores incide en el desarrollo de habilidades

comunicativas.

Formulacién del problema

1.2.1. Problema General

¢, Cudl es el nivel de incidencia del juego libre por sectores en el logro de
habilidades comunicativas en nifios de cinco afos en la Institucion Educativa
Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 20207

1.2.2. Problemas Especificos

1.3.

1.3.1.

¢,De gqué manera se relaciona la planificacion de los juegos por sectores en el
logro de habla de los nifios de cinco afios en la I.E. Mundo Infantil de Puerto
Maldonado- 20207?

¢, Cual es el nivel de incidencia de organizacion y ejecucion en el desarrollo de
escuchar en los niflos de cinco afios de la I.E. Mundo Infantil de Puerto
Maldonado - 20207

¢,De qué manera incide la socializacion de los juegos por sectores en el logro
de la lectoescritura de los nifios de cinco afos de la I.E. Mundo Infantil dPuerto
Maldonado - 20207

Objetivos

Objetivo general

Determinar el nivel de incidencia del juego libre por sectores en el logro de
habilidades comunicativas en nifios de cinco afios en la Institucion Educativa
Mundo Infantil De La Localidad De Puerto Maldonado- 2020.



1.3.2. Objetivos especificos

1.4.

1.4.1.

1.4.2.

1) Conocer la relacion de la planificacion en el juego libre por sectores en el
logro de habla de los nifios de cinco afios En La Institucion Educativa Mundo
Infantil de Puerto Maldonado- 2020.

2) Analizar el nivel de incidencia de organizacion y ejecucion del juego libre por
sectores en el desarrollo de escuchar en los nifios de cinco afos de la I.E.
Mundo Infantil de Puerto Maldonado- 2020

3) Evaluar el nivel de incidencia de la socializacion de Los Juegos por sectores
en el logro de la lectoescritura de los nifios de cinco afios en la I.E. Mundo
Infantil de Puerto Maldonado- 2020

Variables.

Variable independiente.

Variable X: Incidencia del juego libre por sectores.
Dimensiones:

Planificacion

Organizacion y ejecucion

Socializacion

Variable dependiente.

Variable Y: Habilidades Comunicativas.
Dimensiones:

Hablar

Escuchar

Lectoescritura



1.5. Operacionalizacion de variable Dependiente.
VARIABLES DEFINICION DE LA VARIABLE DEFINICION DE | INDICADORES INSTRUMENTO
LA
DIMENSIONES
V1: Juegos por JUEGOS POR SECTORES Planificacion El nifio comunica su
sectores planteamiento para que | - Ficha de Observacion.

V2: Desarrollo de
Habilidades

Comunicativas

Definicion conceptual:

Estd definido como un proceso
pedagogico que otorga la
oportunidad de realizar el juego libre
usando ambientes y materiales de
los sectores, haciendo que el nifio
desarrolle sus habilidades sociales

con los demés. MINEDU, (2009)

Variable 2

Habilidades Comunicativas

Es un tipo de habilidades que tiene
como usuario a nifios y tiene que
dominar t{técnicas y formas de

comunicacién que les permitan

entenderse con los demas.

-Organizacion vy

ejecucion

-Socializacién

Variable 2
Habilidades
Comunicativas

Dimensiones:

- Habla

. Escuchar

Lectoescritura

se tome en cuenta

El nifio elige con libertad
y de manera organizada

el sector del dia

El nifio da a conocer sus
ideas, sentimientos y
experiencias vividas
durante la realizacién del

proceso ludico

El alumno se expresa
abiertamente con el fin

de ser entendido.

El estudiante interpreta

lo que ha escuchado

El estudiante escribe ,
lee las cosas que habla

y escucha

- Ficha de Observacion.

- Ficha de Observacion

Entrevista.




1.6. Hipotesis.

1.6.1. Hipotesis general
H1: Elnivel de incidencia del juego libre por sectores en el logro de habilidades
comunicativas es significativa en los nifilos de cinco afios de la I.E.
Educativa Mundo Infantil de Puerto Maldonado- 2020.

HO: El nivel de incidencia del juego libre por sectores en el logro de habilidades
comunicativas no es significativa en los nifios de cinco afos de la I.E.
Mundo Infantil de Puerto Maldonado- 2020.

1.6.2. Hipotesis especificos

H1l: La planificacion en el juego libre por sectores se relaciona
significativamente en el logro de habla de los nifios de cinco afios en la |.E.
Mundo Infantil de Puerto Maldonado- 2020.

H2: El nivel de incidencia de organizacion y ejecucién es significativo en
el desarrollo de escuchar en los nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.

H3: La socializacion de los juegos por sectores incide significativamente en
el logro de la lectoescritura de los nifios de cinco afios en la I.E. Mundo
Infantil de Puerto Maldonado- 2020.

1.7. Justificacion.

1.7.1. Justificacion teorica.
El presente trabajo de investigacion se justifica en razon que se ha consultado
material especializado de diferentes fuentes bibliografica como Articulos

cientificos, libros de autores clasicos, tesis de pre y posgrados; material que da



7

sostén a la base tedrica que se sostiene en el presente estudio; el mismo que

puede ser material de consulta en el rubro estudiado.

1.7.2. Justificacion préctica.

La trascendencia practica del estudio se da a partir de los resultados obtenidos,
pues busca contribuir y dar mayor alcance para la planificacion y desarrollo de
distintos programas que sensibilicen tanto a los docentes y padres de familia y
conozcan lo importante que es estimular y contribuir en las habilidades
comunicativas de los nifios, asimismo con los resultados obtenidos se busca
contribuir en el crecimiento y progreso de la educacion inicial, dando bases para

futuras.

1.7.3. Justificacién Social.

1.8.

La investigacion contribuye con informacion a docentes y sociedad sobre lo
importante de las variables de estudio; habilidades comunicativas como base
de la interaccion social y aprendizaje, asimismo evidencia el rol importante del
ejercicio ladico. Las competencias y capacidades en las distintas areas
curriculares son la base de aprendizajes que se dirigen a cumplir un objetivo
importante como es lograr una mayor calidad educativa, erradicando ideas

erradas que la.

Consideraciones éticas.

La investigacion es de autoria de las investigadoras, se respeto los lineamientos
éticos; existe la veracidad de los datos obtenidos, ya que la finalidad es
contribuir  al sendero educativo abordando y siguiendo modelos y normas
necesarias para que este trabajo en principio tenga valor propio y significativo.
Es importante reconocer y valorar la dedicacion y el conocimiento de las autoras
de la investigacion lograda; se respeta la autoria y propiedad de las
investigaciones consultas y anexadas. Asi mismo esta investigacion respeta y
valora la privacidad de los nifios que permitieron la realizacion de la

investigacion.



2.1.

CAPITULO Il: MARCO TEORICO.

Antecedentes de estudios.

2.1.1. Antecedentes internacionales

Solis (2018) se planteé como objetivo analizar el juego y el concepto de género
en nifios”, para ello utilizé entrevistas y observacion para recabar informacion.
Es un estudio de nivel descriptivo con un enfoque mixto asimismo utilizo una
ficha de observacion; el trabajo de investigacion llegé a las conclusiones que
conceptualizar el género es parte de un proceso, dado que cada nifio participa
en juegos propios de cada género debido a los estereotipos que posee nuestra
sociedad, existiendo una marcada diferencia entre cada juego, asi como los
nifos se resisten a participar en juegos del sexo opuesto. Finalmente, los
resultados de la propuesta fueron satisfactorios en la que nifias como nifios
interactuaron en juegos cooperativos alcanzando los objetivos propuestos. Se
puede resaltar con énfasis la importancia del juego desde la perspectiva de

género.

Marquez (2015), en Ecuador, realiz6 una investigacion con el fin de investigar
sobre habilidades comunicativas y sociales durante el juego por parte de los
infantes, dando como conclusién que el juego es mas que una distraccién, es
una de las primeras herramientas de aprendizaje, de interaccion social con los
demas individuos de la sociedad, es por ello que organizar las tareas ludicas es
una técnica para el aprendizaje de los nifios desarrollando sus habilidades e
individualidad expresando sus ideas y compartirlas con el resto de sus

compaineros.
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Giménez (2015), en Espafa realizé un estudio que investiga “el desarrollo de
competencias comunicativas en nifios de educacion inicial con una propuesta
de actuacién y analisis critico”, concluyendo que es complicado mantener en el
aula de educacion infantil un trabajo constante para lograr el desarrollo de las
destrezas linguisticas en los nifios; por ello, es primordial que los docentes
deben tener constantes capacitaciones especializadas para organizar distintas

actividades y lograr el objetivo en beneficio de los nifios.

Fernandez (2014), en Espaifia, hizo una investigacion con el objetivo de analizar
el juego libre de manera espontanea en los nifios, llegando a la conclusion que
durante el juego los nifios se comunican no solo con palabras sino también con
gestos y sonidos, siendo esta practica ludica una forma alternativa que
explorarse repercute en todas las areas, para lo que se necesita concentracion
e ingenio, comprobando que el juego es importante para el desarrollo integral

del nifio.

2.1.2. Antecedentes Nacionales.
Lépez (2016) realizé una investigacion cuyo objetivo es proponer alternativas
de mejora en el lenguaje oral mediante juegos verbales en nifios de 5 afios del
Liceo Naval Lizardo Montero, en su estudio elaboré un programa jugar para
aprender, el tipo de investigacion fue cuasi-experimental dando como resultado
gue una gran cantidad de nifios pasaron de nivel y la cantidad de nifios en el
nivel de retraso se disminuy6 considerablemente; concluyendo que el programa

implementado fue beneficioso en la mejorar comunicativa de los nifios.

Veldsquez (2018) en su investigacion “disefio un programa de juegos para nifios
de educacion inicial”’; es un estudio cuantitativo- pre-experimental, utilizo el
instrumento del test PLONR para conocer todos los componentes del lenguaje
oral, tuvo una muestra de 45 nifios de la edad de 5 afos, el programa disefiado
se aplicé en 14 sesiones. Los resultados fueron prometedores pues los juegos

infantiles mejoraron las habilidades en la forma de comunicacion de los infantes.
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Ancajima y Salvo (2015) en su investigacion se plantearon estudiar se estudio
‘el juego libre en los sectores del aula y su relacion con el desarrollo
comunicativo en nifios de 5 afios en el distrito de San Juan de Lurigancho”, con
una muestra a 40 nifios y utilizo como instrumento la prueba de ELO y un
cuestionario a los nifios participantes de la investigacion. Los resultados de la
investigacion refieren que practicar el juego libre por sectores ayuda en la

comunicacion en los menores de edad.

Meza (2006) desarrolld una investigacion con el disefio de un programa
denominado jugando en los sectores con el objetivo de desarrollar las
capacidades mateméticas en nifios de 4 afios de edad en un colegio del Callao;
estudio de tipo cuasi experimental que cuenta con un grupo control de 24 nifios
y una muestra de 24 nifios. Los resultados arrojan que existen grandes
beneficios al implementar este programa en nifio a tal punto que mejorar sus

capacidades de aprendizaje.

Marco Teérico.

2.2.1. El Juego desde la Perspectiva Educativa.

En este apartado tenemos a Aizencang (2012), quien sostiene que el juego
desde el punto de vista académico parece tener un objetivo distinto a las
propuestas determinadas, esta actividad recreativa sirve como una herramienta
para ayudar en los aprendizajes y debe ser considerada en la educacion de los
nifios de educacion inicial para fortalecer diferentes habilidades.

Tenemos a Sarlé (2001), quien sostiene que el juego es considerado como una
propuesta didactica bien estructurada que se plantea en establecimientos de
educacion infantil, donde se organiza de forma especial el aula para que tenga
adecuados “rincones” de juego, cada espacio estaria vinculado a una tarea y
actividad determinada para que los docentes puedan brindar ensefianzas de

forma grupal. Del mismo modo, al momento de planificar el juego los nifios



11
eligen el rincon y la actividad a realizar; en el desarrollo los nifios juegan en los
distintos rincones del aula y luego viene el momento del orden para que luego

se aproveche un tiempo y espacio de evaluacion.

Segun Huizinga (1972) el juego esta definido como un acto libre y voluntario
dentro un espacio y bajo reglas delimitadas consentidas; es un acto
desinteresado con la uUnica finalidad de buscar diversion y alegria; y poder
transformar la realidad a lo que realmente queramos; el autor considera que el
juego es una actividad estructurada y no solo sirve para poder socializar con los

demas compafieros, sino para desenvolvernos y desesterarnos.

A respecto, el MINEDU (2009) expuso que el juego libre por sectores tiene que
ser considerada dentro de la planificacion metodolégica del aula; por ello, la
entidades educativas del nivel implementaron este tipo de actividades dentro de

las propuestas educativas. El juego libre tiene 6 momentos que se expresan en:

1. Planificacién: Espacio donde se plantea y promueve que los nifios expresen
sus ideas y afinidades por las actividades Iudicas, debe ser en un ambiente
calido y cédmodo; asimismo el docente ayuda en la orientacion sobre la
estructura organizada del juego y se propone a los nifios. Del mismo modo,
organiza el tiempo previniendo lo que pueda ocurrir en el transcurso del
juego; los nifios asumen las decisiones que toman y expresan sus ideas y
pensamientos con claridad con todos sus comparieros respetando siempre
las opiniones de los demas. Lo mas primordial es que se concreta un
proyecto que se iniciara conjuntamente con los estudiantes haciendo las

actividades mas cooperativas con vistas al desarrollo del juego.

2. Organizacion: es el segundo momento en el proceso de desarrollo del juego,
se brinda un espacio a los nifilos para que puedan tomar sus propias
decisiones y elegir el sector en el cual quieren trabajar; siempre con respeto.

Se debe tener en cuenta una adecuaciéon correcta de los sectores del aula
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en la que se incluyen los materiales adecuados que ayuden a los nifios en el

desarrollo exitoso de sus aprendizajes y habilidades comunicativas.

. Ejecucién o desarrollo: considerado el momento més importante del juego
libre; plasmandose todo lo organizado y planificado anteriormente; asimismo
los nifios interactian unos con otros intercambiando ideas y sustentando sus
opiniones y expresando sus distintos puntos de vista sobre las actividades
del juego libre el momento central del proceso basado en el juego libre. Sin
embargo, cabe recalcar que no siempre lo planificado en los momentos
anteriores se desarrollan de la misma forma. Esta actividad del juego libre
impulsa el momento de la ejecucion; las dificultades que se puedan presentar
podrian ser la edad de los nifios, problemas para compartir y cuidar los

materiales que se usaran. El docente debe acompafiar en todo momento.

. Orden: en el juego libre existe este momento que puede ser enfocado para
ensefarles a colocar los materiales en su lugar; como inculcarles distintos
habitos de aseo y orden; también es un momento importante en el cual el
nifo puede desarrollar su coordinacion motora fina, aprenda las
clasificaciones del tipo de materiales usados en esta actividad ludica y
desarrolle destrezas innatas el infate.

. Socializacion: en el juego libre existe también un momento para poder
compartir todo lo vivido en la préactica del juego libre; explican lo aprendido
en cada sector del aula sacando una ensefianza y reflexion sobre lo
acontecido, en este momento se da la confrontacion de lo sucedido y de lo
planeado que como ya se explico en parrafos anteriores no siempre se realiza

lo planificado evaluando que es lo que paso durante la ejecucion del mismo.

Asi por ejemplo, los nifios de la edad de 5 afios realizan su juego libre
marcando diferencias de otras actividades que puedan estar haciendo de

manera simultanea, expresan lo ejecutado en este espacio ludico a través de
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un dibujo o pintura, cabe aclarar que este momento no es necesario realizarlo
todos los dias. Todo este proceso sirve para el desarrollo de habilidades
orales de los nifios. Sin embargo, el hecho que el nifio tome sus propias
decisiones no significa que el docente actue de forma pasiva durante el
desarrollo del juego libre, todo lo contrario, tiene que observar como se
ejecuta lo planificado y cuando terminar el juego libre, asi como ver que
juegos son los que ayudan a los nifios a expresar sus intereses,
pensamientos y gustos, al mismo tiempo se observa también las dificultades

que éste pudiera tener en el momento de la ejecucion.

2.2.2. El juego libre en el desarrollo de la educacion inicial
Caba (2004) expresa que el juego incide en el desarrollo educativo de los nifios,
pone a prueba las destrezas fisicas como son gatear, caminar, corres, etc. Y, al
mismo tiempo, las destrezas motoras finas como la manipulacion de la cuchara
al momento de comer o al manipular ciertos juegos que requieran este tipo de
habilidades. Las competencias mentales se activan y se desarrollan en juegos

gue requieren absolucién de problemas de causa-efecto.

El juego también adiestra a los infantes sobre conceptos de colores, tamafios y
formas, desarrollando paralelamente el lenguaje al aprender nuevas palabras
preguntando las cosas novedosas que pudieran ver o experimentar al momento
de jugar. Del mismo modo, Caba (2004) expresa que al igual que todas las
habilidades ya expresadas las competencias sociales también se desarrollan y
dominan por medio de este tipo de juego, porgque se sigue Ordenes, se
interactta con los demas nifios para expresar sus ideas y puedan expresarse y

desenvolverse, que es lo que conviene.

El juego libre aporta en el desarrollo de competencias emocionales por medio
de la diversion, sorpresa o enojo, que experimentan en el desarrollo de los
juegos; a su vez, se desarrolla la imaginacion y creatividad del nifio; otro tema

importante es la autoestima que se va forjando cuando los nifios logran tener
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éxito en los juegos, al igual que va viendo las posibilidades u oportunidades que
tiene al jugar como por ejemplo cuando cambia de roles al ser maestro, doctor,

bombero, etc.

Este tipo de ludica didactica puede desarrollar la imaginacion y creatividad del
nifio por tanto puede ser fuera de lo convencional y quienes “inventen” el juego
pueden poner distintas reglas que todos deben de respetar. Cabe precisar que
el juego es considerado como medio efectivo para desarrollar destrezas
motoras, mentales, sociales, de coordinacién corporal, visual, motora, etc.; asi
como las capacidades de expresar sus sentimientos de alegria, enojo,
frustracion, satisfaccion, entre otros. Al ser creado el hombre con una gran
capacidad de razonar, crear e imaginar tiene un potencial sobre mejorar las

actividades que vayan a desarrollar.

2.2.3. Tipos de juego

2.2.3.1. El Juego cognitivo
Este tipo de juego desarrolla la curiosidad del nifio, se inicia desde cuando es
un bebé y comienza a dar signos de observar su entorno y conocer a los que
estan cerca; cuando va desarrollando su nivel cognitivo presta atencion a los
distintos objetos; asimismo con el correr del tiempo el nifio intentara no solo la
manipulacion del objeto sino buscara saber la funcién del objeto; asi tenemos
por ejemplo el juego con bloques en la que el nifio ademas de manipular la
textura y tamafio, ejecuta la funcion para la cual sirve como es de armar diversos

objetos; torres, casas, puentes; acciones que desarrollan su cognicion.

2.2.3.2. El Juego social
En este tipo de juego se prioriza la interaccion con los demas participantes; esto
se puede observar en distintas edades del nifio como cuando juega por vez
primera con las manos de sus padres. Con el pasar del tiempo los juegos
cambian al tomar otro sentido, por ejemplo el juego de escondidas. En todas las

etapas, desde que comienza a tener usos de razon el nifio por naturaleza y
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acompafiado por su entorno mas cercano desarrolla competencias

comunicativas tanto orales como escritas.

2.2.3.3. El juego simbdlico

2.2.4.

En este tipo de juego se diferencia lo real de lo imaginario y se comprueba que
es lo que los hace distintos; por ello, al saber la diferencia los nifios distinguen
y expresan que “solo es un juego” como por ejemplo cuando imaginan que se
van de viaje o en caso de los nifios juegan a manejar aviones, ellos saben que
solo es un juego. Asimismo, en este juego se desarrolla la capacidad de
transformar diversos objetos y cambiar sus funciones como por ejemplo cuando

utilizan una caja imaginandose y pesando que es un carro o avion.

La importancia del juego radica en que se da la posibilidad de desarrollar
diversas competencias mentales, motoras, entre otras. Asi como ayuda en la
autoestima y a superar dificultades, errores o fracasos que se suelen dar a
temprana edad.

Enfoque Comunicativo

Desde Chomsky (2004) el lenguaje se expresa por la via de la comunicacion
regulada siempre por el sentido de los signos y significados que esta debe tener
para ser en entendida, hasta el aporte del gran Wittgenstein cuando manifiesta
el valor intrinseco y versado del juego del lenguaje (Campos, 2014) para
madurar una comunicacion interpersonal.

Estos estudiosos, cimentaron los planteamientos psicologicos y linguisticos que
debe tener la comunicacion, de ahi la importancia que desde temprana edad
debe cultivarse con criteriosidad y estrategias la competencia comunicativa. Lo

gue se evidencia con ahinco en el campo educativo.

2.2.5. El juego Libre y las Habilidades Comunicativas

Autores reconocidos como son Talledo (2019) considera que la habilidad

comunicativa tiene que ser ejecutada por nuestras aptitudes para poder ser
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comunicadores de manera eficaz; capacidades que se concretan en el propio

desarrollo humano y que se logran de manera exitosa.

Entre los tipos de juegos tenemos al juego motor que involucra movimiento,
experimentamos las habilidades que tiene nuestro cuerpo, por ejemplo, al
momento de saltar, correr, columpiarse, etc. Este tipo de juego lo disfrutan de
sobremanera los nifios consiguiendo experimentar diversas sensaciones y
controlar el dominio de sus cuerpos, estos juegos se realizan al aire libre. Asi
los salones de clases en instituciones de educacion inicial son espacios abiertos
para una correcta comunicacion e interactuar con los compaferos, entablar
relaciones humanas y desarrollar nuestras propias habilidades comunicativas,
que solo encuentran su razon de ser al ser aprendidas y replicadas en el

contacto entre individuos.

2.2.5.1. La Habilidad de la comunicacion y la emocién inventiva.
Las habilidades para la imaginacion, creatividad, originalidad y en la elaboracién
o resolucion de problemas son distintos en cada persona. La originalidad se
caracteriza por la creatividad al ser Unica e irrepetible. Los nifios se caracterizan
al atreverse a imaginar diversas situaciones en el juego. Hay juegos
tradicionales que se ensefian de generacion en generacion, en estos casos la
originalidad se expresara en la forma de asumir el juego de parte de cada nifio.
Los nifios tienen la capacidad de tener creatividad de ideas para dar soluciones
a diversos problemas, su curiosidad es atrevida y traspasan barreras comunes,

les gusta explorar y plantear un pensamiento diferente en un juego.

2.2.6. Teoria cognitiva de Jean Piaget.
Piaget (1980) aportd dos teorias importantes: la primera fue que asocio los
juegos con el desarrollo cognitivo de los nifilos que lo pueden aprender en sus
entorno social, y la segunda expreso que el juego es un sistema para relajarse
mediante actividades que impulsen la investigacion en el que participen los
nifios. Ademas, Piaget (1980) expresa que “la construccion del objeto se da en

paralelo al espacio, tiempo y casualidad”, lo que quiere decir que el nifio
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descubre su entorno a través de la observacion, indagacion, diferenciando
texturas, tamarfos, olores sabores, porque tiene experiencias que le llevan a
analizar situaciones que vive. Por ello, cuando el nifio se encuentra en el salon
de clases de educacion inicial necesita que esté rodeado de objetos con una
gran variedad de caracteristicas en tamafio, color y textura, dado que estos son

fuente de motivacion para que ejercite su mente.

2.2.7. Teoria sociocultural de Lev Vigotsky
Vikosky (1978) expresa que el desarrollo humano se da por la interaccién con
los demés. También expresa que por medio del juego el nifio tiene sus propias
enseflanzas debido a la interaccién social con el entorno que vivencia,
asimismo, Vigotsky estudio la evolucién del desarrollo del juego en los nifios de
primera infancia; donde la primera fase con nifios de hasta 3 afos juegan con
objetos que de su entorno, como pueden obtenerlo por ejemplo en su casa y
una segunda fase que se da en nifios de 3 a 6 afos, donde en el juego se da
un cambio de roles con los demas nifios que expresan las vivencias individuales

de cada uno e interactian entre ellos

Desde la concepcién Vigotskiana se percibe que el juego se da actividad
recreativa entre los nifios, ya que tienen la posibilidad de interactuar con otros
nifos acumulando méas aprendizajes, por medio del juego simbdlico tienen la
capacidad de cambiar la funcién de los objetos con los que los otros que juegan
desarrollando su creatividad y originalidad.

2.2.8. El juego en el aprendizaje.
La ladica permite una forma de aprendizaje mas practico, interactivo y facil
acceso, esta forma se ve en cOmo se trabaja en las aulas de nivel inicial, es
distinta con respecto a otros niveles, dado que se conoce la necesidad innata
de jugar del nifio. En el juego se evalltan las oportunidades o posibilidades para
la socializacién con los demas nifios, la capacidad de comunicarse y expresar

sus ideas con otros todo con el objetivo de desarrollar las capacidades sociales,
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motoras y emocionales. El juego es un medio metodologico (Montessori, 1937)
gue ayuda en el desarrollo de los sentidos y aprender mediante ensayo-error
en el nifio (Decroly, 1965); donde ademds si crea ambientes de interés y
materiales de uso comun beneficia el desenvolvimiento diario puesto que el nifio
esta en su propio habitad de desenvolvimiento natural aprovecha y aprende del
juego (Frobel, 1902),

En la realizacion de juegos que conllevan a fortalecer aprendizajes en el nifio
se vislumbra la iniciativa y predisposicion de hacer, de parte de ellos, de manera

mas practica la enseflanza-aprendizaje.

2.2.8.1. Caracteristicas del juego

2.3.

El juego libre en los sectores, se caracteriza de la siguiente manera:

Considerada como una presteza recreativa libre, espontanea e individual que
nace de forma innata en el nifio.

También posee la caracteristica de ser creativa e imaginativa es decir que no
todo el juego se toma de forma literal.

Al jugar los nifios se sienten felices lo cual es un aspecto positivo del juego libre
es decir que si el nifio ya no siente ese gozo deja de ser juego.

Los juegos no son actividades imperativas sino todo lo contrario no se sabe
cOmo va a desarrollarse y mucho menos como va a finalizar.

Se debe tener en claro que lo importante es el desarrollo y no la meta o
resultado, disfrutar el proceso o viaje para que pueda ser placentero para el

nifo.

Definicion de términos.
Juego libre en sectores.
Froebel (1902) se encargé de establecer al juego en un lugar importante dentro
de la educacion de nifios de nivel inicial, pensaba que un nifio tan pequefio no

podia quedarse por mucho tiempo observando o escuchando como tenia que
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hacer o manipular una actividad, recomendoé juegos didacticos para los nifios

mas pequefos para que puedan aprender.

Juego

Se define como una actividad innata en la que los nifios se pueden adaptar
ayudando a los nifios a comprender de una manera sencilla el entorno que lo
rodea, también puede ser considerada compleja debido a que se observa en
ella una variedad de conductas y personalidades.

Nifio
Esta definido como un ser Unico bio-psico-social que posee caracteristicas
individuales y sentimientos que viven en el centro del proceso de aprendizaje,

por ello su actividad es importante

Oralidad.

Se expresa en el aprendizaje dentro de la comunicacion que desarrolla el nifio.
La oralidad expresa el lenguaje o la forma de comunicar palabras entre
personas que entiendan el sentido de lo que se manifiesta. Se expresan por
medio de ellas conocimientos, signos linguisticos que reflejan lo que el

pensamiento quiere expresatr.

Inventivay Elaboracion
Se expresa en la aparicibn de ideas donde se involucran mente, cuerpo,
emociones y sentimientos para plasmarlo mediante la elaboracién de un

producto que puedan expresar ideas internas del nifio.

El tiempo en el juego libre
El MINEDU (2021) define a este tiempo como un espacio para desarrollar
actividades propias de la educacion inicial con el objetivo de fortalecer la ludica

y las diversas formas de aprendizaje
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Flexibilidad
Bornstein (2006) lo define como la capacidad de manejar formas diversas de
pensar en beneficio de los demas; se origina en forma de pasar de manera
practicas de un espacio a otro, de tomar acciones inmediatas sin perjudicar a

nadie.
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CAPITULO Ill: METODOLOGIA DE INVESTIGACION.

Tipo de estudio.

Es un estudio es de tipo basico (Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014) y
cuantitativo debido a que los indicadores se definen por medio de referentes
medibles; asimismo, es de nivel correlacional dado que se midieron dos

variables en la que se observo el grado de asociacion.

Disefio de estudio.

La presente investigacion es de disefio no experimental (Hernandez et al., 2014)
de nivel descriptivo- correlacional, debido a que “describe la relaciéon entre las
variables de estudio en un tiempo determinado”; también (Carrasco, 2009), es
de corte transversal, puesto que la investigacion se realizé en un solo momento

con la muestra de estudio que particip6 en la aplicacion de instrumentos.

Poblacién y muestra.

Poblacion

Esta integrada por todos los nifios matriculados de la institucion educativa
Mundo Infantil. Asimismo, Segun Carrasco (2009), la poblacion puede ser
definida como un conjunto de unidades de analisis que pertenecen a un mismo

espacio donde se desarrollara la investigacion.

Muestra
La muestra, esta definida (Carrasco (2009) como una parte de un todo, es decir
un fragmento que represente a la poblacion y de tal forma los resultados

obtenidos se pueden generalizar para toda la poblacion.
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La muestra en la presente investigacion es no probabilistica, y segun Carrasco
(2009) no todos los componentes de la poblacién elegida pueden llegar a
participar de la investigacion; estuvo dada por 25 nifios de 5 afios utilizando el
criterio no probabilistico por conveniencia pues su eleccion se orienta por los

caracteres de la investigacion (Hernandez, et al. 2014).

Métodos y técnicas.

Se utiliz6 el método hipotético pues se redactaron hipotesis que fueron
contrastadas y es deductivo porque de la prueba de las hipotesis se dedujeron
conclusiones que se confrontaron; segun Bernal (2006), lo define como un
manera de proponer planteamientos hipotéticos en la que se busca discutir las
mismas, y luego se deduce de este procedimiento conclusiones que se

confrontan con los hechos, asimismo la técnica utilizada fue la observacion.

3.4.1. Instrumento

3.5.

Los instrumentos fueron una lista de cotejo para la primera variable que cuenta
con 28 items y lista de cotejo, también, para la segunda variable que cuenta con
28 items. Los dos instrumentos fueron validados y pasaron por un grado de

fiabilidad antes de ser aplicados.

Tratamiento de Datos.
El tratamiento de datos se dard mediante un procedimiento estadistico
utilizando el programa SPSS 24 y Excel, con los que se elaboraran cuadros,

tablas y gréaficos
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CAPITULO IV: RESULTADOS DEL TRABAJO DE
INVESTIGACION

Para el desarrollo del presente capitulo se realizo6 la aplicacién del instrumento

debidamente validado por 3 profesionales expertos en la materia. La lista de

cotejo se ha desarrollado tomando en cuenta la Escala de Likert y estuvo

conformada por 28 preguntas.

Tabla 1: Resultados de la variable Juegos por sectores.

_ | Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje |
valido acumulado
Pésimo 1 50 50 50
Regular 2 10,0 10,0 15,0
Valido | Bueno 11 55,0 55,0 70,0
Excelente 6 30,0 30,0 100,0
Total 20 100,0 100,0

Fuente: Nifios de cinco afios de la institucion educativa Mundo Infantil N° 401.

Grafico 9: Resultados de la variable Juegos por sectores.
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Analizando la Tabla 1 y Grafico 1, el 55,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, asimilan los juegos por sectores de manera
bueno, el 30,0% de manera excelente, el 10,0% de manera regular, y el 5,0%
asimilan los juegos por sectores de manera pésima. En esa ldgica se puede
percibir de acuerdo a la grafica que tienen muy buena y excelente asimilacion
de los juegos, se entiende entonces que el 55% de nifios asimilan los juegos
por sectores, por lo tanto, favorecen a las habilidades comunicativas de los
estudiantes.

Tabla 2: Resultados de la dimension Planificacion.

_ _ |Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje|
valido acumulado
Pésimo 2 10,0 10,0 10,0
Regula
_ 3 15,0 15,0 25,0
valid | r
o] Bueno 15 75,0 75,0 100,0
100,
Total 20 0 100,0

Fuente: Nifos de cinco afios

Grafico 10: Resultados de la dimensidn Planificacion.
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Analizando la Tabla 2 y Grafico 2, el 75,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, planifican los juegos por sectores de manera
bueno, el 15,0% de manera regular, y el 10,0% planifican los juegos por
sectores de manera pésimo. El grafico indica que los nifios encauzan y orientan
sus juegos planificadamente en un alto porcentaje siendo entonces un soporte
en especifico en el desempefio comunicativo de los nifios siendo parte de las
dinamicas interactivas en las actividades siendo sus propios juegos parte de

Su cimiento en sus aprendizajes.

Tabla 3: Resultados de la dimension Organizacion y ejecucion.

_ _ |Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje|
valido acumulado
Pésimo 2 10,0 10,0 10,0
Regular 4 20,0 20,0 30,0
\Valido Bueno 14 70,0 70,0 100,0
100,
Total 20 0 100,0

Fuente: Nifos de cinco afos.

Grdfico 11: Resultados de la dimensién Organizacidn y ejecucion.

Organizacion y ejecucion

EPésimo
W Regular
W Buzno




26
Analizando la Tabla 3 y Grafico 3, el 70,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, organizan y ejecutan los juegos por sectores
de manera bueno, el 20,0% de manera regular, y el 10,0% organizan y ejecutan
los juegos por sectores de manera pésimo. Los nifios destacan el nivel de
organizacion y ejecucion de juegos demostrandose un alto porcentaje lo que
quiere decir que los estudiantes presentan aptitudes y actitudes de disposicion
lo cual es importante en la educacién formativa puesto que contribuye a sus
aprendizajes.

Tabla 4. Resultados de la dimension Socializacion.

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje valido acumulado
Vélido | Pésimo 2 10,0 10,0 10,0
Regular 3 15,0 15,0 25,0
Bueno 15 75,0 75,0 100,0
Total 20 100, 100,0
0

Fuente: Nifos de cinco afios

Grafico 12: Resultados de la dimensidn Socializacion.

Socializacion

EHPésimo
W Regular
M Bueno
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Analizando la Tabla 4 y Grafico 4, el 75,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, se socializan mediante los juegos por sectores
de manera buena, el 15,0% de manera regular, y el 10,0 se socializan mediante
los juegos por sectores de manera pésima. Se puede apreciar de acuerdo al
grafico que los juegos les refuerza la actividad sociabilizadora de los nifios

desde una Optica buena y alto porcentaje.

.Tabla 5. Resultados de la variable Habilidades Comunicativas.

_ ~ |Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje|

valido acumulado

Pésimo 1 50 50 50
Regular 3 15,0 15,0 20,0

~ Bueno 11 55,0 55,0 75,0

\Valido
Excelente 5 25,0 25,0 100,0
100,
Total 20 0 100,0

Fuente: Ninos de cinco afios

Grdfico 13: Resultados de la variable Habilidades Comunicativas.

Habitos de estudio

EHprésimo
M Regular
W Bueno
EExcealants
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Analizando la Tabla 5 y Gréfico 5, del 55,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, sus habilidades comunicativas son buenos, del
25,0% es excelente, del 15,0% es regular, y del 5,0% sus habitos de estudio
son pésimos. En consecuencia, se puede deducir que el porcentaje de las
habilidades comunicativas de los nifios es bueno. Esto quiere decir que los
nifilos manifiestan sus desprendimientos en la comunicacion como parte lidica
formal o no formal de acuerdo con sus experiencias y necesidades que

presentan los estudiantes en la Institucion Educativa.

Tabla 6: Resultados de la dimensiéon Habla.

_ _ |Porcentaje .
FrecuenciaPorcentaje| Porcentaje acumulado
valido
Pésimo 1 5,0 5,0 5,0
Regular 8 40,0 40,0 45,0
Valido Bueno 11 55,0 55,0 100,0
100,

Total 20 0 100,0

Fuente: Nifos de cinco afios

Grafico 14: Resultados de la dimension Habla.

Habla

[ Pesimo
M Regular
MW Buens
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Analizando la Tabla 6 y Grafico 6, del 55,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, su habla es bueno, del 40,0% es regular, y del
5,0% su habla es pésima. Entonces el grafico indica que el habla de los nifios
es buena favoreciendo de esta manera a sus habilidades comunicativas que
se realizan durante el proceso de ensefianza y aprendizaje y las necesidades

educativas que requieren en su diario vivir.

Tabla 7. Resultados de la dimension Escuchar.

) ~ |Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje|

valido acumulado

Pésimo 1 50 50 50
Regular 5 25,0 25,0 30,0
Valido Bueno 14 70,0 70,0 100,0

100,
Total 20 0 100,0

Fuente: Ninos de cinco afios

Grafico 15: Resultados de la dimension Escuchar.

Escuchar

EpPésimo
W Regular
W Bueno
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Analizando la Tabla 7 y Gréafico 7, del 70,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, su escucha es bueno, del 25,0% es regular, y
del 5,0% su escucha es pésimo. En consecuencia, su escucha de los nifios de
acuerdo al grafico es alto; lo que favorece sus destrezas comunicativas que se
realizan durante el proceso de ensefianza y aprendizaje y las necesidades

educativas que requieren en su diario vivir.

Tabla 8. Resultados de la dimension Lectoescritura.

) ~ |Porcentaje Porcentaje
Frecuencia|Porcentaje|

valido acumulado

Pésimo 1 5,0 5,0 5,0
Regular 8 40,0 40,0 45,0
Valido Bueno 11 55,0 55,0 100,0

100,
Total 20 0 100,0

Fuente: Ninos de cinco afios

Grafico 16:. Resultados de la dimension Lectoescritura.

Lectoescritura

[ Pésimo
M Regular
M Bueno
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Analizando la Tabla 8 y Grafico 8, el 55,0% de los nifios de la institucion
educativa Mundo Infantil N° 401, su lectoescritura es bueno, el 40,0% es regular,
y del 5,0% su lectoescritura es pésima. Esto quiere decir que los nifios estan
integramente predispuestos a las ensefianzas que se realizan en el area de
comunicacion para atender las necesidades comunicativas que presentan,

utilizar estrategias que favorezcan la expresion oral de los mismos.

PRUEBA DE HIPOTESIS.

Luego de haber realizado el procedimiento de la aplicacion la prueba de
normalidad los resultados arrojan dato no normales; por lo que se utilizara el
coeficiente de Kendall que se usa para medir la asociacién o no de variables, el
estadistico Kendall se basa en los rangos de los datos.

Tabla 9. Interpretacion de Coeficiente de Correlacion.

<0.0-10.2] <0.2 - 0.4] <0.4 - 0.6] <0.6 - 0.8] <0.8 - 0.1]
Correlacion Correlacion Correlacion Correlacion Correlacion
Minima Baja Moderada Buena Muy buena

Fuente: Cabrera (2009).

Nivel de significacion: Porcentaje de error admitido en la prueba es 5%.
Regla de decisién: Si Sig. (bilateral) < 0.05 se rechaza Ho.

PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL:

Ho: p = 0: El nivel de incidencia del juego libre por sectores en las habilidades
comunicativas no es significativa en los nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.

Hai: p # 0: El nivel de incidencia del juego libre por sectores en las habilidades
comunicativas es significativa en los nifios de cinco afios de la Institucion

Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.
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Tabla 10. Incidencia entre las variables Juegos libres por sectores y Habilidades
Comunicativas.

Error
estandar T Significacion
Valor asintotico?  |aproximada® [aproximada

Ordinal Tau-b de, ,490 ,185 2,205 ,027
por ordinal| Kendall

N de casos validos 20

a. No se presupone la hipotesis nula.

b. Utilizacion del error estandar asintético que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Nifos de cinco afios de la institucion educativa Mundo Infantil N° 401.

Segun la Tabla 10, los Juegos libres por sectores inciden de manera moderada
(p-valor = 0.490) y estadisticamente significativa (0,027 < 0,05) en los
Habilidades comunicativas, por lo que, se rechaza la hipotesis nula y se trabaja

con la hipotesis alterna.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1:

Ho: p = 0: La planificacion en el juego libre por sectores no se relaciona
significativamente en el logro de habla de los nifios de cinco afios en la

Institucion Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.

Hi: p # 0: La planificacion en el juego libre por sectores se relaciona
significativamente en el logro de habla de los nifios de cinco afios en la

Institucion Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.
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Tabla 111. Correlaciones entre las dimensiones planificacion y habla.

Error
estandar T Significacion

Valor asintético? | aproximadaP®| aproximada

Ordinal Tau-b de 4 ,185 2,032 ,042
por Kendall 73

ordinal

N de casos validos 20

a. No se presupone la hipotesis nula.

b. Utilizacidn del error estandar asintético que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Nifos de cinco anos.

Segun la Tabla 11, La planificacién en el juego libre por sectores se relaciona
de manera directa, moderada (p-valor = 0.473) y estadisticamente significativa
(0,042 < 0,05) con el logro de habla de los nifios de cinco afios en la Institucion
Educativa Mundo Infantil 401 de la localidad de Puerto Maldonado- 2020. Por lo
gue, se rechaza la hipétesis nula y se acepta la primera hipotesis especifica

alterna.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2;

Ho: p = 0: El nivel de incidencia de organizacion y ejecucion no es significativo
en el desarrollo de escuchar en los nifios de cinco afos de la Institucion

Educativa Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.

Hi: p # 0: El nivel de incidencia de organizacion y ejecucion es significativo en
el desarrollo de escuchar en los niflos de cinco arfios de la Institucibn Educativa
Mundo Infantil de la localidad de Puerto Maldonado- 2020.
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Tabla 122. Correlaciones de las dimensiones organizacion y desarrollo de la escucha.

Error
estandar T Significacion
Valor asintético®  laproximadaP [aproximada

Ordinal Tau-b de| ,575 ,188 2,300 ,021
por Kendall
ordinal
N de casos validos 20
a. No se presupone la hipotesis nula.
b. Utilizacidn del error estandar asintético que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Ninos de cinco afios

Segun la Tabla 12, La organizacion y ejecucion de los juegos por sectores
inciden de manera directa, moderada (p-valor = 0,575) y estadisticamente
significativa (0,021 < 0,05) en el desarrollo de la escucha de los nifios. Por la
tanto de rechaza la hipétesis nula y se acepta la segunda hipétesis especifica

de la investigacion.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3:

Ho: p = 0: La socializacién de los juegos libres por sectores no incide
significativamente en el logro de la lectoescritura de los nifios de cinco afios en
la instituciéon educativa Mundo Infantil de la localidad de puerto Maldonado-
2020.

Hi: p # 0: La socializacion de los juegos libres por sectores incide
significativamente en el logro de la lectoescritura de los nifios de cinco afios en
la institucion educativa mundo infantil de la localidad de puerto Maldonado-
2020.
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Tabla 133. Correlaciones entre las dimensiones socializacion y lectoescritura.

Error
estandar |T Significacion

Valor | asintético? | aproximadaP | aproximada

Ordin Tau-b |,666 ,119 3,151 ,002
al por de

ordina Kendall

I

N de casos vélidos 20

a. No se presupone la hipotesis nula.

b. Utilizacion del error estandar asintético que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Nifos de cinco afos.

Segun la Tabla 13, la socializacién de los juegos por sectores incide de manera
directa, buena (p-valor = 0.666) y estadisticamente significativa (0,002 < 0,05)
en el logro de la lectoescritura de los nifios de cinco afios en la institucion
educativa Mundo Infantil de la localidad de puerto Maldonado- 2020. Por la tanto

se rechaza la hipétesis nula 'y se acepta la tercera hipétesis especifica alterna..

DISCUSION DE LOS RESULTADOS

Esta investigacién demostré asociacion entre variables que son los juegos libres
por sectores y las habilidades comunicativas, y se utilizé el coeficiente de
Kendall que mide la asociacion entre las dos variables aleatorias mencionadas
basandose en los rangos de los datos (p-valor = 0.490) y estadisticamente
significativa (0,027 < 0,05) lo que concluye que se acepta la hipotesis alterna .
Estos resultados se asemejan a los de Tolledo (2019) que en su investigacion
evidencia que las aplicaciones de juegos libres en sectores benefician el
desarrollo de le estas habilidades en los nifios puesto, que pueden expresarse
con mayor soltura; en este horizonte Otero (2015) también sostiene que el juego

libre potencia y fortalece las habilidades linglistica para comunciarse.
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Respecto a la primera hipétesis especifica se evidencia que existe incidencia
entre la dimension planificacion en el juego libre por sectores relacionandose
significativamente en el logro de habla de los chicos en su institucion educativa,
2020. Por tanto, la planificacién en el juego libre por sectores se relaciona de
manera directa, moderada (p-valor = 0.473) y estadisticamente significativa
(0,042 < 0,05). Los resultados se fortalecen con los hallazgos de Guevara.
(2019) quien evidencia que se debe tomar en cuenta la planificacion en los
juegos libres para que tengan mayores efectos positivos en el desarrollo del
habla de los nifios, puesto que saber en qué momento brindar apoyo

psicodidactico mediante los juegos libres incide en el desarrollo de estos nifios.

En cuanto la segunda hipotesis especifica se tiene que existe incidencia entre
la dimension de organizacion y ejecucion por lo tanto es significativo en el
desarrollo de escuchar en los nifios. En ese entender la organizacion y
ejecucién de los juegos por sectores inciden de manera directa, moderada (p-
valor = 0,575) y estadisticamente significativa (0,021 < 0,05) en el desarrollo de
la escucha de los nifios. Por la tanto se rechaza la hipotesis nula y se acepta la
segunda hipétesis especifica de la investigacion. Estos resultados se destacan
también en otros hallazgos como los de Aldazabal et all. (2021) que manifiestan
que las propuestas didacticas y académicas que se puedan organizar
benefician en las capacidades resolutivas de la forma de aprender de los

estudiantes.

Asimismo, respecto a la tercera hipotesis especifica la socializacion de los
juegos libres por sectores incide significativamente en el logro de la
lectoescritura de los nifios de cinco afios en la institucion educativa mundo
infantil de la localidad de puerto Maldonado- 2020. En ese entender la
socializacion de los juegos por sectores incide de manera directa, buena (p-
valor = 0.666) y estadisticamente significativa (0,002 < 0,05) en el logro de la
lectoescritura de los nifios Por la tanto se rechaza la hipétesis nula y se acepta

la tercera hipoétesis especifica de la investigacion. Estos resultados tienen
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beneficios estupendos y hasta multidisciplinarios como los hallados por Duarez
(2020) donde el criterio de socializacion de aprendizajes generados de manera
didactica y ladica propician aprendizajes significativos en la mente de los

estudiantes.

Los resultados obtenidos demostraron que los nifios tienen trascendencia
objetiva en los juegos y mantienen sus practicas cotidianas, el cual enfatiza la
importancia de atencion a las actividades recreativas como parte de las
necesidades que presentan los estudiantes. Por consiguiente, al analizar los
resultados se logra afirmar que existe relacién de incidencia entre las variables
Juegos Libres por sectores Yy habilidades comunicativas en las cuales ambas

variables cumplen un rol trascendental en el aprendizaje de los nifios.
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Conclusiones

1. Se ha demostrado la relacion e incidencia estadisticamente significativa
entre la variable juego libre por sectores en las habilidades comunicativas
de los nifios de cinco afos en la Institucion Educativa Mundo Infantil de la
localidad de Puerto Maldonado- 2020. Por ello se debe tomar en cuenta que
los nifios son mas ddciles a una educacion armoniosa comprobandose que

la influencia de los juegos libres por sectores es un factor importante en el
desarrollo de Habilidades Comunicativas asi o también constituyéndose en

un ambiente para cambiar tensiones por equilibrio y alegria.

2. Se evidencia que existe una controversia en las  capacitaciones sobre
recursos y estrategias didacticas a los docentes, donde muy escasamente
se hace hincapié en la importancia que generan los juegos libres por
sectores en las habilidades en general, sin embargo, se evidencia en la
presente investigacién que el desarrollo de planificar, organizar, sociabilizar
entre niflos es mucho méas agradable desde los factores ludicos incidiendo

significativamente en sus aprendizajes.

3. Engran medida se comprueba a través de los datos obtenidos que el tiempo
de dedicacion de los juegos libres por sectores influye significativamente en
hablar, escuchar y en la lectoescritura de los nifios por lo que la presente
investigacion disminuye la creencia de que las habilidades comunicativas de
los niflos solo es resultado de actividades educativas programadas en el

Curriculo Basico Nacional.

4. Un gran porcentaje de los nifios encuestados considera que los juegos libres
por sectores como parte de sus destrezas lo cual contribuye en optimizar
sus aptitudes en su formacion, realzando sus propios beneficios
académicos, lo que pone de manifiesto que si favorecen en el mejoramiento

tanto de los procesos de formacion como en las habilidades.
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Recomendaciones

1. En primer lugar se exhorta a los directivos educativos fomentar mas
capacitaciones docentes categorizados en niveles y areas de toda la
plana docente con asesoramiento y conocimiento de especialistas en
didacticas de juegos libres con la finalidad de obtener informacién
actualizada en la atencion e intervencion de nifios en el nivel inicial, asi
mismo compartir experiencias que surgen durante el desarrollo de
actividades para tomar las aportaciones del grupo, planteando nuevas

estrategias complementadas con juegos.

2. En segundo lugar, se recomienda elaborar programas con juegos libres
por sectores con el objetivo de reorientar y contribuir con el trabajo que
realizan las docentes en el momento de la planificacion y desarrollo de
actividades que busca durante el proceso de planificacion y el desarrollo
de las actividades que buscan prestar atencion a las necesidades en el

nivel inicial.

3. Debe informarse a los padres de familia, que los juegos libres por
sectores En gran medida son cimiento importante en el aprendizaje y la
felicidad de los nifios por tanto deben ser parte de los juegos de sus nifios
puesto que esta influye elocuentemente en hablar, escuchar y en la
lectoescritura y los padres de familia deben estar considerados como

parte integrante en la ensefianza de los estudiantes del nivel inicial.

4. Se recomienda promover la participacion activa de los nifios en las
actividades de juegos libres, planteadas por los docentes y el centro
educativo, puesto que brindan un soporte emocional para el desarrollo
integral de cada estudiante y ello coadyuva al equilibrio y sociabilizacién

con sus companeros.
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ANEXOS



“NIVEL DE INCIDENCIA DE LOS JUEGOS POR SECTORES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS DE LOS

MATRIZ DE CONSISTENCIA

ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL MUNDO INFANTIL EN LA LOCALIDAD DE PUERTO MALDONADO 2020”

: VARIABLES, POBLACION Y Metodologia de la
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES | MUESTRA Investigacién
Problema General Objetivo general Hipdtesis General Variable 1: La poblacion Enfoque de la
Juegos por Investigacion:
¢Cual Es El Nivel De | Determinar EI Nivel De | Hi: El nivel de incidencia | gactores Esta determinada tipo de
Incidencia Del Juego Por | Incidencia Del Juego Por | del juego por sectores en Por todos los | investigacion;
Sectores En los habilidades | Sectores En los | las habilidades . . estudiantes del nivel | Cuantitativo Provee
Comunicativas de los Nifios | habilidades comunicativas es Dimensiones: inicial de la Institucién | de datos en relacion
De Cinco Afios En La | Comunicativas de los | significativa en los nifios Educativa mundo | a variables.
Institucion Educativa Mundo | Nifios De Cinco Afios En | de cinco afios de la | -Planificacién infantil en la localidad
Infantil De La Localidad De | La Institucion Educativa | Institucion Educativa | -Organizaciony | de Puerto Maldonado | Nivel de la
Puerto Maldonado- 20207 | Mundo Infantil De La | Mundo Infantil de la | ejecucion Investigacion
Localidad De Puerto | localidad de  Puerto La muestra Descriptivo,

Problemas especificos

1 De Qué Manera Se
Relaciona La Planificacion
De Los Juegos Por Sectores
En El Logro De Habla De
Los Nifios De Cinco Afos
En La Institucion Educativa
Mundo Infantl De La
Localidad De Puerto
Maldonado- 2020?

2 ;Cudl Es El Nivel De
Incidencia De Organizacién
Y Ejecucion En El Desarrollo
De Escuchar En Los Nifios
De Cinco Afos De La

Maldonado- 2020

Objetivos especificos

- Conocer La Relacién De
La Planificacién En El
Juego Libre Por Sectores
En El Logro De Habla De
Los Nifios De Cinco Afios
En La Institucion
Educativa Mundo Infantil
De La Localidad De
Puerto Maldonado- 2020

- Analizar El Nivel De
Incidencia De
Organizacion Y Ejecucion
Del Juego Libre Por
Sectores En El Desarrollo

Maldonado- 2020

Hipotesis Especificas

H1: La planificacién en el
juego libre por sectores se
relaciona

significativamente en el
logro de habla de los nifios
de cinco afios en la

Institucion Educativa
Mundo Infantl de la
localidad de  Puerto

Maldonado- 2020

H2: El nivel de incidencia
de  organizacion y
ejecucion es significativo
en el desarrollo de
escuchar en los nifios de

-Socializacion

Variable 2
Habilidades
comunicativas

Dimensiones:
- Habla

. Escuchar
-Lectoescritura

Esta conformada por
20 nifios de cinco
afos del nivel inicial
de la Institucion
Educativa Mundo
Infantil en la Localidad
de Puerto Maldonado

Muestreo
No probabilistico por
conveniencia

Se describen los
datos y las
caracteristicas
sobre las variables
en los estudiantes.

Disefio
correlacional, cuyo
diagrama es como
sigue:

o1
Mr

I
02_|_>

Donde:




Institucion Educativa Mundo
Infantil De La Localidad De
Puerto Maldonado- 20207

3 ¢De Qué Manera Incide
La Socializacion De Los
Juegos Por Sectores En El
Logro De La Lectoescritura
De Los Nifios De Cinco
Afos En La Institucion
Educativa Mundo Infantil De
La Localidad De Puerto
Maldonado- 2020?

De Escuchar En Los
Nifios De Cinco Afios De
La Institucion Educativa
Mundo Infantl De La
Localidad De Puerto
Maldonado- 2020

-Evaluar El Nivel De
Incidencia De La
Socializacion De Los
Juegos Por Sectores En
El Logro De La
Lectoescritura De Los
Niflos De Cinco Afios En
La Institucion Educativa
Mundo Infantii De La
Localidad De Puerto
Maldonado- 2020

cinco afios de la
Institucion Educativa
Mundo Infantl de la
localidad de  Puerto
Maldonado- 2020

.H3: La socializacion de
los juegos por sectores
incide significativamente
en el logro de Ila
lectoescritura de los nifios
de cinco afios en la
institucion educativa
mundo infantl de la
localidad de  puerto
Maldonado- 2020

M: muestra de
investigacion

01JUEGO LIBRE
POR SECTORES

r: coeficiente de
relacion entre
ambas variables

02 Habilidades
Comunicativas

Técnica
Estadistica

Instrumento
consistentes en la
obtencién de
respuestas
directamente de los
sujetos estudiados




Anexo 2: Instrumento

Anexo 3: Constancia de autorizacion pararealizacion de la Investigacion

J SSOMLg,
4 “INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR INICIAL N° 401 "MUNDO INFANTIL “ .

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD "
“DECENIO DE LA IGUALDAD DE OPORTUNIDADES PARA MUJERES Y HOMBRES " ’«,o' et
“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU” .

CONSTANCIA

LA DIRECTORA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR INICIAL N° 401
“MUNDO INFANTIL” DE LA CIUDAD DE PUERTO MALDONADO DEL DEPARTAMENTO DE
MADRE DE DIOS QUIEN SUSCRIBE:

%
\\

WRECC
LA
Yorw W

HACE CONSTAR:

Que las senoritas: Katty Ruth, MAMANI CENTENO y Jeniffer Lizbeth
CHAVEZ AYMA, estudiantes de la carrera profesional de Educacion: Especialidad
Inicial y Especial de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de Dios, han
realizado en el mes de MARZO-2020, el PROYECTO DE TESIS titulado : “EL
JUEGO LIBRE DE LOS SECTORES Y LAS HABILIDADES COMUNICATIVAS
EN NINOS DE 5 ANOS EN LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 401 MUNDO
INFANTIL EN LA LOCALIDAD DE PUERTO MALDONADO "
Se expide la presente constancia a solicitud de las interesadas, para

tramites que viera por conveniente.

Puerto Maldonado, 30 de abril del 2020




Anexo 4: Solicitud de validacion de instrumento
CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Dr. Manuel Felipe Guevara Duarez
Presente
Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.
Nos es muy grato el poder comunicarnos con Usted Yy expresarle nuestros
saludos y al mismo tiempo hacerle conocer que siendo estudiantes de la carrera
profesional de Educacion de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de
Dios, necesitamos validar los instrumentos que utilizaremos para recabar la
informacion y asi desarrollar nuestra investigacion; con el objetivo de optar el
grado académico de licenciado en Educacion.
La investigacién esta titulada como: “NIVEL DE INCIDENCIA DE LOS JUEGOS
POR SECTORES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
DE LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL MUNDO INFANTIL EN LA
LOCALIDAD DE PUERTO MALDONADO 20207, y al ser necesario contar con
la validacion del instrumento por parte de docentes que estén especializados en
el tema, hemos considerado necesario acudir ante Usted por su vasta
experiencia en temas de investigacion cientifica.
El documento de validacién, que le hacemos llegar contiene:

e La carta de presentacion.

e Las definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

e La matriz de Operacionalizacion de variables.

e El certificado de validez de contenido de los instrumentos.

Finalmente expresamos nuestros sentimientos de respeto y consideracion, nos
despedimos de Usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a
la presente.

Atentamente.

Apellidos y nombre:



CARTA DE PRESENTACION

Sefior: Dr. Carlos Béjar Ramos.

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.

Nos es muy grato el poder comunicarnos con Usted Yy expresarle nuestros
saludos y al mismo tiempo hacerle conocer que siendo estudiantes de la carrera
profesional de Educacion de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de
Dios, necesitamos validar los instrumentos que utilizaremos para recabar la
informacion y asi desarrollar nuestra investigacion; con el objetivo de optar el
grado académico de licenciado en Educacion.

La investigacion esta titulada como: “NIVEL DE INCIDENCIA DE LOS JUEGOS
POR SECTORES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
DE LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL MUNDO INFANTIL EN LA
LOCALIDAD DE PUERTO MALDONADO 20207, y al ser necesario contar con
la validacion del instrumento por parte de docentes que estén especializados en
el tema, hemos considerado necesario acudir ante Usted por su vasta
experiencia en temas de investigacion cientifica.

El documento de validacién, que le hacemos llegar contiene:

e La carta de presentacion.

e Las definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

e La matriz de Operacionalizacion de variables.

e El certificado de validez de contenido de los instrumentos.
Finalmente expresamos nuestros sentimientos de respeto y consideracion, nos
despedimos de Usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a
la presente.

Atentamente.

Apellidos y nombre:



CARTA DE PRESENTACION

Sefor: Dr. Yoni Raul Chambilla Pari

Presente

Asunto: VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE JUICIO DE
EXPERTO.

Nos es muy grato el poder comunicarnos con Usted Yy expresarle nuestros
saludos y al mismo tiempo hacerle conocer que siendo estudiantes de la carrera
profesional de Educacion de la Universidad Nacional Amazonica de Madre de
Dios, necesitamos validar los instrumentos que utilizaremos para recabar la
informacion y asi desarrollar nuestra investigacion; con el objetivo de optar el
grado académico de licenciado en Educacion.

La investigacion esta titulada como: “NIVEL DE INCIDENCIA DE LOS JUEGOS
POR SECTORES EN EL DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS
DE LOS ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL MUNDO INFANTIL EN LA
LOCALIDAD DE PUERTO MALDONADO 2020”, y al ser necesario contar con
la validacion del instrumento por parte de docentes que estén especializados en
el tema, hemos considerado necesario acudir ante Usted por su vasta
experiencia en temas de investigacion cientifica.

El documento de validacién, que le hacemos llegar contiene:

e La carta de presentacion.

e Las definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

e La matriz de Operacionalizacion de variables.

e El certificado de validez de contenido de los instrumentos.
Finalmente expresamos nuestros sentimientos de respeto y consideracion, nos
despedimos de Usted, no sin antes agradecerle por la atencion que dispense a
la presente.

Atentamente.

Apellidos y nombre:



Anexo 5: Ficha de validacion
VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION

DATOS GENERALES
Titulo del trabajo de la investigacion:

“NIVEL DE INCIDENCIA DE LOS JUEGOS POR SECTORES EN EL
DESARROLLO DE HABILIDADES COMUNICATIVAS DE LOS
ESTUDIANTES DEL NIVEL INICIAL MUNDO INFANTIL EN LA
LOCALIDAD DE PUERTO MALDONADO 2020

Nombre del instrumento: Lista de Cotejo
Investigadores: -Mamani Centeno Katty Ruth
- Chavez Ayma Jeniffer Lizbeth

. DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Apellidos : MANUEL FELIPE GUEVARA DUAREZ

Grado académico : DOCTOR
Universidad : Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios.
Lugar y fecha : Puerto Maldonado, 2020

. OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1. FORMA (Ortografia, coherencia, linguistica, redaccion)

2. CONTENIDO (Coherencia en torno al instrumento. Si el indicador

corresponde a los items y dimensiones)
Los items estan elaborados de acuerdo a las dimensiones de las

3. ESTRUCTURA (Profundidad de los items)
Es bueno por lalogica y sensatez de los items.
V. APORTE Y/O SUGERENCIAS
Ninguna.

V. OPINION DE LA APLICABILIDAD:

Procede su aplicacién

Debe corregirse

FIRMA
DNI:



DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES

Variable: JUEGO LIBRE POR SECTORES

Definicion conceptual:

Esta definido como un proceso pedagogico que otorga la oportunidad de realizar
el juego libre usando ambientes y materiales de los sectores, haciendo que el
nifio desarrolle sus habilidades sociales con los demas. MINEDU, (2009)

Variable: Habilidades Comunicativas

Definiciéon Conceptual:

Este tipo de habilidades los usuarios que son los nifios tienen que dominar
desde el punto de vista del cédigo o canal, y son adquiridas para que puedan

comunicarse con los demas individuos de la sociedad. (2008)

Dimensiones de la variable 1:

Dimension 1

Planificaciéon: Es el primer momento del proceso, donde los nifios expresan
sus ideas y afinidades por las actividades del juego a realizar, debe ser en un
ambiente célido y comodo; asimismo el docente ayuda en la orientacion sobre

la estructura organizada del juego y se las propone a los nifios.

Dimensién 2:

Organizacion y Ejecucién: es el momento en el proceso de desarrollo del
juego, se brinda un espacio a los nifios para que puedan tomar sus propias
decisiones y elegir el sector en el cual quieren trabajar; y la ejecucion es el
momento mas importante del juego libre; plasmandose todo lo organizado y

planificado anteriormente.



Dimension 3

Socializaciéon: Es el momento donde los nifios comentan lo realizado durante
el momento de la ejecucion, explican lo que hicieron en el sector donde se
desenvolvieron, teniendo como intencion promover una reflexion sobre lo

sucedido.

Dimensiones de la Variable 2

Dimensionl

Habla:

Tal como explica Chomsky, el lenguaje humano nos permite expresar infinidad
de ideas, informaciones y emociones. En consecuencia, el lenguaje es una

construccion social que no para de evolucionar. El uso del material virtual.

Dimension 2

Escucha:

segun (Ortiz, 2007) “Cada persona interpreta el mundo que le rodea a su
manera. Escuchamos, vemos, sentimos las cosas segun nuestra personalidad,
nuestras emociones, nuestros juicios. Las cosas no las vemos tal como son,

sino tal como somos nosotros”.

Dimension 3

Lectoescritura

Se refiere a ese breve periodo donde los nifios pequefios, entre 4 y 6 afios de
edad (educacion infantil), acceden a leer y escribir. En realidad, no hace
referencia a un concepto definido sino a un proceso compuesto por muchos
conceptos que en su entramado han dado lugar a diversas teorias cientificas de

tal proceso.



Matriz de validacion

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante: DOCTOR MANUEL FELIPE
GUEVARA DUAREZ

1.2 Cargo e institucion donde labora: Docente - Universidad Nacional
Amazonica de Madre de Dios

Nombre del instrumento sujeto a validacion: Lista de Cotejo.

1.4Autor del instrumento: Estudiantes: - Mamani Centeno Katty Ruth.

- Chavez Ayma Jeniffer Lizbeth

Il. ASPECTOS DE VALIDACION
- Bueno
Deficiente | Regular Muy Buena | Excelente
INDICADORES CRITERIOS | “oa0% | 2140% | o | 61-80% | 81-100%
1 CLARIDAD Esta f_ormulado con lenguaje X
apropiado
2 OBJETIVIDAD Esta expresado en X
conductas observables
3 ACTUALIDAD Adecyado al avance,de la X
ciencia y la tecnologia
4. ORGANIZACION | -0 items del instrumento X
reflejan organizacion ldgica.
5 SUFICIENCIA Comprende Iqs aspectos en X
cantidad y calidad.
6. INTENCIONALIDAD Adecuado para valorar . X
aspectos de las estrategias.
7 CONSISTENCIA Blasa,do en aspectos tedricos X
cientificos.
Entre los indices, X
8. COHERENCIA indicadores y las
dimensiones.
i La estrategia responde al X
9. METODOLOGIA " LN
propdsito del diagndstico.
PERTINEN El mstrumen’to'es funcional X
10. CIA para e_I prqposﬂo dela
' ] investigacion.
Il. OPINION DE LA APLICABILIDAD:

V. PROMEDIO DE VALORACION; 17

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
DNI:




I. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante

1.2 Cargo e institucion donde labora
1.3 Nombre del instrumento sujeto a validacion
1.4 Autor del instrumento

Matriz de validacion

DOCTOR CARLOS BEJAR RAMOS
Docente - Universidad Nacional Amazoénica de Madre de Dios
Lista de Cotejo.

Estudiantes: - Mamani Centeno Katty Ruth.
- Chavez Ayma Jeniffer Lizbeth

IIl. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente Regular Bueno Muy Buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% 2140°% 41-60% 61-807% 81-100%
11. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado X
12. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables X
13. ACTUALIDAD Adecuado al avance de la ciencia y la tecnologia X
14. ORGANIZACION Los items del instrumento reflejan organizacion légica. X
15. SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y calidad. X
16. INTENCIONALIDAD | Adecuado para valorar aspectos de las estrategias. X
17. CONSISTENCIA Basado en aspectos tedricos cientificos. X
18. COHERENCIA Entre los indices, indicadores y las dimensiones. X
19. METODOLOGIA La estrategia responde al propésito del diagnéstico. X
20. PERTINENCIA !EI ins’grumfa,nto es funcional para el propdsito de la X
investigacion.

lII. OPINION DE APLICABILIDAD:
IV. PROMEDIO DE VALORACION:

17

Firma del experto informante




Matriz de validacion

|. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante

1.2 Cargo e institucion donde labora

de Dios

1.3Nombre del instrumento sujeto a validacion
1.4Autor del instrumento

DOCTOR YONI RAUL CHAMBILLA PARI

Docente - Universidad Nacional Amazdénica de Madre

Lista de Cotejo.

Estudiantes: - Mamani Centeno Katty Ruth.
- Chavez Ayma Jeniffer Lizbet

IIl. ASPECTOS DE VALIDACION
Deficiente | Regular LBueno Muy Buena Excelente
INDICADORES CRITERIOS 0-20% | 21-40%  W1-60% | 61-80% 81-100%
21. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado X
22. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables X
23 ACTUALIDAD Adecuad’o al avance de la ciencia y la X
tecnologia
24 ORGANIZACION :_éc;si Cglems del instrumento reflejan organizacién X
25. SUFICIENCIA Comprende los aspectos en cantidad y calidad. X
26. INTENCIONALIDAD Adecua@o para valorar aspectos de las X
estrategias.
27. CONSISTENCIA Basado en aspectos tedricos cientificos. X
28. COHERENCIA E.ntre Iqs indices, indicadores y las X
dimensiones.
; La estrategia responde al propésito del X
29. METODOLOGIA diagnéstico.
30. PERTINENCIA El ms?rumelnto es funcional para el propdsito X
de la investigacion.
lIl. OPINION DE APLICABILIDAD:
IV. PROMEDIO DE VALORACION: 17 Firma del experto informante




DIMENSIONES / items

Pertinencia?

Relevancia?

Claridad3

Sugerencias

DIMENSION POLITICA LABORAL
INCLUSIVA

Si

No

Si

Si

No

Consideras importante saber de tus
derechos laborales

Consideras que la normativa laboral
peruana es inclusiva.

Se cumple en tu trabajo lo que la ley
ordena sobre la inclusién de personal con
discapacidad.

Consideras que la institucion debe dar
preferencia a personas con discapacidad.

Se respeta las cuotas laborales en tu
institucion.

La institucion promueve por igual las
oportunidades laborales.

Consideras que la institucién debe tomar
conciencia en respetar la ley.

Consideras que la institucién cumple con
el porcentaje del 3% en los puestos
laborales para personas con discapacidad.

DIMENSION ESTRATEGIAS DE
EMPLEO

Si

No

Si

No

Si

No

La institucion brinda las facilidades para
el ingreso laboral.

10

La institucion hace una buena seleccion
de personal calificado para el puesto
laboral.

1"

La institucion promueve algun programa
laboral para las personas con
discapacidad.

12

La institucion coordina con OMAPED
distrital para puestos de trabajo.

13

Consideras que la institucion toma en
cuenta las competencias de sus
empleados.

14

Consideras que también las personas con
discapacidad pueden acceder a mejores
puestos de trabajo en esta institucion.

15

Consideras que la institucion capacita a su
personal continuamente.




16

Consideras  oportuno  evaluar las
capacidades del personal y mejorar su
condicion salarial.

17

Consideras oportuno que los jefes de area
deban poseer ciertas capacidades para el
manejo del personal.

18

Alguna vez te has sentido que no te han
tomado en cuenta porque no saber
manejar ciertas destrezas.

19

Consideras necesario que la institucion
mantenga una politica inclusiva laboral.

20

Consideras necesario el manejo de
destrezas para crear un clima
organizacional.

21

Consideras que tu jefe tiene destrezas en
su trato.

DIMENSION RESPONSABILIDAD
SOCIAL

Si

No

Si

No

Si

No

22

La ejecucién de los procesos se efectlia en
los plazos establecidos en la norma.

23

Se lleva a cabo la responsabilidad social
en tu institucion.

24

Consideras que la responsabilidad social
se ejecuta de manera adecuada con las
personas con discapacidad.

25

La institucion promueve espacios de
interaccion social e integracion.

26

La institucion tiene infraestructura
adecuada para las personas con
discapacidad.

27

La institucién realiza continuamente una
evaluacion de sus recursos humanos.

28

La institucion cuenta con espacios
condicionados para personas  con
discapacidad.

29

La institucién otorga todos los beneficios
sociales exigidos por la ley.




ANEXO 6 Fotografias
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