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RESUMEN

EL presente informe de investigacion que tenemos a bien presentar describe como la
realidad educativa en el sistema basico regular del nivel secundario de la educacion
peruana, vive circunstancias innovadoras debido a la emergencia de salud, por la
pandemia del COVID 19, razdn por el cual se implementay apertura las aulas virtuales
como modelo pedagdgico en el proceso de ensefianza aprendizaje el proceso se
desarrolla utilizando distintas estrategias en las que se evidencian mdltiples etapas de

analisis, disefio, desarrollo, implementacién y evaluacion.

El modelo pedagdgico virtual en el proceso ensefianza aprendizaje que configura
dimensiones organizativas, distintas al tradicional puesto que estratégica y
operativamente necesita potenciar el grado de virtualizacién, nivel de dependencia,
modalidad formativa, tipologia de los cursos, cantidad de cursos, infraestructura
tecnoldgica, caracteristicas de la institucion, estrategias de integracion; etc. factores
que objetivamente no estan fortalecidos en el sistema educativo peruano y menos adn
en el &mbito educativo de la region Madre de Dios. Asi mismo teniendo en cuenta la
relacion a las habilidades cognitivas de los estudiantes se puede decir que viven un
momento de tolerancia en su aprendizaje por factores de implementacion, tipo de
comunicacion, infraestructura tecnoldgica, metodologia virtual utilizada, grado de

virtualizacion, modalidad formativa, rol del estudiante y del profesor,

Prieto Castillo (2007) propone un abordaje de “educacion a distancia alternativa”
caracterizandola como participativa, fundada en la realidad social del estudiante,
promotora de actitudes criticas, abierta a la expresion y a la comunicacion y, tomando

en cuenta lo manifestado por el autor tiene mucha relevancia en el desarrollo cognitivo.

Los resultados de esta investigacion pretenden evidenciar que las aulas virtuales
inciden en el desarrollo de las habilidades cognitivas en niveles regulares precisandolo
el estudio en la influencia de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo en la
institucion educativa basico regular Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de

puerto Maldonado en el periodo escolar 2020.
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ABSTRACT

The present plan of the research project that we have to present describes how the
educational reality in the regular basic system of the secondary level of Peruvian
education, experiences innovative circumstances due to the health emergency, due to
the COVID 19 pandemic, reason why which virtual classrooms are implemented and
opened as a pedagogical model in the teaching-learning process. The process is
developed using different strategies in which multiple stages of analysis, design,

development, implementation and evaluation are evidenced.

The virtual pedagogical model in the teaching-learning process that configures
organizational dimensions, different from the traditional one, since strategically and
operationally it needs to enhance the degree of virtualization, dependency level,
training modality, type of courses, number of courses, technological infrastructure,
characteristics of the institution, integration strategies; etc. factors that objectively are
not strengthened in the Peruvian educational system and even less so in the educational
field of the Madre de Dios region. Likewise, taking into account the relationship to the
cognitive abilities of the students, it can be said that they live a moment of tolerance
in their learning due to implementation factors, type of communication, technological
infrastructure, virtual methodology used, degree of virtualization, training modality,
role of the student and the teacher,

Prieto Castillo (2007) proposes an approach of "alternative distance education”
characterizing it as participatory, based on the social reality of the student, promoter
of critical attitudes, open to expression and communication and, taking into account

what the author stated, it has great relevance in cognitive development.

The results of this research intend to show that virtual classrooms affect the
development of cognitive skills at regular levels, specifying the study of the influence
of virtual classrooms on cognitive development in the regular basic educational
institution Augusto Bouroncle Acufa in the town of Puerto. Maldonado in the 2020

school period.
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INTRODUCCION

La Virtualidad es una consecuencia de la curiosidad del hombre y su necesidad de
resolver los diferentes problemas, las cuales desencadenan curiosidades las que
generan distintos ingenios en la actividad humanay lleva a cabo distintos estudios
en los procesos de ensefianza y aprendizaje ampliando perspectivas tecnoldgicas que
permiten valorar y actuar para lograr que estudiantes y profesores descubran y apliquen
recursos, procedimientos adecuados a la necesidad de la realidad de los estudiantes
con el fin de producir un desarrollo cognoscitivo de los jovenes en el aspecto

educativo.

Las aulas virtuales son novedades y préacticas de saberes referidos a lo presencial y de
manera inversa. Queremos indicar que las capacidades que requieren los docentes para
desempefarse virtualmente no son exclusivamente pedagdgicas — didacticas, sino que
incluyen algunos saberes tecnoldgicos y el fendmeno aplicativo del internet, vy, la
realidad refleja que no todos los docentes y estudiantes tienen el predominio de esta

experiencia.

El presente trabajo de investigacion tiene como estructura un sistematizado y
secuencial proceso las cuales se han desarrollado a través de capitulos las mismas que

se describen de la siguiente forma;

El Capitulo I Denominado: El Problema, donde la investigacion presente recibe el
nombre de: La influencia de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes en la institucion educativa basico regular Augusto Bouroncle Acufia en el
periodo escolar 2020 en la localidad de puerto Maldonado. Tesis ubicada en el area de
psicopedagogia la que esta objetivada en comprender la realidad de las aulas virtuales
en el desarrollo cognoscitivo de los estudiantes

El objetivo general del presente estudio es: Determinar el nivel de influencia del uso
de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del tercer grado
secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto

Maldonado durante el periodo 2020.
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La hipotesis que fue sujeta a comprobacion: El uso de las aulas virtuales influyen en
un nivel medio en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del tercer grado secundario
en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado
durante el periodo 2020.

El segundo capitulo: “Marco teérico” configurado por los antecedentes de estudio, las
teorias que dan soporte al presente trabajo y la definicidon de términos que establecen

el cimiento a la investigacion.

El tercer capitulo: Metodologia de la investigacion sefiala el tipo y disefio de estudio,
la definicion de la poblacion y muestra, la técnica y el instrumento para la recoleccion

de datos.

El cuarto capitulo: “Resultados del trabajo de Investigacion” las que especifican las
conclusiones de la investigacidn, ademas de las recomendaciones necesarias ante los

respectivos resultados.
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CAPITULO I: PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1.  Descripcion del problema.

En la actualidad se puede “percibir el progreso cientifico y tecnolégico, con una préactica
educativa perturbada en lo cotidiano sobre todo en los paises en vias de desarrollo como
es el Per( en sus distintos niveles educativos (inicial, primaria, secundaria y superior)
puesto que la pandemia del Covid 19 genero la necesidad de implementar la educacién
con mayor innovacion tecnologico- informatico momentos en el que el quehacer de las
Instituciones educativas como universidades etc. Innovaron las estrategias y técnicas del

proceso ensefianza. Aprendizaje.

los procesos de cambios, en la educacion asumen la formacion de los potenciales humanos
con capacidades que permitan interactuar en un mundo competitivo y complejo por la
interculturalidad y las diferencias propias de cada una de las regiones del pais;
experimentando un conjunto de transformaciones internacionales. manifestados en
diversos modelos educativos en entornos virtuales enfatizando que estas no son definidos
con precision para establecer los procesos de ensefianza aprendizaje de forma efectiva 'y

pertinente.

Actualmente, se puede describir que la educacion formal, en los distintos niveles de
educacion especificamente en el area de secundaria el desarrollo y fortalecimiento de
habilidades cognitivos, se han visto afectados por la implementacién de metodologias
limitadas en las aulas virtuales puesto que se tornan cada vez mas tedricas, centrandose
en las definiciones y en la clasificacién de conceptos y reduciendo cada vez mas los

aspectos criticos-creativos de los estudiantes.

El presente trabajo de investigacion se asienta en el area de la educacion no presencial

soportada en aulas virtuales. como influencia en el desarrollo cognitivo de los estudiantes.



el funcionamiento de sus actividades cognitivas, lo que les permitira transformarse en
gestores autonomos de su aprendizaje y tener un mayor control de sus procesos y

estructuras de pensamiento.

1.2.  Formulacion del problema.

1.2.1. problema General

¢Cudl es el nivel de influencia del uso de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo
de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufa

en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020?

1.2.2. Problemas especificos.

e ;Como influird las capacidades del manejo técnico de los elementos de las aulas
virtuales de los docentes en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del tercer grado
secundario en la Institucién Educativa Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de

Puerto Maldonado durante el periodo 2020?

e ;Como influira el ambiente del uso de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo de
los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle

Acuha en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020?

e Cual es el nivel de relacién entre el uso de las aulas virtuales en los niveles de
desarrollo cognitivo en los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion
Educativa Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado durante el
periodo 2020?



1.3.  Objetivos.

1.3.1. Objetivo general

Determinar el nivel de influencia del uso de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo
de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufa
en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

1.3.2. Objetivos especificos

e Conocer las capacidades del manejo técnico de los elementos de las aulas virtuales de
los docentes en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del tercer grado secundario
en la Institucién Educativa Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto

Maldonado durante el periodo 2020

e Conocer los ambientes del uso de las aulas virtuales en el desarrollo | cognitivo de los
estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia en

la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020

e Establecer el nivel de relacion entre el uso de las aulas virtuales en los niveles de
desarrollo cognitivo en los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion
Educativa Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado durante el
periodo 2020

1.4. Variables.

1.4.1. Variable Independiente.

Aulas Virtuales

1.4.2. Variable Dependiente.

Desarrollo cognitivo



1.4.3. Operacionalizacion de variables.

VARIABLE DIMENSION INDICADOR
Aulas Virtuales INFORMATIVA Planifica Y Facilita Experiencias
De Aprendizaje
PRAXICA

Interacciona Procedimentalmente

Con Los Estudiantes

COMUNICATIVA

Expresa Oralmente Conocimientos
E ldeas,

TUTORIAL Y

Dinamiza Y Organiza Actividades

EVALUATIVA De Aprendizaje
DESARROLLO FISICA Cuida Su Salud Y Bienestar
COGNITIVO COGNITIVA Comprende Utiliza Sus
Aprendizajes En La Solucion De
Problemas
EMOCIONAL Demuestra Empatia Y
Autoconocimiento
SOCIAL Demuestra Autocontrol Y

Responsabilidad

1.5.  Hipdtesis.

1.5.1. Hipotesis general

H1: El uso de las aulas virtuales influyen en un nivel medio en el desarrollo cognitivo

de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufa

en la localidad de Puerto Maldonado.

HO: El uso de las aulas virtuales no influyen en un nivel medio en el desarrollo cognitivo

de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufa

en la localidad de Puerto Maldonado.




1.5.2.  Hipotesis especificas

H1: Las capacidades del manejo técnico de los elementos de las aulas virtuales de los
docentes inciden significativamente en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del tercer
grado secundario en la Institucién Educativa Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de
Puerto Maldonado.

HO: Las capacidades del manejo técnico de los elementos de las aulas virtuales de los
docentes no inciden significativamente en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del
tercer grado secundario en la Institucién Educativa Augusto Bouroncle Acufia en la

localidad de Puerto Maldonado.

H2: Los ambientes de las aulas virtuales influyen significativamente en el desarrollo
cognitivo de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto
Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado.

HO: Los ambientes de las aulas virtuales no influyen significativamente en el desarrollo
cognitivo de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto

Bouroncle Acuia en la localidad de Puerto Maldonado.

H3: La relacion entre el uso de las aulas virtuales y el desarrollo cognitivo es
medianamente favorable en los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion
Educativa Augusto Bouroncle Acuifia en la localidad de Puerto Maldonado.

HO: La relacion entre el uso de las aulas virtuales y el desarrollo cognitivo no es
medianamente favorable en los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucién
Educativa Augusto Bouroncle Acuiia en la localidad de Puerto Maldonado durante el
periodo 2020.

1.6.  Justificacion.

La finalidad de la investigacién es contribuir a la formacién integral de los estudiantes
para determinar la influencia que tiene en el desarrollo cognitivo, pues de esta manera

demostrar que el docente y el estudiante juegan una dindmica de interaccion en el proceso



ensefianza aprendizaje en todas las areas; asimismo pretende evidenciar que las
implementaciones a los docentes no siempre son eficientes puesto que no toman en cuenta
la realidad del sistema educativo en el Perd. Asi mismo que los docentes motiven a sus
estudiantes a tener una actitud participativa y responsable y tecnoldgica, ya que todo esto
ayuda a la empatia del estudiante. En el aporte metodico, los manejos de las aulas virtuales
exigen mayor implementacion y menos presion sancionadora, pues se demostrara que las
sanciones no siempre son objetivas. Los estudiantes deben involucrase en sus propias
cogniciones puesto que las habilidades y destrezas ayudan al estudiante a crear su propio

aprendizaje.

El desarrollo socioeducativo, entendido como la interrelacion entre pares y adultos que
puede propiciar mejores aprendizajes, relaciones interpersonales cordiales, teniendo en
cuenta un mejor ambiente, posibilitando mejores oportunidades de aprendizaje
significativo, teniendo en cuenta Con las consideraciones anteriores en mente, este
proyecto razonablemente triangula los aspectos metodoldgicos, cognitivos y sociales de

los agentes activos en el proceso de ensefianza.

1.6.1. Justificacion Tebrica.

En la medida en la que se ha determinado la relacion de las aulas virtuales en el desarrollo
cognitivo de los estudiantes, esta enfocada a la teoria del desarrollo cognitivo de Jean
Piaget que sefala que el desarrollo del nifio es integral, vale decir fisica y mental, asi
también en la importancia del desarrollo cognitivo sostenida por Lev Vygotsky

1.6.2. Justificacion Préctica.

A partir de los resultados obtenidos en este estudio, se pretende facilitar el desarrollo de
diferentes programas para sensibilizar a docentes y padres de familia y concienciarlos
sobre la importancia de promover la actualizacion continua de las competencias técnicas

en el desarrollo cognitivo de los alumnos.



1.6.3. Justificacion Social

La tecnologia juega una funcién importante en los estudiantes y esta incide en el desarrollo
de aprendizajes significativos, por lo tanto, coadyuva para la adquisicion exitosa de
habilidades que repercute en el desarrollo de las diversas capacidades y en un plano méas

amplio una adecuada insercion social.



CAPITULO II: MARCO TEORICO.

Este capitulo proporciona una descripcion general de los antecedentes, los modelos
teoricos, los fundamentos teoricos y las definiciones de los terminos y definiciones de los

estudios locales, nacionales e internacionales.

2.1. Antecedentes de estudios.

2.1.1. Antecedentes Internacionales.

BARBERA, Elena y BADIA, Antoni (2005) Usos educativos de las aulas virtuales
emergentes en la educacion superior. Revista de Universidades y Sociedades del
Conocimiento. Este estudio desglosa brevemente los conceptos clave relacionados con
seis dimensiones basicas de instruccion que, en conjunto, determinan la calidad del
proceso de instruccion virtual. Ademas de que cada dimensidn representa variables
identificables pedagdgicamente (docente, alumno, entorno, tiempo educativo, contenido
y método de ensefianza), este trabajo pretende aportar elementos de reflexion y analisis
relacionados con la psicologia subyacente. Desarrollos en el contexto de la educacion
virtual emergente, relacionados con la educacion presencial, especialmente en las

organizaciones de educacion superior.

Albuja Mendoza Rosa Angélica (Quito, Ecuador-2009) en la tesis: Disefio Y
Aplicacién De Un Programa De Desarrollo Psicomotriz Fino A Traves Del Arte Infantil
En Nifios Entre 4 A 5afios.

Conclusion Sujeto a la perspectiva global de una persona, el término psicomotor integra
interacciones cognitivas, afectivas, simbdlicas y sensoriomotrices en la capacidad de ser
y expresarse en un entorno psicosocial. La psicomotricidad asi definida juega un papel
importante en el desarrollo armonico de la personalidad. A partir de este concepto, se
distinguen diferentes formas de intervenciones psicomotrices, que pueden aplicarse en los
campos de la prevencion, educacion, reeducacion y tratamiento, independientemente de

la edad.



Investigacion realizada en la universidad militar Nueva Granada, la tesis: Impacto
De Las Aulas Virtuales Como Mediacion Pedagdgica En Las Asignaturas Presenciales De
Pregrado Del Departamento De Humanidades De La Universidad Militar Nueva Granada.
(2008) en la ciudad de Bogota, El objetivo principal de este estudio es analizar el impacto
de las aulas virtuales como medio de ensefianza en diferentes asignaturas presenciales en
el Departamento de Humanidades de la Universidad Militar de la Nueva Granada, segun
el cual se toman en cuenta los aspectos cualitativos de la interaccion. cuenta en la
descripcidn de dicha evaluacion, se considera el uso que hacen los estudiantes de las aulas
virtuales, asi como sus interacciones entre ellos y con los docentes. De nuevo, se
consideraron un abanico de variables consideradas criticas y decisivas para el desarrollo
objetivo del estudio, dichas variables son:

Interaccion, herramientas, conveniencia de las operaciones en el aula, expresion
personalizada, sin explicacidn del maestro y sin la conveniencia de visitar paginas web.
Estas variables estan relacionadas con la contingencia y permiten evaluar que las aulas
virtuales facilitan el aprendizaje critico y creativo para construir conocimiento y resolver
problemas. Como conclusion final de la investigacion anterior, se destaca que cuando la
pertinencia de la mediacion instruccional es beneficiosa para la coherencia, solidez y

relacién de los objetivos, con los contenidos y actividades. Aprende en un aula virtual.

Universidad Girona Espafia en el desarrollo de la tesis: Uso de Internet en la educacion
universitaria. Un analisis de la experiencia formativa de los docentes primerizos. La
conclusion muestra que Internet es un recurso que facilita la adquisicion e intercambio de
informacion y puede ser un punto de encuentro entre personas de todo el mundo. Con él
se propone un cambio fundamental en la forma de entender el mundo de la informacion y
la relacion entre las personas.

Asimismo, el estudio muestra que la educacion universitaria enfrenta importantes
desafios, tanto desde la perspectiva de la formacion profesional de los estudiantes como
desde la perspectiva del uso creativo de los medios en el proceso formativo. En otras
palabras, los estudiantes universitarios necesitan conocimientos técnicos actualizados, en
los que Internet se convierte en una herramienta importante para su futuro desarrollo

profesional.
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Por tanto, el estudio concluyo en este sentido que Internet puede verse como una ventana
abierta para que las aulas se comuniquen con el mundo exterior para aumentar la cantidad
de informacion disponible y para facilitar el intercambio de experiencias entre personas

con intereses comunes.

2.2.  Marco de soporte Teorico.

2.2.1. Aulasy Educacion Virtual

La globalizacion trajo consigo enormes avances tecnoldgicos en diversos campos como
en la comunicacion que la ha ayudado a expandirse por todo el mundo debido a la rapidez
con la que se puede encontrar y manejar una gran cantidad de informacion. Desde hace
varios afios el internet revoluciono la educacion debido a lo facil y répida busqueda de
informacion, la comunicacion entre personas en diversas partes del mundo asi como el

envid de informacion de manera rapida lo que trajo consigo a la educacion virtual.

Patifio en el 2013 identifico a la educacion virtual como la teleeducacion o formacion on
line o conocida también como educacion a distancia, este Ultimo término surge debido a
estudiantes que por diversas razones no podian asistir de manera regular y presencial a las
escuelas o universidades es por ello que en 1800 se da el termino de educacion a distancia,
en esos afos la educacion se daba por medio de cartas esta nueva modalidad ayudaba a la
poblacion de zonas alejadas a continuar con su educacién y contribuyo a la alfabetizacion

de diversas zonas rurales que aln no sabian escribir ni leer. (Pimentel, 2018).

Conforme pasaba los afios, en 1970 la educacion a distancia fue evolucionando con la
ayuda de algunos medios que ya existian como son la television y la radio, los discos de
vinilo, cassette y video cassette y a finales del siglo XX se fue consolidando, segun Patifio
en este nuevo siglo con el surgimiento de grandes avances en la tecnologia y la

comunicacion se ha reformulado el concepto de este téermino. (2013):

En esta modalidad a distancia el aprendizaje se da sin la necesidad de la interaccién

estudiante/docente en el mismo espacio y tiempo con las mismas funciones y objetivos
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que se conseguiria con la educacion regular (presencial), este tipo de modalidad

relativamente nueva ha tenido una gran acogida por la poblacién en el mundo entero.

Con el advenimiento de las nuevas tecnologias, la integracion de las tecnologias de la
informacién y la comunicacién en el &mbito académico no solo ha supuesto el apoyo a
cursos y actividades de investigacion, sino que también ha propiciado el intercambio
dinamico de informacion entre estudiantes y docentes a traves de Internet, lo que ha
condujo al uso de Internet como medio de creacion de nuevos entornos de aprendizaje

para la difusion del conocimiento.

En la modalidad de educacion a distancia se hace el uso de aulas virtuales en estas en
algunos casos los alumnos ya estan registrados en cada aula virtual sin embargo existen
otros sistemas donde el docente debe registrarlos o mandar un enlace para que los alumnos
puedan registrarse en casa aula virtual para ello les brinda unos instructivos para evitar
problemas en el acceso e inscripcion a las aulas virtuales y méas ain cuando hay mayor
cantidad de alumnos. Cada aula virtual es como una base de datos en la que se puede
cargar todo tipo de informacion, asi como permite monitorear a cada estudiante como es
en la asistencia, resolucion de clases, envios de trabajos, asi como las fichas de evaluacion,
del mismo modo brinda también foros de estudio con determinadas actividades que el
alumno debe cumplir. Cuando se da una clase abierta a todo estudiante estos beneficios
cambian y se limitan solo a monitorear ciertas actividades del estudiante como la
asistencia, para ello es fundamental que el personal encargado de soporte técnico conozca
las necesidades de cada clase y asi mejorar la ensefianza y alcanzar los objetivos

planteados por el docente.

2.2.1.1 Caracteristicas de la Educacién Virtual
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Actualmente la modalidad de ensefianza virtual esta en constante transformacion por lo
que todos debemos adaptarnos a los constantes avances tecnologicos en todos los campos
ya sea en educacion, medicina, comunicacion, etc.

Es asi que la educacion es un eje primordial en el proceso de ensefianza y aprendizaje del
ser humano, en ese sentido es importante considerar los conceptos dados acerca de la
ensefianza virtual por autores como Patifio y otros (2013), que describen que la
comunicacion entre docente /estudiante se acerca de audios, videos, chats o video
llamadas mediante el cual no solo se puede intercambiar todo tipo de informacion y
aprendizajes, asi como prima la autonomia de cada estudiante para desarrollar de la
manera mas organizada y voluntaria cada aprendizaje.

En el proceso de aprendizaje el estudiante sabe de forma clara las metas y objetivos que
debe cumplir y del mismo modo lo relaciona con su entorno, en este caso el estudiante
debe contar con ciertos materiales preparados y que lo ayuden con el autoaprendizaje, por
ende, en esta modalidad virtual este tipo de materiales didacticos formar la base primordial

en la ensefianza y aprendizaje.

La interactividad sincrona que se da en tiempo real o asincrona que se da en distintos
espacios de tiempo es importante la mediacion del docente y la retroalimentacion para
regular los aprendizajes, asimismo es importante la comunicacion masiva que sustituye la
comunicacion de forma fisica y presencial entre estudiantes y el docente, sin embargo,
estds mismas caracteristicas se da en la educacion presencial.

Para obtener una educacién de calidad en todo tipo de institucion esta el compromiso de
brindar todo tipo de recursos de acuerdo a las necesidades de los estudiantes que propicien
el inicio de los procesos de autoaprendizaje, asimismo los docentes tienen que promover
que los estudiantes aprendan en ambientes que atiendan sus necesidades cognitivas.

En el 2020 debido a la pandemia mundial a causa del COVID-19 se di ron cambios en
distintos aspectos de la vida cotidiana una de ellas es la vida escolar tanto a nivel inicial,
primaria y secundaria que tuvieron que adaptarse a un nuevo tipo de ensefianza mediante
la educacion virtual dejando ver la realidad de nuestros estudiantes y la crisis sanitaria en
las instituciones trajeron consecuencias en la organizacion del sistema educativo en todo

el pais, es asi que esta modalidad virtual en la ensefianza basica regular fue un proceso
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aparte e individualizado donde el protagonista de cada ensefianza era el propio estudiante
(autoaprendizaje) ya que el docente estaba alejado fisicamente fue un proceso dificil pues
la educacion antes del COVID era netamente presencial.

En la educacion presencial la orientacion y resolucion de dudas estaban presentes sin
embargo no eran protagonistas, sin embargo, en la educacion virtual el docente prioriza el
aprendizaje ya que de esta forma el estudiante recibe las orientaciones en ese momento.
Segln Carbajal en el 2013 explica que El entorno virtual de aprendizaje (EVA) se
diversifica por roles de acuerdo a la etapa de desarrollo y necesidades del programa de
formacion. Esto ha llevado a la preparacion de profesionales expertos en su campo que
desean emprender la docencia virtual, principalmente en el rol de tutor académico,

mediador o facilitador.

2.2.2. Aplicaciones Informaticas Denominadas Aplicaciones Web.

“El entorno tecnoldgico fue el sistema denominado Blended Learning o aprendizaje
semipresencial, en el que se combina la ensefianza virtual con la presencial. De acuerdo
con los estandares de la UNESCO (2008)”, citado por Lancheros (2014), el B-Learning
es un tipo de estudio donde los estudiantes deben tener habilidades minimas tales como:
habilidad para usar las TIC, habilidad para buscar y analizar informacion, habilidad para

trabajar individualmente y en equipo.

2.2.3. Sistema de Gestion de Aprendizaje (Learning Management System LMS)

“El elemento central de comunicacion del E-learning o ensefianza no presencial y de la
ensefianza semipresencial o B-learning.” De acuerdo con Sierra, Martinez, y Moreno
(2011) El sistema LMS es una plataforma educativa basada en la web que permite la
gestion de recursos, el acceso a la informacion y la comunicacion entre profesores,
estudiantes y administradores de red. En B-Learning, los docentes utilizan el LMS como
herramienta complementaria en el aula, y los estudiantes acceden a contenidos y

desarrollan su trabajo en aplicaciones en el entorno virtual de aprendizaje.
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2.2.4. Ambiente Virtual De Aprendizaje - AVA

Nelson y Narens en los afios 90 disefiaron el modelo meta memoria desde ese punto
gallegos (2009) explica que los AVA son entornos pedag6gicos interactivos en la web,
donde no hay barreras de tiempo y espacio, ya que profesores y alumnos pueden
interactuar en diferentes lugares, gracias a herramientas de comunicacién sincrénica y
asincronica. En estos entornos, se facilita a los estudiantes el acceso a la informacién para
construir su conocimiento, reflexionar y realizar sus procesos analiticos.

autocomprobacion con retroalimentacion y reflexion.

2.2.5. lenguajes de programacion desarrollados para estructurar y presentar los

contenidos de la Web.

Con el surgimiento del HTMLS5 (Hyper Text Markup Language) Se brindan numerosos
recursos para el campo de la educacién; espacios y aplicaciones innovadoras que permiten
la atencidn individualizada de los docentes, la flexibilidad en el tiempo y el espacio, el
desarrollo de diversos procesos cognitivos al acceder a nueva informacion y la

consolidacién de conocimientos previamente adquiridos por parte de los estudiantes.

2.2.6. Importancia de las Aulas virtuales

Un aula virtual representa importantes desafios de cara al tipo de “aula” que describimos
en el apartado anterior.

Barbera (2004) No se deben asimilar los conceptos de aula virtual y entorno virtual, ya
que este ultimo se refiere mas estrictamente al marco electronico y por tanto es inerte;
mientras que el aula virtual tiene un cierto grado de especificidad y personalizacion,
dandole vida y entidad propias.; No es un entorno virtual de ensefianza y aprendizaje ya
que es solo una parte del mismo y no el mas importante, pero claramente puede ser un

gran facilitador o inhibidor del aprendizaje.

Un aula virtual se entiende como un dispositivo que combina un entorno virtual con un

asesoramiento instruccional, en el que los participantes de estos procesos educativos
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asumen nuevos roles, modificando los roles que tradicionalmente han desempefiado. EVA
es visto como el contexto de desempefio para estas practicas. El aula virtual lo es por las
dinamicas que en ella se instalan, porque se desarrollan los vinculos, por las acciones que

permiten ensefiar y promover el aprendizaje.

Barbera (2001) Indica que, debido a la diversidad de focos dinamicos de desarrollo, en
ocasiones la interaccion es prioritaria entre docentes o tutores y alumnos. Participantes del
consejo docente. Ademas, estas interacciones pueden ser simultaneas y distribuidas en
estos nuevos espacios, favoreciendo asi la gran heterogeneidad, trabajo en red y diversidad
enel aula.

Tal como explicita Barbera (2005): Las aulas virtuales se crean utilizando tecnologia y
medios informaticos y estan equipadas con diferentes tecnologias de la informacion para
brindar contenido a los estudiantes y diferentes tecnologias de comunicacion para brindar

medios de comunicacion a los miembros del aula.

En este escenario de formacion conjunta, hay una serie de temas que es necesario abordar
y que estdn muy relacionados con la calidad del proceso educativo que se desarrolla en
este modelo, tales como el manejo técnico de las aulas virtuales, las competencias técnicas
de los docentes y estudiantes. , para educar el manejo del espacio y el tiempo, el disefio
debe tener una estructura previa, con planes y metas.

La educacion en el Per( sobre todo en la region de Madre de Dios, muestra insuficiencias en
los sistemas formales evidentemente. La educacion frontal y del mundo real se enfrenta a la
escasez de determinados espacios, asi como de instalaciones y recursos humanos y materiales
técnicos virtuales, gque no son viables si queremos estudiarlos todos durante toda la vida, sobre
todo desde el punto de vista econdmico. los presupuestos de educacion deben hacer creer a
las autoridades publicas que invertir en educacion aumenta el capital humano de la sociedad.
Lo que sucede es que estas inversiones deben maximizarse en cantidad y calidad, por lo que
se deben buscar medios de educacion eficientes y econémicos. La inversién de los
presupuestos educativos en nuevos métodos de ensefianza y aprendizaje no significa una
disminucion de la calidad, por el contrario, los nuevos métodos pueden garantizar una

educacion de calidad para la mayoria de la poblacién. Podemos asegurarle que existen
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multiples estudios hoy en dia que confirman que los sistemas de educacion a distancia son
rentables y cuestan significativamente menos que los sistemas tradicionales. (Wagner, 1972
y 1977; Carnoy y Levin, 1975, Mace, 1978; Snowden y Daniel, 1980; Rumble, 1986 y 1997;
Garcia Aretio, 1987 y Perraton, 1993).

2.2.7. Percepciones de los profesores sobre el aula virtual

Los docentes son un fuerte componente educativo cuyas prioridades son promover el
desempefio de los estudiantes a partir de recomendaciones instructivas basadas en las
historias de los estudiantes, algunas de las estrategias que despliegan al momento de
disefiar e implementar aulas virtuales.

Presentar los contenidos de forma desafiante, original y diversa, aprovechando el
potencial del soporte digital, alejandose del texto plano e incorporando mas elementos
visuales, hipertextuales, multimedia, en cierta medida, las propuestas para organizar las
aulas virtuales tienen cierta redundancia, es decir, incluir algunos elementos en todas las

propuestas de unidad, médulo o tema.

Los docentes cumplen una funcion en diversos espacios de comunicacion donde es
necesario definir claramente las condiciones para el desarrollo e interpretacion de
contenidos, o proponer aspectos estructurales en las interacciones informales, teniendo en
cuenta que el disefio es siempre una sugerencia y expectativa previa. , nunca se completa
y se cierra. El desarrollo de la materia de cada clase necesita ser ajustado, revisado,
mejorado y las propias sugerencias de los estudiantes deben ser absorbidas. La educacion
presencial plantea que docentes y alumnos compartan un espacio y un tiempo en el que
desarrollan determinados contenidos con caracteristicas pedagogicas especificas. Cuando
las propuestas se trasladan a medios digitales e integran estrategias asincronicas, se
segmentan el espacio y el tiempo creando discontinuidades, pero se desarrollan estrategias

(y herramientas) para minimizar este impacto.

Es interesante permitir la opcion de anclar lo virtual en las propuestas educativas siempre

y cuando no se “desperdicie” el potencial que los entornos, las aulas virtuales y los
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recursos digitales brindan para la ensefianza. También hay algunos primeros anclajes de
los estudiantes en el aula virtual con sugerencias de temas, contenidos y actividades
disefiadas por el docente de manera organizada.La secuencia de contenido, proposito,
objetivos, actividades, tareas y tiempo de solucion que brinda a los participantes del curso.
, para que comprendan perfectamente lo que se espera que hagan y cuando se les pide que

proporcionen eventos o participen en foros, etc.

2.2.8. Concepto de Educacion Virtual

“Es un sistema de educacion en el cual los alumnos y los profesores no estan en el mismo
lugar.” (Jackson Bob). Son aquellas formas de aprendizaje que no son dirigidas o
controladas directamente por el docente en el aula, sino que se benefician de la
planificacion y orientacion del tutor a través de un estilo de comunicacion que permite
una relacion mutua entre docentes y alumnos. (José Luis Garcia Llamas, 1986). “Es un
conjunto de procedimientos cuya finalidad es proporcionar instruccién por medios de
comunicacion impresos y electronicos o personas que participan en un proceso de
aprendizaje reglado, en lugares y horarios distintos de los del profesor o profesores.”
(Michael Moore, 1990).

Es una estrategia educativa basada en el uso intensivo de nuevas tecnologias, estructuras
operativas flexibles y métodos didacticos eficientes en el proceso de ensefianza, que
permite a los estudiantes estar libres de factores restrictivos en términos de tiempo,
espacio, ocupacion o edad o condiciones de aprendizaje. La educacién virtual es una
experiencia reciente que se ha expandido con urgencia en todo el mundo a raiz de la
pandemia, y como resultado, el uso de las tecnologias digitales en la educacion ha crecido

en dos direcciones estratégicas: la comunicacién y la informatica.
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2.2.9. El Modelo Educativo de la Educacion Virtual.

El titulo de este discurso es inequivocamente pretencioso. Digamos de una vez por todas
que estamos lejos de un modelo de ensefianza -y por tanto tedrico- que oriente claramente
la forma en que se disefian y practican los procesos de ensefianza y aprendizaje,
caracterizados por lo que llamamos “virtualidad”. Por eso preferimos los titulos en plural.
Porque el pluralismo y el cambio son practicas educativas y reflexiones tedricas que
tratamos de comprender y mejorar.

Sin embargo, es claro que este tema es el de mayor numero de educadores y esfuerzos e
iniciativas de educadores alrededor del mundo. Numerosos trabajos buscan esclarecer los
problemas que plantean las tecnologias de la informacién y la comunicacion en la
educacion. Sin un modelo acabado, ya disponemos de un conjunto de principios que nos
permiten modelar la accion educativa, al menos en algunos de sus componentes
fundamentales.

Finalmente, Bolivar (1995) “refiere que las actitudes son como factores que intervienen
en una accién, se convierten en una predisposicién comportamental adquirida hacia algin
objeto o situacion.”

“Los Centros de Aprendizaje Virtuales o Centros Virtuales de Formacion, se tiene en
cuenta como un centro de aprendizaje, un servicio organizado en el seno de una institucion
0 como una organizacion externa dedicada a la Formacion.” (Salinas, 1999). Sus
funciones estan relacionadas con la gestién de cursos propios y de terceros, el acceso a
diversos recursos de aprendizaje a través de Internet y la prestacion de asesoramiento y
coaching, es decir, una organizacion externa donde una persona o grupo de personas
trabaja para impartir programas de formacion. Las personas se pueden formar a través del
uso de los recursos. Sus funciones se centran en (facilitar el acceso a la informacion,
brindar orientacion programatica, brindar servicios como asesoria y tutoria, facilitar el
acceso a materiales y recursos de formacion académica, gestionar programas y cursos
propios y externos, y una buena disponibilidad técnica). Aqui, los estudiantes pueden
recibir informacion sobre los cursos y registrarse a través de Internet. Después del registro,
se le asignara un tutor que respondera todas sus preguntas por correo electronico y lo

implementara dentro del centro de capacitacion virtual.
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Los profesores pueden conectarse al centro para recibir informacion de los estudiantes o
dejar informacidn sobre diferentes cursos. También se pueden crear foros de debate sobre
diferentes temas, asi como otros servicios similares a los que los alumnos encuentran en
centros comunes como las cafeterias (Belloch, 2000). Los centros de formacion virtuales,
los llamados portales de formacidn, integran contenidos de formacion, afiaden servicios,
difunden informacién y, lo que es mas importante, hacen un uso comercial de la
informacion.

La insercion de la tecnologia en las dimensiones politicas e ideoldgicas de la educacion
ha provocado cambios significativos en los roles asignados a los involucrados en esta
relacién. La importancia de la formacion docente y advierte que el discurso optimista
ignora otros componentes del sistema, tales como: La necesidad de reforma curricular Una
de las lineas estratégicas que presenta una relacion méas fuerte entre la educacién y el
mercado es la educacion digital (E-learning, B-learning, M-learning, educacién a distancia
virtual). “Estos esquemas representan un riesgo en el manejo de la proporcion del nUmero
de estudiantes por curso. Usualmente algunas instituciones han caido en él.” (Facundo,
2009). Por otro lado, la “modernizacion” y ampliacion de dispositivos de los portafolios
digitales de las instituciones educativas (objetos virtuales, entornos virtuales apoyados en
redes sociales, pizarras inteligentes en general, industrias de contenidos y dispositivos)
colocan a los estudiantes en el centro del proceso. La realidad actual es esta: La gran
revolucién tecnoldgica, Internet y la comunicacion mediada por computadora, ha
cambiado las practicas comunicativas, de expresion, entretenimiento, laborales,
econdmicas, politicas y culturales de amplios segmentos de la poblacién en menos de una

década.

2.2.10. Sincronias y asincronias en la ensefianza de las asignaturas

Segun Barberd y Badia (2005) los alumnos que asisten de forma presencial a
universidades o institutos comparten las aulas y horarios de clase estas condiciones ya son
conocidas por ellos e influyen en el desarrollo de la educacion regular. El uso de ciertas

TIC en las aulas virtuales puede fragmentar los espacios educativos, como el uso de
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tecnologias sincronicas para conectar personas en diferentes espacios, y puede crear una
discontinuidad en el tiempo y el ritmo educativo si se utilizan tecnologias asincrénicas
para conectar personas en diferentes momentos. Un estudiante competente debe aprender
a manejar bien estos cambios e identificar qué afectara su proceso de formacion y utilizar
factores que puedan influir positivamente en este proceso y minimizar otros problemas

que puedan dificultar su aprendizaje.

La asincronia constituye un sistema de comunicacién en tiempo diferido que permite
comunicarse sin necesidad de conectar interlocutores, a la vez que facilita y sustenta la
actividad de los estudiantes. Las tecnologias digitales, especialmente los entornos
virtuales y las aulas en las propuestas educativas, son un nuevo entorno temporal que
incorpora el trabajo virtual. Las herramientas més utilizadas suelen ser los foros y el correo
electronico, aunque las aulas virtuales despliegan otras herramientas para apoyar dicha
comunicacion: wikis, portfolios, blogs, consultas, seminarios, etc.

Levy (1999) Rescata lo “virtual” de la unidad simplificada del constrefiido proceso digital
y lo restituye al lugar donde histéricamente ha debatido su esencia: el hombre y sus
sentidos humanos. Por lo tanto, es interesante resaltar que la descripcion de las personas
pasa por diferentes dominios de conocimiento que no son ajenos o distantes desde el punto
de vista antropoldgico. No obstante, se eligieron como areas de apoyo para este estudio la
Filosofia, la Antropologia Bioldgica y Cultural, la Filosofia, los Estudios de la
Comunicacion y la Pedagogia. Ahora, en la historia del conocimiento occidental, las
teorias utilizadas para describir el sentido del lugar del hombre en el mundo oscilan entre
la comparaciéon del hombre con otras especies animales y la abstracciéon holistica y
autorreferencial del hombre, entendiendo al hombre como esencialmente espiritual o
racional. En este sentido, cabe recordar que el método de Aristételes establecié una
orientacion intelectual en Anthrophos. Lorite (1982) describe el eidenai de Aristoteles
como: “Una actividad mental y no un ejercicio sensorial. Saber humanamente -
limitdndonos a la dindmica integradora contenida en el verbo eidenai- es un procesamiento
de las cosas que partiendo de un ver 'sensorial' concluye en un ver 'mental' de lo visto” (p.
25). Esto explica, en parte, su perspectiva de la virtualizacion lineal y dirigida desde la

potencia al acto: una direccion mental que se materializa en los actos, que no tienen fuerza
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(virtus) para influir en el proceso racional. “Lo virtual, en la perspectiva de Levy, no se
instaura sobre la dualidad aristotélica razon/sensacion, para unificar el acto como una
forma humana activa de expresion que incida permanentemente en el sujeto, actualizando
sus representaciones, mutandolas.” (Carrefio, Restrepo, Rojas, & Valero, 2009). Los
problemas se conciben como ejercicios indirectos sobre los estados inerciales de las cosas,
los datos y los contextos conocidos que componen a las personas, y son el producto de los

efectos indirectos en el contexto del tedrico que enfrenta su propio problema discontinuo.

2.2.11. Las Estrategias y mediaciones didacticas del aula virtual

El entorno virtual es ain un espacio desconocido para la mayoria de los estudiantes y
docentes, cuando el programa formulado tiene una clara intencién educativa, es necesario
utilizar diversas formas, modos y procedimientos para realizar la ensefianza.
Consideraremos estas acciones como estrategias para la ensefianza de la mediacion.

Las nuevas tecnologias posibilitan la construccion de nuevos espacios sociales. Esta
transformacion es tan importante que se puede comparar con las grandes revoluciones
tecnoldgicas de la escritura, la imprenta, etc. que cambiaron la educacion. Ademas, influye
en el constructivismo como forma de aprender y comprender el conocimiento.

Por estas razones, empezamos a hablar de la sociedad de la informaciény el conocimiento.
La red de educacion virtual es la nueva unidad basica del sistema educativo, que incluye
el disefio y construccion de nuevos escenarios educativos, el desarrollo de instrumentos
educativos electrénicos y la formacién de educadores especializados en la ensefianza en
nuevos espacios sociales.

Las interrelaciones educativas en escenarios reales o naturales son muchas veces cara a
cara, basadas en la proximidad entre actores o interlocutores, y requieren de la coherencia

de los intervinientes en el espacio y el tiempo.

2.2.12 Uso del entorno virtual como complemento en la ensefianza presencial

El entorno virtual se utiliza en el proceso de ensefianza de forma presencial con el fin de

proporcionar a los alumnos materiales y/o recursos educativos en linea, publicar los
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horarios de las asignaturas como los horarios de las asignaturas e informacion inherente a
la misma, e informacién sobre todas las de estos para maximizar el aprendizaje de los
estudiantes Un alto nivel de comunicacion e interaccion con profesores o estudiantes. El
sistema familiariza a los estudiantes con el uso de las tecnologias de la informacion,
también les facilita el acceso a los contenidos y/o materiales de cada leccion desde
cualquier computadora conectada a la red, mantiene el aula dinamica y actualiza las
ultimas publicaciones cientificamente solidas y de confianza.

Este recurso permite a profesores y alumnos, especialmente en clases grandes,
comunicarse incluso fuera del horario de clase, compartir e intercambiar ideas con
compafieros de clase y trabajar en colaboracion. También permite a los estudiantes decidir
si quieren guardar las lecturas y el contenido del curso para leerlos desde la pantalla de
una computadora o imprimirlos.

En algunos casos, el uso de entornos virtuales para complementar las clases presenciales
es el primer paso hacia un modelo remoto, ya que las clases se imparten en linea en un
formato electronico que se adapta méas facilmente para entregar materiales de modelo
hibrido.

2.2.13 Manejo de Herramientas Virtuales

Se definen como programas, bases de datos disefiadas por cierto software que se pueden
encontrar en dispositivos electronicos como computadoras portatiles, tabletas, teléfonos
moviles, etc. que ayudan a realizar diferentes actividades, también son una gran ventaja
porque pueden ser mas faciles de administrar. estas herramientas es que pueden ayudar a
interactuar mas con la tecnologia actual, a través de ella ayudar a comunicarse y hacer
otras cosas para desarrollar las habilidades y competencias que los estudiantes utilizan en
la educacion, ademas de ser un apoyo para el aprendizaje, también ofrece formas
innovadoras para buscar un mejor manejo de estos materiales, sin embargo, para que esto
sea exitoso, es fundamental contar con personal bien capacitado que pueda aprovecharlo
al maximo para crear ambientes de aprendizaje en el aula y brindar las herramientas
necesarias para su uso, Las TIC s (Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién)
Debido al uso constante de estas herramientas, estas juegan un papel importante en el

ambito actual de las actividades humanas, como Internet, no solo para obtener
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informacidn, sino también para brindar un espacio social. En este sentido, el proceso de
ensefianza y aprendizaje a través del uso de tales herramientas permite que no solo nuevas
y avanzadas formas de investigacion, sino que la ciencia y la ensefianza se conviertan en
un espacio global, es decir, el proceso de formacion puede combinarse con Diferentes
personas lo hacen. sincronicamente. En la educacion presencial y virtual, la transferencia
de aprendizaje es una de las habilidades mas desafiantes, ya que muchos estudiantes
adquieren conocimientos diversos que luego son dificiles de aplicar en entornos alejados

del aula.

2.3.  Teorias cognitivas del aprendizaje

El término cognicion se refiere a todos los procesos que procesan informacion sensorial y
aquellos que operan en ausencia de estimulos asociados. Asi, una teoria cognitiva del
aprendizaje es un proceso encaminado a descubrir y comprender las relaciones que se
deben establecer entre un objeto y otro, asi como los acontecimientos y fendmenos del
entorno. La teoria cognitiva intenta explicar los procesos de pensamiento y las actividades
mentales que median la relacion entre estimulos y respuestas. Procesos de comunicacion,
desde la cognicion hasta las interacciones sociales y culturales.

La adquisicion de habilidades comunicativas debe ser nutrida y gestionada desde la etapa
de formacién docente, es en este momento que los docentes deben aprender a buscar
soluciones en su desempefio profesional. Es decir, el futuro docente se ve obligado a
buscar soluciones en diferentes escenarios comunicativos durante su etapa de aprendizaje
profesional.

En este momento, como todos sabemos, la tecnologia estd cambiando cada dia que pasa y
a un ritmo cada vez mayor, y el hoy representa la innovacion, el mafiana es historia, lo
cual es increible. EI mundo globalizado en el que vivimos no permite la inmutabilidad y
todas las manifestaciones deben ser dindmicas, cambiantes y adaptativas. En la actualidad,
cada vez mas los nifios, nifias y adolescentes se sienten atraidos por las redes sociales
porque les brindan informacidn rapida y oportuna en la investigacion del aprendizaje y la
socializacion virtual.

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) intervienen en el proceso de

ensefianza y aprendizaje como un recurso innovador, y emergen como facilitadoras en
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este contexto, favoreciendo el desarrollo de las capacidades intelectuales y la adquisicion
de competencias y habilidades acordes a las necesidades de los estudiantes. Alumnos,
alumnas y profesores. Su integracion en el campo de la educacion brinda principalmente
la oportunidad de trabajar en un ambiente agradable y atractivo, fomentando el trabajo
colaborativo a través del trabajo en grupo, la investigacion entre docentes y alumnos. El
trabajo en equipo mejora las habilidades del estudiante, ya que disfruta participar en la
clase, demuestra habilidades de comunicacion fluida, ayuda a otros a resolver problemas
y colabora y coopera en las actividades académicas.

El trabajo en equipo en modalidad virtual tiene el mismo objetivo que el trabajo en equipo
en modalidad presencial, es decir, el trabajo conjunto entre un grupo de personas con
intereses y metas comunes para maximizar su aprendizaje y el de los demas, y facilitar la
construccion colectiva de nuevos sentido o enriquecimiento de lo conocido. (Galindo,
Ruiz y Martinez, 2015, p.23)

Por otro lado, el aprendizaje cooperativo es un método interactivo que favorece el
desarrollo cognitivo-afectivo de los estudiantes (Zurita, 2020). Los cuales segun
Aranguren (2014): “Se caracterizan por la interaccion entre estudiantes que trabajan de

manera grupal para lograr nuevos aprendizajes.

2.3.1 teoria genética de Jean Piaget

Establece conceptos basicos que son: Adaptacion e Inteligencia, este concepto define que
la Inteligencia consistiria en la capacidad de mantener una constante adaptacion de los
esquemas del sujeto al mundo en que se desenvuelve. Mientas la adaptacién es el proceso
que explica el desarrollo y aprendizaje. La Adaptacidn en el desarrollo de su ejecucién

requiere de dos procesos complementarios que son asimilacion y acomodacion.

La asimilacion es el proceso de incorporar nueva informacién en un esquema preexistente,
adecuado para integrarla. Es decir, cuando el sujeto se enfrenta con una situacion nueva,
el tratara de manejarla en base a los esquemas que ya posee y que parezcan apropiados

para esta situacion. La acomodacion es el proceso que ocurre cuando un esquema se
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modifica para poder incorporar informacion nueva que seria incomprensible con los

esquemas anteriores.

Estos dos procesos permiten que los esquemas del sujeto se encuentren siempre adaptados
al ambiente y le permiten el continuo crecimiento. Esto quiere decir, el sujeto aprende, lo

hace modificando.

La equilibracion es una tendencia innata de los individuos a modificar sus esquemas de
forma que les permitan dar coherencia a su mundo percibido. En la teoria de Jean Piaget,
considera que la Modificacion y Equilibracidn de los esquemas de un sujeto se produce

como resultado de su continua interaccion con el mundo tanto fisico como social.

2.3.2. Aprendizaje por descubrimiento

Segun Bruner un psicologo muy reconocido el aprendizaje tiene como finalidad el
ordenar y asi convertir la informacion hacia nuevos conceptos y comprender los mismos.
Los principios que rigen el aprendizaje por descubrimiento son:

Todo el conocimiento real es aprendido por uno mismo.

El significado es producto exclusivo del descubrimiento creativo y no verbal.

El conocimiento verbal es la clase de la transferencia.

El método del descubrimiento es el principal para transmitir el entrenamiento.

La ensefianza expositiva es autoritaria.

YV V. V V V V

El descubrimiento organiza de manera eficaz lo aprendido para emplearlo
ulteriormente.

»  Esel generador unico de motivacion y confianza en si mismo.

»  Esuna fuente primaria de motivacion intrinseca.

»  El descubrimiento asegura la conservacion del recuerdo.
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2.3.3. Teoria de Bruner

Se proponen cuatro aspectos fundamentales: Predisposicidn a aprender lo cual implica la
activacion en el sentido de explorar alternativas de comprension del objeto de estudio para
generar una determinada conducta; el mantenimiento, que es una fase en la cual una vez
establecida la conducta es necesario que ésta se mantenga. Para ello, es necesario que los

beneficios percibidos de explorar las alternativas sean mayores que los riesgos.

La fase de direccion que depende de dos aspectos interactuantes, un sentido de finalidad
de la tarea y el conocimiento de la relevancia que tiene la exploracion de alternativas para
la consecucion de ésta. La estructura y forma del conocimiento la cual abarca el modo de
representacion del mismo en la comprensién del sujeto. Este aspecto describe que el
dominio de reconocimiento puede ser representado de tres formas: Puede representarse
como un conjunto de acciones apropiadas para conseguir un resultado. Esto recibe el
nombre enactiva. Se puede representar el conocimiento a través de un conjunto de
iméagenes o gréficos que explican un concepto, sin necesidad de definirlo en forma precisa.
Este recibe el nombre de iconica. Y un conocimiento determinado puede ser representado

en términos de preposiciones ldgicas o simbdlicas, lo que le llama simbdlica.

Para Bruner la secuencia en la cual el estudiante enfrenta los materiales dentro de un
ambito de conocimiento, afectara la dificultad que tendra para adquirir el dominio de dicho
contenido. Sefiala que no hay secuencia ideal para todos los estudiantes, lo vital dependera
del aprendizaje anterior que posea, su etapa de desarrollo intelectual, el carécter del
material a ensefiar y de otras diferencias individuales. Este aspecto para su mayor

comprension se divide en el momento en que se entrega la informacion.

2.3.4. El aprendizaje significativo

Es un proceso a través del cual una nueva informacion se relaciona con un aspecto

relevante de la estructura del conocimiento del individuo. Una caracteristica de este
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aprendizaje es que la persona que aprende recibe informacion verbal, la vincula a los
acontecimientos previamente adquiridos, lo cual se sustenta en factores afectivos tales
como la motivacion Este aprendizaje ocurre cuando la nueva informacién se enlaza con
las ideas pertinentes de afianzamiento que ya existe en la estructura cognoscitiva del que
aprende. En funcion a ello el aprendizaje depende de la naturaleza de la relacion que se
establece entre la informacion nueva y la antigua y, el grado de relacion existente entre

los acontecimientos anteriores y el material nuevo.

El aprendizaje significativo representacional depende de lo que los demés aprendizajes
proporcionan. La tarea no es aprender significativamente lo que representa las palabras
aisladas o combinadas sino aprender lo que significan las ideas expresadas en una
proposicién las cuales, a su vez constituyen un concepto. El aprendizaje significativo
conceptual constituye en cierta forma un aprendizaje representacional donde los conceptos
son representados por simbolos particulares o categorias y representan abstracciones de

atributos esenciales de los referentes.

Para que se dé un aprendizaje significativo es necesario que ocurra el proceso de
asimilacion y acomodacion. La asimilacion es el proceso mediante el cual la nueva
informacion se enlaza con los conceptos pertinentes que existen en la estructura
cognoscitiva del estudiante realizando en un proceso dindmico en el cual, tanto la nueva
informacidn como el concepto que existe en la estructura cognoscitiva, resultan alterados
de alguna forma. El proceso de aprender la nueva informacion adquiere significado a
través de la interaccion con los conceptos integradores, refleja una relacion de
subordinacion del nuevo material en relacion con la estructura cognoscitiva previa. La
informacién nueva a ser aprendida es posible que sea de mayor exclusividad por los
conceptos integradores ya establecidos en la estructura cognoscitiva del individuo y que
al interactuar con ellos los asimila elementos que lo conformaron: el aprendizaje
semipresencial o B-learning, la plataforma o sistema de gestion LMS, el ambiente virtual
de aprendizaje AVA, los lenguajes Web que sirvieron como herramientas para el disefio
y creacion de los recursos interactivos, y el tipo de aplicaciones informéaticas denominadas

Aplicaciones Web.
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2.4. Desarrollo Cognitivo

Segun Orellano, El desarrollo cognitivo se entiende como una construccién continua que
se expresa en estados sucesivos de equilibrio o de lineas descontextualizadas (culturales)
por instrumentos de mediacion (Vigotsky), que varian de acuerdo a la edad o a la actividad
dominante, en un progresivo mejoramiento del desempefio intelectual, pero indesligable
de los otros aspectos como son el motor, afectivo y moral En el planteamiento Piagetiano
el desarrollo cognitivo es tipificado a través de una cualidad y dos dimensiones tematicas:
el funcionamiento de la inteligencia, o construccion del conocimiento, y los niveles
bioldgicos y légicos de las estructuras, que se construyen a partir de otras en el mismo
proceso de funcionamiento, explicable por la categorias bioldgicas de adaptacion
(asimilacién y acomodacion), que a su vez se manifiestan en la génesis de estructuras

intelectuales (l6gicas) .

2.4.1. Caracteristicas del Desarrollo Cognitivo

Francois longeot (1978) destaca tres aspectos esenciales de la explicacién de Piaget sobre
el desarrollo cognitivo. El paso de una centralizacion de los conocimientos de nifios sobre
las caracteristicas de su propio cuerpo. Las actividades del mismo, a la objetivacion y la
relativizacion de los conocimientos La aparicion progresiva de la reversibilidad en las
acciones y mas tarde en el pensamiento. Esta evolucion pasa por estadios que se suceden
el mismo orden en todos los nifios, que se integran y que pueden ser definidos por

estructuras generales, tales como el grupo o en enrejado.

2.4.2. Nuevos Planteamientos Sobre El Desarrollo Cognitivo

Segun Orellano, a partir de la década del 80 la ciencia cognitiva ha sido enriquecida con
distintos planteamientos sobre el Desarrollo Cognitivo. La mayoria de ellas se presentan
como planteamientos Neopiagetanos, en el sentido de reconocer los principales

planteamientos de la epistemologia genética.

Segun Pérez, P (1995) indica sobre las denominadas teorias neopiagetanas que estas

surgieron para dar respuesta a ciertos problemas de la teoria piagetiana.
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Entre ellos destacan el problema de los desfases o desalagues, la sincronia en el desarrollo
de nociones y operaciones que, por su estructura légica de aparecer simultaneamente, la
existencia de diferentes individuales que no tienen cabida en el marco teérico de Piaget y
la deficiente conceptualizacidn de las relaciones entre aprendizaje y desarrollo, ademés

del caracter excesivamente extracto del mecanismo de transicion entre estadios.

2.4.3. Fundamentacion Del Desarrollo Cognitivo

Segln Orellano, A la finalizacién del siglo se trata de entender sobre cognicién, no
solamente por ser una cualidad que distingue a los humanos sino porque el hombre
ejerciendo su capacidad intelectual ha creado “objetos con mente" y hasta ha invertido sus
instrumentos de investigacion de la propia cognicién. Nos referimos a uso del modelo
computacional para explicar la mente humana, denominada "la metafora del computador".
Un educador debe profundizar dichos conocimientos, y no solo tener una informacion

general.

En las relaciones de aprendizaje y desarrollo, el desarrollo cognitivo representa un desafio
para la educacion, dado que las experiencias educativas son vitales para crear condiciones
del desarrollo humano en general y del cognitivo en particular. Las principales propuestas,
tanto de Jean Piaget como las de Lev Vigotsky y las nuevas versiones reconocen en la
educacion una fuente de desarrollo, es decir de potencializacion de las capacidades
intelectuales. Se exponen las principales categorias que aporta el cognitivismo para
entender el desarrollo, entre las que se encuentran, la asimilacién, la acomodacién, la
regulacién de la accion, el principio de descontextualizacion, el aparato teérico de las

nuevas lineas de investigacion sobre el desarrollo cognitivo.

2.4.3.1. El Cognitivismo

Segun Orellano, La mayoria de los tedricos cognitivos coinciden que las limitaciones del

paradigma conductista contribuyo al surgimiento del cognitivismo.
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Donald Norman en una entrevista concedida a Richard Evans (1976), expone las
condiciones que llega al enfoque cognitivo de la siguiente manera: "cuando empecé a
estudiar psicologia a los finales de los afios 50 y los principios de los 60" me sorprendi
mucho descubrir que, al parecer, nadie se habia preguntado cémo funcionaban los
mecanismos psicoldgicos, lo que estos eran, ni como funcionaba la mente de la ingenieria
eléctrica me pase a la psicologia y a mi me parecia lo mas natural del mundo preguntarme
cuales son las partes que componia la mente y cuales son sus estructuras, estaba empapado
del enfoque conductista de entonces, segun el cual no era en realidad oportuno preguntarse

lo que habia en el interior del organismo".

2.4.3.2. Desarrollo Cognitivo Segun Lev Vygotsky

Considera que en cualquier punto del desarrollo hay problemas que el nifio esta a punto
de resolver, y para lograrlo, s6lo necesita cierta estructura, claves, recordatorios, ayuda
con los detalles o pasos del recuerdo, aliento para seguir esforzandose y cosas por el estilo.
Desde luego que hay problemas que escapan a las capacidades del nifio, aunque se le

explique con claridad cada paso.

La zona de desarrollo proximal es la distancia entre el nivel real de desarrollo determinado
por la solucion independiente de problemas y, el nivel del desarrollo posible, precisado
mediante la solucion de problemas con la direccion de un adulto o la colaboracidn de otros

compafieros mas diestros.

La funcion del habla privada en el desarrollo cognoscitivo se ajusta a la nocion dela zona
de desarrollo proximal. A menudo, el adulto ayuda al nifio a resolver un problema o a
cumplir una tarea usando apoyos verbales y estructuracion, Este andamiaje puede
reducirse gradualmente conforme el nifio se haga cargo de la orientacion. Al principio,
quiza se presente los apoyos como habla privada y, finalmente, como habla interna. Los
origenes sociales de las primeras competencias cognoscitivas dan a entender que los nifios
pequefios son exploradores curiosos que participan de manera activa del aprendizaje y

descubrimiento de nuevos principios. Sin embargo, Vygotsky otorga menor importancia
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al descubrimiento auto iniciado debido a que hacia hincapié en la relevancia de las

contribuciones sociales al crecimiento cognoscitivo.

Muchos de los "descubrimientos” importantes que realizan los nifios ocurren dentro del
contexto de dialogos cooperativos, o colaborativos, entre un tutor experimentado, que
modela la actividad y transmite instrucciones verbales, y un discipulo novato que primero
trata de entender la instruccion del autor y con el tiempo internaliza esta informacion

uséndola para regular su propio desempefio.

La importancia- al aspecto sociocultural en el desarrollo cognoscitivo, pues tomando en
cuenta esto diremos que Vygotsky habla como factor importante en el aprendizaje se da
de una manera progresiva. Por lo tanto, los procesos de interiorizacion, resulta de otro, en
los cuales intervienen factores como la ley genética de desarrollo cultural, que sigue, en
el proceso de su desenvolvimiento una progresion del siguiente modo: "Habla social-

Habla egocéntrica-Habla interior".

2.4.3.3. La Revolucién Cognitiva

Segun Orellano, un avance importante en la objetividad del conocimiento del hombre, fue
el descubrimiento de las leyes del desarrollo biolégico (Darwin), y las leyes del
aprendizaje (Pavlov, Watson, Skinner). Sin embargo, la objetividad todavia era parcial,
corriendo el peligro de minimizar la capacidad humana, dado que todo estudio humano

era una comparacion con el animal.

En la primera mitad del siglo surge un movimiento cientifico, que recupera el estudio de
las facultades que definen al ser humano, es decir su capacidad de tener actividad mental
y representacion simbolica consecuente. Sefialando algunos hechos importantes que
ocurren en un momento determinado, como son eventos académicos, publicacion de
obras, muerte o nacimiento de un eminente cientifico, etc. George Miller publica el ensayo

"El magico numero siete mas menos dos"(1956) donde expone las ideas basicas sobre
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capacidad humana del almacenamiento de la informacidn, limitada a siete, mas 0 menos

de items simultaneos.

Bruner, Goodnow y Austin publican en 1956 el libro "un estudio del pensamiento”,
convertida hoy en una obra clasica (conjuntamente con la de Vigotsky) sobre la formacion
de conceptos artificiales. Miller, Galanter y Priban (1960) publican "Pians and the
Structure ofBehavior", considerado hoy dia como un auténtico manifiesto de fundacién
del cognitivismo y del procesamiento de la informacion.

2.5. Definicién de términos.

2.5.1. Actitud

Tendencia o disposicion del &nimo con relacion a determinadas cosas, personas, ideas o
fendmenos. Las actitudes, valores y normas constituyen un &mbito o campo de objetivos

y contenidos

2.5.2. Aprendizaje Mecanico

Adquisicién memoristica de conocimientos (opuesto a memorizacion comprensiva), sin

ningun significado e inaplicable en situaciones y contextos diferentes.

2.5.3. Aprendizaje por Descubrimiento

Aprendizaje en el que el alumno construye sus conocimientos de una forma auténoma, sin
la ayuda permanente del profesor. Requiere un método de busqueda activa por parte del
que aprende, bien siguiendo un método inductivo, bien hipotético-deductivo.

2.5.4. Aprendizaje por Recepcién

Aprendizaje por instruccidn expositiva que comunica el contenido que va a ser aprendido

en su forma final.
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2.5.5. Aprendizaje Significativo

Construccion de aprendizajes por parte del alumno, con la ayuda de la intervencion del
profesor, que relaciona de forma no arbitraria la nueva informacion con lo que el alumno

ya sabe.

2.5.6. Aprendizaje

Modificacion relativamente permanente de la conducta refleja, operante o cognitiva del
individuo debida a la exposicion a situaciones estimulares o a la actividad préactica, bien
fisica, bien cognitiva, que no puede ser achacable a pautas de comportamiento innatas, a
situaciones transitorias del organismo o al desarrollo madurativo.

2.5.7. Realidad Virtual.

Se denomina realidad virtual a reproducir una realidad con la ayuda de los avances
cientificos mediante los dispositivos electronicos permitiendo experimentar al usuario
una sensacion de estar presente en esa realidad ver ese conjunto de imégenes con el

uso del visor.

2.5.8 Sociedad De La Informacion.
Es aquella en la cual las tecnologias que facilitan la creacion, distribucion y
manipulacion de la informacién juegan un papel esencial en las actividades sociales,

culturales y econémicas.

CAPITULO I1I: METODOLOGIA DE INVESTIGACION.

3.1.  Tipo de estudio.

La Investigacion, segin su proposito, es de tipo correlacional, debido a que busca
examinar la relacion entre las variables Aula virtual y Desarrollo cognitivo.

El disefio de la investigacion es descriptivo correlacional porque ademas de proporcionar
las caracteristicas que presentan las Aulas virtuales y el desarrollo cognitivo en la muestra
de estudio, también contrasta la relacion entre las variables debido a que esta investigacion

se sustenta en la observacion utilizando los referentes tedricos y metodoldgicos existentes
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en nuestras variables para la recopilacion de la informacion. (Hernandez, Fernandez y

Baptista, 2006), que en este caso serian las Aulas Virtuales y el desarrollo Cognitivo

3.1.1. Método de Investigacion

El presente trabajo de investigacion consiste en describir la relacion de variables
(independiente y variable dependiente), se establecié el método observacion de las aulas
virtuales con estudiantes del tercer grado, especificamente se prestd atencién en la
aplicacion de las herramientas presentes en las aulas virtuales y su relacion con los
aprendizajes cognoscitivos. Asi también se utilizé el método analitico y deductivo para la

discusion de resultados y el planteamiento de conclusiones y recomendaciones

3.2.  Disefio de la investigacion.

El estudio en cuestion es de tipo descriptivo correlacional porque pretende determinar el
nivel de relacion entre las aulas virtuales y el desarrollo cognitivo de los estudiantes. El

disefio se represento de la siguiente manera:

Ox
/ r
M
\ o,
Donde:

M = Muestra de estudio.
Ox = Observacion de las Aulas Virtuales
Oy = Observacion del desarrollo cognitivo

r = relacion entre las variables.
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3.3. Poblaciéon y muestra.

3.3.1 Poblacién

La poblacidn es el conjunto de individuos que comparten por lo menos una caracteristica,

en comun ya sea edad, género, raza 0 mismo grado de estudio (Oseda, 2008).

En el caso de la presente investigacion, la poblacion de estudio esta constituida por
alumnos del tercer grado del nivel secundario de la Institucion Educativa Augusto
Bouroncle Acuiia en el distrito y provincia de Tambopata, departamento de Madre de
Dios.

3.3.2. Muestra

Hernandez, Fernandez y Baptista (2010) refieren que la muestra es una parte pequefia de
la poblacién. Del mismo modo, Oseda (2008) menciona que la muestra es un subconjunto
de esta; pues posee principales caracteristicas que determinan escoger al subgrupo
estudiado.

Asimismo, la poblacion es bastante manejable, formada por 30 estudiantes de la edad de
14, 15y 16 afios del tercer grado del nivel secundario m con la finalidad de tener mayor
fiabilidad en el estudio, andlisis e interpretacion de los resultados. Por lo tanto, la muestra

estudiada es de tipo no probabilistico.

3.4. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

Con la finalidad de recolectar todos los datos obtenidos se utilizaron las técnicas de
encuestas y analisis de documentos, guia para el analisis documentario; en el desarrollo
del presente trabajo de investigacion se usaron 2 instrumentos acordes a las caracteristicas
y necesidades de cada variable de investigacion. Técnicas de Procesamiento y Analisis de
Datos.

3.5.1. Preparacion de Datos.

Este paso consistio en la correccion y verificar si las respuestas de las encuestas son

legibles y completas de acuerdo al programa estadistico.
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3.5.2. Caodificacion y Tabulacion de Datos.

Consistié en enumerar las respuestas y al momento de tabular se hicieron mediante las

tablas de distribucion de frecuencias de acuerdo a la funcion de las variables y categorias.

3.5.3. Seleccion y Validacién de Instrumentos de Investigacion

Los instrumentos utilizados en la presente investigacion fueron validados por expertos que

se corrobora con la validacion de los instrumentos.

CAPITULO IV:
RESULTADOS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

La presente investigacion se llevo a cabo en la Institucion Educativa Basica Regular
Augusto Bouroncle Acufia, ubicada en el distrito de Tambopata, provincia de Tambopata
y departamento de Madre De Dios. Es una institucién educativa mixta que cuenta con dos
niveles de ensefianza, primaria y secundaria.

La identidad de esta institucion esta basada en el servicio a la humanidad, crea vinculos

interpersonales e institucionales que responde a los nuevos retos de la sociedad.
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Asimismo, esta institucion brinda a los estudiantes una formacion integral basada en los
estandares en el Disefio Curricular Nacional, también brinda en la Comunidad Educativa
la formacion académica practicando valores en concordancia con las familias y fomenta
la formacidn dentro de un entorno fraterno basado en la equidad y la excelencia. Inspirada
en la formacion de nuevos lideres éticos, que son agentes de humanizacion y cambio para
la sociedad.

La investigacion en el contexto del campo consistio en la aplicacion del instrumento,
encuesta para estudiantes sobre el trabajo que se realiza en las aulas virtuales y el
desarrollo cognitivo, se efectuaron encuestas de los trabajos de los estudiantes en el
contexto del aula virtual. En este apartado, se presenta el analisis estadistico de los datos
para determinar el grado de confianza de los resultados; en ellos se evidencian los avances
alcanzados por la muestra poblacional y se da respuesta a la pregunta de investigacion.
corroborando luego las medidas de tendencia central y la frecuencia de sus resultados. La
educacion virtual es una modalidad pedagdgica mediada por el uso de las nuevas
tecnologias que permiten la interaccion entre profesores y estudiantes, quienes estan
limitados por su ubicacion geogréafica. Dicha modalidad ha estado presente,
primordialmente, en contextos universitarios, pero que se ha hecho mas evidente en el
ambito de la Educacién Basica Regular debido al contexto socio sanitario en el que se

encuentra el mundo, debido a la propagacion de la COVID-19.

Tabla 1: Resultados de la variable Aulas Virtuales.

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Regular 4 13,3 13,3 100,0
Bueno 23 76,7 76,7 76,7
Valido Muy bueno 2 6,7 6,7 86,7
Excelente 1 3,3 3,3 80,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Grafico 1. Resultados de la variable Aulas Virtuales.
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| o I o .
Regular Bueno Muy bueno Excelente
Aulas Virtuales
Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Interpretacion:
Analizando la Tabla 1 y Grafico 1, el 52,5% de los estudiantes del nivel secundario
de la 1.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufa, hacen uso de las aulas virtuales de
manera bueno, el 12,3% de los estudiantes, hacen uso de manera regular, 6,7% de
manera muy bueno y el 3,3% de los estudiantes del nivel secundario de la .LE.B.R.
Augusto Bouroncle Acufia, hacen uso de las aulas virtuales de manera excelente.
Tabla 2. Resultados de la dimension Informativa.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Regular 3 10,0 10,0 100,0
Bueno 24 80,0 80,0 80,0
Vélido Excelente 1 3,3 3,3 83,3
Muy bueno 2 6,7 6,7 90,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Grafico 2. Resultados de la dimension Informativa.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Interpretacion:
Analizando la Tabla 2 y Grafico 2, el 80,0% de los estudiantes del nivel secundario
de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acuiia, manifiestan que los medio y materiales
didacticos del aula virtual es bueno, el 10,0% de los estudiantes, hacen uso de
manera regular, 6,7% de manera muy bueno y el 3,3% de los estudiantes del nivel
secundario de la I.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan que los medio y
materiales didacticos son excelente.
Tabla 3. Resultados de la dimensién Comunicativa.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Regular 4 13,3 13,3 100,0
Bueno 23 76,7 76,7 76,7
Valido Muy bueno 2 6,7 6,7 86,7
Excelente 1 3,3 3,3 80,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
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Grafico 3. Resultados de la dimensién Comunicativa.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Interpretacion:
Analizando la Tabla 3 y Grafico 3, el 76,7% de los estudiantes del nivel secundario
de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan que la interaccion social es
buena, para el 13,3% es regular, para el 6,7% es muy buena y el 3,3% de los
estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufa,
manifiestan que la interaccion social mediante las aulas virtuales es excelente.
Tabla 4. Resultados de la dimension Praxica.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Regular 5 16,7 16,7 100,0
Bueno 20 66,7 66,7 66,7
Valido Muy bueno 4 13,3 13,3 83,3
Excelente 1 3,3 3,3 70,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la 1.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Grafico 4. Resultados de la dimension Praxica.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Interpretacion:
Analizando la Tabla 4 y Grafico 4, el 76,7% de los estudiantes del nivel secundario
de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan que las experiencias de
aprendizaje son buenas, para el 16,7% es regular, para el 13,3% es muy buenay el
3,3% de los estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle
Acuiia, manifiestan que las experiencias de aprendizaje son excelentes.
Tabla 5. Resultados de la dimension Tutorial y Evaluativa.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Regular 5 16,7 16,7 100,0
Bueno 23 76,7 76,7 76,7
Valido Muy bueno 1 3,3 3,3 83,3
Excelente 1 3,3 3,3 80,0
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
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Grafico 5. Resultados de la dimension Tutorial y Evaluativa.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Interpretacion:
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Analizando la Tabla 5 y Grafico 5, el 76,7% de los estudiantes del nivel secundario

de la 1.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan que el seguimiento y el

proceso de avaluacion por parte del docente es bueno, para el 16,7% es regular,

para el 3,3% es muy buenay el 3,3% de los estudiantes del nivel secundario de la

I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan que el seguimiento y el proceso

de avaluacion por parte del docente excelente.

Tabla 6. Resultados de la variable Desarrollo Cognitivo.

Frecuencia

Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Valido

Regular

3

10,0

10,0

100,0

Bueno

24

80,0

80,0

80,0

Muy bueno

2

6,7

6,7

90,0

Excelente

1

3,3

3,3

83,3

Total

30

100,0

100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
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Grafico 6. Resultados de la variable Desarrollo Cognitivo.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Interpretacion:
Analizando la Tabla 6 y Grafico 6, el 57,5% de los estudiantes del nivel secundario
de lal.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan tener un desarrollo cognitivo
bueno, para el 10,0% es regular, para el 6,7% es muy bueno y el 3,3% de los
estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufa,
manifiestan tener un desarrollo cognitivo excelente.
Tabla 7. Resultados de la dimensién Pensamiento logico.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje vélido Porcentaje acumulado
Regular 5 16,7 16,7 100,0
Bueno 22 73,3 73,3 73,3
Valido Muy bueno 2 6,7 6,7 83,3
Excelente 1 3,3 3,3 76,7
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Gréfico 7. Resultados de la dimension Pensamiento l6gico.



80

44

2
o
£
[ 1]
(2]
o
o
Regular Bueno Wuy bueno Excelente
Pensamiento logico
Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Interpretacion:
Analizando la Tabla 7 y Grafico 7, el 73,3% de los estudiantes del nivel secundario
de la 1.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan tener un desarrollo de
pensamiento l6gico bueno, para el 16,7% es regular, para el 6,7% es muy bueno y
el 3,3% de los estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle
Acufia, manifiestan tener un pensamiento l6gico excelente.
Tabla 8. Resultados de la dimension Pensamiento Abstracto.
Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Regular 6 20,0 20,0 100,0
Bueno 21 70,0 70,0 70,0
Valido Muy bueno 2 6,7 6,7 80,0
Excelente 1 3,3 3,3 73,3
Total 30 100,0 100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la 1.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Gréafico 8. Resultados de la dimensidon Pensamiento Abstracto.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Interpretacion:

Analizando la Tabla 8 y Grafico 8, el 70,0% de los estudiantes del nivel secundario

de la 1.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan tener un desarrollo de

pensamiento abstracto bueno, para el 20,0% es regular, para el 6,7% es muy bueno

y el 3,3% de los estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle

Acuiia, manifiestan tener un pensamiento abstracto excelente.

Tabla 9. Resultados de la dimension Razonamiento deductivo hipotético.

Frecuencia

Porcentaje

Porcentaje valido

Porcentaje acumulado

Valido

Regular

5

16,7

16,7

100,0

Bueno

22

73,3

73,3

73,3

Muy bueno

1

3,3

3,3

83,3

Excelente

2

6,7

6,7

80,0

Total

30

100,0

100,0

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
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Grafico 9. Resultados de la dimension Razonamiento deductivo hipotético.
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Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Interpretacion:

Analizando la Tabla 9 y Grafico 9, el 73,3% de los estudiantes del nivel secundario
de la 1.LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan tener un desarrollo de
Razonamiento deductivo hipotético bueno, para el 16,7% es regular, para el 3,4%
es muy bueno y el 6,7% de los estudiantes del nivel secundario de la 1.E.B.R.
Augusto Bouroncle Acufia, manifiestan tener un Razonamiento deductivo
hipotético excelente.

PRUEBAS DE NORMALIDAD.
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Es importante conocer si los datos de las variables se ajustan a una distribucion
normal, pero por la naturaleza de las variables (cualitativa ordinal), no aplica para

este tipo de variables.

PRUEBA DE HIPOTESIS.

El coeficiente de Kendall es una estadistica que se utiliza para medir la asociacion
entre dos variables aleatorias. Al igual que el coeficiente de correlacion de
Spearman, la medida de Kendall se basa en los rangos de los datos. Sin embargo,

aplica para variables con medicion ordinal.

Tabla 10. Interpretacion de Coeficiente de Correlacion.

<0.0-0.2] <0.2-0.4] <0.4-0.6] <0.6 - 0.8] <0.8-0.1]
Correlacién Correlacion Correlacion Correlacion Correlacion
Minima Baja Moderada Buena Muy buena

Fuente: Cabrera (2009).

PRUEBA DE HIPOTESIS GENERAL:

H,: p = 0: El uso de las aulas virtuales no influye en el desarrollo cognitivo de los
estudiantes del tercer grado secundario en la Institucién Augusto Bouroncle Acufia en la
localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Ha: p #0: El uso de las aulas virtuales influye en el desarrollo cognitivo de los estudiantes
del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de
Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Nivel de significacidn: Porcentaje de error admitido en la prueba es 5%.

Regla de decision: Si Sig. (bilateral) < 0.05 se rechaza Ho.
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Tabla 11. Correlaciones de las variables aulas virtuales y desarrollo cognitivo.

Error estandar Significacion
Valor asintético? T aproximada® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,650 ,176 2,503 ,012
N de casos validos 30

a. No se presupone la hipoétesis nula.

b. Utilizacidn del error estandar asint6tico que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Segun la Tabla 11, las aulas virtuales influyen de manera directa, buena (p-valor = 0.650)

y estadisticamente significativa (0,012 < 0,05) en el desarrollo cognitivo. Por la tanto de

rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis de la investigacion.

Tabla 12. Tabulacion cruzada de las variables aulas virtuales y desarrollo
cognitivo.
Desarrollo Cognitivo
Total
Bueno Excelente Muy bueno Regular
Recuento 22 0 0 1 23
Bueno
% del total 73,3% 0,0% 0,0% 3,3% 76,7%
Recuento 0 1 0 0 1
Excelente
Aulas % del total 0,0% 3,3% 0,0% 0,0% 3,3%
Virtuales Recuento 0 0 2 0 2
Muy bueno
% del total 0,0% 0,0% 6,7% 0,0% 6,7%
Recuento 2 0 0 2 4
Regular
% del total 6,7% 0,0% 0,0% 6,7% 13,3%
Recuento 24 1 2 3 30
Total
% del total 80,0% 3,3% 6,7% 10,0% 100,0%

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R.

Augusto Bouroncle Acufia.

Observado la Tabla 12, la categoria bueno presenta el mayor porcentaje de relacién entre

las variables aulas virtuales y desarrollo cognitivo de los estudiantes del nivel secundario

de la .LE.B.R. Augusto Bouroncle Acufia con un porcentaje de 73,3%.

Decisién:
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El uso de las aulas virtuales influye de manera buena y significativa en el desarrollo

cognitivo de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto

Bouroncle Acufa en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020, puesto

que el coeficiente de correlacion de TauB de Kendall alcanza un indice de 0.650.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 1:

H,: p = 0: El uso de las aulas virtuales no influye en el desarrollo de pensamiento l6gico

de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia

en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Ha: p # 0: El uso de las aulas virtuales influye en el desarrollo de pensamiento l6gico de

los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucién Augusto Bouroncle Acufia en

la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Nivel de significacion: Porcentaje de error admitido en la prueba es 5%.

Regla de decision: Si Sig. (bilateral) < 0.05 se rechaza Ho.

Tabla 13. Correlaciones de la variable aulas virtuales y pensamiento ldgico.

Error estandar Significacion
Valor asintético? T aproximada® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall 473 ,190 2,107 ,035
N de casos validos 30

a. No se presupone la hipdtesis nula.

b. Utilizacidn del error estandar asintético que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Seguln la Tabla 13, las aulas virtuales influyen de manera directa, moderada (p-valor =

0.473) y estadisticamente significativa (0,035 < 0,05) en el pensamiento I6gico de los

estudiantes. Por la tanto de rechaza la hipdtesis nula y se acepta la primera hipétesis

especifica de la investigacion.
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Tabla 14. Tabulacién cruzada de la variable aulas virtuales y pensamiento logico.

Pensamiento légico

Total
Bueno Excelente Muy bueno Regular
Recuento 20 0 0 3 23
Bueno
% del total 66,7% 0,0% 0,0% 10,0% 76,7%
Recuento 0 1 0 0 1
Excelente
Aulas % del total 0,0% 3,3% 0,0% 0,0% 3,3%
Virtuales Recuento 0 0 2 0 2
Muy bueno
% del total 0,0% 0,0% 6,7% 0,0% 6,7%
Recuento 2 0 0 2 4
Regular
% del total 6,7% 0,0% 0,0% 6,7% 13,3%
Recuento 22 1 2 5 30
Total
% del total 73,3% 3,3% 6,7% 16,7% 100,0%

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Observado la Tabla 14, la categoria bueno presenta el mayor porcentaje de relacién entre

la variable aulas virtuales y la dimension pensamiento légico de los estudiantes del nivel

secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia con un porcentaje de 66,7%.

Decisioén:

El uso de las aulas virtuales influye de manera moderada y significativa en el desarrollo

del pensamiento l6gico de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucién

Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020,

puesto que el coeficiente de correlacion de Tau B de Kendall alcanza un indice de 0.473.

PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 2:
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H,: p=0: El uso de las aulas virtuales no influye en el desarrollo de pensamiento abstracto

de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia

en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Hai: p # 0: El uso de las aulas virtuales influye en el desarrollo de pensamiento abstracto

de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia

en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Nivel de significacidn: Porcentaje de error admitido en la prueba es 5%.

Regla de decision: Si Sig. (bilateral) < 0.05 se rechaza Ho.

Tabla 15. Correlaciones de la variable aulas virtuales y pensamiento abstracto.

Error estandar Significacion
Valor asintético? T aproximada® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,607 ,168 2,706 ,007
N de casos validos 30

a. No se presupone la hipoétesis nula.

b. Utilizacidn del error estandar asint6tico que presupone la hipétesis nula.

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Segun la Tabla 15, las aulas virtuales influyen de manera directa, buena (p-valor = 0.607)

y estadisticamente significativa (0,007 < 0,05) en el pensamiento abstracto de los

estudiantes. Por la tanto de rechaza la hipdtesis nula y se acepta la segunda hipétesis

especifica de la investigacion.

Tabla 16. Tabulacién cruzada de la variable aulas virtuales y pensamiento

abstracto.
Pensamiento Abstracto
Total
Bueno Excelente Muy bueno Regular
Recuento 20 0 0 3 23
Bueno

Aulas % del total 66,7% 0,0% 0,0% 10,0% 76,7%

Virtuales Recuento 0 1 0 0 1

Excelente

% del total 0,0% 3,3% 0,0% 0,0% 3,3%
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Recuento 0 0 2 0 2
Muy bueno
% del total 0,0% 0,0% 6,7% 0,0% 6,7%
Recuento 1 0 0 3 4
Regular
% del total 3,3% 0,0% 0,0% 10,0% 13,3%
Recuento 21 1 2 6 30
Total
% del total 70,0% 3,3% 6,7% 20,0% 100,0%

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.
Observado la Tabla 16, la categoria bueno presenta el mayor porcentaje de relacion entre

la variable aulas virtuales y la dimensién pensamiento abstracto de los estudiantes del

nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia con un porcentaje de 66,7%.

Decision:

El uso de las aulas virtuales influye de manera buena y significativa en el desarrollo del
pensamiento abstracto de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion
Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020,
puesto que el coeficiente de correlacion de TauB de Kendall alcanza un indice de 0,607.
PRUEBA DE HIPOTESIS ESPECIFICA 3:

H,: p = 0: El uso de las aulas virtuales no influye en el razonamiento deductivo hipotético
de los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia
en la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Ha: p # 0: El uso de las aulas virtuales influye en el razonamiento deductivo hipotético de
los estudiantes del tercer grado secundario en la Institucion Augusto Bouroncle Acufia en
la localidad de Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Nivel de significacidn: Porcentaje de error admitido en la prueba es 5%.

Regla de decision: Si Sig. (bilateral) < 0.05 se rechaza Ho.

Tabla 17. Correlaciones de la variable aulas virtuales y razonamiento deductivo

hipotético.
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Error estandar Significacion
Valor asintético? T aproximada® aproximada
Ordinal por ordinal Tau-b de Kendall ,468 ,189 2,113 ,035
N de casos vélidos 30

a. No se presupone la hipoétesis nula.

h. Utilizacién del error estandar asintdtico que presupone la hipdtesis nula.

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia.

Segln la Tabla 17, las aulas virtuales influyen de manera directa, moderada (p-valor =

0.468) y estadisticamente significativa (0,035 < 0,05) en el razonamiento deductivo

hipotético de los estudiantes. Por la tanto de rechaza la hipétesis nula y se acepta la tercera

hipotesis especifica de la investigacion.

Tabla 18. Tabulacion cruzada de la variable aulas virtuales y razonamiento

deductivo hipotético.

Razonamiento deductivo hipotético

Total
Bueno Excelente Muy bueno Regular
Recuento 20 0 0 3 23
Bueno
% del total 66,7% 0,0% 0,0% 10,0% 76,7%
Recuento 0 1 0 0 1
Excelente
) % del total 0,0% 3,3% 0,0% 0,0% 3,3%
Aulas Virtuales
Recuento 0 1 1 0 2
Muy bueno
% del total 0,0% 3,3% 3,3% 0,0% 6,7%
Recuento 2 0 0 2 4
Regular
% del total 6,7% 0,0% 0,0% 6,7% 13,3%
Recuento 22 2 1 5 30
Total
% del total 73,3% 6,7% 3,3% 16,7% 100,0%

Fuente: Estudiantes del nivel secundario de la I.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufa.

Observado la Tabla 18, la categoria bueno presenta el mayor porcentaje de relacion entre

la variable aulas virtuales y la dimensién razonamiento deductivo hipotético de los

estudiantes del nivel secundario de la 1.E.B.R. Augusto Bouroncle Acufia con un

porcentaje de 66,7%.

Decision:
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El uso de las aulas virtuales influye de manera moderada y significativa en el desarrollo
del razonamiento deductivo hipotético de los estudiantes del tercer grado secundario en la
Institucion Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de Puerto Maldonado durante el
periodo 2020, puesto que el coeficiente de correlacion de TauB de Kendall alcanza un
indice de 0,468.

DISCUSION DE RESULTADOS
En primer lugar, debido a los procedimientos estadisticos fue posible entender la
heterogeneidad causada por la variable independiente, los resultados de este analisis dan
como respuesta a la pregunta de investigacion, al corroborar que el uso de Aulas Virtuales
favorece en el Desarrollo Cognitivo de manera buena y significativa el desarrollo de
habilidades en los estudiantes permitiendo una mejora importante en la construccion de
sus propios conocimientos y la apropiacion efectiva de los mismos. Por tanto, se puede
entender que la variable correspondiente en este estudio tiene gran importancia en funcion

de la evidencia cientifica.
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Para lograr el objetivo de la presente investigacion consistente en determinar el nivel de
influencia del uso de las aulas virtuales en el desarrollo cognitivo de los estudiantes del
tercer grado secundario en la Institucién Augusto Bouroncle Acufia en la localidad de
Puerto Maldonado durante el periodo 2020.

Asimismo, se siguié un método de investigacion cuantitativa, basado en la aplicacion de
una encuesta a todos los estudiantes participantes del grado mencionado. En ella se
estudiaba la variable Aulas Virtuales a través de sus dimensiones. En el presente acépite
se parte del anélisis y la interpretacion de los resultados anteriormente descritos para
proceder a la discusion de estos segun cada una de las dimensiones de la investigacion.
En lineas generales, se puede afirmar que la satisfaccion de los estudiantes con relacién a
la educacion virtual en relacion al desarrollo cognitivo y sus dimensiones respectivamente
es buena y se corrobora por cada una de las dimensiones.

La investigacion planteada ha querido hacer énfasis a mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje en entornos virtuales puesto que incide en el desarrollo cognitivo. En tal
sentido es importante considerar y establecer que la actualidad educativa requiere ampliar
areas contempladas en el manejo informatico y tecnolégico de los estudiantes y docentes
para el mejor proceso de la ensefianza aprendizaje, todo ello contemplado en el contexto
de las instituciones de educacion puesto que se pudo verificar que la tecnologia e

informatica, es una debilidad que al momento se contempla.

Los resultados del estudio llevado a cabo, ponen de manifiesto que los estudiantes no se
encuentran totalmente preparados con respecto al desempefio del tutor virtual, plataforma
medios y materiales, por lo tanto, podemos decir que se requiere fortalecer modelos
didacticos pertinentes que cumpla con las condiciones basicas dentro del proceso
ensefianza aprendizaje virtual, la representacion mental que el estudiante tiene de la
ensefianza-aprendizaje en la que intervienen las teorias implicitas requieren ser

pragmatizadas.

En suma, en el estudio lo que més influye del uso de las aulas virtuales en el desarrollo
cognitivo de los estudiantes, es la necesidad de contar con las herramientas, teniendo en

consideracién que el estudiante es el centro de atencion en la educacion virtual. El tutor
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virtual juega un rol fundamental para el logro de las competencias establecidas en cada

experiencia educativa.

CONCLUSIONES

Primero

Los espacios necesarios de comunicaciéon e interaccién entre el docente, el
estudiante y los contenidos en el uso de las aulas virtuales no estan acompafiados
de teorizacion y desarrollo de metodologias pedagdgicas adaptadas a las
caracteristicas de la educacion virtual en la actualidad de los estudiantes, en un

entorno cultural y social marcado por el desarrollo tecnolégico.

Segundo
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los estudiantes requieren realizar un proceso de induccién con motivacion efectiva
para lograr el acceso y navegabilidad en el aula virtual. Asi mismo aplicar un
proceso de seleccion e induccidn docente, buscando el perfil pertinente de un tutor
virtual capaz de contribuir al logro de aprendizaje y por tanto el desarrollo
cognitivo de los estudiantes, el tutor virtual es de vital importancia para guiar y
orientar a los estudiantes.

Tercero

Los estudiantes generan aprendizajes, sin embargo, se requiere que el proceso
académico cuente con politicas de ensefianza aprendizaje en el desarrollo de las
aulas virtuales al iniciar el afio escolar, puesto que las evidencias remarcaron el
monitoreado para conocer y evaluar los resultados carece de un cronograma de

seguimiento.

Cuarto

La guia de evaluacion para el desarrollo de las tutorias academicas virtuales
denominadas guia de evaluacion de interaccion e interactividad en el aula virtual
son herramientas que contribuyen a  mejorar los procesos de la ensefianza
aprendizaje los que se pueden considerar como factores indispensables de analisis
en el uso de aulas virtuales para logro y contribucion en el desarrollo cognitivo de

los estudiantes

RECOMENDACIONES

Primero

Se sugiere que los disefios de metodologias de aprendizaje estructuradas a partir del uso
de aulas virtuales amplien una vision tecnolégica y pedagogica, que permitan al estudiante
corroborar al desarrollo cognitivo, desde su experiencia perceptiva y plantear sus propias
estrategias metacognitivas, de tal forma que estas contribuyan al fortalecimiento de nuevas
habilidades en la construccion de sus conocimientos teniendo en cuenta el

acompafiamiento tecnologico.
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Segundo

Se requieren tutores especializados en conocimientos informaticos, tecnoldgicos y
pedagogicos en ensefianza virtual para que los estudiantes puedan lograr realizar y
contribuir en las habilidades cognitivas y de esta manera lograr el acceso y navegabilidad
en el aula virtual.

Tercero

Los estudiantes generan aprendizajes, sin embargo, se requiere que el proceso académico
cuente con politicas de ensefianza aprendizaje en el desarrollo de las aulas virtuales al
iniciar el afio escolar, puesto que las evidencias remarcaron el monitoreado para conocer

y evaluar los resultados carece de un cronograma de seguimiento.

Cuarto

La guia de evaluacion para el desarrollo de las tutorias académicas virtuales denominadas
guia de evaluacién de interaccion e interactividad en el aula virtual son herramientas que
contribuyen a  mejorar los procesos de la ensefianza aprendizaje los que se pueden
considerar como factores indispensables de analisis en el uso de aulas virtuales para logro

y contribucién en el desarrollo cognitivo de los estudiantes.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA

“INFLUENCIA DEL AULA VIRTUAL EN EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS

ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE SECUNDARIA EN LA INSTITUCION
EDUCATIVA AUGUSTO BOURONCLE ACUNA 2020”
- VARIABLES, POBLACION METODOLOGI
PROBLEMAS OBJETIVOS HIPOTESIS DIMENSIONES Y MUESTRA A
Problema General Objetivo general Hip6tesis General Variable 1: La poblacién Corresponde al
Hi: El uso de las aulas virtuales | Aulas Virtuales tipo de
cCudl es el nivel de _-Determ'inar el nivel de | influyen en un nivgl medio en el | pimensiones: Esta _ inygstigacién
influencia del uso de las | desarrollo cognitvo de los | — determinada bésica no

influencia del uso de
las aulas virtuales en el
desarrollo d cognitivo de
los estudiantes del tercer
grado secundario en la
Institucién Augusto
Bouroncle Acufia en la
localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 2020?

Problemas especificos

-¢Coémo influird las
capacidades del manejo
técnico de los

elementos de las aulas
virtuales de los docentes
en el desarrollo cognitivo
de los estudiantes del
tercer grado secundario
en la Institucién
Educativa Augusto
Bouroncle Acufia en la
localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 2020?

-¢Cémo influira el
ambiente del uso de las
aulas virtuales en el
desarrollo cognitivo de
los estudiantes del tercer
grado secundario en la
Institucién Augusto
Bouroncle Acufia en la
localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 20207?

--¢,Cual es el nivel de
relacion entre el uso de
las aulas virtuales en los
niveles de desarrollo
cognitivo en los
estudiantes del tercer
grado secundario en la

Institucién Educativa
Augusto Bouroncle
Acufia en la localidad de
Puerto Maldonado

durante el periodo 2020?

aulas virtuales en el
desarrollo cognitivo de los
estudiantes  del tercer
grado secundario en la
Institucion Augusto
Bouroncle Acufia en la
localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 2020

Objetivos especificos

-Conocer las capacidades
del manejo técnico de los
elementos de las aulas
virtuales de los docentes
en el desarrollo cognitivo
de los estudiantes del
tercer grado secundario en
la InstitucionEducativa
Augusto Bouroncle Acufia
en la localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 2020

-Conocer los ambientes
del uso de las aulas
virtuales en el desarrollo |
cognitivo de los
estudiantes del tercer
grado secundario en la
Institucion Augusto
Bouroncle Acufia en la

localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 2020

-Establecer el nivel de

relacion entre el uso de las
aulas virtuales en los
niveles de desarrollo
cognitivo en los
estudiantes  del tercer
grado secundario en la
InstitucionEducativa
AugustoBouroncle Acufia
en la localidad de Puerto
Maldonado durante el
periodo 2020

estudiantes del tercer grado
secundario en la Institucion
Augusto Bouroncle Acuia en la
localidad de Puerto Maldonado
durante el periodo 2020

Hipotesis Especificas

H1: Las capacidades del manejo
técnico de los elementos de las
aulas virtuales de los docentes
inciden significativamente en el

desarrollo cognitivo de los
estudiantes del tercer grado
secundario en la Institucion

Educativa Augusto Bouroncle
Acufia en la localidad de Puerto
Maldonado durante el periodo
2020

H2: Los ambientes de las aulas
virtuales influyen
significativamente en el
desarrollo  cognitivo de los
estudiantes del tercer grado
secundario en la Institucion
Augusto Bouroncle Acufia en la
localidad de Puerto Maldonado
durante el periodo 2020.

. H3: La relacion entre el uso de
las aulas virtuales y el desarrollo
cognitivo es  medianamente
favorable en los estudiantes del
tercer grado secundario en la
Instituciéon Educativa Augusto
Bouroncle Acufia en la localidad
de Puerto Maldonado durante el
periodo 2020?

-Informativa
-Comunicativa
-Praxica
-Tutorial y
Evaluativa

Variable 2
Desarrollo
Cognitivo

Dimensiones:
- Fisica
-Cognitiva
-Emocional
-Social

Por Docentes
y estudiantes
del tercer
grado del nivel
secundario

de la IBR ABA.

La muestra
Esta
conformada
por 25
estudiantes 'y
5 docentes del
tercer grado
del nivel
secundario de
la IBR ABA

experimental

Asume el nivel
descriptivo,
disefio
correlacional,
cuyo diagrama
es como sigue:

o1
M r
Lo

Donde:

M: muestra de
investigacion
O1 Aulas
Virtuales:

r: coeficiente de

relacién entre
ambas variables

O,. Desarrollo
Cognitivo







Anexo 3: Solicitud de validacion de instrumento
CARTA DE PRESENTACION
Sefior: MAGISTER OBDULIA CUELA CONDORI.
Presente
Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE CUESTIONARIO.
Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la carrera profesional de educacion de la
Universidad Nacional Amazdnica de Madre de Dios, requerimos validar los instrumentos con
los cuales recogeremos la informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y
con la cual optaremos el grado de Licenciado en Educacion.
El titulo nombre de la tesis de investigacion es: “INFLUENCIA DEL AULA VIRTUAL EN
EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE
SECUNDARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA AUGUSTO BOURONCLE
ACURNA 20207, y siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados
para poder aplicar los instrumentos en mencion, hemos considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas de investigacion cientifica.

El expediente de validacidn, que le hacemos llegar contiene:

e Carta de presentacion.
e Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.
e Matriz de Operacionalizacion de las variables.

e Certificado de validez de contenido de los instrumentos

Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion nos despedimos de usted, no sin
antes agradecerle por la atencién que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma

Apellidos y nombres



CARTA DE PRESENTACION
Docente: Dra. AMELIA YOLANDA HUAMAN MALGUI
Presente
Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE CUESTIONARIO.
Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la carrera profesional de educacion de la
Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios, requerimos validar los instrumentos con
los cuales recogeremos la informacion necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y
con la cual optaremos el grado de Licenciado en Educacion.
El titulo nombre de la tesis de investigacion es: “INFLUENCIA DEL AULA VIRTUAL EN
EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE
SECUNDARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA AUGUSTO BOURONCLE
ACURNA 2020~ y, siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados
para poder aplicar los instrumentos en mencién, hemos considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas de investigacion cientifica.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

e Carta de presentacion.

e Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

e Matriz de Operacionalizacion de las variables.

e Certificado de validez de contenido de los instrumentos.
Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion nos despedimos de usted, no sin

antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma

Apellidos y nombre:



CARTA DE PRESENTACION
Docente: Dr. FELIPE GUEVARA DUAREZ
Presente
Asunto:  VALIDACION DE INSTRUMENTOS A TRAVES DE CUESTIONARIO.
Nos es muy grato comunicarnos con usted para expresarle nuestros saludos y asi mismo, hacer
de su conocimiento que, siendo estudiante de la carrera profesional de educacion de la
Universidad Nacional Amazdnica de Madre de Dios, requerimos validar los instrumentos con
los cuales recogeremos la informacidn necesaria para poder desarrollar nuestra investigacion y
con la cual optaremos el grado de Licenciado en Educacion.
El titulo nombre de la tesis de investigacion es: “INFLUENCIA DEL AULA VIRTUAL EN
EL DESARROLLO COGNITIVO DE LOS ESTUDIANTES DEL TERCER GRADO DE
SECUNDARIA EN LA INSTITUCION EDUCATIVA AUGUSTO BOURONCLE
ACURNA 2020~ y, siendo imprescindible contar con la aprobacion de docentes especializados
para poder aplicar los instrumentos en mencién, hemos considerado conveniente recurrir a
usted, ante su connotada experiencia en temas de investigacion cientifica.
El expediente de validacion, que le hacemos llegar contiene:

e Carta de presentacion.

e Definiciones conceptuales de las variables y dimensiones.

e Matriz de Operacionalizacion de las variables.

e Certificado de validez de contenido de los instrumentos.
Expresandole nuestros sentimientos de respeto y consideracion nos despedimos de usted, no sin

antes agradecerle por la atencion que dispense a la presente.

Atentamente.

Firma

Apellidos y nombre:



Anexo 5: Ficha de validacion
VALIDACION DE INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
l. DATOS GENERALES

Titulo del trabajo de la investigacion:

“Influencia Del Aula Virtual En EI Desarrollo Cognitivo De Los Estudiantes Del Tercer
Grado De Secundaria En La Institucion Educativa Augusto Bouroncle Acufia 2020”
Nombre del instrumento: Cuestionario
Investigadores: - Sucso Avendafio Florian
-Rolin Ramos Marcos Abel
1. DATOS DEL EXPERTO

Nombres y Apellidos : OBDULIA CUELA CONDORI.

Grado académico : MAGISTER

Universidad : Universidad Nacional Amazénica de Madre de  Dios.
Lugar y fecha : Puerto Maldonado, 2020

1. OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1. FORMA (Ortografia, coherencia, linglistica, redaccion)

2. CONTENIDO (Coherencia en torno al instrumento. Si el indicador corresponde

a los items y dimensiones)

3. ESTRUCTURA (Profundidad de los items)

Es bueno por la I6gica y sensatez de los items.



IV. APORTE Y/O SUGERENCIAS

Ninguna.

V. OPINION DE LA APLICABILIDAD:

Procede su aplicacion X

Debe corregirse

FIRMA
DNI:




DEFINICION CONCEPTUAL DE LAS VARIABLES Y DIMENSIONES
Variable: AULA VIRTUAL
Definicidn conceptual:
Segun Loayza (2002) Un Aula Virtual es una plataforma que nos cautiva porque se separa la
discrepancia entre la invencion y lo real, para especular y dejar volar la utopia. La tecnologia
informatica y sus avances se ponen a merced y al alcance de todas las personas, usando la
interaccion y la personalizacion”, Es asi, que las aulas virtuales complementan los procesos
ensefianza aprendizaje proporcionando medios de atencion, ubicacion, y evaluacion de las
ensefianzas que se construyen en interno.
Variable: Desarrollo Cognitivo
Definicién Conceptual:
De acuerdo al sentido comun, conocer es la funcion de todo el cerebro. Si asi fuera, el concepto
de cognicién reemplazaria a los de la mente, pensamiento, conocimiento, inteligencia y hasta
los conceptos de conciencia, emocion y de alma. Mas aln, segun el sentido comun, a diferencia
de la funcion cerebral de conocer, se supone que la personalidad es sélo el conjunto de
caracteristicas que diferencian a los seres humanos, las mismas que lo hacen diferente y Gnico

dentro de toda la creacion en funcion del bienestar comdn familiar y general para sus fines.

Dimensiones de la variable 1:

Dimension 1

- Informativa

Esta constituida por un grupo de datos ya supervisados y ordenados, que sirven para construir
un mensaje basado en un cierto fenédmeno o ente. La informacion permite resolver problemas y
tomar decisiones, ya que su aprovechamiento racional es la base del conocimiento.

Dimension 2

-Comunicativa

Segun Franca (2002), uno de los problemas de la delimitacion del objeto de la comunicacion
es que su definicion se apoya en lo empirico, y los “objetos del conocimiento” son lecturas y
construcciones del conocimiento que demarcan perspectivas que recortan e indican la
especificidad, lo cual permite analizar la naturaleza de las practicas comunicativas. La autora

considera que la naturaleza interdisciplinar en los estudios de comunicacion, fundada en el cruce



de diversas areas del conocimiento, es indiscutible, pero que también sirve de argumento para
camuflar el debate sobre el estudio del &rea.

Dimension 3

-Praxica

Se definen como la funcidn cognitiva encargada de la planificacion y coordinacion de los
movimientos. Tienen como objetivo controlar los movimientos organizados, producto de
procesos de aprendizaje previos y que tienen una meta determinada. En base a esto, los
movimientos que se producen son complejos y secuenciales, no son instintivos y tienen una
intencion que les da inicio. Asi pues, gracias a un adecuado desarrollo de las praxias podemos
caminar, hablar o tocar un instrumento (Chandra, Issac y Abbas, 2015).

Dimension 4

-Tutorial y Evaluativa

El alumno dispone de la opcién de relacionarse directamente con la institucion docente en la
que estudia, puede llevar a cabo su aprendizaje mediante un uso completamente autbnomo de
los materiales, y puede abordar en solitario las dificultades para desarrollar sus estudios
derivadas de su situacion personal. Pero también tiene la posibilidad real en los tres casos de

utilizar el recurso mas versatil de la educacion a distancia: el profesor-tutor.

Dimensiones de la Variable 2

DESARROLLO COGNITIVO.

Dimension 1

Fisica

La fluidez, consiste en la manera correcta de poder expresarse, la cual debe ser de una manera
natural, espontanea y continta. En la expresion oral la fluidez debe ser precisa para general la
debida comprension que un hablante quiere transmitir.

Dimensién 2

Cognitiva

El desarrollo cognitivo conceptual se entiende como el incremento del conocimiento adaptativo
del aprendiz al medio fisico, social, historico y cultural, producto del aprendizaje significativo

de la conceptualizacion cientifica; en un proceso de representacion mental y equilibrante de la



relacién situacion/esquema, a partir de sus invariantes operatorios, por medio de la interaccion
social en un contexto determinado.

Dimension 3

Emocional

El aspecto emocional es visible y por medio de ella realizamos intercambio informativo con
nuestros interlocutores. Las principales sefiales de comunicaciéon del estado emocional a los
demas son la expresion facial y los movimientos de la postura, juntamente con la expresion
verbal. Prestando atencion a esas sefiales podemos conocer los estados e intenciones de un sujeto
en relacion a los otros (tanto si son miembros de una misma especie como de otra diferente),
con lo cual afectan al comportamiento o a las acciones de los otros y, a su vez, las emociones
expresadas por los demas vuelven a influir en el primero.

Dimension 4

Social

Se relaciona con la sociedad, y por lo tanto no incumbe al individuo aislado, sino en su relacion
con otros. Si bien hay muchos animales sociales, como los perros, las hormigas, las abejas o los
simios; el hombre es un ser social por excelencia, ya que desde el momento mismo de su
nacimiento necesita de que otros lo asistan, pues de lo contrario, muere. Lo social supone un
entramado de relaciones, y roles, tanto mas complejo cuanto mas numeroso sea el nimero de
miembros que lo componen. la inclusion social es que todos los integrantes del grupo social

estén integrantes y gocen de los beneficios que el grupo otorga



Matriz de validacion
I. DATOS GENERALES
1.1 Apellidos y nombres del informante: MAGISTER OBDULIA CUELA CONDORI
1.2 Cargo e institucion donde labora: Docente - Universidad Nacional Amazdénica de Madre de
Dios
Nombre del instrumento sujeto a validacion: Cuestionario.
1.4Autor del instrumento:  Estudiantes: - Sucso Avendario Florian

-Rolin Ramos Marcos Abel

Il. ASPECTOS DE VALIDACIO

Muy
Bueno
Deficiente | Regular Buena | Excelente
INDICADORES CRITERIOS 41-
0-20% 21-40% 61- 81-100%
60%
80%

Esta formulado con X
1. CLARIDAD

lenguaje apropiado

Estd expresado en X
2. OBJETIVIDAD conductas

observables

Adecuado al avance X
3. ACTUALIDAD de la ciencia y la

tecnologia

Los items del X
4. ORGANIZACION | instrumento reflejan

organizacion logica.

Comprende los X
5. SUFICIENCIA aspectos en cantidad

y calidad.




Adecuado para
6. INTENCIONALIDAD | valorar aspectos de

las estrategias.

Basado en aspectos
7. CONSISTENCIA
tedricos cientificos.

Entre los indices,

8. COHERENCIA indicadores 'y las
dimensiones.
La estrategia

9. METODOLOGIA responde al propdsito

del diagndstico.

El instrumento es
funcional para el
10. PERTINENCIA
proposito de la

investigacion.

111 OPINION DE LA APLICABILIDAD: Bueno

I1. PROMEDIO DE VALORACION; 18

FIRMA DEL EXPERTO INFORMANTE
DNI:




Matriz de validacion

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante

1.2 Cargo e institucion donde labora

1.3 Nombre del instrumento sujeto a validacion : Cuestionario.

1.4 Autor del instrumento

Il. ASPECTOS DE VALIDACION

-Rolin Ramos Marcos Abel

Estudiantes: -Sucso Avendario Florian

DOCTORA YOLANDA AMELIA HUAMANI MALLGUI

Docente - Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios

AD

estrategias.

Deficiente Regular Bueno Muy Buena | Excelente
INDICADORES CRITERIOS
0-20% 21-40% 41-60% 61-80% 81-100%
11. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado X
12. OBJETIVIDAD Esta expresado en conductas observables X
Adecuado al avance de la ciencia y la X
13. ACTUALIDAD ]
tecnologia
) Los items del instrumento reflejan X
14. ORGANIZACION o _
organizacion légica.
Comprende los aspectos en cantidad y X
15. SUFICIENCIA )
calidad.
16. INTENCIONALID | Adecuado para valorar aspectos de las X




17. CONSISTENCIA

Basado en aspectos tedricos cientificos.

18. COHERENCIA

Entre los indices, indicadores y las

dimensiones.

19. METODOLOGIA

La estrategia responde al propdsito del

diagndstico.

20. PERTINENCIA

El instrumento es funcional para el

propdsito de la investigacion.

I11. OPINION DE APLICABILIDAD:
IV. PROMEDIO DE VALORACION:

Firmay dni del experto informante

17




Matriz de validacion

I. DATOS GENERALES

1.1 Apellidos y nombres del informante
1.2 Cargo e institucion donde labora
1.3Nombre del instrumento sujeto a validacién

1.4Autor del instrumento

Cuestionario.

Estudiantes: -Sucso Avendafo Florian

1. ASPECTOS DE VALIDACION

DOCTOR FELIPE GUEVARA DUAREZ
Docente - Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios

-Rolin Ramos Marcos Abel

24. ORGANIZACION

organizacion légica.

o Buen
Deficien Muy
Regular | o Excelente
INDICADORES CRITERIOS te Buena
21-40% | 41- 81-100%
0-20% 61-80%
60%
21. CLARIDAD Esta formulado con lenguaje apropiado X
Estd  expresado en  conductas X
22. OBJETIVIDAD
observables
Adecuado al avance de la ciencia y la X
23. ACTUALIDAD
tecnologia
Los items del instrumento reflejan X




25. SUFICIENCIA

Comprende los aspectos en cantidad y
calidad.

26. INTENCIONALIDA
D

Adecuado para valorar aspectos de las

estrategias.

27. CONSISTENCIA

Basado en aspectos tedricos cientificos.

28. COHERENCIA

Entre los indices, indicadores y las

dimensiones.

29. METODOLOGIA

La estrategia responde al proposito del

diagnostico.

30. PERTINENCIA

El instrumento es funcional para el

proposito de la investigacion.

I11. OPINION DE APLICABILIDAD:

IV. PROMEDIO DE VALORACION: 17

Firma del experto informante




DIMENSIONES / items Pertinencial Relevancia? Claridad?® Sugerencias
DIMENSION- Informativa Si No Si No Si No
Avrticula y explica secuencial y 4
I6gicamente los textos.

Explica manifestando claridad v

en la oralidad de sus procesos

expositivos.

Ejercita 'y practica sus 4
informaciones tomando en

cuenta su diccion de manera

divertida

Es congruente en  sus 4
explicaciones.

Innova y actualiza  sus v
informaciones

DIMENSION Si No Si No Si No
COMUNICATIVA

Expresa locuacidad en sus v
exposiciones en clase




7 Demuestra predisposicion en la
participacion con sus
comparieros

8 Manifiesta ~ sus ideas con
sentido y légica.

9 Expresa sus conocimientos con
asertividad oral

10 Pronuncia las palabras con un
orden sintactico apropiado.
DIMENSION PRAXICA Si No Si No Si No

11 Demuestra acciones
expositivas con seguridad

12 Practica actividades de
innovacion en el conocimiento
académico

13 Utiliza renovacion constante en
la informacion

14 Practica constantemente el

analisis de la informacion

tecnoldgica.




15

Innova acciones tecnoldgicas

en la operatividad de sus tareas

DIMENSION TUTORIAL Y
EVALUATIVA

16

Coordina Actividades Con

Constancia

17

Acentlia su confianza en si

mismo

18

Emite opiniones coordinadas

19

Realiza constantemente

actividades grupales en el aula

20

Mejora dia a dia sus relaciones

interpersonales.

DIMENSION FISICA

21

Participan en los analisis
cientificos  siguiendo  una

secuencia narrativa.

22

Analizan  criticamente las

diversas teorias

23

Diferencian  légicamente la

diversidad tecnoldgica




24 Manifiesta con seguridad la v v v
funcion de la teoria en el
desarrollo académico

25 Participa en la elaboracion de v 4 v
proyectos
DIMENSION COGNITIVA v 4 v

26 Articula con claridad v v v

27 Expresa sus ideas v 4 v

28 Maneja una expresion precisa. v v 4
DIMENSION v v v
EMOCIONAL

29 Expresa su entusiasmo 4 v v

30 Expresa ideas con armonia y v v 4
acentuacion.

31 Expresa con voz alta o baja al v v v
transmitir un mensaje.

32 Expresa seguridad en sus v v 4
opiniones

33 Manifiesta empatia a sus v v 4
compaferos.
DIMENSION SOCIAL v v v




34

Trabaja sus actividades en
grupo.

35

Las tareas académicas las

desarrolla cooperativamente.

36

Es honesto con sus comparieros

de clase.

37

Las exposiciones las socializa

con sus comparieros de clase

38

Los que haceres educativos los

innova constantemente




EVIDEDENCIAS FOTOGRAFICAS

INVESTIGADORES EXPLICANDO INSTRUCCIONES PARA  REALIZACION DE
ENCUESTAS Y FICHAS DE TRABAJO VIRTUAL.



IINVESTIGADORES OPERATIVIZANDO TECNICAS EN LAS AULAS VIRTUALES



| lE
A

A

INVESTIGADORES EN EL AMBITO DE LA EJECUCION DE LA TESIS



'ESTUDIO Y DISCIPLINA -
] (=

— \

INVESTIGADORES MOSTRANDO LOGOTIPO DE LA INSTITUCION DONDE SE
REALIZO LA INVESTIGACION.



