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PRESENTACION

SENOR DECANO DE LA FACULTAD DE EDUCACION DE LA
UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS. SENORES
DOCENTES Y SENORES MIEMBROS DEL JURADO.

Siendo el objetivo de obtener el titulo profesional de: Licenciado en Educacion
Inicial y Especial, dando cumplimiento al reglamento de GRADOS Y TiTULOS
de la Universidad Nacional Amazénica de Madre de Dios. de la Carrera
Profesional de Educacion en vigencia, tenemos el alto honor de presentar al
jurado, el trabajo de investigacion denominado; “Juegos Afectivos —
Emocionales como Estimulacion del Ambiente Familiar de la Institucion
Educativa Inicial N°267 “Corazén de Maria” Distrito de Tambopata -
Puerto Maldonado, 2020”. Se origina a los diversos problematicas actuales
que se presenta a causa de la pandemia del COVID-19, que no estan
preparados los padres de familia en la atencién educativa diaria, y maestros
que tienen dificultades con las clases virtuales u otros medios de
comunicaciéon que el desarrollo adecuado de los aprendizajes de los nifios se
distorsiona, por ello se realiza esta investigacion con la finalidad de interactuar
en casa a través de los juegos, logrando él dialogo de padres e hijos, la
atencioén, percepcion, confianza y otras opciones de union familiar que son

necesarios para los nifio.

Tiene el propdésito de conocer y describir los juegos adecuados en el ambiente
familiar y que se logre los procesos educativos de los estudiantes y como
también otros factores determinantes. Un reconocimiento al trabajo
académico al director y docentes de la INSTITUCION EDUCATIVA BASICA
REGULAR “Corazén de Maria”, a la poblacion estudiantil y a quienes

contribuyeron en la culminacion de la presente investigacion.

Las investigadoras



RESUMEN

En nuestra investigacion titulada: Juegos Afectivos — Emocionales como
Estimulacion del Ambiente Familiar de la Institucion Educativa Inicial
N°267 “Corazén de Maria” Distrito de Tambopata - Puerto Maldonado,
2020, asi mismo, se determind los siguientes objetivos a investigar como lo
general: Establecer la relacion que existe entre juegos afectivos-emocionales
como estimulacion del aprendizaje en el ambiente familiar de la institucion
educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata - Puerto
Maldonado, 2020. Como también objetivos especificos: A) Describir la
relacion existente entre dialogos de padres e hijos en la estimulacion del
aprendizaje en el ambiente familiar de la institucion educativa inicial N°267
“Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado, 2020. B)
Describir la relacion existente entre confianza en la estimulacion del
aprendizaje en el ambiente familiar de la institucion educativa inicial N°267
“Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado, 2020. C)
Describir la relacion existente entre desarrollo personal del nifio en la
estimulacién del aprendizaje en el ambiente familiar de la institucion educativa
inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado,
2020. Asi mismo, se consigna aplicando “cuestionario para padres de familia”
el cual esta consolidado por 20 items, para las dos variable y dimensiones. La
cual se logro hallar la correlacién de la investigacion alta y que puedan ser
favorables para lograr posibles soluciones en dicha institucion educativa como

también de los juegos afectivos-emocionales en el ambiente familiar.

Palabras clave: Emocionales, ambiente familiar, confianza y relacion de

padres e hijos.



ABSTRACT

In our research titled: Affective-emotional games as stimulation of learning in
the family environment of the initial educational institution N ° 267 “Corazon de
Maria” district of Tambopata - Puerto Maldonado, 2020, likewise, the following
objectives to be investigated were determined as The general: Establish the
relationship that exists between affective-emotional games as stimulation of
learning in the family environment of the initial educational institution N ° 267
“Corazon de Maria" district of Tambopata - Puerto Maldonado, 2020. As well
as specific objectives: A) Describe the relationship between dialogues of
parents and children in stimulating learning in the family environment of the
initial educational institution N ° 267 “Corazén de Maria” district of Tambopata
- Puerto Maldonado, 2020. B) Describe the relationship between trust in the
stimulation of learning in the family environment of the initial educational
institution N° 267 Corazén de Maria” district de Tambopata - Puerto
Maldonado, 2020. C) Describe the relationship between personal development
of the child in the stimulation of learning in the family environment of the initial
educational institution N° 267 “Corazén de Maria” district of Tambopata -
Puerto Maldonado, 2020. Likewise, it is recorded by applying a “questionnaire
for parents” which is consolidated by 20 items, for both variable and
dimensions. Which is login to achieve a high research correlation finding and
that may be favorable to achieve possible solutions in said educational

institution as well as affective-emotional games in the family environment.

Key words: Emotional, family environment, trust and relationship of parents
and children.

Vi



INTRODUCCION

Nace una gran importancia de interaccion de padres hacia sus hijos con
relacion al juego, ya que hoy en dia afrontamos una situacion dréstica, a causa
de la pandemia covid-19, por la cual nos indica estar en casa, como
consecuencia también los nifios no pueden asistir a las instituciones
educativas, ya que estarian dispuestos al contagio y son mas propensos a
que su estado de salud sea grave y por tal razén el ministerio de Educacion
decreto varias normas, por la seguridad de los estudiantes, permitiendo solo
clases virtuales, se genera una gran cambio con respecto a la ensefianza
educativa que seria por parte de los padres, ya que son los mas cercanos a
desarrollar, pero encontramos una gran debilidad por parte de los padres, en
cuanto a la relacion de comunicacion y como también otros factores
intervinientes; por lo tanto nuestra investigacion esta enfocado en los juegos
afectivo-emocionales que les permitird una mayor relacion de padres e hijos,
favoreciendo su desarrollo de aprendizajes, la investigacion nos amplia la
realizacion de juegos en el ambiente familiar ya que a raiz de ello fortaleceria
los vinculos familiares, el juego permite la interaccion de todos, despertando
la parte afecta, cognoscitiva, desarrollo motriz, libera el estrés, logrando
fomentar la importancia de los juegos en los nifios de edad preescolar y mas
aunque ya convivimos en un mundo lleno de tecnologias y que poco a poco
se esta perdiendo la convivencia del juego de padres e hijos, es suma

importancia en las familias.

Asimismo, los resultados del estudio brindasen informacién necesaria para
gue las autoridades de dicho jardin para puedan realizar actividades de juegos
familiar a través de las clases virtuales y a su vez puedan tomar decisiones en

cuanto a diversas necesidades de los nifios que requieren mayor atencion.

Es importante la prevencion o la intervencion en el momento adecuado la cual
nos permita mantener y mejorar el proceso preescolar de los nifios y de las

ninas de la I.E. “Corazdén de Maria” de Puerto Maldonado.

Vi



INDICE

DEDICATORIA .ttt ettt st et e be e s bt e sat e satesabe e bt e sbeesbeesaeesaneenseens i
AGRADECIMIENTO ...ttt ettt st sttt sbe ettt sat e b sbeebeseeeneens iii
PRESENTACION . ...ttt sttt ettt st b et e st sbe et e sbeeatesbesaeentesbeeaean iv
RESUMEN. ...ttt ettt e s bt e sat e sate s be e be e bt e sbeesaeesatesneens v
AB STRA CT ettt ettt et e b e e h e s a b e st e s be e bt e b e e s bt e saeeeateebeenbeesbeesaeena vi
INTRODUGCCION ...ttt ettt sttt st s b e ettt et s bt et e sbesbe e besbeeneesbeeaseneas vii
INDICE ...ttt ettt et et s b et e bt e bt et e e bt e st e s bt eat et e sbe et e sbeeaeebesaeenee viii
INDICE DE GRAFICOS ..ottt sessas s se s sassassnes xi
INDICE DE TABLAS ...ttt ettt ettt st st sttt et e sbe e s e e sateenbeenbeens Xii
CAPITULO Lttt ettt ettt st st st be b e sbeesaeesaeeenneas -2-
PLANTEAMINETO DEL PROBLEMA ...ttt -2-
1.1. Descripcion del Problema... ... -2-
1.2. Formulacion del Problema........ooincineeeeseeeee e -4-
1.2.1. Problema General............ocoooiiiiiiiiiie e -4 -
1.2.2. Problema ESPecifiCos............ccouuiiiiiiiiiciee e -4 -
1.3. Objetivos de 1a INVESTIGAaCiON ......cc.ccveeeiieeeeceeee e -5-
1.3.1. Objetivos BENEIAlES..............oeiiiiiiii e -5-
1.3.2. Objetivos eSPeCifiCos..........cceeiiiiiiiiiiiie e -5-
1.4, VaArTADIES ...ttt -5-
1.5. Operacionalizacién de las variables ..........ceoeiieeieiecceceeeeeee e, 10
I G TR o 1T o Yo L 1= £ OSSR 10
1.6.1. HIPOLESIS GENEIAL ... 10
1.6.2. HIpOteSiS ESPECITICAS....cciiieirireseeeee e 10
1.7. Justificacion o importancia de la investigacion .........ccccocveveveveececceceecneenn, 10
1.8, LIMITACIONES ..ottt 11

CAPITULO 113

viii



MARCO TEORICO.........ooiiiiiiiiiicc s 13

2.1. Antecedentes de ESTUTIO ...cccoueieieiricieeiesteceee e 13
2.1.1 Investigaciones INternacionales ..............cccocuiiiiiiiiiee e 13
2.1.2 Investigaciones Nacionales ..............cooouiiiiiiiiiei e e 17
2.2. MAICO TEOTICO ..eeiiiiieiiicitteet ettt 20
2.2.1. Juegos Afectivos — EMOCIONAIES .............cooviiiiiiiiiiiiieiriec et 20
V' JUEEOS SENSOFIOMOTOIES .........c.ocveviveienienietieteete et et eteeae e ettt ete e eteeteebeebesessenseseeseeseeresas 24
YV JURZOS AE REEIAS ..ottt ettt ettt et e et etesbeese e besreensesreeneesreereens 25
YV JURZOS SIMBOIICOS........cviiveieeiciiceece ettt ettt e ste st et sreetesbeeneesteereens 27
2.2.2. Estimulacion del aprendizaje en el Ambiente Familiar ..............cccccooviiiiiiien e, 30
v Didlogos de Padres @ HijOS.............ccoeueveieuieiieiiciectecieeeeeeeeee ettt ettt ere e eaenan 33
Y CONFIANZA ...ttt ettt ettt ettt e et aene e enn 34
v Desarrollo personal del NIRO...............coiiiiiiiiiiee ettt st ereens 35
CAPITULO L. e e e e e e e e e e e e e e e s e e e e e e e e e e e eeeeeeeasaeeaanns 36
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION .........ooteiiiiiiiiiiiiiiieiit i 36
20 B T« T 3o (=T T T | o U 36
3.2. Disefo de INVESEIZACION ...............ooooiiiiiiiie e et e e e 36
3.3. PobIacion Y IMIUESEIA ...........ouviiieeiiiieieeeeee ettt e e e e e eetaraeeee e e e e esaaaraaaeeeas 36
3.4. TECNICas @ INSTIUMENTOS .....c..coruiiiiiiiieieeieeeete ettt st sr e sree s 38
3.5. Confiabilidad de los Instrumentos..............cccoooiiiiiiiiiii e 38
3.6. Procedimientos de Recoleccidn de Datos ..............coceeeriieeniiiienienieeie e 39
CAPITULO IV ...ttt ettt e e e e ettt e e e e e e e s e et e e e e e e e nnbeeeeeeeeeeannnraneeaens 40
RESULTADOS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION............coovvueureereeereeeeeeaee e sesesennan 40
4.1. Andlisis e Interpretacion de Resultados .........cccccveveiiiviniesiecicceeceeeeeeee s 40
4.2. Andlisis de las variables y dimenSioNeS........cccocveviieecieciceecece e 40
4.3. Prueba de Normalidad y prueba de HipOtesiS.......cccoovireneneriecieeeecesesens 56
4.3.1. Prueba de Normalidad de las variables.................ccconiiniiniiiiineeeen 56



4.3.2. Pruebas de HIPOtEesSiS............ccccuviiiiiiiieiiciiee ettt e e e et e e e e aae e e e e 57

SUGERENCIAS ...ttt st st st b s sn e bt nenresneeas 65
DISCUSIONES ...ttt sttt e r e sre e e sbe e nresreeas 66
CONCLUSIONES ...ttt 67
REFERENCIAS BIBILIOGRAFICAS ...ttt 68
Y L= (o TR 71



INDICE DE GRAFICOS

Grafico 1: Resultado General de la Variable: Juegos Afectivos- Emocionales.
...................................................................................................................... 48
Grafico 2: Resultado General de la Dimensién: Juegos Sensoriomotores ..49
Gréfico 3: Resultado General de la Dimension: Juegos de Reglas ............. 50
Grafico 4: Resultado General de la Dimension: Juegos Simbdlicos ............ 51
Gréfico 5: Resultado General de la Variable: Ambiente Familiar................. 52
Gréfico 6: Resultado General de la Dimensién: Didlogos de Padre e Hijos.53
Gréfico 7: Resultado General de la Dimension: Confianza..............ccccvevee. 54
Gréfico 8: Resultado General de la Dimension: Desarrollo Personal del Nifio
...................................................................................................................... 55
Grafico 9: Dispersion para la prueba de hipotesis general - correlacion......58
Gréfico 10: Dispersion para la prueba de hipétesis especifica 1- correlacion.
...................................................................................................................... 60
Grafico 11: Dispersion para la prueba de hipétesis especifica 2- correlacion
...................................................................................................................... 61
Gréfico 12: Dispersion para la prueba de hip6tesis especifica 3- correlacion
...................................................................................................................... 64

Xi



INDICE DE TABLAS
Tabla 1: Analisis de Fiabilidad ...........coouuiiiiiieieeee e 39

Tabla 2: Puntuacién General de la Variable Juegos Afectivos- Emocionales y
SUS DIMEBNSIONES. ... 40
Tabla 3: Baremizacion para la Variable de Estudio Juegos Afectivos-
EMOCIONAIES . ..ot eeeeae 42
Tabla 4: Analisis descriptivo de la variable de Estudio Juegos Afectivos-
EMOCIONAIES ..o 43
Tabla 5: Puntuacion General de la Variable Ambiente Familiar y sus
DIMENSIONES. ...ttt e e e e e e et et e e e e e e e e e eeatann e e eaeeeeeeeenes 44
Tabla 6: Baremizacion para la Variable de estudio Ambiente Familiar ......... 46
Tabla 7: Analisis descriptivo de la variable de Estudio Ambiente Familiar....46

Tabla 8: Resultado General de la Variable: Juegos Afectivos- Emocionales.

...................................................................................................................... 47
Tabla 9: Resultado General de la Dimension: Juegos Sensoriomotores...... 49
Tabla 10: Resultado General de la Dimension: Juegos de Reglas............... 50
Tabla 11: Resultado General de la Dimension: Juegos Simbdlicos.............. 51
Tabla 12: Resultado General de la Variable: Ambiente Familiar .................. 52

Tabla 13: Resultado General de la Dimension: Dialogos de Padre e Hijos. .53
Tabla 14: Resultado General de la Dimension: Confianza ..............ccc.......... 54

Tabla 15: Resultado General de la Dimensiéon: Desarrollo Personal del Nifio

...................................................................................................................... 55
Tabla 16: Prueba de Normalidad de las Variables.............cccccoeeiiiiin. 56
Tabla 17: Prueba de Hipotesis General ..............ccoovvviiiiiiiiiieeieeeecee e 57
Tabla 18: Prueba de Hipotesis Especifica 1 ........cccuveeveiieieiiiiiiiiiiiieeeeeeeee 59
Tabla 19: Prueba de Hipotesis ESpecifica 2 ........ccvvveeeeeieeiiiiiiiiiieeeeeeeee 61
Tabla 20: Prueba de Hipotesis Especifica 3 .........cooovviiiiiiiiiciiieeeceeeee e, 63

xii



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

1.1. Descripcion del Problema

Hoy en dia nos encontramos en una situacion critica, la cual no nos permite
realizar diferentes actividades como el juego dentro de la institucién y como
también fuera de la institucion, solo podemos realizar actividades dentro de
casa y poder interactuar con los padres de familia, hermanos y dentro del

entorno familiar.

Segun los aportes de Freud y Klein que la observacién psicoanalitica en nifios
donde se destaca la importancia del juego. Considerado como terapia que
resuelve y ayuda a los nifios a superar sus conflictos como timidez, vergiienza
o frustraciones. La disposicion para lograr diversas actividades familiares
como juegos desarrollando la satisfaccion de union, juego de valores, la
funcion de ser participe en el desarrollo del nifio o nifia por los padres ya que
hoy en dia existe una gran serie de preocupacion, en cuanto a la atenciéon por
diversos motivos ya sea por trabajo, problemas familiares, abandono, nifios
que se quedan con sus abuelos, existencia de mas problemas en el desarrollo
de los niflos y menos oportunidades de poder disfrutar su infancia que es lo
fundamental a través del juego y como también otras actividades que le
permita desarrollar su personalidad y su construccion de sus aprendizajes
donde pueda fomentar e interactuar con los demas nifios y nifias de su edad.
A raiz de ello nos encontramos ante una situacion demasiado critica por
motivos que el estudiante infantil no pueda asistir a sus respectivos jardines o
escuelas, ya que el aislamiento social es una obligacion por parte del Gobierno
del Peru, ante la situacion critica que pasa nuestro pais, por una seguridad de

salud de todos los nifios y niflas es permanecer en casa, por ende razones su



educacion es a través de clases virtuales por diversas comunicaciones que
pueda obtener el docente con sus alumnos, de tal manera el nifio y nifia no se
desarrolla de manera eficiente en la adquisicion de los aprendizajes de
manera dinamica, ludica, creativa y sobre todo a través del juego, el juego es
la mayor integracion en el desarrollo por la cual es fundamental para los nifios,
se presenta un dilema por parte de los padres, que desconocen en su mayoria
de los procesos pedagogicos a desarrollar el juego y su importancia en los
nifos infantes, mas aun padres con problemas econdmicos, familias
monoparentales, familia de padres separados, familia compuesta y familias
homoparental. Incluso los medios de comunicacién que no cuentan las
diversas familias para seguir el avance de las clases virtuales y mas audn
padres despreocupados. Una nocidn de razonamiento del nifio es la expresion
natural a través dl juego para ver su psicologia. Que, a través, de actividades
lidicas se logra realizar una dramatizacion del mundo imaginario donde
muestran sus dificultades emocionales, deseos y sentimientos de manera
simbdlica, significativamente tenemos que expresar e interpretar en un

lenguaje igual al de los suefios.

Siguiendo las ideas diversas y consideramos que numerosos autores han
comentado como a través del juego los nifios practican roles adultos, calman
tensiones y se colocan ante situaciones «emocionalmente conflictivas»,
siempre que se den en un contexto de felicidad y armonia. Otro de los
beneficios del juego, es la funcién socializadora que ejerce en el nifio,
introduciéndole en una cultura adulta y facilitandoles sus primeros

acercamientos creativos.

Segun el citado autor, en los Gltimos tiempos se ha asistido al surgimiento de
muchos estudios empiricos que valoraban el juego en los nifios pequefios y
gue estudiaban sobre todo el juego simbdlico en esta etapa. Por ejemplo,

considera que Nicholich ( 1979 ):

“Demostro que se realiza secuencialmente fija e irreversible con
juegos simbalicos por etapas durante el periodo de la vida.

Inicialmente, inician a utilizar los nifios adecuadamente los objetos



(como, rozar el cabello con un peine), gradualmente manifiesta

planificadamente los objetos en un «escenario» simbolico” (p. 1).

De tal manera conlleva que la funcion del juego cumple una funcion importante
en el nino y como los padres de familia deben interactuar y desarrollar la
diversidad de juegos para una union familiar ya sea padres e hijos, podriamos
decir que la investigacion esta enfocada en el juego afectivos -
emocionales como estimulaciéon del aprendizaje en el ambiente familiar

logrando resultados 6ptimos para el desarrollo de los nifios dentro del hogar.

1.2. Formulacion del Problema
1.2.1. Problema General

*,Como se relaciona juegos afectivos-emocionales en la
estimulacién del ambiente familiar de la institucion educativa
inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata - Puerto
Maldonado, 20207

1.2.2. Problema Especificos

» ; Como se relaciona dialogos de padres e hijos en la estimulacion
del ambiente familiar de la institucion educativa inicial N°267
“¢ Corazon de Maria” distrito de Tambopata — ¢ Puerto Maldonado,
20207

» ; CoOmo se relaciona confianza en la estimulacién del ambiente
familiar de la institucion educativa inicial “N°267 Corazén de

Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado, 20207

*.,COmo se relaciona desarrollo personal del nifio en la
estimulacion del ambiente familiar de la institucién educativa
inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata — Puerto
Maldonado, 20207



1.3. Objetivos de la Investigacion
1.3.1. Objetivos generales

Establecer la relacion que existe entre juegos afectivos-
emocionales como estimulacién del ambiente familiar de la
institucién educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito
de Tambopata - Puerto Maldonado, 2020.

1.3.2. Objetivos especificos

Describir la relacion existente entre didlogos de padres e
hijos en la estimulacion del ambiente familiar de la institucion
educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de

Tambopata — Puerto Maldonado, 2020.

Describir la relaciébn existente entre confianza en la
estimulacién del ambiente familiar de la institucién educativa
inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata —
Puerto Maldonado, 2020.

Describir la relacion existente entre desarrollo personal del
nifo en la estimulacion del ambiente familiar de la institucion
educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de

Tambopata — Puerto Maldonado, 2020.

1.4. Variables

Variable independiente:

= Juegos afectivos — emocionales

Variable dependiente:

= Ambiente familiar



Variables intervinientes:
= Sexo: (Varones y Mujeres)

= Nivel socioeconomico: (Medio)



1.5. Operacionalizaciéon de las variables

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DE JUEGOS AFECTIVOS — EMOCIONALES

VARIABLES DE ESTUDIO

DIMENSIONES

INDICADORES

VARIABLE: Afectivos-

emocionales.

juegos

M. Klein parte de la idea de que la
forma natural de expresion del nifio
es el juego y que por consiguiente
puede ser utilizado como medio para
acceder a su psicologia.

DIMENSION 1: Juegos Sensoriomotoras

la necesidad de jugar que tenemos tanto los
adultos como los nifios y nifias, desde su
consideracion como conducta. Sigmund
Freud

Demuestra sensacion agradable por lo
juguetes a jugar.

» EXxpresa si es agradable su textura.

» Demuestra una sensibilidad de placer por
los juguetes.

DIMENSION 2: Juegos de Reglas

Los juegos de reglas aunan actividades
sensoriomotoras y simbdlicas a la vez que
introducen un elemento nuevo, la existencia
de unas normas necesarias para conseguir
el placer que mueve al juego. Piaget

» Respecta las normas del juego a realizar.

= Menciona las reglas por su propia
iniciativa.

= Expresa si alguien no cumple las reglas
del juego.

DIMENSION 3: Juegos Simbolicos

El juego simbdlico es dominante entre los
dos-tres y los seis —siete afos, y se
prolongara hasta mas tarde. Piaget

* Representa personajes con materiales
de su entorno.

= Disfruta de su imaginacion

= Comparte su juego con los demas

= Comenta que materiales realizo para dar

vida a sus personajes.
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OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DE AMBIENTE FAMILIAR

VARIABLES DE ESTUDIO

DIMENSIONES

INDICADORES

VARIABLE: Ambiente Familiar

UNESCO: La familia es la unidad
bésica de lasociedady por ello
desempeiia un papel fundamental en
la transmision de los
valores culturales y éticos como
elementos del proceso de desarrollo.

DIMENSION 1: Dialogos de padres e hijos

Bernal y Medina (2003) es relevante el
primer contacto que tiene un nifio/a con sus
padres -madres ya que ellos son modelos
de conductas emitidas dentro del hogar, lo
cual hace que los nifios/as repitan todo lo
visto

= Se genera iniciativa por parte de
los padres de conversacion.

= Comenta sus experiencias de
agrados y desagrados.

» Le esfacil al nifio conversas con sus
padres.

DIMENSION 2: Confianza

Confiar en alguien corresponde a una
disposicion positiva respecto de las
intenciones 0 comportamientos de otro u
otra (Mayer et al., 1995).

= Percibe mensajes de informacién

= Percibe de manera practica de
ensefianza a traves de sus sentidos

= Desarrollo la conciencia individual
del mundo que lo rodea.

= Percibe sefales.

DIMENSION 3:
nino.

Desarrollo Personal del

Los hijos tienden a ser constantes y a
confiar en si mismos; tienen iniciativa,
saben establecer relaciones con los demas
y asumen las normas de comportamiento.
Se muestran seguros y positivos ante la
sociedad y las personas (Moreno y Cubero,
1990)

= Comparte criterios de respeto en
casa.

= Menciona normas ante un hecho
justo.

= Comparte ensefianzas de valores

hacia los demas.

Demuestra actitudes.
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about:blank
about:blank
about:blank

1.6. Hipotesis

1.6.1. Hipotesis General
e Hi: existe una relacion significativa entre los juegos afectivos-

emocionales como estimulacién del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de

Tambopata - Puerto Maldonado, 2020.

¢ Ho: No existe una relacion significativa de los juegos afectivos-
emocionales como estimulacion del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de
Tambopata — Puerto Maldonado, 2020.
1.6.2. Hipotesis Especificas

e Hi: Existe una relaciéon significativa entre didlogos de padres e
hijos en la estimulacién del ambiente familiar de la instituciéon
educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata
— Puerto Maldonado, 2020.

eH2: Existe una relacion significativa entre confianza en la
estimulacion del ambiente familiar de la institucién educativa
inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata — Puerto
Maldonado, 2020.

e H3: Existe una relacién significativa entre desarrollo personal del
nifio en la estimulacion del ambiente familiar de la institucion
educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata
— Puerto Maldonado, 2020.

1.7. Justificacion o importancia de la investigacion

La investigacion intitulada “juegos afectivos-emocionales como

estimulacion del ambiente familiar de la institucion educativa inicial

10



N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado,
2020 se justifica:

A nivel tedrico, aporto nuevos conocimientos para la investigacion
misma que se realizo seleccionando la estrategia de resolucion de
conflictos que utilizan las maestras en su aula y como también en
ambiente familiar, relacion de padres e hijos ante un cambio de

construccion de acciones positivas en el desarrollo del nifio.

A nivel préctico, el fruto de trabajar y observar a nifios, es como entrar
en un mundo nuevo siempre y que eso abarca el propdsito de la
investigacion hacia los padres que la accién practica a realizar son los
juegos, de aprovechar los propésitos en el caso de esta investigacion,

los juegos afectivos-emocionales en sus diferentes dimensiones.

A nivel social, permitié mejorar acciones de sensibilidad de ensefianzas
hacia los padres que podran promover el juego que es importante en
su vida cotidiana de las nifias y nifios sobre todo una mejor unidn
familiar, como también el reconocimiento a la institucién educativa y
UNAMAD, generando en la investigacién su impacto, buscando causa-
efecto de por qué las nifias y nifias no familiarizan con los juegos dentro
del ambiente familiar pueden ocasionar conflictos en su desarrollo
preescolar, como podemos intervenir con ellos y que estrategias

adecuadas utilizamos para mejorar.

1.8. Limitaciones

Ante la situacion critica de la pandemia COVID-19, se encontré serias
limitaciones con respeto a la aplicacion de nuestro instrumento para
contrastar dichas fichas de investigacion, ya que los nifios no asisten a
las instituciones publicas segun normas decretadas por el Ministerio de
Educaciéon. A través via virtual que todos los padres de familia no
cuentas con dispositivos méviles y que en cierta manera dificulto la

localizacion de dichos padres de familia.
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Se dispuso de tiempo para realizar nuestra aplicacion de investigacion
por distintas restricciones de aislamiento social y mas aun que los nifios

son propensos al contagio.

Como también la de nuestra salud, con posibilidades de contagio y no
contar con medios para realizar tratamientos adecuados y ayuda por
parte del hospital que estan repletos de pacientes contagiados de
covid-19.

Si bien es cierto se dispuso medidas realizar la investigacion en cuanto
a procesos limitados pero pasos a seguir de manera progresiva,
logrando asi los propdésitos de nuestra investigacion de aportar cambios

dentro de nuestra sociedad y como también familiar.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes de Estudio

2.1.1 Investigaciones Internacionales

Destacando las habilidades sociales, los que deben ser
promovidas en situaciones cotidianas y ser desarrolladas a

pasar de los afios como destacan:

Bernal y Medina (2015). En su investigacion realizada destaca
que: para los nifios y las niflas sus padres — madres son el
modelo desde el contacto inicial en sus hogares los cuales seran
conductas que emitirdn manifestando de manera repetida todo
lo que observan. Cunando los padres — madres inician a
relacionarse el nucleo familiar contribuye de manera progresiva
aguellos componentes estructurales en el nifio o nifia
estableciendo los vinculos que relacionan entre padres — madres
e hijos hijas quienes proporcionaran relaciones interpersonales,
mas que todo el desarrollo de la seguridad que esto sera

reflejado en el aprendizaje de cada uno.

Crespo (2016). Destaca en su estudio realizado que el nucleo
familiar no solo es un grupo de personas integrado por sangre y
apellidos; sino, es una relacion mas alla de lo genético donde las
relaciones emocionales retroalimentan expresado por cada
integrante estados emocionales variados que cuando estan
unidas comparten todo lo que sienten aportando un alivio en su
entorno, asi misma seguridad dentro del grupo donde predomina

el amor entre si y no deben ser juzgados y lastimados.

German A. Bustos & Diego S. Camafio (2016). En el estudio
“‘potenciar el desarrollo emocional de los nifios en la clase de
educacion fisica por medio de los juegos en los grados segundo

y tercero de primaria del colegio vista bella sede”. Donde
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destacan que en el &mbito educativo la inteligencia emocional es
fundamental y necesario para el estudiante se desarrolle
integralmente, donde la estabilidad emocional hace que las
personas tienen la capacidad de mejor rendimiento cognitiva y
emocionalmente. Donde su elevada autoestima y su estado
animico ayuda a relacionarse con los deméas. Es por ello permite
desempefiarse a deferentes problematicas cotidianas de
manera positiva. Gracias a la investigacion se logro verificar que
en grados 201 y 301 los nifios del colegio I.E.D. Vista Bella,
manifiestan inconvenientes en relaciones intrapersonal y control
del estrés segun indica los resultados del test de Bar-On y James
Parker; probados estas debilidades el grupo investigado
formando siete juegos de intervencién y reflexion pedagdgica
con las escalas, con el propésito de potenciar las habilidades de
las escalas que componen. Por ello, era fundamental el estado

emocional de los nifios en los talleres desarrollados.

Olga Mollon (2015). En su estudio realizado sobre: educacion
emocional en la familia. escuela de padres: “+ emocionales”,
donde nos da la razén de su planteamiento de escuela de padres
observando que existe la carencia de formacion en cuanto a la
educacion emocional, que afecta directamente al bienestar. Es
un factor imprescindible que para trabajar en casa los padres
deben tener una base y para poder comunicar la importancia de
las emociones en nuestra vida cotidiana. Siendo entonces la
educacion emocional un tema relevante e importante que tiene
que abarcarse en la actualidad para permitir el desarrollo
emocional de las personas (Martin R., 2011). Padres e hijos
desarrollan estos criterios referentes a la inteligencia emocional
son cooperativos, sociables, energéticos para cumplir sus metas
(Punset, 2017). Estos aportes nos hacen reflexionar que la
educacién emocional en los nifios hace que se desarrollen de
manera favorable tanto emocional y psicolégicamente esto se

lograréa potenciando programas que contribuyan al desarrollo de
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la educcion emocional para crear ciudadanos mas competentes
para enfrentar diferentes situaciones que se presenten. Asi

mismo, a nivel académico y bienestar social.

Paguay & Maura (2015). En su estudio realizado: el ambiente
familiar y su influencia en la seguridad emocional y afectiva,
donde destaca sus conclusiones: Los docentes tienen que
recibir capacitacion por parte de las autoridades para que
puedan identificar, controlar y reconocer el control de las
emociones, sentimientos e impulsos afectado a los nifios y nifias.
Las actividades desarrolladas por los docentes deben entrarse
en los padres con la finalidad de vincular los padres con los hijos.
Dada su importancia en la etapa de la infancia y adolescencia
para proteger ante la diversidad de riesgos. Los apoderados o
algun miembro de familia encargado debe tener conocimiento de
las normas, valores y habitos dentro de la cada familia siendo

como paradigma en que hacer diario.

Nos menciona que las autoridades de dichas instituciones deben
fomentar la capacion de los docentes en cuestiones de
actividades de juego dentro del desarrollo de aprendizaje como
dinamicas de palabras, actividades dialogos de juegos.

Santacruz C. (2019). En su estudio titulado: “Juegos
tradicionales como mediador del desarrollo socio-afectivo”
realizado en la Universidad de Cuenca Ecuador. Donde se
busca, el desarrollo integral de los nifios y nifias, tomando en
cuenta como estrategia de ensefianza el juego que busca
constantemente mejoras en los aspectos sociales, cognitivas y
afectivas, siendo una accion innata en los nifios y nifias la
actividad ludica, que logra comunicar y transmitir el sentimiento,
siendo muy importante que los nifios y nifias logren su
autoestima, autonomia y control de sus emociones que permitira

el desarrollo de su personalidad.
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Para su formacioén de la personalidad es fundamental desarrollar
aspectos socio afectivos que debe ser fomentado afecto y carifio
desde sus primeros afios, creando un ambiente favorable dentro

de la familia basandose relaciones sociales con estabilidad.

Ferndndez A. (2016). En su estudio realizado sobre: “Juegos
tradicionales para la educacion integral de los nifios y nifias en
educacion inicial” en la Universidad Pedagogica Experimental
Libertador San Cristébal de Venezuela, siendo su propésito de
estudio el desarrollo de acciones pedagodgicas utilizando los
juegos tradicionales siendo estas elementos esenciales para el
desarrollo del nifio y nifia de manera integral en educacion de
nivel inicial; donde propone desarrollar juegos tradicionales
como acciones pedagdgicas favoreciendo que los nifios y nifias
se desarrollen de manera integral, incluyendo en sus sesiones

programadas cotidianas.

Recordar actividades de juegos tradicionales favorece el
desarrollo adecuado de los nifios ya que le permite aprender su
personalidad, social, psicolégica, inclusién con los demas,
juegos de manera natural y recursos adecuados que le permita
acceder a los juegos tradicionales. Y que hoy en dia se esta
perdiendo por causas del inadecuado uso de las tecnologias ya
gue encontramos videojuegos que tienen al nifio encadenado a
una silla que todo el dia este a su disposicion y mas aun que los
padres de familia lo permitan.

Arias, C., Buitrago, M., Camacho, Y., & Vanegas, Y. (2015).
Quienes realizaron un estudio sobre; Influencia del juego como
pilar de la educacién en el desarrollo del lenguaje oral y escrito
por medio de los juegos de mesa. Publicada en la Revista
Iberoamericana de Psicologia: Ciencia y Tecnologia. Aplicada
las pruebas pre-test y pos-test a los nifios y nifias a los tres
Hogares Comunitarios del ICBF Fontibon, luego de procesar los

resultados se puso a discusion todo el hallazgo de la forma
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siguiente: Se pudo observar que los nifios y niflas muestran
interés hacia esta actividad de juegos de mesa durante la
aplicacion. Después de los resultados de la prueba del pre-test
se mostraron que los nifios y las nifias presentan deficiencias
comunicativas tanto orales y escritas que posterior a la
aplicacion del programa se evidencia las mejoras que sirvieron
para verificar los procesos observandose significativos avances

comunicativas tanto orales y escritas en los nifio y nifias.

2.1.2 Investigaciones Nacionales

Llalla S. (2015). Investigacion realizada “Los juegos andinos como
medio para optimizar las relaciones interpersonales en nifios y nifias de
la Il. EE. 56039 de Tinta y 56038 de Cuchuma, de los afios 2014 al
2015, como sus principales conclusiones nos indica: 1) El juego andino
se realiza en espacios y momentos determinados que al estudiante
permite una formacion integral. 2) Como actividad propia del nifio los
juegos andinos permiten corregir las conductas inapropiadas,
fortaleciendo relaciones interpersonales y la igualdad de género. 3) En
las zonas andinas las actividades laborales se convierten en juego,
donde todo los nifios y las nifias “juegan mientras trabajan, aprenden
mientras juegan” es clara muestra del estilo de vida en las poblaciones
andinas. 4) Es un medio para superar las relaciones interpersonales al
practicar los juegos andinos en los nifios y nifias en la convivencia
escolar. 5) Los juegos andinos, ademas de cumplir el entretenimiento y
recreacion cumple una funcion socializacion y educativa. Nos da a
conocer que las posibilidades e interaccion del juego cumple diversas
funciones en su desarrollo progresivo del nifio y realizar actividades de
constante, mas aun debe ser de rutina diaria tanto en las instituciones
educativas como en la base familiar de los padres de familia y que a

ello debe sumar el ambito social.
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Llave, Suca & Vilca (2016). En el estudio realizado titulado:
“Mejorando las relaciones interpersonales a través de juegos andinos
con los nifios y nifias del 4° grado de la institucion educativa N°56035
de San Pedro”. Donde llegaron a las siguientes conclusiones: Que las
conductas inadecuadas pueden ser modificadas mediante los juegos
tradicionales en los nifios y las nifias. Siendo un papel importante en la
actualidad la formacion en las relaciones interpersonales. De igual
manera, se comprobd con el estudio que es propio de los nifios y las
nifas esta actividad de los juegos tradicionales andinos que contribuye
a una actitud positiva, mostrando mejorias en conductas inapropiadas
con ello una convivencia escolar con clima favorable optimizando las

relaciones interpersonales.

Camacho (2019). Quien realiz6 su estudio titulado: “El juego
cooperativo como promotor de habilidades sociales en nifias de 5 afios”
En esta investigacibn se realiz6 con cinco tipos de juegos
seleccionados con el propésito de promover mejor la practica de
habilidades sociales de sobremanera las habilidades alternativas a la
agresion. Arribando a las principales conclusiones: En el aula
promovido los juegos de tipo cooperativos es una opcion para la mejora
de habilidades sociales entre los grupos formados de nifios y nifas,
siendo como resultado un ambiente adecuado en el salon. Esta
metodologia de trabajo con grupos cooperativos viene a ser una
alternativa muy adecuado para el desarrollo de habilidades sociales y
comunicativas. Los juegos desarrollados tienen una caracteristica
lidica que motiva un trabajo cooperativo grupal con la intencién de
lograr sus objetivos, el cual demanda participacion activa de los
integrantes. Esta actividad integra juegos de manera secuencial que
contienen sus materiales, reglas y un espacio adecuado. Este
programa tuvo incremento positivo en los integrantes del grupo
visualizandose significativamente en habilidades de sentimientos y
alternativas a la agresion luego de aplicar el programa de juegos

tradicionales andinos seleccionados.

18



Abregu S. (2017). En su estudio titulado: “Calidad de las relaciones
interpersonales de adolescentes en situacion de calle a través del
Psicodiagndstico de Rorschach”. Realizado en la Pontificia Universidad
Catolica del Peru. Siendo sus principales resultados: Los cambios que
experimental los adolescentes es propio de su etapa de desarrollo a
nivel cognitivo, fisico y psicolégico. Generando incluso nuevo proceso
de individuacion y la cualidad en las relaciones interpersonales. Los
adolescentes que habitualmente estan en familia y escuela tienen
repercusion en aspectos como: afectivo, sentimientos y rebelion
dependiendo del soporto emocional y social que reciben, siendo una
etapa de especial atencion porque es una transicion a la etapa adulta
presentando una serie de dificultades para aquellos en situaciones de
calle que presentan alto riesgo de soporte social y emocional. Siendo
lo motivos expresados, este estudio tiene como objetivo de conocer la
importancia de captar y rehabilitar a menores en situacion de calle, que
esta problematica genere conciencia y responsabilidad social;
mediante este estudio se pretende analizar las relaciones
interpersonales de este sector de la poblacion utlizando Ila
Psicodiagnostico de Rorschach tomando en consideracion el Sistema
Comprehensivo de Exner. De igual manera, se pretende obtener
enriquecedores resultados empleando la Escala de Mutualidad de
Autonomia de Urist para evaluar las respuestas obtenidas con
contenidos especificos del Rorschach segun el grado de autonomia y
separacion individuacion en la formacién de los vinculos afectivos del

individuo.
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2.2. Marco Teorico

2.2.1. Juegos Afectivos — Emocionales

Son muchos estudios y experiencias que avalan la importancia y
trascendencia en el desarrollo emotivo y social de los nifios y las
nifas a través de juegos infantiles. En la linea de Cadena (2003),
se considera que el juego es la actividad primaria que se
desarrolla todas las personas. De bebé ya se inicia este proceso
mediante el nexo que se crea entre la realidad que comprende el
mundo exterior y las creencias, ilusiones, pretensiones y

necesidades que va adquiriendo.

Estamos de acuerdo con la citada autora, con el hecho de que
cuando un nifio elige un mero objeto e imita un coche, esti
creando un espacio y momento emocionalmente incomparable,
porque ese feliz instante es Unica y exclusivamente suyo. El juego
de un nifio no distingue de reglas o normas que haya que cumplir
rigurosamente, solo esta cautivado por la magia que envuelve a
un nifio cuando juega en su burbujita. El juego se podria decir que
es: ilusion, felicidad, fantasia, «seriedad» (Garaigordobil, 2019),
compartir, sofiar, imaginar, crear... o lo que es lo mismo: todo para

un nifo.

Estamos de acuerdo con el articulo «jA jugar! La importancia del
juego infantil» (Cuidado infantil.net), en que juegos e infancia son
indisolubles. El nifio que no juega esta mermando su «capacidad
innata»1 de desarrollar miles de habilidades y conocimientos con
el vehiculo méas enérgico de su vida, que es el juego. Para todo
los nifios y las nifias juagar es una actividad basica y necesaria
que ayuda en su crecimiento a desarrollarse de manera sana y
con felicidad liberando todas sus emociones que va a motivar su

enganche al juego.
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Es importante sefialar, en base al citado articulo, que a pesar de
que los nifios juegan continuamente de forma esponténea, los
padres y educadores tienen la obligacion de incitarles y de mediar

para que sepan jugar y jueguen bien.

A través de las lineas de nuestro capitulo, pretendemos mostrar
la substancial funcién que desempefia el juego en el desarrollo

integral y emocional del nifio.

Los primeros juegos infantiles: el juego emotivo-social

madre-hijo

Siguiendo las ideas de Hodapp (2019), consideramos que
numerosos autores han comentado como a través del juego los
nifios practican roles adultos, calman tensiones y se colocan ante
situaciones «emocionalmente conflictivas», siempre que se den
en un contexto de felicidad y armonia. Otro de los beneficios del
juego, es la funcion socializadora que ejerce en el nifo,
introduciéndole en una cultura adulta y facilitandoles sus primeros

acercamientos creativos.

Segun el citado autor, en los dltimos tiempos se ha asistido al
surgimiento de muchos estudios empiricos que valoraban el juego
en los nifios pequefos y que estudiaban sobre todo el juego

simbdlico en esta etapa. Por ejemplo, Hodapp (2019)
En su aporte Nicholich ( 1979 ) considera:

Demuestra que el juego simbélico se desarrolla durante
el periodo de la vida secuencialmente de manera fija e
invariable. Al principio, cuando los nifios y las nifas inician
a utilizar los objetos adecuadamente (como, tocarse el
cabello con un peine) y, gradualmente manifiestan un uso

planificado de objetos en un «escenario» simbdlico (p. 1).

Un ejemplo seria cuando un nifio simula que le esta poniendo una

inyeccion a alguien, imitando a un sanitario.
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Segun Bruner y sus colaboradores (2017, 2018; Bruner, Wood y
Ross (1976); Bruner y Sherwood (2017), citados por Hodapp
(2019), los investigadores también han abordado juegos
diferentes: el que investiga la interaccion entre las mujeres y sus
hijos y resaltando su importancia para el aprendizaje de aptitudes
y sub aptitudes del juego que necesarios para su desarrollo
posterior. Bruner ( 1976 ), segun Hodapp (2019), incluso habla de
la «gramatica de la accion» existente en los juegos madre-hijo,
que se asemeja a la gramética encontrada en otros lenguajes

formales.

Ademas, Hodapp afiade que otras funciones importantes del

juego madre nifio, pueden ser:

— Fomento de aptitudes en los ambitos cognitivos, comunicativos
y atencionales en bebés de ocho meses de edad (Power y Parke,
1982).

Siguiendo las ideas de la citada autora, algunas de las

caracteristicas que podriamos
destacar del juego son:

. Le permite al nifio viajar a cualquier mundo insospechado, salir del
presente o de una determinada situacién, adquirir roles, personajes
y situaciones distintas (Alliprandi y Alliprandi, 1984, citado por
Garaigordobil, 2019) y, sobre todo, ser libre por momentos.

. El juego también tiene sus efectos negativos o trampas en cuanto
a sus limitaciones se refiere: adoptar roles con un determinado

carisma, reglas, etc.

. Debe ser un proceso infinito, es decir, si se juega con unas metas

establecidas, pierde todo su atractivo y eficacia emocional.

. Es una tarea muy activa que excita emocionalmente y que favorece

la colaboracion.
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5. Eljuego es una tarea «seria» (Garaigordobil, 2019). Cuando un nifio
esta jugando, su rostro es serio y esta totalmente concentrado en
la actividad que desarrolla. A través de esta tarea, el nifio se afirma

como persona, reafirma su personalidad y potencia su autoestima.

6. Segun algunos expertos, y la autora citada, el juego es un ejercicio
que requiere esfuerzo, ya que, en numerosos casos, la meta esta

llena de obstaculos que deben ir siendo superados por el nifio.

7. La magia de lo irreal o ficticio2 es un aspecto primordial del juego y
sin ella el encanto y la satisfaccion emocional a la que nos conduce

el juego, pierde toda su eficiencia.

Siguiendo al director del Proyecto Better Kid Care Program, James E.
Van Horn, destacamos que existen creencias que sefialan que el modo
y el tipo de juego al que juegan los nifios depende en gran medida de
las numerosas horas que pasan frente al televisor y al tipo de
programas que ven. Es innegable la evidencia de que los nifios son
grandes imitadores por naturaleza de todo aquello que aparece en los
programas de television que ven asiduamente o en los videojuegos a

los que suelen jugar.

Segun el director del Proyecto Better Kid Care Program, un ejemplo del
tipo de juego al que le gusta jugar a los nifios es a jugar con pistolas.
¢Por qué se produce este fenbmeno que a pocos padres gusta?
Porque este juego supone un gran aliciente a los nifios porque con él
se sienten muy poderosos y dominantes y les resulta mas facil imitar al

superhéroe al que adoran.

Estamos de acuerdo con el citado autor en que, durante nuestros
primeros afios de vida, es usual que nos sintamos insignificantes y
diminutos en este mundo tan grande y atroz, lleno de buenos y de
malos. Nuestro entorno y el mundo en general pueden ser tan
grandioso Y terrorifico como la imaginacion de un nifio. Para luchar en

esta batalla es mas facil que los nifios se crean los héroes que van a
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salvar el mundo de los malos y de las injusticias. Asi, sintiéndose

poderosos es como superan sus miedos en el duro dia a dia.

Sin embargo, prosigue, existen estudios que demuestran que a pesar
de que los nifios no tuvieran las influencias de la television o de los
videojuegos, jugarian por impulsos innatos a «juegos de poder y
control». Por qué no se sabe a ciencia cierta, pero si se conoce que
hay variedad de razones por las que los nifios juegan asi. EI mejor
modo de comprender las emociones de los infantes es a través de su
seguimiento conforme van creciendo y evolucionando hacia la madurez
y despertando curiosidades por juegos complejos segun a su edad

progresiva.

Juegos Sensoriomotores

Segun Piaget nos menciona que los nifios se relacionan Unicamente a
través de percepciones fisicas que de su entorno y para luego
interactuar con ellos su habilidad motora. A los nifios y las nifias les
gusta manipular objetos durante este periodo, sin entender de su
existencia, aunque no esté al alcance de su vista. Simplemente para

los nifios el objeto que logran ver no existe.
Mes primero

Aqui de observan los reflejos de manera automéaticos de los bebés,
como respuesta a los estimulos de su entorno. Desapareciendo de
poco en poco segun van desarrollando el control de sus musculos.
Como se puede apreciar: cuando tocamos la mesura de la boca giran
hacia esa direccion realizando la accion de busqueda, Cuando intentan
dar pasos marcha adelante si apoyamos los pies cuando quieren

caminar desarrollando la acciéon de archa.
Mes segundo al cuarto

En esta etapa los bebés aprenden conductas repetitivas. Como,

meterse la mano en la boca repetidamente consecuentemente los
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bebés desarrollan otras habilidades motoras centrado en las partes de

la mano y antebrazos.
Mes quinto al octavo

En esta etapa adquiere la coordinacion de viso presion todo lo que
observa agarra y presiona. Ademas, escucha todo el sonido de su
alrededor y manipula los objetos a su alcance. Le gusta los juegos

corporales como meterse la mano en la boca, y los pies.
Mes noveno al primer afio

En esta etapa desarrolla acciones con un proposito, Desarrollando

concepto de intencion. realiza juegos de enconder objetos y encontrar.
Desde el primer afio hasta el ailo y medio

Etapa donde sigue realizando la accién de exploracién. Acciones como,

lanzar objetos lo més lejos posible y para luego buscar.
Desde el afio y medio hasta los dos afios

A esta etapa ya son conscientes de la existencia de las cosas que estan
fuera de su alcance o no estan en su vista. Que las cosas que no ve
siguen existiendo no desaparecieron. Manifiestan que la ausencia de

sus padres no le afectan, porque ya tienen conocimiento que estan ahi.

Juegos de Reglas

Es un gran enlace de los juegos mas aun con reglas que le permite al
nifio cumplira diversas acciones del juego aproximadamente a los tres
afios donde surgen los juegos de reglas donde requiere la intervencion
de personas mayores o para imitar, viendo los demas nifios y nifias
mayores. Por ejemplo, podriamos mencionar “pasemisi pasemisa”,
estos juegos van depender mucho del medio y el ambiente donde se
mueven los. Por consecuencia, los nifios desarrollan estas normas

antes de la etapa cognitiva denominada operaciones concretas.
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La capacidad empatica de los nifios se da inicio a la edad de 4y 5
afios, Poro aun, siguen mostrando una actitud de egocentrismo
mostrando dificultad de reflexionar y acceder al pensamiento; cuando
juegan los nifilos no muestran interés por ganar el juego, aunque utilizan
las normas, porque “ganar” es un nuevo inicio para. Como muestra de
su egocentrismo tienden a modificar las normas incumpliendo de

acuerdo a su conveniencia.

Las normas tienden a convertirse en “reglas como tal” a la edad de 6
afios al inicio de la etapa cognitiva (6 a 12 afios) operaciones concretas,
donde el nifio muestra una evolucién mental paralelamente las normas
de juego, muchos de ellos se trasmiten por generaciones. Los juegos
generalmente trascienden de forma individual a lo colectivo. Las reglas
son externas a los niflos y que al momento de compartir aprenden;
regulando grupalmente, manteniendo una caracteristica de “verdad
absoluta” que tienen que dar cumplimiento; en esta etapa se logra
superar el egocentrismo porque ya se muestra una actitud de empatia
entre ellos tomando en cuenta las actividades que realizan los demas.
En esta etapa los nifios desarrollan juegos contra todos con el interés
de ser el ganador donde en perdedor no acepta y se manifiestan “las
trampas” en los juegos con el objetivo de lograr ser ganador.
Normalmente al principio las reglas son sencillas faciles de adoptar
siendo como: la gallina ciega, escondite, salta soga, pillar, juego de
pelota, trompos, y muchos mas. Pero existen muchos entre juegos de
mesa o de patio, piedra papel tijera, el domind, ajedrez, parchis,
monopolio, la oca, sillas musicales, los bolos, monos locos, congelado,

las canicas, y muchos mas.

Podemos identificar algunas diferencias entre el juego de reglas de

los nifios de la edad preescolar con de los nifios mayores.

Para que surjan las reglas es un elemento necesario el tempo,
madures y la practica, asi como el acuerdo entre contrincantes donde
se pueden poner de acuerdo 0 negociar y organizar con unico objetivo

comun. Etapa propiamente cognitiva de las operaciones formales,

26



mostrando flexibilidad mental (12 afios a mas), mostrando el juego mas
adaptado a la realidad socializadora, donde aparecen juegos grupales

de ejercitacion y consolidando las nomas.

Los juegos se han convertido en una herramienta importante para
todos los sujetos que interactuamos con los niflos como: padres de
familia, profesores, psicologos, terapeutas, etc. Aportando al momento
evolutivo con informacion de las capacidades y necesidades
permitiendo detectar dificultades como trastornos del neurodesarrollo;
Nos permite ver a los nifios pueden sufrir alguna frustracion y muestran
una actitud de intolerancia a modificaciones en las normas del juego;
aqui podemos identificar a aquellos que no el juego con sus
compafieros mostrando incomprension o desesperacion por su turno,
evidenciando la falta de control de esperar. Es oportuno que en esta
etapa infantil se puede inculcar a los nifios la habilidad de compatrtir el
juego con sus pares porque intervienen directamente en su proceso
psicoevolutivo, siendo la oportunidad para el desarrollo de capacidades

y competencias diversas.

Juegos Simbdlicos

Los nifios en esta etapa se sorprenden facilmente con todo lo nuevo
gue es para ellos. Estdn dentro del mundo de sensaciones y
experiencias que aprenden y almacenan nuevos conocimientos de
acuerdo a lo que van creciendo. Es necesario dotar de tiempo
necesario a los nifios a jugar, es evidente que, Los nifios espectadores
de todo lo que ocurre en su entorno pasan a ser protagonistas a través

del juego simbadlico.

Los momentos que impresionan a los nifios las acciones de los padres
pueden ser revividas o simplemente imitados en cualquier momento
acciones realizados por sus padres. Se vuelven momentos muy
emocionantes para ellos cuando dia a dia observan acciones que para
ellos son imposibles que solo pueden manifestar a través del juego. Por

ejemplo, jugar en cocina preparando comida o jugar a policia son
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maneras de comprender los sucesos de su entorno, como comprender
la organizacion, de conocimientos y méas que todo el desarrollo de la
memoria a través de la habilidad de imaginacion, atencion, y la
creatividad. De igual manera, esto permite salir de su propio “yo”
realizando cambio de roles poniendo en lugar de otros en ciertos

momentos.

El lenguaje de los nifios (infantil) estan relacionadas con estos juegos
simbdlicos que al realizar la accion de hacer comer o echar a dormir
utilizamos frases que significan estas acciones, por ejemplo, “tienes
que terminar de comer todo” o “llego la hora de dormir”. Se convierten
de vital importancia porque todo lo que expresaban con acciones ahora
los niflos pueden expresar con expresiones esto hace entender que
han empezado adelantarse a sus intenciones a través del juego, es asi
gue, el lenguaje se estimula potenciandose de manera muy

significativa.

Jean Piaget, reconocido famoso psicélogo y biélogo suizo de renombre
mundial reconocido por su aporte al desarrollo cognitivo y el estudio de
la inteligencia donde el juego es enmarcado en el periodo del estadio

preoperatorio caracterizado por su variada fase de maduracion.

Los primeros 18 meses de inicio de la vida del nifio el juego simbdlico
se desarrolla en su forma individual que luego se transforma de manera

progresiva en juego de tipo colectivo.

Los niflos manifiestan acciones cotidianas en practica el “como si...”,
por ejemplo, como si cantase, como si llorase, como si subiese, o
manifiestan acciones en otros como: el gatito llora, el gallito canta, la
hormiguita sube. Mas adelante manifiestan acciones complejas
simbdlicamente convirtiendo objetos en otros como: un zapato en un

auto, una olla en un tambor, una tapa de olla en un cohete.

De esta manera el juego simbdlico se vuelva ca vez mas elaborado. A
consecuencia de diversas combinaciones simbdlicas (el perrito va

camino hacia la casa), otras acciones de combinaciéon compensadora
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(los niflos juegan a comer una serie de cosas que en verdad no se
puede), liquidadoras (imaginando que va de compras al mercado) o
combinaciones anticipatorias (el ledn corre6 mucho ahora como esta
cansado no puede ni caminar), loa nifios tienen la libertad de
transformar sucesos de acuerdo a su gusto que esto le permite superar

su timidez.

El juego simbdlico se vuelve mas colectivo a la edad de 3 a 4 afios
cuando los nifios desarrollan acciones mas complejas donde los
integrantes del grupo asumen roles diferentes con personajes distintos.
Desarrollando presentaciones teatrales originales (cuando todo el

integrante de la familia va a la playa en verano).

Resumiendo, podemos afirmar que los juegos simbdlicos ayudan a
entender a los nifios todo lo que sucede en su entorno, a imaginarse,
su lenguaje, desarrollando una actitud empatica y emocionalmente

estable.

Es una tarea primordial de que los padres proporcionar tiempo y
ambiente adecuado para el juego a la vez intervenir como
observadores en el juego de los nifios para orientar, dar pistas que todo

esto se direcciona a que desarrollen su propio pensamiento.

El juego simbdlico se convierte como parte integral del proceso

formativo del nifio asimilando su entorno, donde el nifio puede:

. Hacer que se efectué su capacidad de imaginar de manera
adecuada.

. Comprender su entorno donde se desarrolla.

. Desarrollo emocional efectivo en la primera etapa de su vida.

. Facilita su desarrollo motriz.

. Manifiesta la representacion mental e imaginaria de la realidad.
. Favorece el desarrollo de su lenguaje (simbdlico y verbal).

Como se desarrolla el juego simbdlico
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El inicio de este juego compartido en los nifios se manifiesta con la
madre seguidamente con s pares. Es una condicidén necesaria el juego

compartido para que se desarrolle el juego simbalico.

La edad adecuada para que los nifios pueden simbolizar es a los dos
afios desarrollado en la infancia. Siendo de esta manera, el juego
simbdlico mas complejo, del mismo modo, los nifios van ganando
mayor complejidad en el juego. Transformandose de forma individual a
lo colectivo convirtiéndose el juego simbdlico como la base de la

socializacion.
Por qué es importante el juego simbdlico

El juego simbdlico hace que los nifios imiten las acciones realizados
por los adultos cotidianamente en sus quehaceres. Siendo, ademas,

COomo una ruta para:

. Hacer sugerencia a los nifios que puedan manifestar su timidez,

tensién y conflicto interno permitiendo asi liberar sentimientos intensos.

. Sus proyecciones a mas alla de la realidad los nifios enriquecen
su conocimiento social. Imitando, actuando y experimentando con el

ambiente de los adultos sin exposicién a consecuencias.

. Entender y conocer cada rol de su alrededor para ejecutar para

representar en el juego simbalico.

. Es importante proporcionar a los nifios un espacio y ambiente
propicio para realizar el juego asi contribuir el desarrollo emocional,

cognitivo y social de los nifios.

. Los juegos simbolicos es el conductor de aprendizaje. Mediante
esta actividad asimila sus necesidades, autonomia, ser creativo,

despierta su curiosidad y asumir las reglas establecidas.
2.2.2. Estimulacion del Ambiente Familiar

Hacia un enfoque sobre el ambiente familiar, sobre todo que

afrontamos esta situacion de pandemia del covid-19 son las
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relaciones establecida dentro de la familia donde establecen en en
el mismo ambiente. La participacibn de cada integrante es
particular en las relaciones, participando de manera peculiar que
hace diferente de los demas miembros de la familia. La funcion
principal de la familia es proporcionar un ambiente educativo y
afectivo, siendo los padres mas influyentes en el comportamiento

de los nifios que son adquiridas desde la familia como tal.

Las familias donde se propicia un ambiente familiar positivo hacen
los niflos desarrollen las relaciones de manera adecuada
constructiva con felicidad, esto marca la diferencia de las familias
donde las relaciones interpersonales son influenciados
negativamente reflejado en los nifios conductas agresivas poco
adecuadas. Las relaciones desarrolladas dentro de las familias
provocan que los nifios asimilen como modelo la conducta de sus

padres, asi como las habilidades afectivas.

Un ambiente familiar influente positivamente en los nifios es
fundamental que dentro de la familia se desarrolle las relaciones
interpersonales considerante un ambiente adecuado y los

siguientes aspectos:

1. Amor

2. Autoridad participativa
3. Intencion de servicio
4. Trato positivo

5. Tiempo de convivencia

1. Amor

Sentirse amado es o mas importante para todo el nifio. De que todo
padre quiere a su hijo es evidente. Lo no es evidente es la
manifestacion suficientemente clara. Demostrarlo vale mas que
cualquier hecho que quede en palabras, aceptar como son

buscando su felicidad en todo momento creamos seguridad,
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brindando apoyo, reconocimiento de sus logros y brindar ayuda
cuando lo requieran son detalles que no debemos negar de manera

comprensiva y paciente.
2. Autoridad participativa

El ejercicio de la autoridad dentro de la familia recae en los padres
de manera responsable para ello deben tener conocimientos de
como ejercer considerando como un derecho mas que todo una
obligacion enfocada a una buena educacion de los hijos. Para que
el ejercicio de la autoridad tenga la funcién educativa debe tener un
caracter persuasiva en los infantes, y un caracter participativo en
los mayores. Al ejercer la autoridad sin razon sin consideran la
opinion de los nifios 0 no tomar en cuenta las circunstancias pierde

su caracter educativo.
3. Intencién de servicio

La felicidad de los hijos prevalece sobre el ejercicio de la autoridad.
Los padres brindamos un servicio a os hijos con la intencion de
fortalecer las relaciones en general. Siempre buscando que sus
vidas sean agradables. Se pierde la intencionalidad de servicio

cuando utilizamos la autoridad para aprovechar a los nifios.
4. Trato positivo

Entablar comentarios positivos de los integrantes de la familia
resaltando todas las acciones buenas que contribuye que el trato
sea de calidad y de manera positiva siendo de forma agradable y
constructivo en su contenido. Asi mismo, debe evitarse el afan
perfeccionista que solo permite ver aspectos negativos, los nifios
cuando solo reciben criticas mas que halagos de manera excesiva
podemos llegar a lastimas su autoestima siendo un recurso

primordial que todos debemos cuidar.

5. Tiempo de convivencia
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Compartir tiempos suficientes con la familia es una condicion
importante para un ambiente familiar agradable. Muchas veces no
es posible realizar resultando dificil de obtener. Para conseguir es
necesario disponer de tiempo libre para explicar lo que nos gusta,
lo agradable y las dificultades, se debe tener en cuenta que estos
tiempos esta influenciado por los medios tecnolégicos que muchas
veces distrae la atencion (como: celular, television, etc.) disponer
plenamente el tiempo para los hijos es un tiempo de calidad de

convivencia familiar que solo los hijos sienten y disfrutan.

Considerando el cumplimento de estos cinco requisitos estaremos
garantizando una educacion de calidad en el ambiente familiar y se

conseguira con ello:

v El ejemplo de los padres de manera positiva hace que pueda

recibir adecuadamente actitudes y valores sociales correctamente.

v Las opiniones, reacciones Yy el juicio valorativo que
proporcionamos que depende de la calidad de atencion que

brindamos permite que reciban informacion sobre si mismos.

v Las necesidades de afecto, aceptacion y de seguridad depende
de la confianza generada en ellos mismos y su autoestima segun

como se hizo las manifestaciones de amor.

v Dialogos de Padres e Hijos

La comunicacion dentro del grupo familiar se vuelve cada vez mas
importante porque este direccionado a través de los sentimientos que

se transmiten informacion para su comprension.

La via principal para recibir informacion es la comunicacion como un
medio de expresién, trasmisién y comprension de los pensamientos,
sentimientos y experiencias con los demas para estrechar lasos de

amistad con empatia.
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Una buena comunicacion familiar es cuando se manifiesta
compafierismo, cierta complicidad, sobre todo donde existe union y
afecto en el hogar. Mas que nada. El respeto mutuo, el respeto y

practica de valores fortaleciendo las relaciones interpersonales.

Para mejorar el ambiente familiar se debe tomar en cuentas las
recomendaciones sefialadas donde debe existir confianza vy

comunicacion entre hijos, entre padres y padres e hijos.

- Procurar siempre brindar informacioén de manera positiva.

- Poner préctica la empatia.

- Evitar en lo posibles mensajes contradictorios. Siempre dar de
manera consciente.

- Estar atentos y prestar interés cuando escuchamos.

- Establecer un clima adecuado para facilitar una comunicacion fluida.
- Solicitar la opinién del grupo.

- Expresar y compartir sentimientos.

- Mostrar claridad cuando solicitamos algo.

Confianza

Inicialmente la confianza es muy fortalecida los primeros afios de los
nifos y niflas con sus padres o con los mayores dentro de la familia.
Pero, a medida que van creciendo la confianza cambia mas a sus pares
a consecuencia van ocultando cosas con la finalidad de evitar castigos

y reproches.

Cuando los nifios y las nifias alcanzan un cierto grado de crecimiento
buscan su autonomia y su propia identidad alejandose de sus padres.
Siendo natural, pero cuando se pierde la confianza en su totalidad tare
consecuencias inversas que afecta de manera negativa la relacion

dentro de la familiar.
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v Desarrollo personal del nifio

La familia es la base donde se inicia la construccion y formacion de su
identidad del nifio, a ser afectivo y sociable. Queda demostrado que
desde los primeros afios los nifios y las nifias van desarrollando a
percibir y luego interpretar las intenciones, ademas, reconocen las

emociones de los demas segun como interactdan.

Una de las herramientas muy importantes para procesar y procesar es

el lenguaje que permite ver lo que sienten y quieren sus pares.

La formacion de su autoestima y autoconcepto es a consecuencia de

la formacion de su identidad que cada nifio y nifia desarrolla.

En la etapa preescolar es ahi donde los nifios y las nifias alcanzan su
desarrollo personal siendo de caracter gradual siendo Unico segun los
patrones culturales y familiares de cada hogar. Por consiguiente, es
oportuno resaltar las relaciones interpersonales entre los nifios y las
nifias, con sus docentes y progenitores determinan el desarrollo sus
habilidades comunicativas, busqueda de apoyo conductual, capacidad
resolutiva de conflictos y de obtener respuestas de manera positiva de

los demas.
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CAPITULO Il
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de estudio

Este estudio aplico el método aplico el método descriptivo correlacional,
porque recoge informacion referente al tipo de investigacion que guarda
relacion que posteriormente se distribuye estableciendo entre las

variables una relacion.

Tomando en cuenta la expresién de la formulacion del problema, el
objetivo general se enmarca dentro de la investigacion de tipo descriptivo

correlacional.

Segun el andlisis realizado a los datos cuantitativos utilizando la
estadistica se enmarca dentro del enfoque cuantitativo, donde se hace la
verificacion de la hipétesis para luego responder a las interrogantes de la
investigacion. Ademas, tomando en consideracion el método correlacional
también se enmarca dentro del enfoque cualitativa donde se desarrolla de

manera discursiva las categorias conceptuales.

3.2. Disefio de Investigacion
Segun el aporte de Le6n y Montero (2003), el disefio de investigacién no
experimental-correlacional de nivel descriptivo, es cuando el instrumento

de recoleccion de datos se realiza en un solo periodo de tiempo, siendo

enmarcado este estudio dentro del parametro de este disefio.

3.3. Poblacién y Muestra

Para, Bustamante (2009), indica que la poblacién representa al conjunto
de sujetos o elementos que presentan caracteristicas comunes. Por

tanto, para esta investigacion la poblacién de estudio esta conformada
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por 45 entre nifios y nifias de 5 afios de aulas de Mandarinay Carambola,

De acuerdo a la siguiente propuesta:

Férmula:

NZipq
e2(N-1)+ Z%pq

Donde:
N = Poblacion total = 45.
Z = Nivel de confianza de (1.96) 95%.

p = Proporcion esperada 50% equivalente a 0.50.

g =1-p, 50% equivalente a 0.50.
e = Margen de error de 5% equivalente a 0.05.

n = Muestra de estudio = 45.

Se tom6 en consideracion a aplicar una proporcion de 50% a la

resultante. Tomando en cuenta la recomendacidon de Bustamante

(2009), quien indica que cuando la cantidad de la muestra se aproxima

mas a la cantidad de la poblacion se dice que la muestra es

representativa, que se puede afirmar que mientras esté mas distante de

la poblacion pierde la caracteristica de generalizado y apropiado por ello

insuficiente para evitar conclusiones erréneas del estudio.
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ESTRATO POBLACION | MUESTRA | FORMULA

Nifios de 5 afios de aula |45 45 (ﬁ)
mandarina 'y carambola n
* ESTRATO

TOTAL 45

3.4. Técnicas e instrumentos

La técnica, como conjunto de actividades y recursos donde se transforma los
elementos de entrada (Input) en elementos de salida (Output) donde la

informacion de recopila, organiza y se analiza. (Le6n y Montero, 2003).

Para lo cual el instrumento de recoleccién de datos que se utilizd es la
encuesta siendo apropiado para este tipo de estudio, aplicada de manera
virtual, a consecuencia de las medidas establecidas por la pandemia de
COVID-19.

TECNICA INSTRUMENTO
VARIABLES DE ESTUDIO UTILIZADA UTILIZADO
Juegos afectivos-emocionales Encuesta Cuestionario virtual
Ambiente familiar Encuesta Cuestionario virtual

3.5. Confiabilidad de los Instrumentos

El grado de confiabilidad para los instrumentos utilizados para este
estudio se determind realizando una prueba piloto a 1/4 de la poblacién
(20%). Analizados por el instrumento estadistico S.P.S.S. paquete para

estudios de Ciencias Sociales.
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Tabla 1: Anédlisis de Fiabilidad

Coeficiente de

Instrumentos Estadistico A
confiabilidad

Cuestionario Instrumento 1  Alfa de Cronbach. 0.886.

Cuestionario Instrumento 2  Alfa de Cronbach. 0.897.

Fuente: IMB SPSS Statistics V. 24

Andlisis: Segun la tabla N° 1 Se observa que el coeficiente de Alfa de
Cronbach es 0.886 y 0.897 siendo mayor a 0,8 dos instrumentos de
investigacién. Como indica Hernandez (2014); que, cuanto mayor sea el valor
de Alfa de Cronbach la fiabilidad ser4 mayor. En este estudio los valores 0,886
y 0,897 siendo valores elevados, donde podemos afirmar que los instrumentos

utilizados tienen aceptable y alta de confiabilidad.

3.6. Procedimientos de Recoleccion de Datos

Concluido con la recoleccion de datos mediante uso de instrumentos
como: cuestionarios y analisis documental, en el trabajo de campo, se
clasificd la informacion obtenida mediante uso de tablas para luego
procesar haciendo uso de las herramientas del software estadistico
SPSS-V.24. se trabajo de acuerdo a las técnicas estadisticos para
determinar las medidas de tendencia central siendo de tipo no

paramétrico.
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CAPITULO IV
RESULTADOS DEL TRABAJO DE INVESTIGACION

4.1. Analisis e Interpretacion de Resultados

En este capitulo damos a conocer los resultados que se obtuvieron
aplicada los instrumentos de recoleccion de datos realizadas a la poblacién,
asimismo segun a la metodologia planteada aplicando el paquete estadistico
IMB SPSS Statistics V. 24, el cual nos permitié determinar y analisis graficos
y tablas obtenidas por medio de la base de datos.

4.2. Analisis de las variables y dimensiones

Tabla 2: Puntuacién General de la Variable Juegos Afectivos-

Emocionales y sus Dimensiones.

o D1 Juegos D2 Juegos de D3 Juegos V1 JUEGOS AFECTIVOS
Sensoriomotoras Reglas Simbdlicos — EMOCIONALES
1 6 6 7 19
2 9 8 7 24
3 9 9 11 29
4 6 6 8 20
5 7 7 10 24
6 6 7 8 21
7 6 5 4 15
8 9 10 12 31
9 9 7 8 24
10 6 5 4 15
11 6 9 12 27
12 9 10 12 31
13 6 6 7 19
14 9 8 7 24
15 9 9 11 29
16 6 6 8 20
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17 7 7 10 24
18 6 7 8 21
19 6 5 4 15
20 9 10 12 31
21 6 6 7 19
22 9 8 7 24
23 9 9 11 29
24 6 6 8 20
25 7 7 10 24
26 6 6 7 19
27 9 8 7 24
28 9 9 11 29
29 6 6 8 20
30 7 7 10 24
31 6 7 8 21
32 6 5 4 15
33 9 10 12 31
34 9 7 8 24
35 6 5 4 15
36 6 5 4 15
37 9 10 12 31
38 9 7 8 24
39 6 5 4 15
40 9 10 12 31
41 8 7 10 25
42 8 10 10 28
43 8 10 10 28
44 6 7 10 23
45 6 6 8 20
Fuente: Encuesta aplicada a los apoderados de la institucion educativa inicial

“N°267 Corazon de Maria”
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Tabla 3: Baremizacion para la Variable de Estudio Juegos Afectivos-

Emocionales

CATEGORIAS PORCENTAIJE INTERVALO

DESCRIPCION.

Siempre 76% - 100% 40-50

A veces 51% - 75% 27-29

Casi Nunca 26% - 50% 15-26

Nunca 00% - 25% 1-14

Significa que siempre se
utiliza juegos afectivos-
emocionales en los nifios.

Significa que A veces se
utiliza juegos afectivos-
emocionales en los nifios.

Significa que Casi Nunca se
utiliza juegos afectivos-
emocionales en los nifios.

Significa que Nunca se
utiliza juegos afectivos-
emocionales en los nifios.

Fuente: Elaborada por las investigadoras
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Tabla 4: Analisis descriptivo de la variable de Estudio Juegos
Afectivos- Emocionales

Ne° Valido 45
Perdidos 0
Media(Xi) 23,13
Error estadndar de la media 271
Mediana(Me) 24,00
Moda(Mo) 24
Desviacién estandar(S) 5172
Varianza(V) 26,755
Asimetria -,035
Error estandar de asimetria ,354
Rango 16
Minimo 15
Maximo 31
Percentiles 25 19,50
50 24,00
75 28,00

Fuente: IMB SPSS Statistics V. 24

Analisis: En la tabla N° 4, presenta la Media Muestral del variable de estudio
Juegos Afectivos- Emocionales siendo a 23,13 puntos basandonos en
nuestra Baremizacion esta puntuacion se encuentra dentro del rango 15-26
Categorizando como Casi Nunca describiéndolo, podemos indicar que Casi
Nunca se realiza juegos afectivos- Emocionales en la institucion educativa
inicial “N°267 Corazon de Maria, ademas nos permite mostrar la Mediana 24
puntos y con desviacién estandar con 5,172 puntos que estos resultados hace
gue los datos resultantes sean relativamente homogéneos y con un indicador
de dispersion minima; de igual manera dentro de los puntajes obtenidos son
31 y 15 puntos méximo y minimo respectivamente, considerando una

puntuacion de 50 como referencia en el parametro establecido.
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Tabla 5: Puntuacién General de la Variable Ambiente Familiar y sus
Dimensiones.

D6 Desarrollo

N© ?o:(l:l):j:oeg:;:: D5 Confianza Perso.lzal del VZFﬁhh::illiI:TE
nifio
1 5 10 5 20
2 11 12 10 33
3 8 11 6 25
4 9 12 9 30
5 9 12 9 30
6 6 9 6 21
7 7 7 3 17
8 8 12 9 29
9 9 12 12 33
10 9 12 9 30
11 6 12 9 27
12 8 12 9 29
13 8 10 8 26
14 11 12 10 33
15 8 11 6 25
16 9 12 9 30
17 9 12 9 30
18 6 9 6 21
19 7 7 3 17
20 8 12 9 29
21 8 10 8 26
22 11 12 10 33
23 8 11 6 25
24 9 12 9 30
25 9 12 9 30

26 8 10 8 26



27

28

29

30

31

32

33

34

35

36

37

38

39

40

41

42

43

44

45

11

7

6

12

11

12

12

12

12

12

7

12

12

12

12

13

12

12

10

8

10

6

6

33

25

30

30

21

17

29

33

30

17

29

33

30

29

26

28

26

23

20

Fuente: Resultado de la encuesta aplicada a los apoderados de la institucion

educativa inicial “N°267 Corazé6n de Maria”
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Tabla 6: Baremizacion para la Variable de estudio Ambiente Familiar

CATEGORIAS PORCENTAIJE

INTERVALO

DESCRIPCION.

Siempre 76% - 100%

51% - 75%

Casi siempre

26% - 50%

A veces

Nunca 00% - 25%

Significa que siempre el
ambiente familiar del nifo
coadyuva a realizar las
estrategias de aprendizaje.

40-50

Significa que A veces el
ambiente familiar del nifo
coadyuva a realizar las
estrategias de aprendizaje.

27-29

Significa que Casi Nunca el
ambiente familiar del nifo
coadyuva a realizar las
estrategias de aprendizaje.

15-26

Significa que Nunca el
ambiente familiar del nifo
coadyuva a realizar las
estrategias de aprendizaje.

1-14

Fuente: Elaborada por las investigadoras.

Tabla 7: Andlisis descriptivo de la variable de Estudio Ambiente

Familiar
Ne° Valido 45
Perdidos 0
Media(Xi) 26,98
Error estandar de la media ,217
Mediana(Me) 29,00
Moda(Mo) 29
Desviacién estandar 4,812
Varianza(V) 23,159
Asimetria -, 749
Error estdndar de asimetria ,354
Rango 16
Minimo 17
Méaximo 33
Percentiles 25 25,00
50 29,00
75 30,00

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V. 24
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Analisis: La tabla N°7 permite observar la puntuacion de la Media Muestral
para la variable Juegos Afectivos- Emocionales es 26,98 basandonos en
nuestra Baremizacion esta puntuacion se encuentra dentro del rango 27-29
Categorizando como A veces describiéndolo, podemos indicar que a veces
el ambiente familiar coadyuvan a la estimulacion del nifio de la I.E. inicial
“‘N°267 Corazén de Maria ante esta pandemia COVID-19, asimismo, la
Mediana tiene una puntuacion de 29 y la desviacién estandar 4,812 puntos
siendo un indicador que los datos obtenidos son relativamente homogéneos y
con una dispersion baja; de igual manera se obtuvieron 33 y 17 puntos como
maximo y minimo respectivamente siendo 50 puntos como referente maximo

segun el parametro establecido.

Tabla 8: Resultado General de la Variable: Juegos Afectivos-
Emocionales.

JUEGOS AFECTIVOS - EMOCIONALES

Porcentaje

Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido  acumulado(Fi)

Valido Casi Nunca 32 71,1 71,1 71,1
A veces 13 28,9 28,9 100,0
Total 45 100,0 100,0

Fuente: |.M.B. S.P.S.S. Statistics V. 24
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Gréafico 1: Resultado General de la Variable: Juegos Afectivos-
Emocionales.

JUEGOS AFECTIVOS - EMOCIONALES

M casi Nunca
O A veces

Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V. 24

Andlisis: Segun la tabla 8 y el grafico 1 se puede observar que el 71,11% del
padre de familias encuestados manifiestan que casi nunca se realiza juegos
afectivos- Emocionales en los nifios y las nifias de la I.E. inicial N°267
“Corazon de Maria”, mientras el 28,89% de los encuestados indicaron que a
veces realizan juegos afectivos- Emocionales, en ese sentido se puede
aseverar que mas del 50% de los encuestados indicaron que casi nunca
realizan juegos afectivos- emocionales estando dentro de un parametro muy
inadecuado para la ensefianza puesto que se necesita tener aplicado esta
variable para la estimulacion del aprendizaje de los nifios.
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Tabla 9: Resultado General de la Dimension: Juegos Sensoriomotores

Juegos Sensoriomotoras

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 45 100,0 100,0 100,0

Fuente: IMB SPSS Statistics V. 24

Gréafico 2: Resultado General de la Dimensién: Juegos
Sensoriomotores

Juegos Sensoriomotoras
M casi Munca

Fuente: |.M.B. S.P.S.S. Statistics V. 24

Andlisis: Segun la tabla 9 y el grafico 2 el 100% de los encuestados
manifestaron que casi nunca se desarrolla juegos Sensoriomotores, esto
significaria que el nifio de la I.E. inicial N°267 “Coraz6n de Maria” no se esta
relacionando en un nivel adecuado con su entorno, podemos afirmar, que los
nifios y nifias realizan poca actividad fisica y visual, por lo tanto, su habilidad

motora para es muy baja para interactuar entre sus pares.
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Tabla 10: Resultado General de la Dimension: Juegos de Reglas

Juegos de Reglas

Porcentaje

Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 7 15,6 15,6 15,6
Casi Nunca 30 66,7 66,7 82,2
A veces 8 17,8 17,8 100,0

Total 45 100,0 100,0
Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24

Gréafico 3: Resultado General de la Dimensién: Juegos de Reglas

Juegos de Reglas

M Munca
B casi Munca
O & veces

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24

andlisis: En la tabla N°10 y el grafico N° 3 se observa que un 66,67% de la
muestra manifestaron que Casi Nunca se realiza juegos de reglas, mientras
un 17,78% sus respuestas indican A veces son realizados los juegos de
reglas, finalmente un 15,56% dijeron que Nunca han realizado los juegos de
reglas los nifios y las niflas de la I.E. inicial N°267 “Corazon de Maria”, este
indicador afirma que las primera normas o reglas no estan presentes por la
ausencia de practica de juegos de reglas es muy importante que se adopte
porque estas reglas direccionan al desarrollo cognitivo del nifio asi como las

operaciones concretas.
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Tabla 11: Resultado General de la Dimension: Juegos Simbdlicos

Juegos Simbdlicos

Porcentaje

Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 7 15,6 15,6 15,6
Casi Nunca 27 60,0 60,0 75,6
A veces 11 24,4 24,4 100,0

Total 45 100,0 100,0
Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24

Grafico 4: Resultado General de la Dimensién: Juegos Simbdlicos

Juegos Simbdlicos

M runca
B casi Munca
O A veces

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24

Analisis: En la tabla N°11 y el grafico N°4 se muestra que un 60% de los
encuestados manifestaron que Casi Nunca realizan juegos de simbolos,
mientras que un 24,44% indicaron que A veces realizan juegos de simbolos,
finalmente el 15,56% de los encuestados indicaron que Nunca realizan juegos
de simbolos los nifios y las nifias de la I.E. inicial N°267 “Corazén de Maria”.
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Tabla 12: Resultado General de la Variable: Ambiente Familiar

AMBIENTE FAMILIAR

Porcentaje

Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 19 42,2 42,2 422
A veces 26 57,8 57,8 100,0

Total: 45 100,0 100,0
Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Grafico 5: Resultado General de la Variable: Ambiente Familiar

AMBIENTE FAMILIAR

I casi Munca
B A& veces

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Analisis: En la tabla N°12 y el grafico N°5 muestra que un 57,78% de los
encuestados indicaron en el ambiente familiar la estimulacion del aprendizaje
se da A veces, mientras que el 42,22% de los encuestados indicaron que
Casi nunca, esto indica que en el interior de la familias las relaciones
interpersonales se de manera regular buena siendo sus participaciones de
cada integrante un caracter particular, siendo estas manifestaciones lo que
evidencian que existen diferencias entre cada familia de los nifios de la I. E.

inicial N°267 “Corazon de Maria”.
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Tabla 13: Resultado General de la Dimension: Dialogos de Padre e
Hijos.

Didlogos de padres e hijos

Porcentaje

Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 1 2,2 2,2 2,2
Casi Nunca 40 88,9 88,9 91,1
A veces 4 8,9 8,9 100,0

Total: 45 100,0 100,0
Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Gréfico 6: Resultado General de la Dimensién: Didlogos de Padre e
Hijos.

Dialogos de padres e hijos

M riunca
B Casi Nunca
0 A veces

Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Andlisis: En la tabla N°13 y el grafico N°6 se puede observar que el 88,89%
de los encuestados manifiestan Casi Nunca existe el dialogo entre padre e
hijos, por otro lado, el 8,89% indicaron que A veces, finalmente el 2,22% de
los encuestados indicaron que Nunca, esto significaria que la comunicacién
en la familia no es muy fluida y no esta guiada por los sentimientos y por la
informacion que transmitimos y comprendemos diariamente necesitando
mejorar este aspecto los nifios y las nifias de la |.E. inicial N°267 “Coraz6n de

Maria”.
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Tabla 14: Resultado General de la Dimension: Confianza

Confianza
Porcentaje
Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Casi Nunca 13 28,9 28,9 28,9
A veces 32 71,1 71,1 100,0
Total: 45 100,0 100,0

Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Grafico 7: Resultado General de la Dimension: Confianza

Confianza

Il casi Munca
O A veces

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Analisis: En la tabla N°14 y el grafico N°7 se evidencia que un 71,11% de los
encuestados indican A veces trabajan los padres de familia de la institucién
educativa inicial “N°267 Corazon de Maria en la confianza padre e hijo, por
otro lado, el 28,89% indicaron que Casi nunca, esto significaria que de
manera regular trabaja la confianza entre padre e hijos. En consecuencia, a
medida que van creciendo, se va escanciando la confianza, empiezan a a no
contar a sus progenitores de las cosas que les suceden asi poder evadir los
reproches y castigos y la confianza se va depositando gradualmente en sus.
Los padres deben trabajar en este aspecto para seguir manteniendo la
confianza de sus hijos.
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Tabla 15: Resultado General de la Dimension: Desarrollo Personal del
Nifio

Desarrollo Personal del nifio

Porcentaje

Frecuencia(fi) Porcentaje(%) Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 5 11,1 11,1 11,1
Casi Nunca 33 73,3 73,3 84,4
A veces 7 15,6 15,6 100,0

Total: 45 100,0 100,0
Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Gréafico 8: Resultado General de la Dimensiéon: Desarrollo Personal del
Nifio

Desarrollo Personal del nifio

M Munca
M Casi Munca
E A veces

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Andlisis: En la tabla N°15 y el grafico N°8 se aprecia que un 73,33% de los
encuestados indicaron que los nifios y las nifias de la L.E. inicial N°267
“Corazéon de Maria” Casi nunca tiene un desarrollo personal adecuado,
mientras que el 15,56% de los encuestados indicaron que a veces, finalmente
el 11,11% de los encuestados manifestaron que nunca, por lo tanto, siendo
un indicador que el proceso de transmisién de patrones culturales de la familia
en particular no son las adecuadas de acuerdo a las demanda de la sociedad
actual, indicando que a la vez no se estaria reflejando cultura de su hogar,
donde los responsables y que tienen mucha ligacion para la formacion son los

padres y maestros.
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4.3. Prueba de Normalidad y prueba de Hipotesis

4.3.1. Prueba de Normalidad de las variables

Tabla 16: Prueba de Normalidad de las Variables

Pruebas de normalidad

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig. Estadistico gl Sig.
JUEGOS AFECTIVOS — ,847 45 ,000 ,569 45 ,000
EMOCIONALES
AMBIENTE FAMILIAR ,879 45 ,000 ,628 45 ,000

a. Correccion de significacion de Lilliefors

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Ho: Los datos del estudio estan en una distribucién normal

Hi: Los datos del estudio estan en una distribucién distinta a la normal

Decisién: En la tabla 16 podemos observar que se ha sometido a

determinar la prueba de normalidad de Shapiro-Wilk por motivos a que

la poblaciéon en muestra es menor a 50 personas por lo tanto las reglas

estadisticas indican que esta prueba es la mas adecuada para poder

determinar que estadistico utilizar para las pruebas de hipétesis, en ese

sentido la significacién para las dos variables se ha determinado que se

tiene el 0,000, por lo tanto, rechazamos la hipotesis nula, y aceptando la

hipotesis alterna indicando que los datos siguen una distribucién distinta

a la normalidad. Por consecuente, se utiliza el estadistico de prueba Rho

de Spearman por ser un coeficiente para pruebas No paramétricas para

estudios correlacionales.
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4.3.2. Pruebas de Hipotesis

e Prueba de Hipotesis General

Hi: existe una relacion significativa entre los juegos afectivos-
emocionales como estimulacion del ambiente familiar de la I.E.
inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata - Puerto
Maldonado, 2020.

Ho: No existe una relacion significativa de los juegos afectivos-
emocionales como estimulacion del ambiente familiar de la I.E.
inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto
Maldonado, 2020.

b) Nivel de significancia:
Alfa=0.05
c) Estadistico de prueba:
Rho de Spearman
Tabla 17: Prueba de Hipétesis General

Correlaciones

JUEGOS
AFECTIVOS —  AMBIENTE
EMOCIONALES FAMILIAR

JUEGOS AFECTIVOS Coef. de correlaciéon 1,000 ,849
— EMOCIONALES Sig. (bilateral) . ,000
Rho de
N 45 45
Spearman
AMBIENTE FAMILIAR Coefi. de correlacion ,849 1,000
Sig. (bilateral) ,000
N 45 45

Fuente: [.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.
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Gréafico 9: Dispersion para la prueba de hipotesis general - correlacion.
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Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Decision:

Se muestra que el p<0.05 (nivel de significancia) por lo tanto se rechaza el Ho
y Aceptamos la Ha, significa que Hi: esto indica que hay una relacién
significativa entre los juegos afectivos-emocionales como estimulacion del
ambiente familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de
Tambopata - Puerto Maldonado, 2020; el coeficiente de correlacion Rho de
Spearman = 0,849 este valor equivale a una correlacion alta y significativa,
indicando que al mejorar los juegos afectivos emocionales alza la estimulacion

del aprendizaje en el ambiente familiar.

e Prueba de Hipotesis Especifica 1
Hi: Existe una relacion significativa entre dialogos de los
progenitores con sus hijos en la estimulacion del ambiente
familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de
Tambopata — Puerto Maldonado, 2020.
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Ho: No existe una relacion significativa entre dialogos de los

progenitores con sus hijos en la estimulacion del ambiente

familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de

Tambopata — Puerto Maldonado, 2020.
b) Nivel de significancia:

Alfa=0.05

¢) Estadistico de prueba:

Rho. de Spearman

Tabla 18: Prueba de Hipétesis Especifica 1

Correlaciones

D4 Dialogos V2
de padrese  AMBIENTE
hijos FAMILIAR
D4 Dialogos de padres  Coef. de correlacion 1,000 ,908™
e hijos . .
Sig. (bilateral) ,000
Rho. de N 45 45
S V2 AMBIENTE Coef. de correlacion ,908™ 1,000
FAMILIAR
Sig. (bilateral) ,000
N 45 45

** |a correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.
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Gréafico 10: Dispersion para la prueba de hipotesis especifica 1-
correlacion.
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Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V. 24.

Decision:

Siendo p<0.05 (nivel de significancia), por lo tanto, se rechaza el Ho; Aceptando la
Ha, esto significa que Hi: Que hay una relacion significativa entre dialogos de padres
e hijos en la estimulacion del ambiente familiar de la I.E. inicial N°267 “Coraz6n de
Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado, 2020; donde el coeficiente de
correlacion Rho de Spearman = 0,908 siendo equivalente a una correlacion alta y
significativa, indicando que al mejorar el dialogo entre los progenitores con sus hijos

emocionales alza la estimulacién del aprendizaje en el ambiente familiar.

e Prueba de Hipotesis Especifica 2
Hi: Existe una relacion significativa entre confianza en la
estimulaciéon del ambiente familiar de la I.E. inicial N°267
“Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado,
2020.
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Ho: Indica que no existe una relacion significativa entre confianza
en la estimulacion del ambiente familiar de la I.E. inicial N°267
“Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado,
2020.

b) Nivel de significancia:
Alfa=0.05
¢) Estadistico de prueba:

Rho. de Spearman

Tabla 19: Prueba de Hipdtesis Especifica 2

Correlaciones

V2
AMBIENTE
D5 Confianza ~ FAMILIAR
Rho de Spearman D5 Confianza Coeficiente de 1,000 ,816™
correlacion
Sig. (bilateral) . ,000
N 45 45
V2 AMBIENTE Coeficiente de ,816™ 1,000
FAMILIAR correlacion
Sig. (bilateral) ,000
N 45 45

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Gréafico 11: Dispersion para la prueba de hipotesis especifica 2-
correlacion
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Fuente: .M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Decision:

Siendo el p<0.05 (nivel de significancia), por lo tanto, se rechaza el Ho. y
Aceptamos la Ha, donde significa que Hi: Hay una relacién significativa entre
confianza en la estimulacion del ambiente familiar de la I.E. inicial N°267
“Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado, 2020; done el
coeficiente de correlacion Rho. de Spearman=0,816 siendo equivalente a una
correlacion alta y significativa, donde demuestra que al mejorar la confianza
entre los progenitores con sus hijos emocionales alza la estimulacion del

ambiente familiar.

e Prueba de Hipotesis Especifica 3
Hi: Existe una relacién significativa entre desarrollo personal del
nifio en la estimulacién del ambiente familiar de la I.E. inicial
N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata — Puerto
Maldonado, 2020.

Ho: No existe una relacion significativa entre desarrollo personal

del nifo en la estimulacién del ambiente familiar de la I.E. inicial
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N°267 “Corazén de Maria” distrito de Tambopata — Puerto

Maldonado, 2020.

b) Nivel de significancia:

Alfa=0.05

c) Estadistico de prueba:

Rho. de Spearman

Tabla 20: Prueba de Hipotesis Especifica 3

Correlaciones

D6
Desarrollo V2
Personal del AMBIENTE
nifo FAMILIAR
Rho. de D6 Desarrollo Personal Coef. de correlacion: 1,000 ,961"
Spearman: del nifio
Sig. (bilateral): ,000
N 45 45
V2 AMBIENTE Coef. de correlacion: ,961" 1,000
FAMILIAR
Sig. (bilateral): ,000
N 45 45

** La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.
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Gréafico 12: Dispersion para la prueba de hipotesis especifica 3-

correlaciéon
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Fuente: I.M.B. S.P.S.S. Statistics V 24.

Decision:

Siendo p<0.05 (nivel de significancia), por lo tanto, se rechaza el Ho. y se
acepta la Ha, donde significa que Hi: Existe una relacion significativa entre
desarrollo personal del nifio en la estimulacion del ambiente familiar de la I.E.
inicial N°267 “Corazon de Maria” distrito de Tambopata — Puerto Maldonado,
2020; siendo coeficiente de correlacion Rho. de Spearman = 0,961 siendo
equivalente a una correlacion alta y significativa, indicando que al mejorar el

desarrollo personal del nifio se alza la estimulacion del ambiente familiar.
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SUGERENCIAS

1. Se sugiere aplicar nuevas estrategias en el desarrollo de juegos
afectivos-emocionales en el ambiente familiar con acompafamiento
pedagdgico de manera virtual a los nifios y nifias con orientaciones a
desarrollar las actividades dentro del ambiente familiar, los juegos que
puedan facilitar de manera permanente y ser explicado con diversos
medios tecnoldgicos de comunicacion para fortalecer lazos de relaciéon

familiar y contribuir en su desarrollo de aprendizaje.

2. Se sugiere que los docentes de aula puedan enviar videos y audios de
manera simultdnea actividades de juegos, logrando incentivar la
participacion de los padres de familia ya que facilitaria y mejoraria la
estimulacién del aprendizaje en el ambiente familiar y el desarrollo

personal de los nifios y nifias.

3. Implementacion de guias de juegos para las maestras porque esto
permite ir evaluando de manera periodica y sistematica el avance que

van logrando los nifios y nifias dentro su hogar familiar.

4. Capacitaciones virtuales a las docentes para desarrollar técnicamente
sesiones de clases virtuales sobre los juegos afectivos-emocionales,
por tanto, se recomienda a las autoridades de dicha institucién
educativa dar facilidades para que puedan ser capacitadas a las
docentes, ya que con los conocimientos sobre el tema se puede

identificar en los nifios y las nifias su progreso en su entorno familiar.
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DISCUSIONES

Los amigos: Bruner (2017, 2018), Wood, Bruner y Ross (2015), Bruner y
Sherwood (2018), citados por Hodapp (2019), done estos estudiosos
abordaron un juego diferente: siendo un juego enfocado en la interseccion
entre madres y sus hijos y la importancia de este tipo de juego para el
desarrollo posterior de aptitud y sub aptitud en los hijos. Bruner (1976). Nos
demuestra una complejidad a desarrollar durante su proceso preescolar de
los nifios con relacion de suma importancia de sus padres y como un énfasis

de guia, orientadora su maestra.

segun Hodapp (2019), incluso habla de la “gramatica de la accidon” existente
en los juegos madre-hijo, que se asemeja a la gramatica encontrada en otros
lenguajes formales por que se sugiere este cambio positivo de conexion de

manera permanente y constante.

Por ello se discute la relevancia de interactuar con el desarrollo del nifio y nifia
y como conector Unico y determinante el juego, para ello despertar la
curiosidad del mundo que lo rodea y conocer mas de ello, son los padres y
como apoyo de contribuir y ampliar mas sus conocimientos las docentes que
conllevan una labor importante en el desarrollo preescolar de los estudiantes

en las distintas edades.
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CONCLUSIONES

1. De acuerdo a los resultados se afirma que existe una relacion de
significancia entre las variables los juegos afectivos-emocionales como
estimulacion del ambiente familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazon de
Maria” distrito de Tambopata - Puerto Maldonado, 2020; con una
correlacion alta y significativa, indicando que al mejorar los juegos
afectivos emocionales alza la estimulacion del aprendizaje en el

ambiente familiar.

2. De acuerdo a los resultados obtenido se afirma la existencia de una
relacion significativa entre didlogos de padres e hijos en la estimulacién
del ambiente familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito
de Tambopata — Puerto Maldonado, 2020; con una correlacion alta y
significativa, indicando que al mejorar el dialogo entre los progenitores
con sus hijos emocionales alzando la estimulacion del aprendizaje

dentro del ambiente familiar.

3. De acuerdo a los resultados obtenidos podemos decir que existe una
relacion significativa entre confianza en la estimulacién del ambiente
familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazéon de Maria” distrito de
Tambopata — Puerto Maldonado, 2020; con una correlacion alta y
significativa, indicando que al mejorando asi entre padres en hijos la
confianza como emocional que alza la estimulacidén del aprendizaje en

el ambiente familiar.

4. De acuerdo a los datos obtenido podemos decir que existe una relacion
significativa entre desarrollo personal del nifio en la estimulacion del
ambiente familiar de la I.E. inicial N°267 “Corazén de Maria” distrito de
Tambopata — Puerto Maldonado, 2020; una correlacion alta y
significativa, indicando que al mejorar el desarrollo personal del nifio se

alza la estimulacion del aprendizaje en el ambiente familiar.
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ANEXO N° 01

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: Juegos afectivos — emocionales como estimulacién del ambiente familiar de la institucién educativa inicial “N°267 Corazén de Maria” distrito de tambopata - Puerto Maldonado, 2020

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

METODOLOGIA

PROBLEMA GENERAL:

¢Como se relaciona juegos afectivos-
emocionales en la estimulacién del
ambiente familiar de la institucion
educativa inicial “N°267 Corazén de
Maria” distrito de tambopata - Puerto
Maldonado, 20207

PROBLEMAS ESPECIFICOS:

= ¢Como se relaciona entre didlogos de
padres e hijos en la estimulacion del
ambiente familiar de la institucion
educativa inicial “N°267 Corazén de
Maria” distrito de tambopata — Puerto
Maldonado, 2020?

= iComo se relaciona entre confianza en la
estimulacion del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial “N°267
Corazon de Maria” distrito de tambopata
— Puerto Maldonado, 2020?

= iCOmo se relaciona existente entre
desarrollo personal del nifio en la
estimulacion del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial “N°267
Corazoén de Maria” distrito de tambopata
— Puerto Maldonado, 2020?

OBJETIVO GENERAL:

Establecer la relacion que existe entre juegos
afectivos-emocionales como estimulacién del
ambiente familiar de la institucion educativa
inicial “N°267 Corazon de Maria” distrito de
tambopata - Puerto Maldonado, 2020.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

Describir la relacidn existente entre dialogos de
padres e hijos en la estimulacién del ambiente
familiar de la instituciéon educativa inicial
“N°267 Corazéon de Maria” distrito de
tambopata — Puerto Maldonado, 2020.

Describir la relacién existente entre confianza
en la estimulacion del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial “N°267 Corazén de
Maria” distrito de tambopata - Puerto
Maldonado, 2020.

Describir la relacién existente entre desarrollo
personal del nifio en la estimulaciéon del
ambiente familiar de la institucién educativa
inicial “N°267 Corazéon de Maria” distrito de
tambopata — Puerto Maldonado, 2020.

HIPOTESIS GENERAL:

Hi: existe una relacion significativa entre los

juegos
estimulacion del

afectivos-emocionales como
ambiente familiar de la

institucion educativa inicial “N°267 Corazén
de Maria” distrito de tambopata - Puerto
Maldonado, 2020.

HIPOTESIS ESPECIFICAS:

H1: Existe una relacidn significativa entre
didlogos de padres e hijos en la estimulacién
del ambiente familiar de la institucidén
educativa inicial “N°267 Corazén de Maria”
distrito de tambopata — Puerto Maldonado,
2020.

H2: Existe una relacidn significativa entre
confianza en la estimulacién del ambiente
familiar de la institucion educativa inicial
“N°267 Corazon de Maria” distrito de
tambopata — Puerto Maldonado, 2020.

H3: Existe una relacién significativa entre
desarrollo personal del nifio en la
estimulacién del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial “N°267 Corazén
de Maria” distrito de tambopata — Puerto
Maldonado, 2020.

TIPO DE INVESTIGACION

Corresponde al nivel

correlacional-

explicativo, debido a que pretende estudiar

y establecer

ocasionando los

las causas que estan
fenébmenos que se

estudian. Su interés esti centralizado en
estudiar el fenomeno y en qué condiciones

se puede manifestar estableciendo
relacion de causa y efecto.

DISENO DE INVESTIGACION
Correlacional — descriptivo
POBLACION Y MUESTRA:

P: 50
M:45

la

TECNICAS E INSTRUMENTOS DE RECOJO

DE DATOS

Técnica: Encuesta
Instrumento: cuestionario:

1: juegos afectivos-emocionales y ambiente

familiar.
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ANEXO 2: MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DE JUEGOS AFECTIVOS — EMOCIONALES

VARIABLES DE ESTUDIO

DIMENSIONES

INDICADORES

VARIABLE:
juegos Afectivos-emocionales.

M. Klein parte de la idea de que la
forma natural de expresion del nifio
es el juego y que por consiguiente
puede ser utilizado como medio
para acceder a su psicologia.

DIMENSION 1: Juegos Sensoriomotoras
la necesidad de jugar que tenemos tanto
los adultos como los nifios y nifias, desde
su consideracion como  conducta.
Sigmund Freud

Demuestra sensacion agradable
por lo juguetes a jugar.

Expresa si es agradable su
textura.

Demuestra una sensibilidad de
placer por los juguetes.

DIMENSION 2: Juegos de Reglas

Los juegos de reglas aunan actividades
sensoriomotoras y simbdlicas a la vez que
introducen un elemento nuevo, la
existencia de unas normas necesarias
para conseguir el placer que mueve al
juego. Piaget

Respecta las normas del juego a
realizar.

Menciona las reglas por su propia
iniciativa.

Expresa si alguien no cumple las
reglas del juego.

DIMENSION 3: Juegos Simbolicos

El juego simbdlico es dominante entre los
dos-tres y los seis —siete afos, y se
prolongara hasta mas tarde. Piaget

Representa personajes con
materiales de su entorno.

Disfruta de su imaginacion
Comparte su juego con los demas
Comenta que materiales realizo
para dar vida a sus personajes.
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OPERACIONALIZACION DE LA VARIABLE DE AMBIENTE FAMILIAR

VARIABLES DE ESTUDIO

DIMENSIONES

INDICADORES

VARIABLE: Ambiente Familiar

UNESCO: La familia es la unidad
bésica de lasociedady por ello
desempeiia un papel fundamental
en la transmision de los
valores culturales y éticos como
elementos del proceso de desarrollo.

DIMENSION 1: Dialogos de padres e hijos
Bernal y Medina (2003) es relevante el primer
contacto que tiene un nifio/a con sus padres -
madres ya que ellos son modelos de conductas
emitidas dentro del hogar, lo cual hace que los
nifios/as repitan todo lo visto

= Se genera iniciativa por parte de los
padres de conversacion.

= Comenta sus experiencias de agrados
y desagrados.

= Le es facil al nifio conversas con sus
padres.

DIMENSION 2: Confianza

Confiar en alguien corresponde a una
disposicién positiva respecto de las intenciones
0 comportamientos de otro u otra (Mayer et al.,
1995).

= Percibe mensajes de informacion

» Percibe de manera practica de
enseflanza a través de sus sentidos

= Desarrollo la conciencia individual del
mundo que lo rodea.

= Percibe sefiales.

DIMENSION 3: Desarrollo Personal del nifio.
Los hijos tienden a ser constantes y a confiar
en si mismos; tienen iniciativa, saben
establecer relaciones con los demas y asumen
las normas de comportamiento. Se muestran
seguros y positivos ante la sociedad y las
personas (Moreno y Cubero, 1990)

= Comparte criterios de respeto en casa.

= Menciona normas ante un hecho justo.

= Comparte ensefianzas de valores
hacia los demés.

*» Demuestra actitudes.
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() MUJER

[. INSTRUCCIONES:

Esta encuesta tiene un nimero de preguntas que exploran los juegos afectivos-
emocionales y el ambiente familiar de los nifios (as) y sugerir medidas correctivas.
De acuerdo con ello, es necesario que conteste estas preguntas tan honestamente
como le sea posible. Se debe colocar una (X) en el recuadro correspondiente de
acuerdo a los siguientes enunciados.

1 2 3 4

Nunca Casi nunca A veces Siempre

II.DATOS ESPECIFICOS

N° ITEMS
Juegos afectivos-emocionales ©) | (D 2 |
D. juego sensoriomotoras

1 ¢.Escuchan musica al realizar diversos
juegos en casa?

5 ¢ Hacen ejercicios ritmicos con sus nifios
en su patio?

3 ¢, Realizan juegos de sonidos de objetos,
animales, musicas entre otros?

D. Juegos de reglas

4 ¢, Qué tan frecuente realizan los juegos
de reglas?

5 ¢, Respetan el orden de participacion en
el juego?

6 ¢Explican las reglas del juego a cumplir?

D. juegos simbdlicos

14



¢, simula su hijo jugando al barco con
cajas de cartones?

¢participas en sus diferentes juegos,
como podria ser con botellas, peluches,
cajas entre otras?

¢.conoces como realizar un juego
simbdlico con su nifio?

10

¢juego su nifio de manera imaginaria
con otros nifios de su entorno?

Variable Ambiente Familiar

D.D

IALOGOS DE PADRES E HIJOS

11

Jte acercas a tu nifio de manera
espontanea para conversar?

12

¢, sueles comentarle los problemas de
casa?

13

¢, Has establecido lazos importantes que
siempre te comentara lo bueno y lo
malo?

D. CONFIANZA

14

¢,Guardas los secretos que tu nifio te
cuenta?

15

¢suele comentar tu nifio lo mucho que
confia en ti a los demas?

16

¢algunas veces te has sentido deprimida
cuando comenta sus cosas preferidas o
sucesos a los demas?

17

¢, Qué tan frecuente demuestras
confianza a tu nifio?

D. DESARROLLO PERSONAL DEL NINO

18

¢, Qué tan frecuente son las actitudes
positivas de tu niio?

19

¢, Realiza diversas actividades de
manera autbnoma?

20

¢ Comenta acciones positivas a seguir
en casa y fuera de casa?
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ANEXO 4: RECEPCION DE OFICIO PARA LA APLICACION

UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”
“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”

Puerto Maldonado, 05 de octubre del 2020

Senor:

Liliana Saire Saire

Director(a) de la L.E.I

“Corazon de Maria”
Asunto: solicito autorizacién para ejecutar
tesis de investigacion

Cordial saludo:

Tengo el agrado de dirigirme a Ud. como estudiantes de la Universidad
Nacional Amazénica de Madre de Dios, facultad de Educaciéon de la
especialidad de Inicial y Especial solicitar autorizacién para ejecutar el Proyecto
de investigacion titulado: Juegos afectivos - emocionales como
estimulacion del aprendizaje en el ambiente familiar de la institucion
educativa inicial “N°267 Corazén de Maria” distrito de tambopata - Puerto
Maldonado, 2020.

Esto con el motivo de aplicar los instrumentos de investigacion a los nifios y
nifas de 5 afios, por dos semanas, de las aulas de mandarina y carambola las
cuales guardaran en reserva los nombres de los alumnos en salvaguarda de su
integridad.

Sin mas por el momento y a la espera de una respuesta positiva, me despido y
agradezco su atencion.

: 2 Z
ATENTAMENTE; 21 Frof Lilikna Sarre Saite
DIRECTORA <
l: ,/-\‘ . 0 5 U C T - 2020
é /l,{;f/ V/!/ U ; /! %5)
VERONICA ELIZABETH, APAZA QUISPE SABINA APUCUSI QUISPE
Est. UNAMAD Est. UNAMAD
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ANEXO 5: CONSENTIMIENTO INFORMADO

Estimado padre de familia:

Somos estudiantes de la Universidad Nacional Amazdnica de Madre de Dios
y estoy llevando a cabo un estudio sobre: Juegos afectivos — emocionales
como estimulacion del ambiente familiar de la institucion educativa
inicial “N°267 Corazén de Maria” distrito de tambopata - Puerto
Maldonado, 2020. Como requisito para obtener mi sustentacion de tesis. El
objetivo del estudio es investigar y aplicar fichas de Juegos afectivos-
emocionales en el ambiente familiar. Solicito su autorizacidon para que su
hijo(a) participe en este estudio.

El estudio consiste en aplicar instrumentos de investigacion que nos
proporcionara datos a través del cuestionario virtual para lograr los resultados.
El proceso ser& estrictamente confidencial y el nombre no seré utilizado. La
participacion o no participacion en el estudio no afectara la nota de los
nifios(as).

La participacion es voluntaria. Usted y su hijo(a) tienen el derecho de retirar el
consentimiento para la participacion en cualquier momento. El estudio no
conlleva ningun riesgo, ni recibe ningun beneficio. No recibird ninguna
compensacion por participar. Los resultados generales estaran disponibles en
la Direccion, si asi desea solicitarlos. Si tiene alguna pregunta sobre esta
investigacion, se puede comunicar con el (las) investigador(as) al N° celular
910858759.

Si desea que su hijo(a) participe, favor de llenar el talonario de autorizacion y
devolver a la maestra del estudiante.

Nombre investigador(a): Verdnica Elizabeth, Apaza Quispe y sabina Apucusi
Quispe

AUTORIZACION

He leido el procedimiento descrito arriba. El (la) investigador(a) me ha
explicado el estudio. Voluntariamente doy mi consentimiento para que mi
hijo(a) , participe en el estudio de
investigacion sobre: Juegos afectivos — emocionales como estimulacion del
aprendizaje en el ambiente familiar de la institucién educativa inicial “N°267
Corazén de Maria” distrito de tambopata - Puerto Maldonado, 2020

Puerto Maldonado, 06 de octubre del 2020

Firma del Padre
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ANEXO 6: FICHA DE VALIDACION DE INSTRUMENTOS

UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”
“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”
Anexo3: VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Titulo del trabajo de investigacion:

“Juegos afectivos- emocionales como estimulacion del ambiente familiar de la
institucién educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” Distrito de Tambopata —
puerto Maldonado, 2020”

Lo ot e R T Gl 7o) | £ R AR R e S PR Sl et RN T S o 0 DR A

Investigadores 1.

Lugary fecha:

1l.- OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1.- FORMA: (Ortografia, Coherencia Lingiiistica, Redaccion)

2.- CONTENIDO: {Coherencia entorno al Instrumento, si el Indicador Corresponde a los items
y Dimensiones)

BSYa 6 oRd o s SR AR M P TR S SR S S P R U R

3.- ESTRUCTURA: (Profundidad de los items)

LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion: P

Debe corregirse:

( 7

DNI: L(Q[J%EE ............

10



I.- DATOS GENERALES:

“ANO DE LA UNIVERSALIZACIGN DE LA SALUD”
Anexo3: VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Titulo del trabajo de investigacion:

“Juegos afectivos- emocionales como estimulacion del ambiente familiar de la
institucién educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” Distrito de Tambopata -

puerte Maldonado, 2020”

Vo e o1 T BT 00111 311 Ao e EOA R L (e e i e e R B g T i S es o P ol

Investigadoras

2. .00 L DAL SN L SRS P

UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”

CRITERIO

FORMA

CONTENIDO

INDICADORES

REDACCION

CRITERIOS

Indicadores e items
estdn redactados
considerando los
fe 50rios.

Muy en
desacuerdo

CLARIDAD

Esta formulado con
lenguaje apropiado.

En

desacuerdo

De

TR T T

OBJETIVIDAD

ACTUALIDAD

[

_|_tecnologia.

Esta expresado con

conductas observables.

Es adecuodo el ovance
de la ciencia y
Los items son
adecuados en cantidad

P i

y prof

ESTRUCTURA

ORGANIZACION

COHERENCIA

INTENCIONALIDAD

El instrumento mide es
una forma pertinente
las variables de

_investigacidn

Existe una orgonizacion
légica entre todos los
elementos basicos de la

investigacion.

Existe coherencia entre
los items, indicadores,
dimensiones y

METODOLOGIA

variables.

La estrategia res_pond; §
del

al propésito

LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacionlé—

Debe corregirse:

Dr. /4. / Lic:

DNE .:sx5e-

Firma

¥
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UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DF DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”
“ANO DE LA UN/VERSALIZACION DE LA SALUD”
Anexo3: VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

.- DATOS GENERALES:
Titulo del trabajo de investigacion:

“Juegos afectivos- emacionales como estimulacion del ambiente familiar de ia
institucion educativa inicial N°267 “Corazén de Maria” Distrito de Tambopata —
puerto Maldonado, 2020”

Nombre del instrumento: i e o e DA £ L )
investigadores 1. \MM\MQ ..... & \:\_U:‘l’i::n’\ ..... ﬁgﬁ%ms}j&

2 GRMRMA RAMEOG) Qs son
II.- DATOS DEL EXPERTO:

Nombres y apellidos: : K%QN HERE @Ui}”pcf(.uﬁﬂ& ................
Lugaryfechar & oo ?/(/l. .......... Q,Ca ...... %t’f- ...... 2’62@ ..........

_l_ll._-OBSERVAC_I_QﬂE_S_EN CUANTO A:

1.- FORMA: (Ortografia, Coherencia Lingiiistica, Redaccidn)

2.- CONTENIDO: (Coherencia entorno al Instrumento, si el Indicador Corresponde a los items
¥ Dimensiones)

......................... e n

............................ Ao QLA

=

IV.- APORTE Y/O SUGERENCIAS:

LUEGO DE REVISADO EL INS TRUMENTO:

Procede su aplicacién: K

Debe corregirse: : Gre 0
__,,,;,RMA .................. ' ) {)ﬂ
Dr/Mg/Lic.............&. Neraag. Q Uﬂ'5/)¢% W

DNI: (//6?9‘3231
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l.- DATOS GENERALES:

zep

UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DE DICS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”

“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”
Anexo3: VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

Titulo del trabajo de investigacion:

“Juegos afectivos- emocionales como estimulacion del ambiente familiar de la
institucién educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” Distrito de Tambopata —

puertoc Maldonado, 2020”

Nombre del instrumento: ......cccvvonne.... L R PR SRR Er O SR NS P M S D

Investigadoras

...............................................

CRITERIO INDICADORES

REDACCION
FORMA

CLARIDAD

CRITERIOS

Indicadores e  items
estdn redactados
considerando los

| elementos necesarios.

Esta  formulado con
lenguaje apropiado.

4 car
Muy en

desacuerdo

1 M eronsce.. Sizoadd | Denns Guum

OBJETIVIDAD

Esta  expresado con
conductas observables.

desacuerdo

| ACTUALIDAD

e o= LU VP USSR S |

CONTENIDO SUFICIENCIA

INTENCIONALIDAD

Es odecuado el cvance
de la ciencic y
_tecnologio. L
Los items son
adecuados en contidad
| ¥ profundidad.

una forma pertinente
las variables de
R ¥

investigacion

El instrumento mide es |

ORGANIZACION

ESTRUCTURA | c6pnerencIA

METODOLOGIA

Existe una orga'r;izacidn
Iégica entre todos los
elementos bdsicos de la

| investigacién.

Existe coherencia entre
los items, indicadores,
dimensiones y
vl s o s
Lo estrategia responde
al propdsito del
G oy

LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:

Procede su aplicacion: o< _
Debe corregirse:

—— Firma

Dr. / Mg. / Lic. Jhe"f
DNI?/S?..?ZJZ ........
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UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”
“ANO DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD”
Anexo3: VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

l.- DATOS GENERALES:

Titulo del trabajo de investigacion:

“Juegos afectivos- emocionales como estimulacion del ambiente familiar de ia
institucion educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” Distrito de Tambopata -
puerto Maldonado, 2020”

Nombre del instrumento: .......cccevvenanen. Rixiniveiukons svunsvsavundahbsgdvonsduneudos st esasn e e e e
Investigadores 1. I ............................... (‘F@
PSRRI 00 ) M PO L B o S, Dl B R S R S
i.- DATOS DEL EXPERTO: ‘
Nombres y apellidos: ... w i \ p( I\-\ sele. LB e
Lugaryfecha:. ' 7 LG EMSING %8 e . 1 2;‘)‘2—/@

HI.- OBSERVACIONES EN CUANTO A:

1.- FORMA: (Ortografia, Coherencia Lingiiistica, Redaccion)

2.- CONTENIDO: (Coherencia entorno al Instrumento, si el Indicador Corresponde a los items
y Dimensiones)

LUEGO DF REVISADO EL INSTRUMENTG-
Procede su aplicacion: >
Debe corregirse:

FIRMA

Dr/Mg/lic......\IZL. lPsN@\D@P’e— .......... o B
ont-.... 1331853+
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UNIVERSIDAD NACIONAL AMAZONICA DE MADRE DE DIOS

“MADRE DE DIOS CAPITAL DE LA BIODIVERSIDAD DEL PERU”
“ANO-DE LA UNIVERSALIZACION DE LA SALUD” E
Anexo3: VALIDACION DE INSTRUMENTO DE INVESTIGACION

l.- DATOS GENERALES:
Titulo del trabajo de investigucion:

‘Juegos afectivos- emocionales como estimulacién del ambiente familiar de la
institucion educativa inicial N°267 “Corazon de Maria” Distrito de Tambopata -
puerto Maldonado, 2020”

[CRITERIO | INDICADORES | CRITERIOS R SO O e
! Muy en En De
desacuerdo | desacuerdo | acuerdo
e i TR Orasss B L iemb [5o L ol e e ]l L] E R e A
estdn redactados
REDACCION considerando los
% _| elementos necesarios. | . Y .
FORMA CLARIDAD Esta  formulado con
el st (I lengudje apfoplado. Il e S s s RETE s R e
| Esta  expresado con
bl ORERVIOND ) o dsenaples | | s B P e, v
Es adecuado el avance |
ACTUALIDAD de la ciencia y p<
T S Toi0 v ems. son | Tes) Rl R A e
SUFICIENCIA adecuados en cantidad
SOMIENIDO LSS y profundided. Ay L o
! El instrumento mide es
una forma pertinente
INTENCIONALIDAD Aotk XS ; 19<
e B B S0 OO B ALY ST b A [nvestigacion o =1 SRCRCRR R ol
Existe una organizacion
’ légica entre todos los
ORGANIZACION elementos bdsicos de lo K
e R P | investigacion. AT T ) TN SR R L
Existe coherencia entre i
ESTRUCTURA los items, indicadores,
COHERENCIA X dimensiones y D<
i TARR R SR O TR WL R RN S R b
La estrategia responde
METODOLOGIA al propdsito del
enihd s el e RSV EN A Fidivandstio gy 3 1 e ) AVl i )5 Dt A R WA A 1

LUEGO DE REVISADO EL INSTRUMENTO:
Procede su aplicacion: =<
Debe corregirse:

" M. [ Mg. / Lic. o2 . N USSPE K’ﬁl{ e




ANEXO 7: APLICACION DEL INSTRUMENTO
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