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INTRODUCCION

La importancia de la presente investigacién estd centrada en el estudio de la forma de
aprendizaje y de las estrategias para el apr¢ndizaje de la matemdtica en las Instituciones
Educativas de Educacion Bésica Regular, como contribucién al desarrollo del pensamiento
légico, ya que se consideran como procesds mentales para el razonamiento, para obtener
informacién y tomar decisiones, asi mismo’ la comunicacién entre individuos se ve
favorecida por el lenguaje matematico, pues los nimeros, la geometria, la estadl'stica.y las
pfobabilidades, son conocimientos que permiten a individuos de otras culturas y de otros
idiomas diferentes poderse comunicar, y la adquisicién de conocimientos que se aprenden

en la escuela o en el medio en que se desenvuelve el nifio.

La matematica tiene por finalidad involucrar valores y desarrollar actitudes en el alumno y
se requiere el uso de estrategias que pefrnitan' desarrollar las capacidades para comprender,
asociar, an_aliZar € interpretar los conocimientos adquiridos para enfrentar su entomb y
requiere el uso de estrategias que permitan desarrollar las capacidades para percibir,

analizar e interpretar los conocimientos adquiridos aplicando la pedagogia constructivista.

Para ello se considerd la situacion problematica actual en cuanto al aprendizaje y el modelo
que emplean los docentes en nuestra regién para impartir clases en el drea de matematica,
ya que las estrategias utilizadas no son las méas adecuadas para transmitir los contenidos a

los estudiantes.

~ El docente debe involucrar un compromiso a desarrollar en 1os alumnos, de forma que este
pvuedavcaptarlo de manera significativa, de aqui se requiere el uso de estrategias adecuadas
para su eficaz aplicacidn, debe existir una orientacion con el objeto de-facilitar y orientar el
estudio donde versard su vida cotidiana, debe proveer al alumno de los métodos de
razonamiento bésico, requerido péra plantear algunos ejercicios a resolver cuya ejecucion

le permitira afianzar sus conocimientos.



El objetivo fundamental de este estudio fue determinar la importancia de la Pedagogia
Constructivista para el aprendizaje de la matemética, teniendo como propésito la
contribucion a la formacién integral del alumno en el desarrollo de habilidades y destrezas
basicas para facilitar la interpretacion dél medio que lo rodea siendo condicién necesaria’
para la convivencia social tanto para el docente como para el alumno, donde el docente |
desarrolla el autoestima de los educandos en la aplicacion de estrategias de ensefianza de la

matematica.



RESUMEN

La importancia de la presente investigacion titulado “EL CONSTRUCTIVISMO
PEDAGOGICO Y EL RENDIMIENTO ACADEMICO EN EL AREA DE
MATEMATICA DE LOS ESTUDIANTES DE 4to GRADO DE SECUNDARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA BASICA REGULAR “SENOR DE LOS MILAGROS” DE
PUERTO MALDONADO - MADRE DE DIOS 2010.” Se centra en la influencia de la |
forma de ensefianza y el paradigma y/o modelo que emplea el docente paia la ensefianza |
del é4rea de matemadtica en la Insﬁtucién Educativa Béasica Regular “Sefior de los
Milagros”. Para ello se considero la situacion problematica en cuanto al rendimiento y el -
aprendizaje en el area de matematica, ya que las estrétegias utilizadas no son las mas

- adecuadas para trasmitir los contenidos a los alumnos.

La investigacidén tuvo como objetivo general determinar la relacidon que existe entre el .~

- constructivismo pedagdgico y el rendimiento académico en el drea de matematica de los
estudiantes de 4to grado de secundaria de la Instituciéon Educativa Basica Regular “Sefior
~de los Milagros” de Puerto Maldonado — Madre de Dios 2010. Se aborda la misma
cohsiderando’ algunas definiciones y antecedentes previos a esta ihvestigacién que

sirvieron de apoyo.para ampliar el conocimiento sobre la temética.
El trabajo de investigacion esté éstructurado en cuatro (4) capitulos.

CAPITULO 1, el Problema, contempla el Marco Tedrico, conteniendo los antecedentes '
que estdn relacionados con la investigacion y aspectos generales del desarrollo de cada
varxable marco tedrico, bases legales, bases tedricos, marco conceptual y las dlferentes

teor1as de la educacion sobre todo la teoria del constructivismo.

CAPITULO I, la contextualizacion y delimitacion, las interrogantes de la investigacion,
los objetivos de la investigacion, la justificacion y el sistema de variables con su respectiva

~definicion conceptual y operacional.

CAPITULO I11, contiene el Marco Metodolégico donde se destaca el tipo, el disefio de la

investigacion y el procedimiento.
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CAPITULO IV se presentan los resultados obtemdos durante la aphcacmn de la

o mvest1gac1on con sus respectlvas conclus1ones y recomendacmnes
CAPiTULO V, -_s'efvpres'eﬁta' la bibliografia gonsultada. :

Por. ﬁltim_b':se adj_untari"l'o"s aﬁej{ds,

Deseo de todo corazon que la 1nvest1ga01on reahzada 51rva como fuente de 1nforma01on a SR

todos 1os estudlantes y docentes de las dlferentes Instxtucmnes



CAPITULO1
MARCO TEORICO

1.1 ANTECEDENTES DE VLA INVESTIGACION

En relacién a los trabajos revisados y consultados, no existen trabajos del mismo tema,
pero existe una serie de de investigaciones que se relacionan con el trabajo de
investigacion y fue base para la realizar el presente trabajo, los cuales se especifican a

continuacion.

1.1.1 Antecedentes 1nternacionales

> USO DE LOS JUEGOS COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA PARA LA
ENSENANZA DE LAS OPERACIONES ARITMETICAS BASICAS DE
 MATEMATICA DE 4TO GRADO EN TRES ESCUELAS VENEZOLANAS.

Por: Cabrera, M. (Venezuela, 2001)

_ Cabrera, M. (2001), Trabajo de Grado no publicado, Universidad Central de

Venezuela.

- Base su investigacion, teniendo como objetivo general diagnosticar la influencia de los -
juegoé didacticos como estrategias pedagdgicas para la ensefianza de la adicién,
sustracciéon, multiplicacién y divisién a nivel de cuarto grado en las diferentes
instituciones sefialadas. Concluyendo que la mayoria de los docentes de las escuelas
objeto de estudio no planifican algunos objétivo_s del 4rea de matematica, al revisar los
planes de lapsd en algunos docentes que los tenian, se pudo detectar que en su

planificacién tienen plasmado los objetivos a dar, pero son obviados al momento de



pasar la clase, esto se pudo apreciar al revisar exhaustivamente los cuadernos de

matematica de los alumnos'y compararlos con la planificacién de cada docente.

El investigador recomend6 como estrategia los juegos, que es una actividad que
produce motivacién en el alumno, asi mismo plantea que los docentes planifiquen sus
actividades y las pongan en practica y no las realicen como un requisito administrativo
porque prueba de ello son los mismos cuadernos de los alumnos. Se relaciona con la
investigacion de la autora porque las estrategias van dirigidas a la motivacién del

alumno y para ello debe estar basado en una buena planificacion.

En palabras del pfopio Vygotsky: «Un proceso interpersonal queda transformado en -
otro intrapersonal. En el desarrollo cultural del nifio, toda funcién aparece dos
. veces: primero, av escala social, y mas tarde, a escala individual; primero, entre
personas (interpsicoldgica), y después, en el interior del propio nifio
" (intrapsicologica). Esto puede aplicarse igualmente a la atencion vbluntaria, ala
memoria logica y a la formacion de conceptos. Todas las funciones psicologicas

superiores se originan como relaciones entre seres humanosy.'

> PROPUESTA DEL PERFIL OCUPACIONAL DEL DOCENTE DE
MATEMATICA COMO GERENTE DE AULA Y SU INFLUENCIA EN EL
RENDIMIENTO ESTUDIANTIL EN LA TERCERA ETAPA DE EDUCACION
BASICA DE CALABOZO, ESTADO GUARICO. |

Por: Martinez A, D. (Venezuela, 1999)

Martinez A, D. (1999), Trabajo Especial de Grado no pubiicado;' Universidad Nacional

Experimental Rémulo Gallegos. Calabozo.

En su trabajo de grado, Obtuvo como conclusién que el criterio que prevalece es que
‘ solo algunos profesores relacionan el material de ensefianza con la realidad social,
quizas esto es producto de la resistencia de los docentes a cambiar los contenidos
. tradicionales incluidos en los programas con lo cual a su vez, se'les impide al alumno
reflexionar sobre su propio entorno y adoptar una actitud més cénsona con la realidad

del pais.

! Vygotsky, de la traduccion castellana, 1978, pag. 92-94.
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El uso de variedad de recursos didacticos para el desarrollo de las clases es de notable
eficacia como recurso auxiliar del aprendizaje, el (39,21%) del pefSonal docente, opino.
que casi nunca los profesores utilizan suficientes recursos didacticos y también opino
un porcentaje de docentes de un (72%), contandose de esta manera que los profesores
no utilizan siempre suficientes recursos de aprendizaje, la mayoria de los alumnos en
un (45,75%) opinaron que casi nunca los profesores despiertan la motivacién de los

estudiantes.

La autora del trabajo manifiesta la resistencia de los docentes a cambiar su forma de
planificar sus clases manteniéndose en una actitud tradicional sin relacionarla con la -
vida cotidiana del alumno para asi facilitar el proceso de Ensefianza - Aprendizaje.
‘Serfa recomendable que los docentes tomen conciencia en los avances de la educacién
y modifique la forma de planificar de acuerdo a los cambios educativos.
Se relaciona con la presente investigacion debido a la urgencia que tiene la educacién
que sus docentes planifiquen y lo hagan con actividades adecuadas para la ensefianza
de la matematica sin oponerse a los cambios que esta dando el sistema.’
Otro de los conceptos esenciales en la obra de Vygotsky es el de la zona de desarrollb
préximo. Segin sus propios términos «no es otra cosa que la distancia entre el nivel
real de desarrollo, determinado por la capacidad de resolver independientemente un
problema, y el nivel de desarrollo potencial, determinado a través de la resolucion de
un problema bajo la guia de uﬁ adulto o en colaboracién con un compafiero més capaz.
El estado del desarrollo mental de un nifio puede determinarse Unicamente si se lleva a
cabo una clasificacion de sus dos niveles: del nivel real del desarrollo y de la zona de
desarrollo potencial.? | | |
Mas atn, la implicacion de los docentes en el Gltimo nivel de concrecién curricular
la interpretacion final de su programa de asignatura en unas condiciones especificas
a menudo es ‘regateada por los responsablés de la gestion institucional, que
conciben al maestro como un mero operario de prescripciones curriculares dictadas

desde la exterioridad de su trabajo cotidiano. Se incurre asi en franca contradiccién

2 http Iwww.monografias. com/trabaJOSSIapsUapSIshtmI Fecha de visita 04/05/2010
Vygotsky, de Ia traduccion castellana 1978, pag. 133-134.
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‘con lo postulado por Gimeno que sefiala que el ensefiante debe ser concebido

“Como un profesional auténomo, modelador y critico de su propia practica™.*

Si los maestros no conciben su labor de ensefiar o instruir como una tarea compleja
y abierta, como un problema ante al que hay que adoptar estrategias diversas segin
las metas concretas, si ensefiar es una tarea mondtona (“cada maestrillo tiene su

librillo”) en vez de una tarea diversa y divertida, dificilmente los aprendices
5 _

abandonaran la rutina del aprendizaje monétono.

112 ANTECEDENTES NACIONALES
UN APORTE PARA MEJORAR CONSTRUCTIVISMO

Por: Jorge Luis Rafnos Burgos

Docente de Matematica de la LE.P "ALFRED NOBEL"- Trujillo-Pert

Existe una diversidad de enfoques que se han dado en la pedagogia educativa,
actualmente desde hace mucho se aplica en nuestro pais el modelo constructivista. Es
decir, el desarrollo del estudiante construyendo su propio aprendizaje a través de las

actividades significativas con la ayuda del profesor y otros agentes educativos.

‘Pa;a ello el docente debe considerar e identificar las caracteristica‘s, carencias y
conocimientos en sus estudiantes. La identificacion previa de las capacidades del
estudiante es de rﬁucha ayuda a la hora de descubrir qué tipo de experiencias pueden
beneficiar el proceso, pues la identificacién precoz de los puntos débiles es muy

~ importante en este tipo de enfoque. |

" Y precisamente al buscar las 'expériencias lidicas se mejorara el aprendizaje
Consfructivista, su requerimiento de actividad y participacién para la elaboracién y
confrontacién de hipétesis y el clima requerido de alegria y de libertad résponsable,

tiene en el juego el método que le es mas propio para concretarse en el medio

* Gimeno, S. El curriculum: una reflexion. sobre la practica, 1991, Espafa, Pag. 58.
® Pozo, |. Aprendices y maestros. la nueva cultura del aprendizaje. Espafia 2001, Alianza Editorial.
Pag. 311. ' :
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educativo. Vigostsky, considera la relacion del juego con el desarrollo, para el
desarrollo. El juego es una fuente de desarrollo y crea zonas de evolucién inmediata.

Teniendo presente buscar una experiencia adecuada para lograr un mejor aprendizaje'
en lb-s estudiantes se realizo un trabajo con un grupo de docentes en el colegio en donde

laboro y se comprobé que las experiencias lidicas mejoran bastante el aprendizaje.
RESUMEN

El trabajo de investigacion consiste en la aplicacion de juegos recreativos, para lograr
que el alumno desarrolle su inteligencia matemética de forma divertida, sintiendo

placer al aprendér.

Se ha disefiado y construido un juego cuyo nombre es: “LA SERPIENTE
ALGEBRAICA”; juego que ha sido estructurado en base a las capacidades especificas

del 4rea y a los contenidos del 2° Grado de Educacién Secuhdaria.

El alumno evidencia muchas dificultades y tropiezos en el aprendizaje de esta area,
mds que por la naturaleza abstracta de la matematica, por la no util.iZaci(')n de
estrategias pertinentes por parte del doceﬁte. La ayuda que éste brinda al alumno es
insuficiente y poco creativa, casi nunca se incluye el juego en su préctica pedagc’)gica,

imposibilitando el ejercitamiento de su inteligencia 16gico-matematica.

En este sentido, pretendiendo. contribuir a que el aprendizaje potencie las capacidades :
matematicas, se realizado el proyecto tifulado: “JUEGOS RECREATIVOS PARA EL
DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO-MATEMATICA”, en el cual se
ha demostrado qﬁe los juegos recreativos tienen alta influencia positiva en el desarrollo

de esta inteligencia. |

Los ‘actuales usos educativos inspirados en el constructivismo (tanto los que han
conocido una aplicaciéon real como los que juegan todavia el papel exclusivo de
propuestas didéacticas), intentan impactar sustantivamente sobre la manera en que los
alumnos apreﬁden y sobre la manera en que los docentes ensefian: si se prefiere, sobre

la manera en que ambos procesos suceden concurrentemente. De los estudiantes se
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espera una actividad mental productiva, que aporte: “Que elaboren individual y
socialmente el conocimiento basdndose en las interpretaciones de sus experiencias en

. . . . 6
el mundo”. En evidente consecuencia con lo anterior, se plantea:

De los apartados anteriores se desprende un importante motivo de reflexion: no se
puede esperar del alumno lo que se niega en el docente. El educador dificilmente puede
inducir entre sus estudiantes lo-que no practica ni en sus propios aprendizajes, ni en su
vida profesional. Lo que no se le exige o se le promueve como especialista en los

asuntos pedagdgicos, como ser didacta, como ser institucional o gremial.’

1.1.3 ANTECEDENTES REGIONALES

En la regién de Madre de Dios, no se encontr trabajo alguno relacionado con el tema

de investigacion, pero se tomo como referencia distintos trabajos de investigacion para

la elaboracién del informe del trabajo de investigacion.

1.2 BASES LEGALES
El presente trabajo de investigacion tiene como bases legales los siguientes documentos:

1.2.1 CONSTITUCION POLITICA DEL PERU

Ratificado en el referéndum del 31 de octubre de 1993 y promulgado el 24 de Diciembre
de 1993, | - |

En su capitulo II De Los Derechos Sociales Y Econdémicos dice:

Art. 13: La educacién tiene como finalidad el desarrollo integral de la persona hurhané. El
estado reconoce .y ga«i‘én-tiza la libertad de ensefianza. Los padres de familia tienen el deber
de educar a sus hijos y el derecho de escoger los centros de educacién y de participar en el
proceso educativo. |
Art. 14: La educacion promueve el conocimiento, €l aprendizaje y la préctica de las

humanidades, la ciencia, la técnica, las artes, la educacién fisica y el deporte. Prepara para

® Jonassen, D. “El disefio de entornos de aprendizaje constructivista®, Espafia, 2000. Parte 1, Pag.
225 249.

" Rigo Lemini, Marco Antonlo/ Constructivismo educativo, actividad y evaluacion del docente
relato de algunas posibles incongruencias, México, Pag. 12. : :
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la vida y el trabajo y fomenta la solidaridad. Es deber del estado promover el desarrollo

cientifico y tecnologico del pais.
1.2.2 LEY GENERAL DE EDUCACION

| Son disposiciones legales que régulan la actividad educativa para el pleno desarrollo del

educando.

Art. 3° La educacién como derecho

La educacién es un derecho fundamental de la persona y de la sociedad. El estado
garantiza el ejercicio del derecho a una educacién integral y de calidad para todos y la
universalizacién de la educacion basica. La sociedad tiene la responsabilidad de contribuir

a la educacion y el derecho a participar en su desarrollo.
Art. 9° Fines de la educacién peruana

Son fines de la educacién péruana: v

e Formar personas capaces de lograr su realizacién ética, intelectual, artistica, cultural,
afectiva, fisi-d;, espiritual y religiosa promoviendo la formacion y consolidacién de su
identidad y autoestima y su integracién adecuada y critica a la socie_dad parael éj-ercicio de
su ciudadania en armonia con su entorno, asi como el desarrollo de sus capacidades y
habilidades para vincular su vida con el mundo del trabajo y para afrontar los incesantes

cambios en la sociedad y el conocimiento.

e Contribuir a formar una sociedad democriatica, solidaria, justa, inclusiva, prospera,
tolerante y forjadora de una cultura de paz que afirme la identidad nacional sustentada en

. la diversidad cultural, étnica y lingiistica.

Art. 56 El profesor

El profesor es un agente fundamental del proceso educativo y tiene como misidn contribuir
eficazmente en la formacion de los estudiantes en todas las dimensiones del desarrollo
humano. Por la naturaleza de su funcién la permanencia en la carrera publica docente exige
al profesor idoneidad profesional, probada solvencia moral y salud fisica y mental que no

ponga en riesgo la integridad de los estudiantes.
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1.3 VISION HISTORICA

Al lado del proceso Cientifico - Tecnoldgico, encontramos que a partir de la década de los

“70 la psicologia cognitiva fue emergiendo con inusitada fuerza, desplazando al paradigma

conductista, sobre todo en lo referente al enfoque psicolégico del aprendizaje. A partir de

los afios "80, se inicia la crisis del paradigma conductista y subsecuentemente la tecnologia

Educativa. Por ello no es casual el resurgimiento de teorias que aparecieron alld en las

primeras tres décadas del siglo XX, como es el caso de la teorfa psicogenética de Jean

Piaget y representante del enfoque constructivista, desde la concepcién kantiana; y de la

teoria denominada histérico-cultural de Lev S. Vigotsky, conocido por sus‘ trabajos sobre

las funciones psiquicas superiores y la Zona de Desarrollo Préoximo en el desarrollo

intelectual, que tiene una gran importancia en los momentos actuales. ' |

A pértir de éstos y otros enfoques psicopedagodgicos del ap'rendizaje, en los dltimos

tiempos han aparecido propuestas de nuevas corrientes psicoldgicas del aprendizaje en la

bﬁsQueda de dar respuéstas a los nuevos problemas del conocimiento que se presentan en

las sociedades contemporaneas. Entre otros autores de teorias psicoldgicas del aprendizaje,

que aportan a’las tendencias pedagogicas contemporéneas, podemos mencionar a: Henri

Wallon ‘(Psic’ologia social), Jeromé Bruner (Aprendizaje por descﬁb_rimierito), David

Ausubel (Asimilacién cognitiva y Aprendizaje Significativo); de Reuven Feurestein

(Modificacion Cognitiva Conductual), Carls Rogers (Educacién Personalizada), etc.; las

diversas teorias psicopedagdgicas tienen en comun el abordaje sobre> temas como:

desarrollo, aprendizaje, educacidn, pedagogia activa, orientado hacia el desarrollo de la
inteligencia y creatividad del sujeto educativo. | | ‘

Los enfoques psicopedagdgicos en los nuevos paradigmas, enfatizan la importancia del

aprendizaje como éategoria_socialmente construida, que enmascara procesos sociales,

recién aparecié en los foros sobre el tema educacion y calidad hacia fines de la década de

Ios *80. | |

La relacion tedrica sobre la relaciéon entre educacién y bvalores, entré educacién y
desarrollo, llevé a redescubrivr, segun Marcos Raul Me.j'l’a, que: el aprendizaje es un locus
central en la construccién de lo educativo y el espacio donde esas construcciones
impuestas socialmente se pueden des - Construir y reformular. »

" El aprendizaje es un locus social e histéricamente situado a través del cual y en el cual se

construye lo educativo. Y de otra parte, sefialar cdmo el aprendizaje puede convertirse en
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el medio para recrear los mandatos culturales. En esa linea de pensamiento, el paradigma
del aprendizaje emérgente conocido: como CONSTRUCTIVISMO pedagégico define al
aprendizaje como: - ,
«La construccion que va produciendo una persona dia a dia como resultado de la
interaccion entre dos aprendizaje; aprendemos cuando somos capaces de elaborar
una representacion personal sobre un objeto de la realidad o contenido qué
pretendemos aprender. Esa elaboracion implica aproximarse a dicho objeto o
contenido con la finalidad de aprehenderlo».® » |
El constructivismo en el campo educativo, es una tendencia pedagodgica contemporanea
que se opone a concebir el aprendizaje como receptivo y pasivo, considerandolo, mas bien,
como una -actividad organizadora compleja del alumno que elabora sus nuevos
conocimientos propuestos, partiendo de revisiones, selecciones, transformaciones y
reestructuraciones de sus antiguos aprendizajes (aprendizajes previos) pertinentes

facilitados y bajo la guia u orientacién del maestro.

1.4 BASES TEORICOS

1.41 ;QUE ESEL CONSTRUCTIVISMO"

La teoria constructivista no es nueva. Ha tenido varios exponentes tales como:

¢ Jean Piaget. Los nifios construyen activamente su mundo al interactuar con él y pone

énfasis en el rol de la accidn en el proceso de aprendizaje.

¢ John Dewey. Es considerado como el verdadero creador de la escuela activa y fue uno
de los primeros autores en senalar que la educacmn €s un proceso interactivo. El

aprendizaje se realiza sobre todo a traves de la practica.

e Jerome Bruner. Todo conocimiento real es aprendido por uno mismo, auto

descubrimiento.

+ Lev Vigotsky. Da al estudiante un rol activo en el proceso de aprendizaje. Se logra
desviar la atencién desde el aprendizaje memoristico y mecénico, hacia el significado de

los aprendizajes para el sujeto, y la forma en que éste los entiende y estructura.

® Tomado de Estrategias Docentes para un Aprendizaje Significativo, capitulo 2, México, 1999,
Pég 13a19. :
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Béasicamente p'uede decirse que el constructivivsmo es. el modelo que mantiene que una
persona, tanto en los aspectos cognitivos, sociales y afectivos del comportamiento, no es
un mero producto del ambiente y un simple resultado de sus di'sposiciones internas, sino
una construccion propia que se va produciendo dfa a dia como resultado de la interaccion

de estos dos factores.

En consecuencia, segin la posicién constructivista, €l conocimiento no es una copia de la
realidad, sino una construccidén del ser humano, esta construccion se realiza con los
esquemas que la persona ya posee (conocimientos previos), o sea con lo que ya construyd

en su relacion con el medio que lo rodea.

Esta construccion que se realiza todos los dias y en casi todos los contextos de la vida,

depende sobre todo de dos aspectos:
1.- De la representacién inicial que se tiene de la nueva informacion vy,
2.- De la actividad externa o interna que se desarrolla al respecto.

En definitiva, todo aprendizaje constructivo supone. una construcciéon que se realiza a
través de un proceso mental que conlleva a la adquisicién de un conocimiento nuevo. Pero
en este proceso no es solo el nuevo conocimiento que se ha adquirido, sino, sobre todo la
posibilidad de construirlo y adquirir una nueva competencia que le permitira generahzar

es decir, aplicar lo ya conocido a una situacidn nueva.

El cdnstructivismo.sostiene que el aprendizaje es esencialmente activo. Una persona que
aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias previas y a sus propias estructuras
mentales. Cada nueva informacién es asimilada y depositada en una red de conocimientos
y experiencias que existen previamente en el sujeto, como resultado. podemos decir qué el
aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el contrario es un proceso subjetivo que cada
persona va modificando constantemente a la luz de sus experiencias.

En consecuencia, segun la posicién constructivista, el conocimiento no es una copia de la
realidad, sino una construccion del ser humano. ;Con qué instrumentos realiza la persona
dicha construccion? Fundamentalmente con los esquemas que ya posee, es decir, con lo

que ya construyd en su relacion con el medio que le rodea.
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Esta construccidn que realizarnos todos los dias y en casi todos los contextos en los que se
desarrolla nuestra actividad, ;de qué depende? Depende sobre todo de dos aspectos, a
saber: de la representacion inicial que tengamos de la nueva informacién de la actividad,
externa o interna, que desarrollemos al respecto. De esta manera podemos comparar la
construccion del conocimiento con cualquier trabajo mecanico. Asi, los esquemas serfan
comparables a las herramientas. Es decir, son instrumentos especificos que por' regla
general sirven para una funcién muy determinada y se adaptan a ella y no a otra. Por
ejemplo, para entender la mayoria de las situaciones de la vida cotidiana tengo que poseer
una representacion de los diferentes elementos que estdn presentes. Por ejemplo, si una
nifia de cinco afios asiste por primera vez a una actividad religiosa en la que se canta, es
probable que empiece a entonar «cumpleafios feliz», ya que carece del esquema o
representacion de dicha actividad religiosa, asi como de sus componentes. Igualmente,v si
sus padres la llevan por primera vez a un restaurante, pedira a gritos la comida al camarero

o se quedara muy sorprendida al ver que es necesario pagar por lo que le han traido.

A continuacion pondremos varios ejemplos de esquemas, pero es importante insistir en que
en éualqhier caso su utilizacién implica que el ser humano no actia sobre la realidad
directamente, sino que lo hace por medio de los esquemés que pdsee. Por tanto, su
representacion del mundo dependeré de dichos esquemas. Por supuesto, la interaccién con |
la realidad hara que los esquemas, del individuo vayan cambiando. Es decir, al tener mds
experiencia con determinadas tareas, las personas vamos utilizando herramientas cada vez
mas complejas y especializadas. | '

Un esquema muy simple es el que construye un nifio cuando aprende a agarrar los objetos.
Suele denominarse 'esquema de prension y consiste en rodear un objeto total o
parcialmente con la mano. El nifio, cuando adquiere este esquema, pasa de una actividad
motriz desbrdenada a una regularidéd que. le perrhite sostener los objetos y no sélo
empujarlos o taparlos. De la misma manera, otro esquema seria el que se construye por
medio del ritual que realizan los nifios pequefios al acostarse. Suele componerse de contar -
una pequefia historia, poner las mantas de una determinada manera y recibir un beso de sus
padres. Por tanto, aunque un dia el padre o la madre esté enfermo, el nifio pensaré que
también debe hacer todas esas Vac_cio.nes al acostarse, puesto que todas ellas componen el
| esquema de «irse a la cama». De esta manera, lo mds, probable es que le pida a alguien que

realice la funcién de sus padres o, en caso de no conseguirlo, tenga dificultades en
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dormirse. Por otro lado, muchas personas tenemos un esquema inadecuado de numerosas
nociones cientificas, aunque los hayamos estudiado repetidamente, e interpretamos la

realidad seglin dicho esquema, aunque sea incorrecto.

El Modelo Constructivista esta centrado en la persona, en sus experiencias previas de las

que realiza nuevas construcciones mentales, considera que la construccion se produce:

a. Cuando el sujeto interactia con el objeto del conocimiento (Piaget)
b. Cuando esto lo realiza en interaccion con otros (Vigotsky)

c. Cuando es significativo para el sujeto' (Ausubel)

Una estrategia adecuada para llevar a la practica este modelo es "El método de proyectos”,
ya que permite interactuar en situaciones concretas y significativas y estimula el "saber", el

"saber hacer" y el "saber ser", es decir, lo conceptual, lo procedimental y lo actitudinal.

En este Modelo el rol del docente cambia. Es moderador, coordinador, facilitador,
mediador 'y también un participante mas. El constructivismo sﬁpone también un clima
afectivo, armoénico, de mutua confianza, ayudando a que los alumnos y alumnas se
vinculen positivamente con el conocimiento y por sobre todo con su proceso de

adquisicion.
El profesor como mediador del aprendizaje debe:

o Conocer los intereses de alumnos y alumnas y sus diferencias individuales

(Inteligencias Multiples).
» Conocer las necesidades evolutivas de cada uno de ellos.

» - Conocer los estimulos de sus contextos: familiares, comunitarios, educativos y otros.

+ Contextualizar las actividades.’

; ruv ifgsmmx /especiales/citela/documentos/index. htmi, Red latinoamericana de
tecnologia educativa, attes (2003). Programa de actualizacién. en tecnologia y educacién para
escuelas secundarias en Latinoamérica. [Fecha de consulta: 13 de junio de 2009].
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. 1.4.2 CONCEPCION SOCIAL DEL CONSTRUCTIVISMO.

La contribucion de Vygotsky ha significado que ya el aprendizaje no se considere como .
una actividad individual, sino mas bien social. Se valora la importancia de la interaccién
social en el aprendizaje. Se ha comprobado que el estudiante aprende mas eficazmente

cuando lo hace en forma cooperativa.

Si bien también la ensefianza debe individualizarse en el sentido de permitir a cada alumno
trabajar con independencia y a su propio ritmo, es necesario promover la colaboracién y el
trabajo grupal, ya que se establecen mejores relaciones con los demas, aprenden méé, se
sienten mas motivados, aumenta su autoestima y aprenden habilidades sociales mds

efectivas,

En la practica esta concepcion social del constructivismo, se aplica en el trabajo
cooperativo, pero es necesario tener muy claro los siguientes pasos que permiten al docente

‘estructurar el proceso de Ensefianza-Aprendizaje cooperativo:
. Especiﬁca}r objetivos de ensefianza.
. Decidir el tamaifio del grupo.
« Asignar eStudianfes a los gfupos.
» Preparar o condicionar el aula.
« Planear los materiales de -enéeﬁanza.
« Asignar los roleé pafa asegurar la intérdependencia.
« Explicar las tareasacadémic;as.
- o Estructurar la meta grupal de ihterdependencia positiva.
« Estructurar la valoracion ihdividual.
» Estructurar la cooperacion intergrupo.
« Explicar los criterios del éxito.

« Especificar las conductas deseadas.
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« Monitorear la ébnducta de los éstudiaﬁtes..‘

« Proporcionar asistencia con relaéién ala tarea.v

« Intervenir para ensefiar con relaciénba la tarea.

» Proporcionar un cierre a la leccion.

e Evaluar la calidad y can_ti'dad de apl;éndi'zaje de los alumnos.
e Valorar el funcionamienfo del gmpo.

De acuerdo a estos pasos el profesor puede trabajar con cinco tipos de estrategias:

» Especificar con claridad los propdsitos del curso o leccion.

e Tomar ciertas ciecisiones enla formé de ubicér alos alurﬁnos en el grupo.
« Explicar con claridad a los estudiantes vla tarea y la estructura de meta.
 Monitorear la efectividad de los grupos.

« Evaluar el nivel de logros de los alumnos y ayudarles a discutir, que tarnbié’n hay que '

colaborar unos a otros.

Para que un trabajo grupal sea realmente cooperativo reiine las siguientes

caracteristicas:

> Interdependencia positiva.

v

Introduccidn cara a cara.

> Responsabilidad Individual.

Y

Utilizacién de habilidades interpersonales.

v

Procesamiento grupal.
1.4.3 CONCEPCION PSICOL()GICA DEL CONSTRUCTIVISMO.

El constructivismo tiene como fin que el alumno construya su propio aprendizaje, por lo

tanto, segun TAMA el profesor en su rol de mediador debe apoyar al alumno para:
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1.- Ensefarle a pensar: Desarrollar en el alumno un conjunto de habilidades cognitivas

que les permitan optimizar sus procesos de razonamiento.

2.- Ensefiarle sobre el pensar: Animar a los alumnos a tomar conciencia de sus
propios procesos y estrategias mentales (metacognicién) para poder controlarlos y

modificarlos (autonomia), mejorando el rendimiento y la eficacia en el aprendizaje.

3.- Enseiiarle sobre la base del pensar: Quiere decir incorporar objetivos de

aprendizaje relativos a las habilidades cognitivas, dentro del curriculo escolar.
1.4.4 CONCEPCION FILOSOFICA DEL CONSTRUCTIVISMO.

El constructivismo plantea que nuestro mundo es un mundo humano, producto de la
interaccion humana con los estimulos naturales y sociales que hemos alcanzado a procesar

desde nuestras operaciones mentales (Piaget).

Esta posicidn filosofica constructivista implica que el conocimiento humano no se recibe
en forma pasiva ni del mundo ni de nadie, sino que es procesado y construido activamente,
ademas la funcion cognoscitiva estd al servicio de la vida, es una funcién adaptativa, y por

lo tanto el conocimiento permite que la persona organice su mundo vivencial.

La ensefianza constructivista considera que el aprendizaje humano es siempre una

construccion interior.

Para el constructivismo la objetividad en si misma, separada del hombre no tiene sentido,
- pues todo conocimiento es una interpretacion, una construccion mental, de donde resulta
imposible aislar al investigador de lo investigado. El aprendizaje es siempre una

reconstruccion interior y subjetiva.

El lograr entender el problema de la construcciéon del conocimiento ha sido objeto de
preocupacion filosofica desde que el hombre ha empezado a reflexionar sobre si'mismo. Se
plantea que lo que el ser humano es, es esencialmente producto de su capacidad para

adquirir conocimientos que les han permitido anticipar, explicar y controlar muchas cosas.
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1.4.5 CARACTERISTICAS DE UN PROFESOR CONSTRUCTIVISTA.

a. Acepta e impulsa la autonomia e iniciativa del alumno. -

b. Usa materia prima y fuentes primarias en conjunto con materiales fisicos, interactivos y

manipulables.

c. Usa terminologia cognitiva tal como: Clasificar, analizar, predecir, crear; inferir,

deducir, estimar, elaborar, pensar.

d. Investiga acerca de la comprensién de conceptos que tienen los estudiantes, antes de

compartir con ellos su propia comprensién de estos conceptos.

e. Desafia la indagacién haciendo preguntas que necesitan respuestas muy bien

reflexionadas y desafia también a que se hagan preguntas entre ellos.
1.4.6 LOS CONOCIMIENTOS PREVIOS.

Antes de empezar a inculcar nuevos conocimientos en. nuestros alumnos, lo.profesores nos
preguntamos ;con que base cuentan? jcon que conocimientos ya adquiridos puedo contar?
La concepcion constructivista sefiala tres aspectos basicos que nos ayudan a responder a
estas cuestiones, tres aspectos que se encuentra intimamente relacionados y que determinan
lo que se denomina el estado inicial de los alumnos, su punto de partida en el momento de

iniciar un proceso de ensefianza/aprendizaje.

El primero de estos elementos lo compone, tal y como se ha sefialado anteriormente La
Disposicion para llevar cabo el aprendizaje que se les plantea. Disposicién o enfoque que
ya hemos visto depende del grado de equilibrio personal del alumno, de su autoimagen y
'au'_coestima, de su capacidad de asumir riesgos y esfuerzos, de sus experiencias anteriores

de aprendizaje, etc.

El segundo de los factores son Las capacidades, instrumentos, habilidades y estrategias
generales que son capaces de utilizar para llevar a cabo el proceso, habilidades o

capacidades que pueden ser de tipo cognitivo, material, sensorial, motriz, etc.

“hup - onografias.com/trabajos7/aprend/aprend.shiml, [Fecha de consulta: 13 de junio de
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Y por ultimo lovs conocimientos previos que poseen respecto al contenido concreto que se
propone aprender, conocimientos que abarcan tanto conocimientos e informaciones sobre
el propio contenido, como conocimientos sobre contenidos similares o cercanos. Es este
ultimo elemento, desde el punto de vista constructivista, el mas importante pues supone la
primera piedra del edificio que se ha de construir, la base sobre la que se apoyaran los
nuevos‘conocimientos, el punto de partida, sin el cual no se podria producir la adquisicién

de nuevos conocimientos.

Estos conocimientos previos, segin la teorfa constructivista, se articulan en forma de
esquemas de conocimiento, los cuales se definen como: << la representacion que posee
- una persona en un momento determinado de su historia sobre una parcela de la

‘realidad>>.

De esta definicion se desprende que los alumnos, segun en qué fnbmento y dependiendo de

las circunstancias vividas, poseen una cantidad variable de esquemas de conocimiento que

indican visiones diferentes de parcelas de la realidad. La cuestidn que se presenta acto
seguido es: ;De dénde provienen estos esquemas de conocimiento? El origen es
indudablemente muy variado y puede provenir de diferentes entornos o medios (familia,

amigos, escuela, etc.) de diferentes y diversas fuentes de informacién (radio, tv, cine,
lectura, etc.) y como no, de sus pfopias experiencias personales sobre parcelas de realidad
alas que tiene facil acceso. Todo ésto hace que los esquefhas que posean los alumnos, no
solo se-caractericen pdr la cantidad de informacién que contienen, sino que también héy
que tener en cuenta su grado de organizacidn interna y sobre todo su coherencia entre
dichos conocimientos y sobre todo hay que tener presente de una manera especial que los
~ elementos que los vcomponen pueden tener una validez distinta, es decir pueden ser mas o

menos adecuados a la realidad a la que se refieren.

El interés de la concepcion constructivista por las cuestiones relativas al estado inicial de
los alumnos proviene en buena medida por la afirmacién realizada acerca de su papel en
los procesos educativos realizada por Ausbel, Novak y Hanesian en 1983 y que dice: <<
El factor mds importante que influye en el aprendizaje es lo que el alumno ya sabe.
Averigiiese esto y enséfiesele en consecuencia.>>. La cuestion que se plantea se refiere a la

profundidad a la que se debe llegar dentro de los conocimientos que tiene el alumno, y la
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respuesta parece obvia, no es necesario conocer todos los conocimientos previbs que posee
el alumno, parece légico pensar que lo 'primero que tendremos que indagar es sus
conocimientos sobre el tema en cuestibn en el que se basara el proceso de
enseﬁanza/aprendizaje, aunque si bien se convendra que esto es lo primero que se debe
hacer, también se convendrd que no es lo Unico, debiendo de indagarse también los
objetivos concretos que se persiguen en relacion con dichos contenidos y sobre todo el tipo
de aprendizaje que pretendémos que alcancen los alumnos. Con frecuencia los profesores |

se quejan de que los alumnos no tiene los conocimientos previos necesarios ni suficientes
para poder ayudarles a alcanzar o aprender los nuevos contenidos y esto sucede porque no
tiene en cuenta que la construccion del conocimiento es un proceso progresivo, no de todo
o0 nada, sino de grado, lo que signiﬁcé que no es que no posean los conocimientos pr'evios‘,v
sino lo que ocurre es que los tienen mal organizados, sean contradictorios o tengan ideas
previas erréneas, al menos asi ocurre en la mayoria de las veces. Puede ocurrir, sin
embargo, que sea verdad que nb posean estos conocimientos previos, nuestra mision, -
teniendo en cuenta la concepcidn constructivista seria de proveérlos antes de continuar

avanzando, pues de lo contrario lo normal es que los alumnos enfoquen su manera de

aprendizaje éﬁ el enquue superficial y realicen un aprendizaje memoristico, poco
significativo y que en caso de que intenten realizar un aprendizaje mas profundo lo

- “enganchen” con conocimientos previos que ellos ‘suponen que estan relacionados, aunque

realmente no lo estén.

Todo esto nos lleva a plantearnos €l problema de que, cuando y como explorar y evaluar
los conocimientos preﬁos de nuestros alumnos. En cuanto al qué expljc;rar‘se esbozan dos
indicaciones de tipo general que deben concretarse y matizarse en funcién del nivel y del
'~ momento tempbral en que se realice la exploracion. La prirriera indicacion hace referencia
a indagar sobre los conocimientos previos que sean pertinentes y necesarios para poder
abordar el aprendizaje de los nuevos contenidos. Ahora bien, la determinacién de estos
conocimientos pertinentes no es algo que deba de realizarse fuera del &mbito concreto en
que debe de desarrollarse nuestra tarea. La segunda se refiere a nuestros objetivos respecto
al nuevo contenido y a las actividades que planteamos con relacién a ellos son los que
acaban definiendo los esquemas que los alumnos van a tener que actualizar y movilizar
ante la nueva situaciéon de ensefianza/aprendizaje. En este sentido, un recurso util para

.decidir que conocimientos previos exploramos es la propia experiencia docente.
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En cuanto al cuando, es decir, en que momentos es necesario la realizacion de la
exploraciéon y evaluacion de los conocimientos previos, tenemos, en una primera
aproximacion, una respuesta obvia y simple: siempre que lo consideremos necesario y ttil
para llevar a cabo nuestra labor. Lo que significa utilizar tanto técnicas de muestreo a lo
largo del curso, como a principio del mismo o si se cree conveniente al principio de cada -

unidad o tema.'!

1.4.7 APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO.

El aprendizajé significativo surge cuando ei alumno, como constructor de su propio
conocimiento, relaciona los conceptos a aprender y les da un sentido a partir de la
estructura conceptual que ya posee. Dicho de otro modo, constniye nuevos conocimientos
a pértir de los conocimientos que ha adquirido anteriormente. Este puede ser por
descubrimiehto ) recepﬁvo. Pero ademas construye su propio conocimiento porque quiere’
y esta interesado en ello. El aprendizaje significativo a veces se constr_uyé al relacionar los
conceptos nuevos con Jos conceptos que ya posee y otras al relacionar los conceptos

nuevos con la experiencia que ya se tiene.

El aprendizaje significativo se da cuando las tareas estdn relacionadas de manera

congruente y el sujeto decide aprenderlas.

La concepcion constructivista del aprendizaje y de la ensefianza se organiza en torno a tres

_ ideas fundamentales:

'1.471 EL ALUMNO ES EL RESPONSABLE ULTIMO DE SU PROPIO
PROCESO DE APRENDIZAJE.

Es él quien construye el conocimiento y nadie puede sustituirle en vesa tarea. La
importancia prestada a la actividad del alumno no debe interpretérse en el sentido de un
acto de descubrimiento o de invencién sino en el sentido de que es él quien.aprende vy,
si él no lo hace, nadie, ni siquiera el facilitador, puede hacerlo en su lugar. La

enseflanza estd totalmente mediatizada por la actividad mental constructiva del alumno.

11

huye htmirincondelvago.com/constructivismo-en-el-aula_cesar-coll.html, [Fecha de consulta: 25
de junio de 2010]. : :
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El alumno no es sélo activo cuando manipula, explora, descubre o inventa, sino

también cuando lee o escucha las explicaciones del facilitador.

‘1.4._7.'2' LA ACTIVIDAD MENTAL CONSTRUCTIVA DEL ALUMNO SE
APLICA A CONTENIDOS. ' ' '

~ Los alumnos construyen o reconstruyeh objetos de conocimiento que de hecho estin
construidos. Los alumnos construyen el sistema de la lengua escrita, pero este sistema -
ya esta elaborado; los alumnos construyen las operaciones aritméticas elementales,
pero estas operaciOhes. ya estan definidas; los alumnos construyen el concepto de
tiempo historico, pero este concepto forma parte del bagaje cultural existente; los
alumnos construyen las normas de relacién social, pero estas normas son las que -

regulan normalmente las relaciones entre las personas.

1.4.7.3 CONDICIONES NECESARIAS PARA QUE EL ALUMNO PUEDA
LLEVAR A CABO APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS. '

El .contenido debe ser potencial'rﬁente significativo, tanto desde el punto de vista de su -
estructura interna (es la llamada significatividad logica, que exige que el material de
aprendizaje sea relevante y tenga una organizacion clara) como desde el punto de vista
de la posibilidad de asimilarlo (es la significabilidad psicoldgica, que fequiere la
existencia en la estructura cognoscitiva del alumno, de -elementos pertinentes y

relacionables con el material de aprendizaje).

El alumno debe tener una disposicién favorable para aprender significativamente, es
decir, debe estar motivado para relacionar el nuevo material de aprendizaje con lo que

ya sabe. Se subraya la importancia de los factores motivacionales.

Estas condiciones hacen intervenir elementos que corresponden no sélo a los alumnos -
el conocimiento previo - sino también al contenido del aprendizaje - su organizacién
interna y su relevancia - y al facilitador - que tiene la responsabilidad de ayudar con su
intervencion al establecimiento de relaciones entre el conocimiento previo vde' los

alumnos y el nuevo material de aprendizaje.
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El aprendizaje del alumno va a ser mds o menos significativo en funcién de las
interrelaciones que se establezcan entre estos tres elementos y de lo que aporta cada

uno de ellos al proceso de aprendizaje. -

El énfasis en las interrelaciones y no sélo en cada uno de los elementos por separado,
aparece como uno de los rasgos distintivos de la concepcién constructivista del

aprendizaje y de la enseflanza.

El analisis de lo que aporta inicialmente el alumno al proceso de aprendizaje se hara
basicamente en términos de las "representaciones, concepciones, ideas previas,
esquemas de conocimiento, modelos mentales o ideas .ésponténeas" del alumno a
propdsito del contenido concreto a aprender, puesto que son estos esquemas de
conocimiento iniciales los que el facilitador va a intentar movilizar con el fin de que

sean cada vez verdaderos y potentes. Del mismo modo, el andlisis de lo que aporta el
| facilitador al proceso de aprendizaje se hara esencialmente en términos de su capacidad
para movilizar estos esquemas de conocimiento inicial, forzando su revision y su
_écercamiento progresivo a lo que significan y representan los contenidos de la

ensefianza como saberes culturales.

El acto mismo de aprendizaje se entendera como un proceso de revisién, modificacion,

diversificacion, coordinacion y construccion de esquemas de conocimiento.

1.4.7.4 DISPOSICION PARA EL APRENDIZAJE.

Lo que un alumno es capaz de aprender, en un momento determinado, depende tanto de
" su nivel de competencia cognoscitiva general como de los conocimientos que ha

podido construir en el transcurso de sus experiencias previas.

Son estos esquemas, su disponibilidad y sus caracteriéticas, los que van a determinar
los posibles efectos de la ensefianza y deben revisarse y enriquecerse. La revision no se
limita al tema de la madurez o disposicién para el aprendizaje. Otros aspectos, como el
papel de la memoria, la mayor 0 menor furicionalidad de lo aprendido y la insistencia

en el aprendizaje de "procesos" o "estrategias" por oposicion al aprendizaje de

contenidos, se ven igualmente afectados.
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- La idea clave es que la memorizacién comprensiva por oposicién a la memorizacion
mecéanica O repetitiva es un componente bésico del aprendizaje significativo. La
memorizacion es comprensiva porque los significados construidos se incorporan a los -

esquemas de conocimiento, modificandolos y enriqueciéndolos.

La modificacién de los esquemas de conocimiento, producida por la realizacién de
aprendizajes significativos, se relaciona directamente con la funcionalidad del
éprendizaje realizado, es decir, con la posibilidad de utilizar lo aprendido para afrontar
situaciones nuevas y realizar nuevos aprendizajes. Cuanto mds complejas y numerosas
sean las conexiones establecidas-er_ltré el material de aprendizajé y los esquemas de
conocimiento del alumno y cuanto mas profunda sea su asimilacion Y memorizacion
comprensiva y cuanto mas sea €l grado de significabilidad del aprendizaje realizado,
tanto may.of ‘serd su impacto sobre la estructura cbgnosc'itiva ‘del alumno y, en
consecuencia, tanto mayor serd la probabilidad de que los signiﬁéados construidos

puedan ser utilizados en la realizacion de nuevos aprendizajes.

1.4.7.5 APRENDIZAJES DE PROCESOS O ESTRATEGIAS. .

Para que los alumnos alcancen el objetivo irrenunciable de aprender a aprender es
necesario que desarrollen y aprendan a utilizar estrategias de exploracmn y

" descubrimiento, asi como de planificacion y control de la propia act1v1dad

- La aportacién del alumno al proceso de aprendizaje no se limita a un conjunto de -
conocimientos precisos, -incluye también actitudes, motivaciones, expectativas,
atribuciones, etc. cuyo origen hay que buscar, al igual que en el caso de los

conocimientos previos, en las experiencias que constituyen su propia historia.

Los significados que el alumno construye a partir de la ensefianza, no dependen sé6lo de
sus conocimientos previos pertinentes y de su puesta en relacion con el nuevo material
de aprendizaje, sino también del sentido que atribuye a este material y a la propia

actividad del aprendizaje.
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1.4.7.6 ;COMO GUIAR LA ACTIVIDAD CONSTRUCTIVA DEL ALUMNO
'HACIA EL APRENDIZAJE DE DETERMINADOS CONTENIDOS!

La construccidn del conocimiento entiende la influencia educativa en términos de
ayuda prestada a la actividad constructiva del alumno y la influencia educativa eficaz
en términos de un ajuste constante y sbstenido de esta ayuda. Es una ayuda porque el
verdadero artifice del proceso de aprendizaje es el propio alumno: es €l quien va a

construir los significados.

La funcién del facilitador es ayudarle en ese cometido. Una ayuda, sin CUyO CONcurso .
es altamente improbable que se produzca la aproximacién deseada entre los
significados que construye el alumno y los significados que representan y vehiculan los

contenidos.

En la medida que la construccién del conocimiento, que lleva a cabo el alumno, es un
- proceso en que los avances se entremezclan con dificultades, bloqueos e incluso, a
‘menudo, retrocesos, cabe suponer que la ayuda requerida en cada momento sera
variable. en forma y cantidad. En ocasiones, se dard al alumno una informacion °
organizada y estructurada; en otras, modelos de accion a imitar; en otras, formulando
indicaciones y  sugerencias mas o menos detalladas para abordar las tareas; en otras,
permitiéndole que elija y desarrolle las actividades de aprendizaje, de forma totalmente

autonoma.

Los ambientes educativos, que mejor andamian o sostienen el proceso de construccién
del conocimiento, son los que ajustan continuamente el tipo y la cantidad de ayuda
pedagdgica a los procesos y dificultades que encuentra el alumno en el transcurso de
las actividades de aprendizaje. Cuando se analiza la actividad constructiva del alumno
en su desarrollo y evolucién, es decir, como un proceso constante de. revision,
modificacion, diversificacién, coordinacién y construccion de esquemas de
conocimiento, es igualmente necesario analizar la influencia educaﬁva en su desarrollo
y evolucién. De ahi el simil de "andamiaje" que llama la atencion sobre el caracter

cambiante y transitorio de la ayuda pedagogica eficaz.

El facilitador y el al_'umné gyestionan conjuntamente la ensefianza y el aprendizaje en un
"proceso de participacion guiada". La gestién conjunta del aprendizaje y la

enseiianza es un reflejo de la necesidad de tener siempre en cuenta las
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interrelaciones entre lo que aportan el profesor, el alumno y el contenido. Pero la
gestion conjunta no implica simetria de las aportaciones: en la interaccién educativa, el
profesor y el alumno desempefian papeles distintos, aunque igualmente imprescindibles
y totalmente interconectados. El profesor gradua la dificultad de las tareas 'y
proporciona al alumno los apbyos necesarios para afrontarlas, pero esto s6lo es posible
porque el alumno, con ‘sus reacciones, indica continuamente al profesor sus

necesidades y su comprension de la situacion.

Cinco son los principios generales que caracterizan las situaciones de ensefianza y

~aprendizaje en las que se da un proceso de participacion guiada.

1. Proporcionan al alumno un puente entre la informacién disponible (Conocimiento

‘previo) y el conocimiento nuevo necesario para afrontar la situacion.

2. Ofrecen una estructura de conjunto para el desarrollo de la actividad o la realizacién

de la tarea.

3. Implican un traspaso progresivo del control, que pasa de ser ejercido casi

exclusivamente por el facilitador a ser asumido por el alumno.
4, Hacen intervenir activamente al facilitador y al alumno.

5. Pueden aparecer tanto de forma explicita como implicita en las interacciones

habituales entre los adultoé en los diferentes contextos.
1.4.8 IMPORTANCIA DE LA MATEMATICA.

El estudio de la matematica en la Educacion Basica se integra a un mundo cambiante,
complejo e incierto. Cada dia aparece nueva informacion, nuevas teorias, nuevas formas de
entender la vida y distintas maneras de interaccion social. La matematica es una forma de
aproximacion a la realidad, brinda elementos de importancia para el proceso vital y perinite
a la persona entenderla vy, rhés aun, transformarla, porque en su nivel mas elemental,
responde a inquietudes practicas: la necesidad de ordenar, cuantificar y crear un lenguaje

para las transacciones comerciales.

El Ministerio de Educacién en su Normativo de Educacion Bésica destaca que la
matematica a través de la historia ha sido un medio para el mejoramiento del individuo, su

realidad y las relaciones con sus semejantes. En tal sentido, es una herramienta mas en el
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proceso de construccion del ser humano, de prepararlbs para la vida en sociedad y poder

generar riquezas (entendida en su sentido amplio: econémico, social, humano).

La educacion bésica plantea la formacion de un individuo proactivo y capacitado parta la
vida en sociedad, la aplicacion de la matemitica en la vida cotidiana a través de la
resolucion de problemas, formaré en el estudiante la base necesaria para la valoracién de la

misma. dentro de la cultura de su comunidad, de su region y de su pais.

Segﬁh el Ministerio de Educacién el valor cultural de la matemética de la educacién
basica. deberia ser reconocida fundamentalmente cbmo un poderoso instrumento de
desarrollo cultural, si se entiende por cultura conjunto de ideas, ideales; c_reenciés,'
habil_idades, instrumentos, obras de arte, métodos de pensamiento,- costumbres e

instituciones de una sociedad dada en una época dada.

‘Cultura es tanto el conjunto de juegos tradicionales que divierten a nuestros nifios, como
las técnicas que hacen posible el funcionamiento de la industria petrolera y de los medios
de transporte y comunicacién. La Matematica puede y debe contribuir de manera

significativa en la creacion de sintesis cuiturales.

Se puede decir que la matematica es de gran utilidad e importancia ya que se considera
como una de las ramas mas importantes para el desarrollo de la vida del nifio, ya que este
aprende conocimientos basicos, como contar, agrupar, clasificar, al igual se relaciona con

el lenguaje propio de su edad.
1.4.9 EL DOCENTE Y EL APRENDIZAJE DE LA 'MATEMATICA.

La matematica, es una disciplina que tiene aplicaciones en muchos campos del
- conocimiento y en casi todos los referidos al proceso técnico: como la Informatica, la

Cibernética, teorias de juegos entre otros.

Es prioritario el interés hacia la busqueda de alternativas las cuales deben fundamentarse
en nuevas concepciones de las actividades a_desarrollar en el aula, a él le corresponde
.r.nejorar su propia actuacion en el canipo de la ensefianza de la Matematica en beneficio
propio del alumno y del pais. Pero es importante aclarar que en lo referente a las
actividades de mejoramiento y perfeccionamiento profesional del docente no se aplican

politicas efectivas que le permitan su actualizacion es importante que el docente venza las
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concepciones tradicionales de ensefianza y derribe las barreras que le impiden la
introduccién de innovaciones, pa.ré ello debe encaminar la ensefianza de la Matematica de
modo que el alumno tenga la posibilidad en la vida reproduciendo en el aula el ambiente
que tiene- el matematico, fomentando el gusto por la ‘asignatura demostrando sus
aplicaciones en la ciencia y tecnologia, esquematizar su ensefianza para que la utilice en .

circunstancias de la vida real.

Desde esta perspectiva, si €l edﬁcador se inclina hacia el logro de su actualizacidn puede -
evitar qﬁe el estudiante aprenda en forma mecénica y memoristica, desarrolle hébitos de
estudio que solo tiene para cuando se aproxirhan las evaluacibncs. El docente debe tomar
‘conciencia de que su actualizacién es prioritaria, debe preocuparse por una preparacion

continua que diversifique su manera de ensefiar los conceptos matematicos.

Al respecto el Ministerio de Educacién, en su program_a de estudio de Educacién Basica
| cdnespondiente al Quinto Grado, hace referencia a las metas que se persiguen con la
ensefianza de esta asignatura, las cuales pretenden asegurar en el individuo la toma de
conocimientos, habilidades y destrezas que le permitan consolidar un desarrolié intelectual .
arménico, que le habilite su incorporacién a la vida cotidiana, individual y social.
Igualmente incentivar en el alumno una disposicién favorable hacia }a materhética,
sirviéndole como estimulo generador de cultura lograndose establecer vinculos entre los
conocimientos matematicos y la experiencia cotidiana, motivandolo a impuisar sus
vocaciones cientificas y tecnoldgicas a fin de asegurar la formacién de grupos de

profesionales capacitados.

Esto representa, que la ensefianza de la misma debe servir para que los educandos logren
una comprension fundamental de las estructuras de la asignatura, esto permitira un mejor
entendimiento y aplicacion a los fendmenos, y al mismo tiempo transferir el aprendizaje a

nuevas situaciones.

Los aspectos precedentes se conjugan para precisar la forma como debe ensefiarse la
matematica. Es asi, como se han hecho a nivel nacional informes que se han presentado al
Ministerio de Educacién con conclusiones y recomendaciones relacionadas con _los _

elementos programaticos que planifica sin interesarle la calidad de la ensefianza.

El objetivo de la ensefianza de la matematica es estimular al razonamiento matematico, y-

es alli que se debe partir para empezar a rechazar la tradicional manera de planificar las
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clases en funcién del aprendizaje mecanicista. El docente cdmi_énza sus clases sefialando
una definicién determinada del contenido a desarrollar, basdndose luego en la explic‘acién
del algoritmo que el alumno debe seguir para la resolucion de un €jercicio, realizando una
serie de ejercicios comunes hasta que el alumno pueda llegar a asimilarlos, es por ello, que
para alcanzar el reforzamiento del razonamiento y opacar la memorizaciéon o mecanizacién
se debe combatir el esquema tradicional con que hasta ahora se rigen nuestras clases de

matematica.'?

Por tal motivo se propone que el docente al emprender su labor en el aula corriience con las
opiniones de los alﬁmnos,' se efectia un diagnostico de las ideas previas que tiene,
paralelémente construir una clase atractiva, participativa, donde se desarrolle la
‘comunicacién permitiendo que exprese las .mﬁltiples opiniones referentes al tema que se

esta estudiando.
Para obtener una ensefianza efectiva se debe tener en cuenta los siguientes aspectos:

- - Provocar un estimulo que permita al alumno investigar la necesidad y utilidad de los

contenidos matematicos.
- Tlustrar con fenédmenos relacionados con el medio que lo rodea y referidos al area.
- Estimular el uso de la creatividad.

El docente debe tratar siempre de motivar al alumno creando un ambiente de estimulo para
que este se sienta con la mayor disposicion para lograr un aprendizaje significativo para la

vida."?

1.4.10 TEORIAS APLICADAS AL PROCESO DE ENSENANZA — APRENDIZAJE
'DE LA MATEMATICA. ' ’

Royer y Allan (1998), hacen referencia a la teoria desarrollada por Tolman y Barlett, que

refiere:

Que el ser humano almacena, recupera y procesa la informacién a través del estimulo que

le llega, es decir, el mismo es un participante muy activo del proceso de aprendizaje. En

2 Quintero, J. Disefio de estrategias instruccionales dirigidas a docentes de Il etapa de educacion
basica para la ensefianza de la matematica propuesta y factibilidad, 2002, Pag. 25-27. :
' Gonzalez, Disefio de estrategias de la Matematica, (citado por Molina, 1999), Pag. 112-115.

38



consideracién a lo anterior, es importante que el docente se familiarice con las tres teorias
(1a operante, la asociativa y la cognoscitiva) para que pueda usarlas en la practica educativa

como instrumentos valiosos para resolver problemas de aprendizaje.

De esta forma, las mismas pueden ser aplicadas por el docente con mucho acierto en

situaciones en que los escolares présenten dificultad para aprender habilidades complejas,

donde el estudiante puede saber la informacién pero no la entlende o cuando éste no esta -

dispuesto a realizar el esfuerzo para lograr la comprension de la misma.

Esta teoria puede ser empleada cuando los educandos no pueden aplicar lo que han
aprendido a problemas o situaciones nuevas. El catedratico debe tener en cuenta pata la

aplicacion de ella dos principios basicos: -

(a) debe proporcionarle al-aprendiz practica frecuente para usar la informacién como para
recordarla para que luego adquiera el habito de relacionar la nueva informacion a lo que ya

conoce; y

~(b) debe presentarle la informacién de manera tal que pueda conectarse e integrarse en las. .
estructuras de conocimientos previamente establecidos, es decir, se le pueden presenté.r una
- serie de ejemplos elaborados para demostrar un concepto o principio matematico que le |
permitan entender y aplicar los mismos a situaciones en donde deba hacer uso de los

conceptos establecidos para la solucién de cualquier tipo de problema.

Por tal razdn, las teorias enunciadas son de gran impdrtancia para el proceso de ensefianza
- aprendizaje de la Matematica. Para Royer y Allan, los docentes "no toman en cuenta del
papel que juegan en su trabajo las diversas teorias". El desconocimiento que acarrea la falta :
de aplicabilidad teédrica induce a cometer errores que repercuten directamente en la

formacidn del docente.

El docente debe poner en practica su creatividad para diversificar la ensefianza, con un
poco de imaginacién los trabajos de pupitre rutinarios los puede transformar en actividades
desafiantes para el alumno para ello debe acudir al uso de estrategias metodolégicas para

facilitar el aprendizaje en el alumno.
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En cuanto a la ensefianza de la matematica existe entre los docentes tendencias bien
diferenciadas que marcan el proceso de aprendizaje y el analisis propuesto para cada teoria

se hace en funcién de su aplicabilidad.'

De acuerdo a lo sefialado por Gonzalez:

- Bruner cre6 una teoria que describe las actividades mentales que el ihdividuo lleva e.n cada
etapa de su desarrollo intelectual. Por lo tanto, el aprendizaje consiste en la reorganizacion
de ideas previamente conocidas, en donde los alumnos nﬂediante manipulaciohes de
juegos, seriaciones, ordenaciones y otros materiales instruccionales le permitan lograr un
apareamiento de ideas, el mismo, se desarrolla progresivamente a través de tres etapas:

~ enativo, iconico y simbdlico.

Lo ehativo 0 concreto, permite al alumno manipular materiales y jugar con ellos, tratando
de unirlos o agruparlos, esta es una etapa de reconocimiento, en este nivel existe una
~ conexion entre la respuesta y los estimulos que la provocan. Lo iconico, hace que él trate
con imdagenes mentales de los objetos, ayudandolo a elaborar estructuras mentales.
adecudndolas al medio ambiente. En lo simbdlico, éste no manipula los objetos, ni elabora
imagenes mentales, sino que usa simbolos o palabras para representarlas, esto le permite ir

mas lejos de la intuicion y de la adaptacion empirica haciéndolo mas analitico y légico.

Cuando el alumno ha pasado por estas tres etapas (enativo, icénico y simbélico), se puede
decir, que estd en condiciones de manejar varias variables al mismo tiempo y tiene mas
- capacidad de prestar atencion a una diversidad de demandas, de alli, que la teoria de
Bruner, se basa en el aprendizaje por descubrimiento. Esta teoria plantea, una mefa digna
para la ensefianza de la Matematica, es decir, el disefio de una ensefianza que presenta las
estructuras bésicas de esta asignatura de forma sencilla, teniendo en cuenta las capacidades

cognitivas de los alumnos."®

" Royer, J Allan, R. Psicologia del Aprendizaje. 1998, México, Pag. 38-40/ 63-65.

* Gonzalez, J. Disefio de estrategias instruccionales dirigidas a docentes de segunda etapa de .
educacion basica para la ensefianza de la matematica, 2001, México, Pag. 33.
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1.4.11 ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES PARA EL APRENDIZAJE DE LA
MATEMATICA.

El educador debe acudir a estrategias motivacionales que le permitan al estudiante
incrementar sus potenéialidades ayudandolo a incentivar su deseo de aprender,
enfrentandolo a situaciones en las que tenga que utilizar su capacidad de discernir para

llegar a la solucion de problemas.

Al respecto de la realizacién de la presente investigacién define las estrategias
motivacionales como: las técnicas y recursos que debe utilizar el docente para hacer més

efectivo el aprendizaje de la matematica manteniendo las expectativas del alumno.

~ Desde este punto de vista es importante que el docente haga una revisién de las practicas
pedagdgicas que emplea en el aula y reflexione sobre la manera cémo hasta ahora ha
impartido los conocimientos, para que de esta manera pueda conducn su ensefianza con
técnicas y recursos adecuados que le permitan al educando construir de manera

significativa el conocimiento y alcanzar el aprendizaje de una forma efectiva.
En este sentido Chiaven'ato'(citado por Molina, 1999), define la motivacién como:

Aquello que impulsa a una persona a actuar de determinada manera o, por lo menos, que
origina una propensién hacia un comportamiento especifico. Ese impulso a actuar puede
ser provocado por un estimulo externo (que proviene del ambiente) o puede ser generado

internamente en los procesos mentales del individuo.'®

Tomando en cuenta lo anterior, la motivacién como estrategia didactica ayuda al estudiante
‘a valorar el aprendizaje. El docente tiene a su disposicién a través de la motivacion un sin
ntimero de estrategias que le pueden ayudar a lograr un aprehdizaje efectivo en el alumno.
- Para Good y Brophy, los docentes en el proceso de ensefianza deben lograr seis objetivos

motivacionales:

1. Crear un ambiente de aprendizaje favorable en el aula, modelando la motivacion para '
aprender, esto ayuda a minimizar la ansiedad haciendo que los alumnos logren un mejor

desempefio en sus actividades. =

¥ Molina, M. Estrategias motivacionales dirigidas a docentes para la ensefianza de la
matematica en séptimo grado. Venezuela, 1999, Pag. 49.
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2. Los docentes necesitan estimular la motivacién para lograr aprender en conexién con
‘contenidos o actividades especificas proyectando entusiasmo, induciendo curiosidad,
disonancia, formulando objetivos de aprendizaje y proporcionando retroalimentacion

~ informativa que ayude al alumno a aprender con conciencia, sensatez y eficacia.

3. El docente debe ser modelador de los aprendizajes, para esto debe pfoporc’ionar a los
educandos, las herramientas que le hagan valorar su prépio aprendizaje, viéndolo el mismo
como un desarrollo recompensante y de autorrealizacion que les enriqueceréd su vida, |
trayendo consigo satisfacciones personales. El educador debe discutir con los alumnos la'.
importancia e interés de los objetivos impartidoé, relacionandolos con el quehacer diario,
incentivandolos hacia la bisqueda de nuevas informacibnes en libros, articulos, videos,
programas de television en donde se traten temas actuales que se relacionen. con la

asignatura.

4. Explicar y sugerir al estudiante que se espera que cada uno de ellos disfrute el
aprendizaje. | o

5. Ejecutar las evaluaciones, no como una forma de control, sino como medio de’

comprobar el progreso de cada-alumno.

6. Ayudar al estudiante adquirir una mayor conciencia de sus procesos y diferencias
referente al aprendizaje, mediante actividades de reflexion, estimulando la conciencia

metacognitiva de los alumnos.

En virtud de lo sefialado, el docente puede alcanzar ﬁna ensefianza eficaz. El docente debe
poner en practica su creatividad para diversificar la enseﬁanzva,v con un poco de
imaginacién, los trabajos de pupitre rutinarios los puede transformar en actividades -
desafiantes para el alumno, para ello debe acudir al uso de estrategias metodol6gicas para

facilitar el aprendizaje en el alumno."’

1.4.12 ESTRATEGIAS METODOLOGICAS.

Estrategia es una accién humana orientada a una meta intencional, consiente de conducta

controlada y en relacion con conceptos como plan, tactica, reglas y desde esta perspectiva

v Good; Ty Brophy, J. (1998) Para ensefiar no basta con saber la asignatura.1998, Mexico,
Pag. 54. : ' o
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las estrategias’ has sido considerada como wuna actividad, permanente intelectual

encaminada a trazar €] puente de unién entre en qué y el como pensar.’

Las estrategias metodologicas comprenden a todos los procedimientos, métodos y técnicas
que plantea el maestro para que el alumno construya sus aprendizajes de una manera
autonoma. Esto no implica la ausencia de apoyo pbr parte del maestro. Si no de la ayuda
precisa y adecuada para cada uno de los estudiantes y al grupo en general. En general se

debe tener en cuenta el uso flexible de variados recursos.

Y es asi que el nuevo enfoque pedagodgico no utiliza - una ‘metodol.ogia didactica

determinada, sino que hay multiples maneras de ayudar a los alumnos a construir sus v
conocimientos en la escuela. Se habla de una pedégogia de la ayuda. La ayuda débe |
adoptar multiples formas de funcion del propio proéeso constructivo, del nivel en qﬁe se
' encuentra, de su actitud frente a la tarea y la multitud de factores a las que dlﬁcﬂmente

puede abarcarse prescribiendo unos cuantos procedlmlentos mas 0 menos establhzados

1.413 METODOS ACTIVOS. | ,
Un método activo es cuando genera en el alumno una accién que resulta del interés, la
necesidad o la curiosidad, el docente es y debe crear esta curiosidad o necesidad ideando
una situacién de aprendizaje, estas acciones puede ser materiales y externas en el caso de
realizaciones manuales, o pueden ser 1ntelectua1es e internas, en el caso de accwnes como

pensar o dar respuesta a diferentes interrogantes.

Para e] presente trabajo, un método activo es cuando en el alumno una accién resulta del
interés, la necesidad o la curiosidad; el docente es quien debe crear esta curiosidad ideando
una situacién de aprendizaje estimulante; a partir de ello el alumno realizara una serie de

actividades o acciones.

- Los métodos activos, en un sentido mas completo, se oponen al método tradicional que es
receptivo. En él, el IaIUmnosvrecibe del docente o del texto el conocimiento 'ya hecho o
elaborado; todo lo que el alumno debe hacer es comprender y repetir soluciones y
escribirlas o decirlas lo méds exactamente posible en trabajos y exdmenes, vemos que el

alumno realiza una actividad secundaria, la actividad principal la hace el docente.
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Por el contrario, los método activos hacen participar al alumno en la elaboracion misma de
sus conocimientos a través de acciones o actividades que pueden ser externas o internas,
pero que requieren un esfuerzo personal de creacion o busqueda; son los alumnos los que
actian, ellos los que realizan las acciones en esas realizaciones, los alumnos observan sus

conocimientos, los organizan, los coordinan y posteriormente los expresan.
1.4.13.1 PRINCIPALES METODOS ACTIVOS.

Tenemos variedades de métodos activos para la cual mencionamos los principales que

se utiliza en el Nuevo enfoque pedagégico.
a) METODO INDUCTIVO.

Consiste en ir de las situaciones particulares y por medio de ellos llegar a una
generalidad sobre el maximo numero de objetos y fendmenos; ademas a lo largo del
proceso de Ensefianza-Aprendizaje, los alumnos adquieren, bajo -la direccién y
mediacion del maestro, conocimientos exactos acerca de las propiedades y cualidédes_
de diversos fendmenos y de las relaciones entre ellos y cuanto mas profundos son los

conocimientos que adquieren los alumnos, mejor se desarrolla el proceso inductivo.

b) METODO DEDUCTIVO..

- Consiste en partir de un principio general, para ir en busca de las situaciones
particulares. Entonces es el proceso que sigue la ensefianza que-va de las definiciones,
principios generales, reglas, leyes, etc., a la determinacién de los ejemplos de las

cosas particulares.
¢) METODO LUDICO.

Estd concebido como un método que pretende lograr aprendizajes significativos a
través del juego, existiendo una cantidad de actividades diversas y amenas en las que
pueden incluirse temas o mensajes del curriculo, las mismas que deben ser habilmente

aprovechadas por el docente.

El juego es una forma de actividad, la cual guarda estrecha relacién con el desarrollo

psiquico de su ser, por lo que es una de la manifestaciones de la vida activa del nifio,
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este juega por que es un ser esencialmente activo y porque sus actos tienen que

desenvolverse de acuerdo con el nivel de su desarrollo mental.

‘Siendo el juego la principal actividad que desarrolla el nifio, corresponde considerar al
método ludico como elemento del que se vale la pedagogia para usarlo en beneficio de
su formacion; las adivinanzas, bingo de problemas, dominé, la ronda, el juego de

roles, la familia, afiches, etc., son algunas _técnicas que el maestro puede utilizar.
d) METODO HEURISTICO.

El método heuristico conduce a los alumnos al descubrir por si mismo el contenido
conceptual que se pretende ensefiar. Para esto el maestro debe valerse de una serie de

- preguntas enlazadas y graduadas para el descubrimiento de la verdad.

Los mapés conceptuéles han sido creados para poner en practica el modelo de
aprendizaje significativo de Ausubel. Se habla de ellos como instrumentos, recurso
esqueméticb, técnica o método y estrategias de aprendizaje. En este sentido sirven para’
lustrar las estructuras cognitivas o de significado que tienen los individuos para

percibir y procesar experiencias.
¢) METODO DEL DESCUBRIMIENTO.

Meétodo desarrollado por Jerome Bruner, consiste en que el docente debe incluir a que
los educandos logren aprendizajes a través del descubrimiento de los conocimientos;
esto supone que ¢l maestro no debe impartir conocimientos elaborados a sus alumnos,
sino debe orientar a que estos lo descubran a través de diversas fases o actividades. -
Bruner sostiene que los alumnos aprenden fundamentalmente descubriendo por ellos
mismos a partir de los datos de su entorno, a los estudiantes se les debe plantear
- situaciones problematicas e indicarles a que los resuelvan acfivamente, utilizando su’
pensamiento intuitivo en la formulacién de hipétesis y el inductivo para abstraer a
partir de datos; de igual modo sostiene que la organizacién del material de ensefianza

se realiza de acucrdo a la estructura fundamental de la materia.'®

* Estrategias Docentes para un Aprendizaje Significativo, capitulo 2, EDIMAC, 2006, Pag. 13 a 19. -
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1.4.14 PLANIFICACION EDUCATIVA.

Tradicionalmente la planificacién del proceso de ensefianza y aprendizaje se ha realizado
con base en la presuncion de que el conocimiento es objetivo y universal de que lo objetivo

puede diferenciarse de lo subjetivo y por supuesto que lo objetivo siempre es mejor.

La Universidad Pedagbgica Experiméntal Libertador (1998) al respecto dice que las
caracteristicas mas relevantes de los model(')s de disefio de la instruccion basados en la

concepceidn racional objetiva se resumen a continuacion:

1. El proceso de planificacién es secuencial y lineal.

2. La planificacion es jerarquizada y sistémica.

3. Los objetivos conductuales son esenéia_les.}-

4. Los expertos en contenido tienen una gran relevancia e importancia en el
establecimiento de los objetivos de instruccién. .
5. El analisis de tareas y la ensefianza de sub competencias son importéntes.

6. Los objetivos preestablecen los conocimientos que adquleran los estudiantes.

7. La evaluacién sumativa es un elemento crmco permite evaluar la eficacia de la
instruccién. '

8. Mientras mas datos objetivos, mejor; la deteccion de conductas de entrada y de
subcompetencias es un proceso esencial para el andlisis del perfil de la poblacion

estudiantil.

Por otro lado se plantea que el aprendizaje puede ser significativo sélo si se origina a partir

de dos elementos:
' (a) el contexto y las expec‘tativas del estudianfe, y

(b) a través de actividades y escenarios reales, es decir lo mds cercano p051b1e a la manera

de cémo se producen los hechos, procesos y fendmenos en la realidad.

AI respecto, Vendar y otros (1991) afirman que desde el punto de vista construct1v1sta el
aprendizaje es un proceso constructlvo en el cual el aprendiz construye su representacmn

interna del conocimiento, una interpretacién personal de las experiencias. De modo que el

46



aprendizaje puede ser situado .en un contexto rico, reflexivo o en un contexto del mundo
real para que los procesos constructivos ocurran y se transfieran a ambientes mas alla de la

escuela o el salén de entrenamiento.

Por tal razon, es posible considerar multiples perspectivas o interpretaciones de la realidad
en contextos de aprendizaje variados, en tal sentido las caracteristicas predominantes de la

planificacion de la instruccion bajo este enfoque son:
(a) El proceso de planificacién es iterativo no lineal y en ocasiones cadtico.
(b) La planificacion es global, reflexiva y cooperativa.

(c) Los propositos emergen desde la etapa de disefio y a través del desarrollo de trabajo

escolar.
(d) No contempla la ﬁarticipacién de expértos en disefio de la instruccion.
(e) El énfasis instruccional se coloca en el aprendizaje de significados.
| (f) La evaluacién formativa es critica. | | |
(g) Los datos subjefivos pueden ser los mas relevantes y valiosos..

Para dar inicio a un proyecto de aula el docente como primer punto debe preguntar a los
- alumnos que les gustaria estudiar, algunos diran los animales, los alimentos, el cuerpo
humano entre otros, partiendo de este punto el docente debe englobar los contenidos para
sacar con ayuda de los alumnos un titulo por ¢jemplo: Descubre el maravilloso mundo de
los animales, en este tema puede estudiarse los distintos animales que hay, -clasiﬁcarlos,
ver como son sus esqueletos, que tipo de alimentos consumen, én fin, plantear lo que el

docente quiere que los alumnos aprendan y finalmente terminar con la evaluacion.

1.4.15 PLANIFICACION EN MATEMATICA.

De acuerdo a lo establecido por el Ministerio de Educacién la planificacién en matematica

debe estar fundamentada en funcidn de:

» Garantizar al individuo la adquisicién de conocimientos, habilidades y destrezas que
contribuyan a un desarrollo intelectual arménico, que le permita su incorporacién a la vida

cotidiana, individual y social.
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> Desarrollar en el individuo una actitud favorable hacia la matemética, qué le permite
apreciarla como un elemento generaddr de cultura. R | |

> Favorecer el desarrollo ‘del lenguaje en el nifio, en particular del lenguaje matematico,
como medio de expresion. | o

> Contribuir a capacitar al educando en la resolucion de problemas.

Ayudar a la comprensiéon del papel de la ciencia y la tecnologia en el mundo

contemporaneo.

Para la planificacién en matematica se debe tener en cuenta las bases que fijan los
aprendizajes. Diariamente el nifio se enfrenta con situaciones que despiertan su interés, el
docente puede matematizar las mismas, ya que el nifio al enfrentarse a una situacién

problematica seguira el siguiente proceso:
(a) Percibe informacion, la interpreta y la comprende.

(b) Esta informacioén, lo afécta y lo impulsa a la accién, a la fréﬂexién, a la toma de

decisiones.

(¢) Traduce a un lenguaje matematico para encontrar soluciones.

(d) Justifica sus conclusiones é través del materiél, la explicacién 0 ambos.
(e) Somete estas conclusiones al analisis del grupo.

El logro de los objetivos se medira a través de la observacion diaria del progreso de los
estudiantes y de actividades disefiadas especialmente para tal fin, esto a su vez le pérmitiré
al docente hacer los reajustes pertinentes al logro de los aprendizajes. En la etapa de |
educacién basica, los educandos deben consolidar los conocimientos adquiridos en la
primera etapa e integrar otros, que les permitan avanzar en el dominio de la matematica y -

construir nuevos conceptos cientificos.

En esta etapa los educandos se encuentran en el proceso de transicién hacia definir-
relaciones mas abstractas. Necesitan desarrollar su habilidad de generalizar y proyectar su

pensar desde lo real hacia lo posible, a partir de informaciones que les.sean familiares.

Uno de los aspectos més importantes en el manejo de los p.fogramas es la forma-de
procesar los objetivos, se sugiere un orden de desarrollo, éste debe estar siémpre'-

subordinado al ritmo de adquisicién de la clase, el anélisis de los éxitos, de los errores y de
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las dificultades de los alumnos, debe guiar al docente en el procesamiento de los objetivos
del programa. A través de las estrategias, se-proponen diversas metodologias que
conduzcan a los nifios a redescubrir, construir conceptos y buscar diversas vias para
solucionar problemas, los alumnos deben integrar los conocimientos que van adquiriendo,
“en un sistema de relaciones matematicas que favorezcan su retencion y su generalizacion a

nuevas situaciones.
1.4.16 ESTUDIO PARA EL APRENDIZAJE DE LA MATEMATICA.

La actividad en el nifio debe contribuir a cambiar su mundo exteribr,vy esto a su vez és
condicion necesaria para Su propia auto transformacién, debemos tener en cuenta que toda
actividad tiene la intencién de transformar y ejeréer su influencia en el interior del
individuo,va continuacion se presenta algunas técnica_s-propuestas' para los docentes en la

ensefianza de la matematica.

LA COMUNICACION DIRECTA: Para Lestér la éomunicacic')n directa "es un método

" que consiste en incorporar en el alumno nuévas informaciones y aplicar las conocidas por
los alumnos para sﬁ comprension, mediante la exposicion o el uso del material individual."
La comunicacion directa se ‘pue_de decir qué es el trato que el docente tiene con su alumno

para transmitir conocimientos de una forma directa e individual.

En la comunicacion directa ée puede poner en practica la explicacién dialdgica: consiste en -
el desarrollo sistematico y organizado de una serie de preguntas y respuestas que tanto el
profesor como los alumnos, deben ir formulando en torno a un asunto o tema de estudio.
Esta actividad debe ser motivadora del dialogo y la conmstruccién colectiva de los
‘ conocimientos ‘mediante la participacion activa de los alumnos, durante los cinco
momentos de la secuencia de la actividad. Debe estar orientada al mejoramiento de los
niveles de socializaciéon y comunicacion horizontal y democratica,” asi como hacia la
practica de la actitud critica, razén por la cual debe_ desarrollarséer_l forma dinimica y

utilizando un lenguaje claro y sencillo.

COMUNICACION GRUPAL: La comunicacién grupal para | Lester "Consiste en
organizar a los alumnos en peQueﬁos grupos para permitir una mejor comunicacion,

participacién e intercambio de ideas y opiniones ante un tema planteado." La
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comunicaciéon grupal se va a dar siempre entre dos o mas alumnos donde va a fluir el

proceso de la comunicacidn entre todos los participantes.

Entre las técnicas se recomienda el torbellino de ideas, la discusién en pequefios grupos, la

dramatizacién y el debate dirigido.

La técnica del torbellino de ideas: Consiste en el intercambio de opiniones sobre un tema
por un grupo de alumnos, donde no se critiquen las opiniones expresadas. Esta técnica se

recomienda para aportar soluciones a un problema, estimular la creatividad e imaginacion.

La dramatizacion es una técnica donde dos 0 mas alumnos escenifican una situaciéon de la
vida real, que puede surgir después de una clase expositiva, narraciones de cuentos,
- observaciones y excursiones. Dicha escenificacion tiene como finalidad que el grupo

comprenda, analice y discuta mejor una actividad, un tema o una situacién concreta.

~Una vez finalizada la dramatizacién, se procede a la discusion y andlisis de la

representacion, primero por parte de los actores y luego por el resto del grupo.'®

La»Hi&tor‘ieta: Para Coll "Son historias donde predomina la accién, contadas en una
secuencia de imdgenes y con un repertorio especifico de signos." En la historieta siempre
va a prevalecer un conjunto de series o secuencias graficas con finalidad narrativa. Es una
- forma narrativa, cuya estructura no consta s6lo de un sistema, sino de dos: lenguaje e
‘imagen. La funcion de la imagen es, mas que ilustrativa, por cuanto la accién es sustentada

por palabra e imagen; de alli que en ambos sistemas se necesiten mutuamente.

Cada e'tapa' de desarrollo tiene su propia literatura y en cada una de ellas es posible hacer -
uso de ese recurso 'para educar al nifio en el conocimiento del entorno y de las
matematicas. ' |

En la primera fase el nifio puede contar personas, ahimales, objetos, sumarlos, restarlos,
multiplicarlos y hasta dividirlos, en la segunda fase puede personificar a las personas,
animales, objetos de modo que se ideﬁtiﬁque con ella, en la tercera fase el nifio puede

| comprender historietas, leyendas y realizar dramatizaciones donde los personajes pueden

19 ester, J. Instruccién y Aprendizaje Signification 1990, Caracas. Ediciones UPEL, Pag. 36.
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ser representaciones de niimeros, signos entre otros. El cuento a través de la historia del

hombre ha sido una valiosa herramienta educativa, tanto en la escuela como fuera de ella.?

Juegos Diddcticos: para CENAMEC "Los juegos son recursos valiosos para atender las
diferencias individuales", los juegos también suelen ser un medio de estimulo y a su vez de
diversién mientras se esta aprendiendo, es como un ejercicio recreativo sometido a ciertas

reglas donde ganar es aprender y perder-es volver a intentarlo.

Por ejemplo, en una mayor o menor. capacidad para comprender la Matematica y rapidez o .
lentitud en su aprendizaje; por tanto, es importante contar con juegos como el Bingo de
Adicién para los alumnos que presentan dificultad en lograr el dominio de las
- combinaciones de adicién. Cuando el primer grado se invita a jugar a los alumnos, con
- objetos que tienen forma de esfera, de cilindro, de cubo, o0 a esconderse déntro, delante 0
detras de una caja de cart6n, se dan las primeras nociones de relaciones espaciales. Cuando
se propone el juego de construir una caja con una hoja de papel, se.inicia el concepto de
Cuerpos geométricos, >que es reforzado luego, cuando le proponemoé trazar y tohstrdir

cuerpos geométricos.

Al usar el juego como una estrategia de la ensefianza de la Matematica, logramos, por una
parte, incorporar a los nifios menos preparados e introvertidos; a la participacion activa, a
la vez que le es estimulada su superacion, valiéndose del elemento competitivo; por la otra,
si ofrecemos el mayor campo para el in_tércarn’bio de opiniones y de aclaracion de
conceptos; y se robustecen las relaciones de solidaridad y amistad dentro del ambienté de

agrado que produce el juego.

El juego como estrategia en la ensefianza de la matemética y en otras disciplinas, deja de
~ ser espontaneo y se convierte en un juego educativo, el cual se realiza dentro de ciertos
limites dados por sus objetivos establecidos precisamente, dentro de un tiempo y un
espacio, con unas reglas que deben curhplirse .para que sea eficaz, el juego regulado,

coincide con las primeras adquisiciones escolares.

2 Coll, C. Aprendizaje Escolar y Construccién del Conocimiento. 1996, Barcelona: Editorial
Paidos, Pag. 20. S ,
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No basta con emplear el juego como estrategia en la ensefianza de la Matematica; es
importante que el docente participe en el juego de los nifios, que los sepa observar cuando

juegan, que tenga habilidad para hacerlos jugar y que le guste jugar.

El Mapa Conceptual: CENAMEC define el mapa conceptual como "una representacion o
diagrama de conceptos relacionados y jerérquizados, se elabora a partir de la seleccién de
los conceptos relevantes o clave en un detérrninado topico y estableciendo las relaciones
entre ellos." Estos mapas conceptuales vienen a facilitar el aprendizaje y la misma

ensefianza en los alumnos, donde se plantean temas relacionados.

Pueden ser utilizados en el aula para: repasar un tema en estudio, para compartir los
significados de los conceptos entre diferentes personas y/o equipos; evaluar los contenidos
de un tema; se pueden referir a: trabajos de campo, lecturas y en general a cualquierv

actividad.

Cada mlembro de un equipo puede elaborar su mapa conceptual discutirlo con el resto de
los mlembros y acoger uno por consenso o presentar cada mapa por separado Es necesario
~ destacar, que un mapa puede diferir de otro, ya que éstos corresponden a estructuras de
conocimientos representativos de la interpretacion de los contenidos a partir de las
estructuras cognitivas previas. Por esta razon, es importante la elaboracién de los mapas
correspondientes a los cancimientos previos (preconceptual) después de recibir nuevas

informaciones.?’
1.4.17 EL CONSTRUCTIVISMO COGN OSITIVISTA DE PIAGET.

~ Jean Piaget es un psicélogo suizo que comenzo a estudiar el desarrollo humano en los afios

| veinte del Siglo XX. Su propésito fue postular una teoria del desarrollo que ha sido muy
discutida entre los psicélogos y los educadores, basado en un enfoque holistico, que
postula que el nifio construye el conocimiento a través de'muchos canales: la lectura, la
escucha, la exploracién, "experiencia" y su medio ambiente.

Las etapas establecidas por Piéget para el Desarrollo Cognitivo son las siguientes:
e Sensoromotor (desde neonato hasta los 2 anos) cuando el nifio usa sus capac1dades

sensoras y motoras para explorar y ganar conocimiento de su medlo ambiente.

% Centro Nacional para el Mejoramiento de la Ensefianza. CENAMEC Carpeta de Matematica.
Guia practlca 1998, Caracas, Pag. 14-16,20-21.
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¢ Pre operacional (desde los 2 a los 7 afios) cuando los nifios comienzan a usar simbolos.
Responden a los objetos y a los eventos de acuerdo a lo que parecen que "son".
e Operaciones concretas (desde los 7 a los 11 aﬁds).cuando los nifios empiezan a pehsar v
l6gicamente. '
e Operaciones formales(désde los 11 afios en adelante) cuando empiezan a pensar acer@a
del pensamiento y el pensamiento es sistematico y abstracto. -
Los tres mecanismos para el aprendizaje son: _

» Asimilacién: adecuar una nueva experiencia en una estructura mental existente.

»  Acomodacién: revisar un esquema preexiétente a causa de una nueva experiencia.
. Equilibrib: buscar estabilidad cognoscitiva a través de la asimilacién y la

acomodacién.
Los principales principios piagetanos en el aula son:

> Posiblemente, el rol mas importante del profesor es proveer un ambiente en el cual el
nifio pueda experimentar la investigacion espontaneamente. Los saloﬁes de clase deberian
estar llenos con auténticas oportunidades que reten a los estudiantes. Los estudiantes
deberian tener la libertad para comprender y construir los significados a su propio ritmo a
- través de las experiencias como ellos las desarrollaron mediante los procesos de desarrollo
individuales. - _ B '
> El aprendizaje es un proceso activo en el cudl se cometeran errores y las soluciones
seran encontradas. Estos seran importanteé para la asimilacién y la acomodacién para
lograr el equilibrio. | |

> El aprendizaje es un proceéo social .que deberfa suceder entre los grupos colaborativos

con la interaccion de los "pares" en unos escenarios lo mas natural posible.

1.4.18 EL CONSTRUCTIVISMO SOCIAL DE VIGOTSKY.

Lev Vigotsky es un filésofo y psicélogo ruso que trabajo en los afios tr_eiht'a del Siglo XX,
que es frecuentemente asociado con la teoria del constructivismo social que enfatiza la
influencia de los contextos sociales y culturales en el conocimiento y apoya un "modelo de
descubrimiento” del aprendizaje. Este tipo de modelo pone un gran énfasis en el rol activo-
del maestro mientras que las habilidades mentales de los estudiantes se desarrollan

"naturalmente” a través de varias "rutas" de descubrimientos.
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Los tres principales supuestos de Vigotsky son:

Construyendo significados:

¢ Lacomunidad tiene un rol central.
e El pueblo alrededor del estudiante afecta grandemente la forma que €l o ella "ve" el

mundo.
Instrumentos para el desarrollo cognoscitivo:

. El tipo y calidad de estos instrumentos determina el patrén y la tasa de desarrollo.
e Los instrumentos deben incluir: adultos importantes para el estudiante, la cultura y el

lenguaje.
La Zona de Desarrollo Proximo::

De acuerdo a la teorfa del desarrollo de Vigostky, las capacidades de solucién de

- problemas pueden ser de tres tipos:
i) aquellas realizadas independientemente por el estudiante,
1i) aquellas que no puede realizar aiin con ayuda y

© 1il) baquellas que caen entre estos dos extremos, las que puede realizar con la ayuda de
otros.

Los principales principios vigotskianos en el aula son:

o El apréndizaje y el desarrollo es una actividad social y colaborativa que no puede ser
"ensefiada" a nadie. Depende del estudiante construir su propia comprension en su propia
mente. _

o La Zona de Desarrollo Préximo puede ser usado para disefiar situaciones apropiadas
durante las cuales el estudiante podra ser provisto del apoyo apropiado para el aprendizaje
optimo. ' _
» Cuando es provisto por las situaciones apropiadas, uno debe tomar en consideracién que
el aprendizaje deberia tomar lugar eh contextos significativos, preferiblemente el contexto

en el cual el conocimiento va a ser aplicado.
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1.4.19 OPERACIONALIZACION DE BRUNER.

Un tema importantisimo en el marco conceptual de Bruner es que el aprendizaje es un
proceso activo en el que los educandos construyen nuevas ideas o conceptos basados en el
conocimiento pasado y presénte, por la seleccién y transformacion de_ informacion,
construcciéon de hipdtesis y la toma de vdecisiones, baséndosé en una _estructura'_
- cognoscitiva, esquémas, modelos mentales etc., para ello que los lleva a ir “mas alla de la

informacion disponible™.

Como la experiencia de Bruner es sobre la 1nstrucc1on en clase el 1nstructor deberia tratar_
y entusiasmar a los estudlantes en descubrir principios por si mismos. El instructor y los
educandos deben "comprometerse" en un didlogo activo como la ensefianza socratica y la
tarea del instructor es "traducir" la informacién para que sea aprendlda en un formato |
apropiado del estado de entendimiento del educando. En consecuencia, el curriculo deberla |
organizarse de una manera "espiral" que permita que el educando continuamente construya

sobre lo que ha aprendido previamente.

La Teoria de la Instruccién de Bruner, de 1966, llama a que se deben encarar cuatro
aspectos principales: |

1) La predisposicion al aprendizaje,

ii) La via en que el cuerpo de conocimiento puede ser estruéturédo asi que pueda ser
rapidamente "dprehendido" por el educando | o
iii) Las secuencias mas efectivas para presentar el material.

iv) La naturaleza y ritmo de premio y castigo. " 7

Los métodos buenos para la estructuracién del conocimiento deben resultar en la
simplificacion, la generacién de nuevas proposiciones y el incremento de la manipulacion
de informacion. | | _ o

Bruner incluye los aspectos sociales y culturales dei ‘aprendizaje en esta Teoria de la

Instruccion.

Los principios de Bruner para ser aplicados en el aula son:
o La instruccion debe abarcar a las experiencias y los contextos que hacen a los

estudiantes deseosos de aprender (presteza).
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» La instruccion debe ser estructurada de forma tal que puede ser facilmente aprehendida
por el educando (organizacion en espiral). _ '
» La instruccion debe ser disefiada para facilitar la extrapolacion y para llenar las brechas

(ir mas de la informacion ofrecida).

En esta direccidn, Bruner es un éxcelente marco para evaluar el nivel de micro-
planiﬁcacién educativo, la del nivel del aula de clases o ambiente, en el argot andragdgico.
Por ello es que consideramos que el constructivismo debe tomarlo en cuenta para no caer _
en la trampa de los extremos individualismo del proceso mental y la colectivizacion del
ambiente educativo. El aula de clase crea su propia autonomia que resume toda la dindmica
“educacional. Una autonbmia que se renueva cada vez con los insumos del hogar, la calle, y
los otros ambientes de la vida de cada educando y del instructor. Pero, en la base de todo,

se encuentra como pensamos a partir de la base material que es nuestra biologia.

1.4.20 MODELOS O PARADIGMAS DE ENSENANZA.

- La funcién del docente y los procesos de su formacidn y desarrollo profesional deben

considerarse en relacién con los diferentes modos de concebir la practica educativa.

El'proceso de aprendizaje en las instituciones educativas puede ser analizado desde dos
perspectivas:

. A partir de los procesos psicologicos que el sujeto pone en juego para aprender.

. Con. base en un conjunto de mecanismos sociales y culturales susceptibles de generar

condiciones que apoyan el aprendizaje.

Estas dos vertientes se relacionan estrechamente y ofrecen la posibilidad de explicar e
intervenir en el fendmeno educativo, particularmente en los aprendizajes, desde diversas
disciplinas: psicologia, sociologia, antropologia y en genera], las incluidas en el campo de

las ciencias de la educacion.
Las distintas concepciones del aprendizaje que fundamentan el curriculo en las

instituciones educativas (conductismo, cognositivismo, constructivismo, psicologia

sociocultural, algunas teorias instruccionales, entre otras) asi como las estrategias de
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intervencion para mejorarlo, expresan la convergencia de distintas perspectivas y enfoques

psicolégicos.

Sin embargo, es importante consideraf también la influencia del entorno en los procesos
educativos y de socializacion, lo cual conlleva a reflexionar sobre el aprendizaje desde un
punto de vista socioldgico y antropoldgico. Factores como lbs agentes socializadores (la
familia o los medios de comunicacion), las condiciones culturales y econémicas (origen
social, capital cultural, situaciéon econdémica), son condicionantes del éxito o del fracaso de
los estudiantes en su trayectoria educativa, asi como en la conformacién de actitudes poco

favorables hacia el conocimiento o el proceso educativo.

La posibilidad de abordar integralmente la formacién profesional supone la comprension

de todas esas condiciones y procesos en los que tiene lﬁgar la accién éducativa. Es
necesario analizar al sujeto, su particular estructura cdgnitiva, su forma de percibir el
mundo, ‘sus - intereses y' motivaciones hacia el aprendizaje, las posibilidades reales y

potenciales de incorporacién y permanencia en los procesos educativos. |

Se aprecia en las instituciones de educacion superior, que numerosos estudiantes tienen

dificultades para acceder a los contenidos propuestos por los planes de estudio debido, en
parte, a limitaciones tanto en los procesos cognitivos basicos como en procesos cognitivos

supériores. Cabe mencionar, entre estas dificultades, deficiencias o insuficiencias en el

desarrollo de procesos cognitivos basicos como la percepcién y la atencion, y en procesos

mas complejos como la expresion oral y escrita, el razonamiento -ldgico, la

conceptualizacién y la abstraccidn.

Por otra parte, su disposicién hacia el aprendizaje no siempre es la mas adecuada ya que
carecen, en muchos casos, de intereses y metas definidas, son poco flexibles a los cambios
y su autonomia personal es reducida en virtud de que son pasivos y dependen

excesivamente de personas o situaciones.

La posibilidad de intervenir en el mejoramiento del proceso de aprendizaje y, en
consecuencia, de los resultados educativos, requiere del disefio de propuestas educativas
sustentadas en enfoques de naturaleza cognitivo-contextual o socio cognitiva, es decir, en

propuestas que atiendan integralmente al sujeto. En otros términos, se pretende transitar
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hacia enfoques y propuestas educativas centradas en el aprendizaje, considerando las
posibilidades y condiciones reales del estudiante. |
La psicologia es una de las disciplinas cientificas que mayor interés ha mostrado por

explicar el aprendizaje.

Los hallazgos de las diferentes corrientes y escuelas acerca del sujeto, de la forma en que
aprende y de los factores que intervienen en el proceso han sido incorporados por las -
Ciencias de la Educacion para disefiar propuestas educativas coherentes con tales
supuestos. Algunas de sus propuestas, tanto por el rigor conceptual como por su pbtencial
de intervencién se han considerado como ‘verdaderos paradigmas y, tal .como ocurre en
otros ambitos cientificos, los paradigmas se cuestionan, se interpelan, evolucionan y

pueden perder vigencia frente a otros.

Cada uno de los paradigmas que tienen una presencia significativa en el ambito dé la
educacion, particularmente en cuanto al aprendizaje y a la ensefianza, han hecho posible el
surgimiento de explicaciones y de instrumentos metodolégicos y tecnologicos para abordar
tales procesos desde diferentes dimensiones. Su potencial sin duda es muy importante, pero '
su participacién aislada o exclusiva no es suficiente. Para que alcancen-su justo valor, es
necesaria su articulacién con los elementos de otras disciplinas, no solamente las
- educativas, sino también éon.las,pfécticas especificas de los actores y las caracteristicas de

los contextos sociales e institucionales.

| Solo se mencionarén algunos de los elementos de los paradlgmas psicolégicos que apoyan

la construcc1on de una base tedrica para los enfoques centrados en el aprendlzaje

1.4.20.1 MODELO TRADICIONAL.

El Modelo de transmisiéon 6 perspectiva trédiciona’l, concibe la'enseﬁanza como una
actividad artesanal y al profesor/a como un artesano, donde su funcién es explicar
claramente y exponer de manera progresiva, si aparecen errores es culpa del alumno
~ por no adoptar la actitud esperada, ademas el alumno es visto como una pagina en
blanco, un vaso vacio o una alcancia que .hay que llenar; En general se ve al alumno

~ como un individuo pasivo.
Dentro de esta concepcidn educativa se pueden distinguir dos enfoques principales:
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« El primero es un enfoque enciclopédico, donde el profesor es un especialista o una
enciclopedia llena de informacién; la ensefianza es la mera transmision de
conocimientos o aprendizajes que al final se resumen en una acumulacién de

conocimientos, dentro de este enfoque no se distingue entre saber y saber ensefiar.

« El segundo enfoque es el comprensivo, donde el profesor/a es un intelectual Que

comprende logicamente la estructura de la materia pero s6lo la transmite.

En ambos enfoques no se da importancia al conocimiento pedagdgico que no estd
relacionado con las disciplinas de su modo de transmisién y. presentacién, ni al
conocimiento que se deriva de la experiencia practica como docente, es un aprendizaje

basado en la teoria.

En resumen en esta perspectiva el aprendizaje es la mera comunicacién entre emisor
(maestro) y receptor (alumno) y se ignora el fenémeno de comprension y el proceso de -

la relacién con sentido de los contenidos.??
. 1.4.20.2 MODELO CONDUCTISTA.V

Este paradigma surge en la década de 1930 y es el que mayor vigencia ha mantenido a

lo largo del tiempo. Tiene una larga tradicion de estudio e intervencién y es uno de los

que mas proyecciones de aplicacién han logrado en el &mbito educativo.

Este paradigrna se ha caracterizado por su interés en hacer de la psicologia una ciencia

rigurosa, para lo cual desarrolla una gran cantidad de invéstigacién basica de caracter

experimental  en laboratorio. Sus propuestas de aplicacién se concentran en el

denominado “anélisis conductual aplicado a la educacion”.

La problemética central del paradigma es el estudio descriptivo de la conducta

observable asi como de sus factores determinantes, los cuales son considerados como
. exclusivamente ambientales. Los procesos no observables son excluidos del terreno de -

la investigacion y analisis de esta corriente.

El ambiente, en consecuencia, es el que determina la forma en que se comportah los

organismos. Por lo tanto, el aprendizaje va a depénder de la forma en que se realicen

2 hitp://es wikipedia.ora/wiki/Psicolog%C3%ADa_Tradicional [Fecha de consulta: 25 de junio de
2010). . P L V -
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estos arreglos ambientales, de manera que se organicen los diversos estimulos que den

origen a respuestas especificas.

_Lé influencia del medio ambiente es tan importante que reduce al minimo la
posibilidad del sujeto de reaccionar de manera auténoma. En consecuencia, el
aprendizaje es comprendido como un proceso mecéhico, asociativo, basado
exclusivamente en motivaciones extrihsécas y elementales, y cuyo sustento radica en
los arreglos ambientales y en la manipuiacién exterior. |

No obstante este reduccionismo en la comprensi(')n y explicacién del objeto de la
~psicologia y del proceso de aprendizaje, este paradigma ha hecho importantes

‘aportaciones al campo educativo. Entre éstas cabe mencionar las siguientes:

< El Condicionamiento Clisico. E] condicionamiento clasico puede ser definido
como la respuesta condicionada que un organismo emite ante un estimulo neutro, por
el hecho de estar asociado otro estimulo que no lo es. Se le considera como
aprendizaje porque los organismos son capaces de adquirir nuevas respuestas ante
determinados estimulos que, en otras situaciones eran practicamente eutros, pero que
adquieren un caracter de generadores de tales respuestas por el hecho dé estar

asociados a otros que si lo son.

Esta aportacion de Pavlov es considerada como una revolucién en el mundo de la
psicologia en la medida que inicié a explicacién, al menos parcialmehte, del
aprendizaje, que es el proceso basico de la educacion.

Dentro de esta corriente de pensamiento, uno de los autores que adquirié gran
importancia en la educacién es E. L. Thorndike, autor de la teorfa conexionista, quien
realizd un conjunto de observaciones que influyeron. de manera importante en la
aplicacion del paradigma al campo educativb. Para este autor, el aprendizaje es un
proéeso gradual de 'ensayo y error, a partir del cual formula su ley del efecto.

“El autor propone los siguientes principios acerca del aprendizaje:
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% No se debe forzar un aprendizaje sin antes. cerciorarse de que son posibles las
respuestas, tal y como se habia establecido a partir de la investigacion acerca de los
procesos de maduracién (ley de la disposicién). -

** No esperar que alguien haga o aprenda algo si no es recompensado (ley del efecto)
* No confundir la practica con la simple repeticién, tan utilizada por los profesores
tradicionales (copiar 100 Veces.;.) y no llevarla a cabo sin garantizar que la respuesta
correcta vaya seguida de algun tipo de recompensa (ley del ejercicio) |

Otra de las aportaciones rele\}antes a Ja comprensién y promocién del aprendizaje_

desde este paradigma es la realizada por Guthrie.

A diferencia de Thorndike, este autor sefiala que el aprendizaje no es gradual, sino qué v
es una operacién de todo o nada, ya que los estimulos nunca son los misrﬁos, en
consecuencia, la respuesta nunca puede ser la misma. En ese sentido, la practica cé
~necesaria para poder encontrar respuestas distintas ante estimulos distintos. Si fueran
siempre los mismos, la practica seria innecesaria.

Algunas de sus aportaciones mas importantes al campo educativo son las siguientes:

e El propésito de la educacién es que el shjeto logre cambios estables en la conducta,
para lo cual se deben utilizar diversos tipos de reforzadores.

e El conoéimiento es una copia de la realidad y se acumula mediante simples -
vmecanismos de asociacién. . | | .

e La ensefianza debe ser oportuna. No se debe intentar cuando no hay posibilidad de
€xito en la respuesta, pues los estimulos se asocian inadecuadamente con las diversas
_situaciones que se presentan. |

* Es necesario desarrollar una instruccion especifica en lugar de una instruccion
general. Es decir, se requiere especificar los objetivos, fragmehtar la tarea en sus
componentes mds pequefios y -hacer correcciones precisas y puntuales. E.sa
observacion ha tenido un gran peso en las aplicaciones educativas de esta corfienté,
incluso hasta nuestros dias, tal y como se muestra en algunos de los enfoques de
competencia laboral. v | _

¢ Se debe procurar que la tltima reaccion del que aprende sea la respuesta correcta o

deseada Skinner (1954, 1970) se intefeSé no solamente en la formulacién teérica sino,
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fundamentalmente, en desarrollar técnicas de cambio de conducta y en aplicarlas de

forma operativa y social, particularmente en el campo de la educacion.

En esa perspectiva, analiza y distingue diversos tipos de procesos de condicionamiento:

el respondiente y el operante.

' " El pﬁmero equivale al planteamiento de Pavlov, y generalmente corresponde con una
respuesta de caracter neurovegetativo. El operante és una reépuesta activa, emitida pof
el organismo ante estimulos muy especificos. | |
Skinner se centra en el condicionamiento operante y recurre a ciertos dispositivos
~ experimentales (caja de Skinner) para demostrar sus planteamientos.

Este autor distingue entre estimulos positivos y negativos. Los primeros incrementan la
frecuencia de respuestas deseables, y los segundos, las respuestas de huida y evitacién.
Los refuerzos negativos pueden emplearse como castigo, es decir, para suprimir -
: respués_tas.‘ | |
Un paradigma como el conductismo, que pone de relieve los aspectos periféricos del -
comportamiento, poco podria aportar a la comprensién del aprendizaje y del proceso
educativo en estos momentos, dado que éste se basa sobre todo en material simbélico
y, en consecuencia, los procésos'cognoscitivos superiores son los responsables de su

asimilacién y elaboracion.

El trabajo del profesor, entonces, consiste en arreglar conjuntos de estimulos | y

condiciones de reforzamiento, particularmente los de naturaleza positiva y evitar los

negativos (castigos). La evaluacion se centra en los productos del aprendizaje, sin

considerar los procesos; es decir, lo que cuenta es lo que ha logrado un estudiante al
final de una actividad, una secuencia o un prografna, sin intentar analizar los procesos

cognitivos o afectivos involucrados en el aprendizaje. Las evaluaciones, en general, son

referidas a criterios, ya que lo importante es medir el grado de ejecucién de

conocimientos o habilidades en cuanto a niveles absolutos de destreza. _

~ Los principios basicos con los que el conductismo ha desarrollado su sistema y su

tecnologia de ensefianza son los siguientes:
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1.-Principio de la planificacion: _
a) Necesidad absoluta de planificar la ensefianza, especificando los objetivos -
comportamentales u operativos que deben lograrse, de forma que los resultados puedan
ser evaluados” objetivamente’i

b) Andlisis de tareas. | N

¢) Diagnostico de las competencias de partida (linea base).

d) Disefio y seleccién de materias y técnicas.

e) Tipo de ensefianza. |

1§ Evaluacién sistemética.

g) Recuperacion de las deficiencias obtenidas.

2.- Principio de la comportamentalidad. Se refiere a la necesidad de lievar a cabo un
- diagndstico y tratamiento de las competencias, entendidas como expresion de conducta
observable. No existe preoéupacién por evaluar rasgos o aptitudes sino que se insiste
en evaluar y tratar las conductas mas préximas y comprometidas con el proceso de

aprendizaje.

3.- Principio de la graduabilidad. Establece que es necesario trabajar paso a paso, es
decir, desde las unidades mas sencillas y elementales hasta llegar a otros conocimientos

y habilidades mas complejas.

4.-Principio de dominio-avance. Como el programa estd totalmente estructurado, es
posible detectar el nivel de dominio del material y de las secuencias de la tarea de un

determinado nivel, antes de pasar al proximo.

5.-Principio de oportunidad de respuesta. Se permite todo el tiempo la emision de

respuestas hasta lograr el dominio necesario. -

- 6.-Principio de actividad. La ensefianza es fundamentalmente activa. El estudiante tiene
que emitir respuestas continuamente, ya sea a través de un sistema de ensefianza
programada o de un sistema de preguntas orales por parte del profesor. Sin embargo,

no distingue entre actividad reactiva y propositiva.

63



7.- Principio del control de estimulos. Se le conoce también como control de los
antecedentes de la conducta escolar. El control de estimulos es la parte que més se

identifica con la funcién de la instruccion.

8.- Principio del control de refuerzos. Proporciona retroalimentacién a las respuestas
~dadas. Se valora la necesidad -de proporcionar elogios o sefialamiento de fallas

adecuadamente distribuidos en el proceso de logro de los objetivos especificos.

9.-Principio de evaluacion sistemética. La retroalimentacion desempefia un papel
" motivacional y también de orientacién, ya que permite saber si el alumno ha logrado
los objetivos sefialados. Si el resultado es “bien” se pasa a la siguiente unidad; si esta

mal, el proceso comienza de nuevo.

Este conjunto de principios se ha visto expresado.con gran claridad y precision en
programas como el de Instruccion Directa y en el Sistema Personalizado de Ensefianza

de Keller. ie

El paradigma ha sido criticado por razones asociadas a la falta de explicacion de
numerosos fenémenos y a la visidn reduccionista del comportamiento humano que de
ello se deriva. Entre otros cuestionamientos se sefiala que .el paradigma propone un
modelo de hombre basicamente adaptativo y pasivo, poco creador, negandole la
posibilidad de desarrollar una actividad intelectual auténoma. Como se ha mencionado,
no reconoce la existencia de procesos internos, dado que no es observable.

Por lo qué se toca al modelo de ensefianza y de aprendizaje subyacente, se propone un
esquema que al “condicionar” facilita el aprendizaje. La enseflanza es una forma dé
“adiestrar—condicionar™ para asi “apfender—almacenar”, desconociendo los aspectos
mas profundos del aprendizaje y reforzando una pedagogia éentrada en las condﬁctas

observables.?

2 hitp.//es. wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa_conductista[Fecha de consulta: 25 de junio de
2010},
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1.4.20.3  MODELO CONSTRUCTIVISTA

El paradigma psicogenético constructivista es una de las cor‘fientés psicologicas mas
influyentes en el momento actual y ha generado grandes expectativas para la. reforma
de los sistemas educativos en el rﬂundo, no obstante que su'_ pretensién ha sido
fundamentalmente epistemoldgica. Sus origenes se ubican en la década de 1930,
particularmente en algunos de los trabajos de Jean Piaget, quien es reconocido como su

representante mas importante.

Como se ha sefialado, la probleméticé fundamental del paradigma es epistémica. Piaget
‘se cuestiona acerca de la forma en que el individuo construye el conocimiento,’
particularmente el cientifico, y como pasa-de un estado de conocimiento é otro
superior. Asimismo le interesa determinar la forma en que se originan las categorias

bésicas del pensamiento, tales como el espacio, el tiempo, la causalidad, entre otras.

En este proceso es fundamental el papel del sujeto: es €l quien conoce. El su]eto )

cognoscente desempena un papel activo en el proceso del conocimiento.

Dicho conocimiento no es, en absoluto, una copia del mundo sinovqu'e es resultado de
una construccion por parte del sujeto, en la medida en que interactiia con los objetos.
Las categorias centrales de la teoria constructivista son la teoria de la equilibracién y la
teoria de los estadios. La primera permite explicar la forma en qué el sujeto integra la -
nueva informacién a los esquemas previos que ha construido. Este proceso supone
diversos pasos que van de un estado de equilibrio a su crisis o estado de desequilibrio

posterior y su transicién a otro, que lo abarca.

Con relacion a la teoria de los estadios, Piaget establece que duré.nte todo el desarrollo
cognitivo se identifican claramente éier_l:as etapas, las cuales expresan formas
especificas de actuacioén y cierta légica particular de los sujetos. El autor reconoée tres
etapas en el desarrollo intelectual: la sensonomotrlz la etapa de las operaciones

concretas y la de las operac1ones formales

Piaget distingue también entre tres tipos de conocimiento que el sujeto puede elaborar
cuando interacciona con los objetos fisicos y sociales: conocimiento fisico, logico-

matematico y social, el conocimiento légico-matematico desempefia un papel
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fundamental en el aprendizaje, dado que permite conformar estructuras y esquemas; sin
éste, los conocimientos fisicos y sociales no pueden asimilarse ni organizarse

cognitivamente.

Por lo que se refiere al campo educativo, puede decirse que Piaget, en realidad, no
abord6 cuestiones educativas de manera explicita, pero realizd un conjunto de escritos
en los que se expresa su postura en ese ambito y que ha servido para que muchos de sus
seguidores sistematicen propuestas de orden pedagégico. . Algunos de los rasgos
esenciales de la perspectiva constructivista de la ensefianza se pueden sintetizar en los

siguientes puntos:

. Se centra en el sujeid que aprende. El individuo tanto en los aspectos cognitivos
como socio afectivo no es un producto del ambiente ni de sus disposiciones o
pulsiones internas. v -

¢ El conocimiento no es una cb_pia fiel de la realidad sino una construccién del ser
humano. |

e Las personas son sujetos activos que aprenden, inician y aprovechan experiencias, -
buscan informacién para resolver problemas y reorganizan lo que ya saben 'para
lograr nuevos aprendizajes.

o La construccion del conocimiento depende de los conocimientos o representaciones
acerca de la realidad y de la actividad a realizar, asi como de la actividad interna o
externa que el sujeto realice. El punto de partida de todo aprendizaje son los
conocimientos previos.

e El conocimiento es resultado del aprendizaje; en consecuencia, los rﬁodelos
educativos deben enfatizar la propia construccién y organizacion del conocimiento
del individuo. | |

o El aprendizaje se produce cuando entran en conflicto lo que el estudiante sébe con

lo que deberia saber.
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MAESTRO CONDUCTISTA Y UN MAESTRO CONSTRUCTIVISTA

MAESTRO CONDUCTISTA MAESTRO CONSTRUCTIVISTA

Controla, dirige y normaliza, es el _ '

Coloca al nifio en el centro del proceso de|
centro del proceso de ensefianza- o
o ensefianza-aprendizaje. .
aprendizaje. '

Monopoliza la palabra. Reconoce que el nifio aprende.

) o Respeta y promueve los intereses del
Monopoliza la accién. ) '
estudiante.

Centraliza el poder, la autoridad y lasl| Esta consiente que el estudiante se auto-

decisiones. estructura.

Dice qué, cuando, y cdmo hacerlo. Promueve la actividad.

Considera al estudiante como receptor|| Sirve como guia y orientador. El estudiante

pasivo. €s un ente activo.

DIFERENCIAS EN EL SALON DE CLASES: CONDUCTISMO VS,
CONSTRUCTIVISMO '

El ambiente de aprendizaje constructivista difiere grandemente de aquel ambiente |
conductista. En un salén de clases constructivista, el maestro es un guia para el.
estudiante que facilita el proceso de enseflanza-aprendizaje. Al estudiante se le
estimula a desarrollar destrezas metacognitivas, tales como el pensamiento reflexivo y
técnicas de solucidn de problemas. El estudiante es motivado a generar, descub_rir, '

construir y ampliar su marco de conocimientos.?*

SALON DE CLASES SALON DE CLASES

CONDUCTISTA ’ CONSTRUCTIVISTA
Los estudiantes trabajan solos. Los estudiantes trabajan en grupos.
El curriculo se presenta desde las| El curriculo se presenta desde el todo

2 hitp://es.wikipedia.org/wiki/teor%c3%AD Constructivista del Aprendlzaje [Fecha de
consulta 25 de junio de 2010].
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partes hasta el todo, haciendo

énfasis en las destrezas basicas

. hasta las partes, haciendo énfasis en el

© concepto.

Se sigue un curriculo fijo.

Las preguntas y preocupaciones del

estudiante se toman en cuenta.

Las actividades curriculares

descansan en textos.

Las actividades curriculares descansan

~en fuentes primarias de conocimiento.

Los estudiantes son vistos como

Los estudiantes. son vistos como seres

“tabula  rasa” que = reciben| pensantes con teorias emergentes acerca)
informacién del maestro. | * del mundo. |

El estudiante cumple drdenes,| . )

_ El estudiante elige.

obedece.

El estudiante requiere constante

aprobacién.

El estudiante tiene una autoestimal .

definida.

El estudiante es complaciente.

El estudiante es cooperador.

Depende del maestro.

Es independiente.

Orientacién basada en “Tu ganas;

yo pierdo”.

Orientacioén es: “Tu ganas; yo gano”.

DIFERENCIAS: CONDUCTISMO VS. CONSTRUCTIVISMO

La adquisicién de refuerzo positivo y
negativo como medida para el control

de la conducta.

Propone que el ambiente de aprendizaje
debe apoyar las multiples interpretaciones
de

conocimiento y actividades basadas en la||

la realidad, la construccién del

experiencia.

Los refuerzos sirven para lograr la

conducta deseada.

Las experiencias y la préctica se utilizan|

para estructurar el pensamiento.

‘Se estimula en el estudiante el
aprendizaje para evitar el refuerzo

negativo y lograr ser recompensado.

Se estimula al estudiante el aprendizaje
utilizando todo lo que esta en su ambiente,

(concreto).
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1.4.20.4 MODELO COGNITIVO O COGNOSCITIVO.

La ausencia o insuficiencia de explicaciones del conductismo da lugar a la ernérgenci'a

de otros enfoques y perspectivas dentro de la Psicologia. Estas corrientes alternativas o

divergentes se caracterizan por destacar los aspectos cognitivos de la conducta,

aspectos internos relacionados con la adquisicién y procesamiento de la informacion,

con lo cual la psicologia recupera una realidad fundamental de su objeto de estudio. Es

lo cognitivo, precisamente, lo que distingue las conductas psicologicas de las conductas

fisiologicas. | |

Otro factor que influye en la aparicién de un nuevo paradigma es la influencia que

tienen, en el desarrollo de la disciplina psicoldgica, los avances tecnol()g.icosv de la

posguerra en Estados Unidos, particularmente los originados en las comunicaciones y

la informatica. Adicionalmente, cabe mencionar las aportacioneé de la gramética

generativa de Chomsky, que busca explicar un proceso cognitivo complejo (el

lenguaje) mediante un sistema de reglas 1ntemas _ '

Es compleJo y dlﬁCll el tratar de definir el cognoscitivismo, ya que no se trata de un

paradigma Unico sino que involucra a un conjunto de corrientes que estudian el

comporta}riientd humano desde la perspectiva de las cogniciones o conocimientos asi -
como de otros procesos o dimensiones relacionados con éstos (memoria, atencién;

inteligencia, lenguaje, percepcién, entre otros), sumiendo que dicho comportamiento

puede ser estudiado en sus fuentes o capacidades. y en sus realizaciones (actuaci6n).

Las corrientes que conforman el paradigma muestran un conjunto de caracteristicas

comunes, si bien entre algunas de ¢llas se advierten discrepancias,l También se aprecian

propuestas- que por la solidez de sus Componentes han llegado a constituir pa.radigmas

especificos, como es. el caso del paradigma psicogenético de Piaget o el paradlgma |
sociocultural representado por Vygotsky, ambos de raiz cognoscmwsta

Considerando el sefialamiento anterior, €s posible indicar algunas de las caracteristicas
esenciales del paradigma y, con base en ello, presentar algunas de las especificidades
que manifiestan, especialmente en cuanto a su aplicacion al car’npov educativo.

El paradigmd se interesa en el estudio de las representaciones mentales, en su
descripcion >y explicacion, asi como el papel que desempefian en la produccion de la
conducta humana. Para ello, los tedricos del paradigma utilizan como recurso basico la

inferencia, dado que se trata del estudio de procesos cognitivos y de entidades no
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observables de manera directa. En consecuencia, consideran necesario observar al
sujeto y realizar analisis deductivos sistematicos en la investigaciéon empirica, de
‘manera que se logreh descripciones y explicaciones detalladas. '
La investigacién se ha diversificado hacia ei analisis de una gran cantidad de
~ fenémenos y ha logrado producir evidencia significativa que ha dado lugar a multiples
elaboraciones tedricas. - | o
Pricticamente desde que surge el paradigma cognitivo empiezan a proponerse algunas
aplicaciones al campo educativo, aunqué. al inicio con poco impacto. Un factor que
influye de manera determinante en el acercamiento del paradigma a los procesos
educativos es el movimiento de reforma curricular que tiene lugar en los Estados
Unidos, en los afios sesenta. |

En lo referente a cuestiones educétivas cabé destacar el trabajo de dos autoreé: D.
Ausubel y J. Bruner. Ambos constituyen el pilar de una gran cantidad de propuestas de
gran vigencia en los momentos actuales; con baée en sus teorias se han disefiado
propuestas que han dado origen a la denominada “psicologia Instruccional”, la cual eé
una de las corrientes més’importanfes’ dentro del campo psicoeducativo actual.

Algunas de las aportaciones mas relevantes del paradigma son:

o Lateoria del aprendizaje significativo de Ausubel

e Las aplicaciones educativas de la teoria de los esquemas

o Las.estrategias instruccionales y la * tecnologia del texto”

e Los programas de entrenamiento en estrategias cognitivas y.métacognitiva{s

¢ El enfoque de expertos y novatos. v '

Considerando el interés que, para fundamentar los enfoques educativos centrados en el
aprendizaje desde el punto de vista psicolégico y pe.dag()gicor, reviste este paradigma,

se expondran de manera sintética los aspectos sefialados lineas arriba.

La teoria de David Ausubel acerca del aprendz‘zaje significativo, es una de las
precursoras dentro del paradigma cognitivo. Adquiere gran relevancia en las
condiciones actuales debido a dos razones fundamentales:

e Se trata de una propuesta sobre el aprendizaje eﬁ contextos escolarizados.

e La aplicabilidad de sus propuestas le ha asegurado su vigencia hasta nuestros dias.
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Para este autor, existen diferencias en los procesos. de aprendizaje que se producen en
las aulas, y estas diferencias se refieren en primer lugar, al tipo de aprendizaje que
realiza el estudiante; en segundo lugar, se relacionan con el tipo de estrategia o

- metodologia de ensefianza que se utiliza.

El aprendizaje esta centrado en el sujeto que aprende, coﬁcebido basicamente como un
ente procesador de informacion, capaz de dar significacion y sentido a lo aprendido. De
aqui se desprende la nocion de aprendizaje significativo, la cual va a marcar un camblo-
fundamental en cuanto a la concepcion de ese proceso.

Ausubel (1963) sefiala que el aprendizaje significativo es el mecanismo humano por |
excelencia para adquirir y almacenar la inmensa cantidad de ideas e informacion
representadas en cualquier campo de conocimiento; es el procesd mediante el cual una
nueva informacién (un nuevo conocimiento) se relaciona de manera no arbitraria y
sustantiva (no literal) con la estructura cognitiva de la persona que aprende. |

La no arbitrariedad pretende indicar que el material a aprender debe poder relac1onarse
con el conocimiento ya existente en la estructura cognitiva del syjeto (formal o no). La
sustantividad trata de decir que lo que se incorpora a la estructura cognitiva es 10  =
esencial del conocimiento, de las ideas y no'las palabras utilizadas para expresarlas. |
Cuando el material educativo solamente se puede relacionar de manera arbitraria y
lineal, es decir, ch_andb no aporta significados al Sujeto, el aprendizaje se considera
mecénico o automatico El significado légico del material de aprendizaje se transforma
en significado ps1colog1co para el 1nd1v1duo | ‘ o

La diferencia fundamental entre Aprendlzaje mecanico o automatico (repetltlvo 0
memoristico) y aprendizaje significativo se encuentra en la posibilidad de relacién con
la estructura cognitiva. En consecuencia, la variable fundamental para el aprendizaje
signiﬁcétivo es el conocimiento previo, es decir, la estructura cognitiva del estudiante.
Ausubel enfatiza el método expdsitivo y el aprendizaje en su nivel més elevado, es
decir, a través del lenguaje verbal; otorga mds importancia a la dimensién informativa
que a la formativa y a los aspectos reproductivds mads que a los prdductivos. Sefiala que
las personas aprenden mediante la organizacion de la nueva informacion, ubicandola en

sistemas codificados.
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Ausubel distingue entre aprendizaje receptivo, repetitivo, .memorz”stic;o (no
significativo) y aprendz’iaje Sigm’ﬁcatz’vo receptivo. Ambos pueden producirse en
situacion eécolarizada, a partir de la clase magistral y la metodologia expositiva, con -

material audiovisuél o con recursos informaticos. Pero solo serd significativo si la
informacién recibida se enmarca en la estructura conceptual que el estudiante posee.

La responsabilidad del profesor, en e_sté sentido, consiste en propiciar situaciones
didacticas que favorezcan el aprendizaje significativo, dado que este se asocia con
niveles superiores de comprension y es mas resistente al olvido.

El autor considera que, eSpecialmem‘e en los ultimos niveles de la educacion bdsica y
hasta el nivel de educacién superior, el aprendizaje significativo por recepcion es el
mds importante, incluso mas que los aprendizajes qué se logran por descubrimiento ya
que los estudiantes no van a descubrir conocimientos continuamente, espécialmente
los de gran dificultad conceptual.

Esto se fundamenta, en primér lugar, en el hecho de que la mayor parté de la
informacién que se aprende en esos niveles se expresa en lenguaje oral o escrito y‘
quien la presenta -el profesor- debe haberla preparado previa y adecuadamenté;
asimismo, se considera que la perspectiva de aprendizaje por descubrimiento .
significativo es m4s costosa. Por otra parte, en estos niveles educativos, el estudiante

cuenta ya con capacidades de razonamiento abstracto que no se presentan en los nifios

pequefios, las cuales les permiten acceder a la informacién y relacionarla con sus
aprendizajes previos.

El problema que se ha presentado en las instituciones educativas radica en el hecho de

que, en general, se busca que la informacién que aporta el profesor o la que est4 en los

materiales de estudio se aprenda de manera repetitiva, memo_rl’stica, sin referirla a los

esquemas del sujeto y sin reconocer los elementos sustanciales de los- objetos a

aprender. | o |
Para Ausubel, el aprendizaje es producto de la aplicacién reflexiva e intencional de

estrategias para abordar la informacién, concretamente los contenidos escolares;vestvas ‘
se caracterizan como los procedimientos o cursos de accién que utiliza el sujeto como
instrumentos para procesar la informacioén (codificar, organizar, recuperar). En.otros
términos, las estrategias de aprendizaje constituyen un “saber c6mo conocer”, de ahi su

importancia.
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Se han propuesto diversas tipologias y formas de clasiﬁcaéién de las estrategias de
aprendizajé, en funcién de criterios mas o menos especificos. Sin embargo, de una
manera genérica, es posible sefialar dos grandes grupos: _

e Las estrategias que permiten un procesamiento superficial de la informacioén, como
las orientadas al repaso (subrayado, notas, etc,). ' '

e Las que promueven .un aprendizaje profundo de la informacién, como las.
estrategias de elaboracidn conceptual, verbal, etc. '

Ademas de que el sujeto desarrolle esas estrategias, es importante que también
adquiera conciencia de sus propios procesos para aprender, es decir, que sepa qué tipo
de recursos debe emplear, en qué momento y ante que contenidos, de manera que sea
capaz de planear, supervisar y autoevaluar su proceso de aprendizaje, e incluso de
proponer formas de corregir sus resultados, en una perspectiva de mayor autonomia
(metacognicion). | |

La modificabilidad estructural cognitiva se basa en el supuesto de que el organismo
humano es un sistema abierto y controlable a los cambios cognitivos y que la
inteligencia es modificable a partir de procesos de experiencia € intervencién cognitiva.
Las variables fundamentales que apoyan su teoria son las siguientes:

e La inteligencia es un resultado de la interaccién entre el organismo y el ambienté.
El Coeficiente Intelectual (CI) se desarrolla de acuerdo con las posibilidades y la
riqueza cultural del ambiente.

e El potencial de aprendlzaje indica las posibilidades de un sujeto para aprender, en
funcién de la interaccién con el medio. Seran mayores si el ambiente es més r1co,
culturalmente. La cultura: incluye los valores; creencias, conocimientos, trasmitidos de
una generacion a otra. | |
e La estructura de la 'inteligencia es modificable por medio de la intervencion
oportuna y la mediacién adecuada en el aprendizaje.

e Dicha mediacion implica el desarrollo de ciertas capacidades y destrezas que
facilitan la modificacion de la estructura de la inteligencia, al transformar alguno de
sus elementos. Por ejemplo: la estructura de la inteligencié se puede modificar por el
aprendizaje de las Matematicas, siempre .y cuando éstas se orienten al desarrollo de

dos capacidades bésicas: el razonamiento légico y la orientacién espacio-temporal, por
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medio de destrezas como las de calcular, representar, medir, comparar, localizar,
elaborar planos, etc. | _ _ |

¢ La inteligencia es siempre susceptible de enriquecimiento, salvo en condiciones de
lesioén orgénica grave. |

e Las diferencias individuales, sociales y contextuales pueden generar avances mAs

lentos o més_'répid(_)s, pero siempre serd posible mejorar el desarrollo cognitivo si la

intervencion es adecuada. | ' R
e Como se observo previamente, la aplicacién de esta teoria y de sus métodos pueden

aportar elementos para atender de manera mas pertinente la diversidad de capacidades

y posibilidades de los jovenes inscritos en las instituciones de educacion superior.

1.4.20.5 MODELO SOCIOCULTURAL

El autor mas representativo de esta corriente es Lev S. Vygotsky quien desarrolla el

‘paradigma a partir de la década de 1920. Es, en comparacién con los otros paradigmas,
- el de menor tradicion en el campo educativo, al menos en los paises occidentales, pues
sﬁ analisis y utilizacién no tiene mds de veinticinco afios. Sin embargo, empieza a
considera;se como fundamento de ciertas experiencias, especialmente aquellas
relacionadas con el aprendizaje colaborativo en modalidades educativas a distancia y
en educacion basada en competencias. | |
El paradigma sociocultural se relaciona con el paradigma cognitivo, aunque considera
con mayor interés la influencia Que en el aprendizaje ejercen las influencias escolares y
socioculturales. Su posibilidad de utilizacién en el campo de la educacién, a diferencia
de otros paradigmas o corrientes, ha sido factible por el hecho de que Vygotsky
establece con gran claridad la relacion entre la psicologia y la educacién. -
~ El planteamiento de este autor recibe una influencia importante del materialismo

dialéctico, la cual va a reflejarse en sus concepciones tedricas y metodoldgicas.

- El ntcleo tedrico del paradigma esta constituido por los siguientes elementos:

o Las funciones psicologicas superiores tienen su raiz en las relaciones sociales. -
Esto significa que la comprension, la adquisicién del lenguaje y los conceptos, entre
otros procesos, se realiza como resultado de la interaccién del individuo con el mundo

fisico pero, particularmente, con las personas que lo rodean. Los adultos, entre ellos los
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profesores, facilitan la adquisiciéon de la cultura social y sus usos, tanto cognitivos
como lingiiisticos. “El sujeto aprende las cosas apropiandose de la experiencia
sociohistérica de la humanidad, a través de la intercpmunicacién con el resto de los
seres humanos.

e Los procesos psicolégicos superiores pueden entenderse mediante el estudio de la
actividad mediada instrumental. Para poder actuar sobre los objetos, el individuo tiene
que. utilizar ciertos instrumentos de naturaleza sociocultural los cuales, segun
Vygotsky son basicamente de dos tipos: las herramientas y los signos. Cada uno de ~
ellos orienta en cierto sentido la actividad del sujeto: las herramientas permiten que el
suyjeto transforme los objetos (orientados externamente), mientras que los signos.. '
producen cambios en el sujeto que realiza la actividad (orientados internamente). -

e Para este paradigma, el “buen aprendizaje” es aquél que precede al desarrollo,

contrariamente a lo que plantea la corriente constructivista. La teoria psicogenética

establece que, para que el sujeto adquiera ciertos aprendizajes, es necesario que '

alcance los niveles cognitivos que cada uno de los estadios de desarrollo supone.
Vygotsky considera que es precisamente el aprendizaje logrado a través de la
participacion en actividades organizadas y con el apoyo de otros individuos més
preparados, como se puede incidir en el desarrollo de procesos cognitivos més
complejos.

e La ensefianza, debidamente organizada, puede conducir a la creacién de zonas de
desarrollo préximo (ZDP), es decir, relacionar lo que es capaz de hacer .ahora el sujeto
con lo que seré capaz de hacer mafiana, con el apoyo de otros individuos mas capaces.
En esta perspectiva, el profesor es un agente cultural, un mediador entre el saber
sociocultural y los procesos y mecanismos de apropiacion por parte de los estudiantes.
¢ La ensefianza consiste, basicamente, en crear zonas de desarrollo préximo con los
alumnos, por medio de la estructuracién de sistemas de andamiaje (sistemas de apoyo
y ayuda) flexibles y estratégicos. El profesor debe promover los procesos de
apropiacién de los saberes y los instrumentos de mediacion socioculturalmente
aceptados, aprovechando su influencia y estimulando la participacién de todos los

estudiantes en un proceso de construccion colectiva.

El concepto de andamiaje adquiere una importancia particular, en razén de las

posibilidades que ofrece para promover el traspaso del control sobre los contenidos de
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un estudiante-novato, de manera que desarrolie las construcciones necesaria para
aprender los contenidos. - - ;

e La instruccién se realiza mediante el aporte de apoyos estratégicos: especidl
importancia adquieren la conducta de imitacién y el uso del discurso lingiiistico
(preguntas, demandas, peticiones, explicacionés ,etc.) El maestro (experto) trata de
“enseflar”, aunque no hay'enseﬁanza directa en sentido estricto: mas bien induce,
mddela, clarifica, resume o hace preguntas. Por su parte, los estudiantes proponen,
‘ejercitan y practican las habilidades que sé pretenden ensefiar. | ‘
Algunas de las metodoldgias mas interesantes vpropuestas por el paradigma se basan eh
las ideas de tutelaje experto y de aprendizaje cooperativo. La asimetria derivada del
mayor dominio que tiene el profesor sobre los contenidos hace que en un principio,
tenga un papel directivo. En la medida en que conoce las competeﬁcias de los
estudiantes y ha logrado establecer mecanismos de didlogo para negociar las ideas
- involucradas en el aprendizaje de los contenidos, el profesor comienza a ceder el pépel
protagénico del proceso a los estudiantes, hasta lbgrar un manejo mas auténomo y
autorregulado. ' |
Otra modalidad es la ensefianza proléptica. En esta, los expertos, generalmente adultos,
desarrollan las actividades propias de su oficio o actividad y el estudiante es
observador. El énfasis radica en las interpretaéiones del aprendiz, quien se esfuerza .p"or
dar sentido e inferir los propésit'os del “experto”. Poco a poco éé hace responsable de
pequeﬁas partes de la actividad y el experto va cediendo responsabilidad, hasta que el
novato alcanza niveles superiores de desempéﬁo y competencia.
- Algunas de las recomendaciones que hacen algunos de los autores adscritos al
paradigma para que. la intervencion conduzca a aprendizajes verdaderamente
significativos de los_alumnos son: '

e Tratar de integrar las actividades que los estudiantes realizan en contextos mas
amplios y con oijetivbs de mayor alcance, de manera que logren darles sentido. ’

e Promover la participacién y un nivel creciente de implicacion de los alumnos en las
- tareas mediante la observacion, la critica, la actuacion, el didlogo.

o Utilizar de manera pertinente y explicita el lenguaje, con la intencién de establecer -
una situacién de intersubjetividad (profesor- aprendiz/estudiante) apropiada, que

permita negociar significados evitandose incomprensiones en la ensefianza.
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e Establecer sistematicamente, vinculos éntre lo que los estudiantes Ya saben
»(conocimien'to previo) y los nuevos contenidos del apfendizaje. _

e Promover el uso cada vez mds auténomo y autorregulado de los contenidos, por
parte de los estudié.nt_es. _ ,

e Promover sisteméticamente la interaccién entre los propios estudiantes, de manera
que se involucren en acciones de apoyo mutuo, entre pares. De esta 'propﬁesta se
deriva una de las estrategias mas interesantes del paradigma: la ensefianza reciproca, la
cual se sustenta en la'creacién de situaciones de andamiaje entre el “experto” y los
estudiantes, asi como de relaciones de cooperacioén entre los compafieros. Se forman
grupos de trabajo con estudiantes de diversos niveles de competencia, de manera que,
a través de la participacién de todos se van desarrollando las habilidades propuestas.
El papel del profesor o guia es, solamente; como “observador empético” de los
estudiantes y, eventualmente, como inductor o modelador de ciertos aspectos. La
evaluacion dindmica, propuesta por Vygotsky, se centra en el proceso de los
estudiantes y se orienta a determinar los. niveles de desarrollo alcanzados en un
contexto determinado. Un interés particular de la evaluacion es el poder detectar el
nivel de desarrollo potencial, asi como.el potencial de aprendizaje de los alumnos, de

manera que sirvan para establecer las lineas de accidn de las précticas educativas.

Sin duda, de la propuesta sociocultural se han. derivado una gran cantidad de
aplicacionés que, en el momento actual, se encuentran en pleno desarrollo,
particularmente en el campo de la ensefianza de la lectura y de la escritura y en el
andlisis del discurso en situacion de ensefianza. . |

- Es importante observar, con respectb a e_ste'paradigm'a, que varios de sus -supuestos y
lineas de trabajo pueden articularse de manera coherente con elementos que provienen
de otros paradigmas, particularmente del cognitivo e incluso del.constructivista,. alos

cuales aporta nuevas posibilidades de enriquecimiento.

1.4.206 EL MODEOLO DIGMA HUMANISTA

‘Aunque para muchos autores no constituye en realidad un paradigma, en virtud de que
no ha logrado consolidar sus principios y marcos de referencia interpretativos, es una
corriente de gran relevancia en el 4mbito educativo ya que ha sefialado la importancia -

de la dimension socioafectiva de los individuos, de las relaciones interpersonales y de

7



los valores en los:escenarios eduéativos, como facfores determinantes o al menos muy
influyentes en el aprendizaje de los estudiantes. |
Hist()rié_amente,_aparece como una posicion conciliadora entre dos de los paradigmas
predominantes en los Estados Unidos en la década de los cincuenta: el conductismo y |
el psicoanalisis. Por otra parte, la incorporacién de h’neés de orientacién humanista en
los curriculos norteamericanos, aparece como resultado de las protestas por la excesiva
deshumanizaciéon de éstos y por la falta de consideracién a las caracteristicas
_particulares de los estudiantes, situaciones que no permitian el desarrollo total de las
capacidades de los jovenes y pfovocaban fallas en el trabajo académico.

Algunos de sus representantes mas destacados fueron A. Maslow, a quien se considera
el padre del movimiento, G. W. Allport y particularmente, Carl Rogers.
La probleméticé fundamental en torno a la cual ée desarrolla el paradigma humanista es
el conocimiento y la promocién de los procesos integrales de la persona. Los
humanistas, fuertemente inﬂuenciados por las corrientes existencialistas, pajten del
supuesto de que la personalidad humana es una totalidad, eﬁ continuo procésb de
desarrollo. Y aunque se considera que para comprender al individuo es importante'-
~ ubicarlo en su éontexto, en realidad la mayor parte de los autores enfatizan las
variables personales. Este aspecto se ha cuestionado por el alto grado de subjetividad
que implica. | | ' |
Los supuestos basicos de la corriente humanista son:

o El ser humano es una totalidad y no se le puede comprender a través de la
fragmentacion de procesos psicologicos moleculares. '

e El hombre tiende naturalmente hacia su autorrealizacién y busca su trascendencia. |

e El ser humano vive en relacion con otras personas y esto es inherente a su
naturaleza. |
e Las personas se conducén, en el presente, con base en lo que fueron en el pasado y
preparandose para el futuro.

e El hombre tiene libertad para elegir y tomar decisiones €l es quien construye su
propia vida. | |

« El hombre es intencional. A través de sus intenciones, propdésitos y de su voluntad

estructura una identidad personal que lo distingue de los demas.
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Para los humanistas, la educacién debe ayudar a los alumnos a que_decidan lo que son

y lo que quieren llegar a ser.

El aprendizaje significativo se produce cuando es autoiniciado y a condicién de qUe el
estudiante pueda visualizar los objetivos, contenidos y actividades como - algo
importante para su desarrollo y enriquecimiento personal. Es necesario, ademads, que se .
elimine del contexto educativo cualquier factor que pueda ser percibido como
amenazante, por lo que es importante el resbeto, la comprensién y el apoyo hacia los
alumnos. Si se cubren estas vcondiciones, es probable que se produzca un aprendizaje
que serd mdas duradero que los aprendizajes basados en la recepcion y acumulacion de

informacion.

La educacion humanista se basa en la idea de que todos los estudiantes son diferentes y
debe ayudarlos a ser mds como ellos mismos y menos como los demds. '

El logro maximo de la educacion es /a aurorrealizacién de los estudiantes en',tod‘as las
Jacetas de su personalidad. Frente a la educacién tradicional, caracterizada por ser
directa, rigida, autoritaria, con curriculos inflexibles, centrados en el papel del profesor,
aparece la educacion humanista como una alternativa centrada en el desarrollo de la
persona. _ _ | | v

Para ello es necesario atender a las necesidades individuales, proporcionérles
oportunidades de autoconocimiento, de crecimiento y decisién persona Carl Rogers,
uno de los mdas importantes representantes del enfoque, propone una educacién
democratica centrada en la persona, la cual consiste en otorgar la responsabilidad de la
educacién al estudiante. Este autor asume que la persona es capaz de responsabilizarse
y de controlarse a si misma en su aprendizaje, siempre y cuando el contexto presente
condiciones favorables para facilitar y liberar las capacidades de aprendizaje existentes

en cada individuo.

El objetivo central de la educacién es crear alumnos con iniciativa y
 autodeterminacion, que sepan colaborar solidariamente con sus semejahtes sin que por
ello dejen de desarrollar su individualidad. Para ello la educacion debe 1ntegrar lo

intelectual, lo afectivo y lo 1nterpersonal
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Como se comenté previamente, estos propdsitos no- pueden lograrse utilizando las

“modalidades tradicionales de ensefianza. Esta tiene que ser indirecta y excluye las

metodologias o pfocedimi'éntos formales (enfoque de la no directividad).

El docente debe permitir que los alumnos aprendan, impulsando y promoviendo todo
tipo de experiencia que ellos mismos inicien o decidan emprender; debe interesarse
auténticamente en el estudiante como persona total, ser auténtico con ellos, rechazar
toda posicién autoritaria, entender sus necesidades y problemas, poniéndose en su lugar

(empatia).

Es decir, se trata de una educacion centrada en el alumno que requiere la utilizacién de
recursos no tradicionales, diversos y cercanos a la realidad del estudiante, tales como el
uso de problemas reales (incluso los de los propios alumnos); el establecimiento de
contratos, es decir , la negociacion de objetivoé, de acti_vidades y de los criterios para
lograrlos; trabajos de investigacion y desarrollo de proyectos, tutorias entre
compaiieros y, particularmente, el fortalecimiento de la autoevaluacion.

Se considera que es el estudiante, con base en sus propios criterios, quien se encuentra
en mejores condiciones para determinar y juzgar la situacién de su proceso de
aprendizaje, una vez realizadas ciertas actividades. El ejercicio de la autoevaluacion les
permitird acrecentar su conflanza en si mismos, ademas de lograr capacidad de
autocritica y desarrolvlo de la creatividad. | |

Aun cuando existen numerosas recomendaciones y alternativas de aplicacion del
paradigma, en fe_alidad no ofrece una teoria formalizada de ensefianza. Sus diferentes
supuestos no han sido sometidos a experimentacion rigurosa, aunque los resultados de
algunas de sus aplicaciones son considerados como positivos(eﬁcacia de la educacion
abierta, cambios en el papel del profesor hacia un modelo de facilitador-tutor, entre

otros).

Sin embargo, su presencia se advierte en la mayoria de los discursos educativos, como

parte de los objetivos deseables a los que debe aspirar la educacién.”

% BELTRAN J. Aprender a éprender: Desarrollo de estrategias cognitivas, Madrid, 1989, Pag. 52- -

54.
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1.5 MARCO CONCEPTUAL.

_ 1.5.1 Educacién.

Desde el punto de vista etimolégico la palabra educar 'provi'ene del verbo latino
" EXDUCERE con EX que significa fuera y DUCERE que significa llevar, conducir;

entonces en el sentido original educar significa urbanidad, civilidad.

El concepto de educacion-es muy amplio, cualquier persona tendria una idea de lo que -

significa este término. Desde el punto de vista legal, en la Ley Genéral de Educacién dice:

“La educacién es un proceso permanente que tiene por objeto el pleno desarrollo de la

personalidad. Se inspira en los principios de la democracia social”.

En tal sentido la educacidn debe de ser integral que le permita al educando una formacién

en todas las areas y asi poder transformar su medio y sociedad.

1.5.2 Pedagogia. _ » v
Por su etimologia significa arte de ensefiar o educar a los nilos. En general, como ciencia
se ocupa se ocupa del estudio del hecho educativo. Y trata de descubrir las leyes o normas

que lo rigen para darse a plenitud.
1.5.3 Material Educativo.

Recursos concretos con lo que cuéntale profesor para el proceso de aprendizaje con la

finalidad de concretizar los conocimientos de los estudiantes.

Conjunto de recursos materiales que utiliza el profesor durante el proceso de aprendizaje

de las matematicas con la finalidad de facilitar el proceso.

1.5.4 Matematica.

Disciplina que mediante el razonamiento deductivo estudia las relaciones entre las

cantidades, magnitudes y sus operaciones entre estas. -
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1.5.5 Conducta. |
Es el modo de conducirse de una persona en sus relaciones con los demas seguin la norma
moral, social, cultural. _ | -

También, se refiere a la conducta global de un grupo social, en sus relaciones para con

otros. La conducta siempre implica una actividad consciente.

1.5.6 Actitud.
Es una organizacién bastante estable de las opiniones, sentimientos y conductas de un

individuo ante los demas, y ante las situaciones y objetos.

1.5.7 Aprendizaje.
Es el proceso mediaﬂte el cual un sujeto adquiere destrezas o habilidades, contenidos
informativos, conocimientos y édopta nuevas estrategias de conocimiento y/o accién.

| Desde el punto de vista humanistico, el aprendizaje, es facilitado por actitudes y no por
técnicas; y es esta considerado como una conjuncién de los aspectos cognoscitivos. y.
afectivo — emocionales. Estas actitudes deben ser de confianza.

1.5.8 Rendimiento Académico. _

Es la sintesis de la efectividad del sistema educativo; pero ademas viene a ser el la
herramienta donde se refleja el esfuerzo de miles de maestros, estilos de ensefianza, habitos
de trabajo, etc., en la que el grado de aprovechamiento de los educandos puede ser en

forma eficiente o deficiente.

1.5.9 Motivacion.
Comunmente, accion de motivar, es decir, de suministrar uno o varios motivos, y en
pedagogia €s un proceso que provoca. cierto comportamiento, mantiene la actividad o la

modifica.

1.5.10 Recursos Educativos. v _
Se encarga de proponer y formular las normas necesarias para la elaboracién, disefio,
utilizacion, distribucién y conservacién de textos y materiales educativos para las.

Instituciones Educativas del pais.
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1.5.11 Medios y Materiales. | |
Son los procesos educativos. Definidos asi, siempre nos vamos a referir a los libros, fichas,
laminas, maquetas, pizarra, etc., pero-los componentes del paisaje natural (montafias, -
playas, cerros, rios, luna, sol, estrellas, etc.) y todo aquellos que forma parte de la cultura
(un campo de cultivo, un parque, un centro comercial, una delegacion policial, un museo,
- las edificaciones, etc.) el material educativo esta compuestos generalmente estd formado

por el medio y el mensaje®®

-1.5.12 Rendimiento escolar. -

Resultado obtenido por el alumno como Efecto del proceso ensefianza- aprendizaje en el

sistema educativo.

% ASUNCION CALCINA ALVAREZ, “Tecnologia Educativa II”, pag. 7.
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CAPITULOII
| PROBLEMA DE INVESTIGACION

2.1 EL PROBLEMA DE INVESTIGACION
2.1.1  DESCRIPCION Y/O FUNDAMENTACION DEL PROBLEMA

El planteamiento tiene como marco la situacion actual de la problematica educativay =~

sus consecuencias en los elementos del proceso ensefianza aprendizaje. Para abordar la
situacién planteada se revisd, en primer lugar, el contexto de la situacién actual de la -
educacién en donde se inscribe el problema.

En este sentido se revisé material que permite reafirmar que la educacién peruana
presenta en la actualidad una profunda crisis en la cual convergen diversos factores

provenientes del sector econdmico, politico y cultural de la sociedad.

El cuesﬁonamiento que se hace al sistema educativo es por demés injusto al pretender
reducir la explicacién de los resultados obtenidos a dificultades exclusivas del mismo
sistema y aislar la problematica educativa del acontecer nacional. En esta discusion se
plantea una educacién que presenta, entre otros aspectos, una falta de pertinencia
social, un proceso centrado en la informacién y no en la formacién del educando y

unos contenidos curriculares que tienen ineficiencia social.

La investigacion evidencia que a pesar de las debilidades de este contexto, el sistema
educativo en su planteamiento tedrico insiste en querer aportar a la formacién.
cognoscitiva del educando como sujeto social. Por otra parte, el docente que ha sido
formado en el pasado con ideas, concepciones y técnicas del pasado se le exige que
ponga en practica una metodologia actualizada que dé respuestas al mundo moderno y
al avance de la ciencié. El reto que tiene el docente en el mundo actual consiste en

contribuir en la formacién de un estudiante a través del desarrollo del pensamiento en



‘un mundo vertigihosamente cambiante. Las investigaciones sobre el campd de la
psicopedagogia de la matematica muestran preocupacion acerca de los procesos en los
cuales la escuela debe hacer énfasis y recomiendan que el docente actual rompa con
los. esquemas didacticos basados en. la mecanizaciéon y en la memorizacién del
aprendizaje porque no son pertinentes para la época presente. Por eso, se requiere en el
sistema escolar de un docente de preescolar dedicado a promover actividades de
aprendizaje en funcion de las necesidades e intereses del nifio.
Otro elemento que tiene que ver con el contexto del problema es la preocupaciéﬁ
mundial y actual acerca de teorias cognoscitivas que explican los procesos del
- pensamiento Légico—Mateméﬁco by que son . objeto de estudio de muchos

investigadores.

En la década de los novénta, las ihvestigaciones acerca de la ensefianza de la
matematica han incorporado de manera predominante la visiéon constructivista como
enfoque que promueve el aprendizaje activo por parte del alumno.
En el enfoque constructivista, el aprendizaje no consiste en un proceso sencillo de
transmisién y acumulacién del conocimiento matematico sino que es producto de un
esfuerzo del nifio por construir conocimientos y estructuras a través de la interaccion
con el medio, y de esta manera aprende cémo puede organizar la informacion que le

facilitara su aprendizaje futuro.

En el planteamiento de este estudio, también estuvieron presentes las ideas de Leiva y
Martinez al sefialar que cuando el nifio es. asistido a través del. proceso formal
educativo no sélo tiene experiencias cognitivas, sino que obtiene también vivencias

personales, afectivas, emocionales, volitivas.

Aunque el estudio se centrd en las operaciones del pensamiento logico-matematico,
entendidas como operaciones cognitivas, no se descartd la oportunidad de plantear su
relacién con otros aspectos que estén presentes en la educacion integral del nifio

preescolar.

La ensefianza de la matematica tiene por finalidad incorporar valores y desarrollar
actitudes en el nifio, de manera que obtenga un concepto claro y amplio y para ello se

requiere el uso de estrategias que permitan desarrollar las capacidades para percibir,
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comprender, asociar, analizar e interpretar los conocimientos adquiridos para enfrentar

su entorno.

El docente debe proporcionar al nifio una orientacién general sobre la matematica, con
el objeto de facilitar y orientar el estudio donde versara su vida cotidiana, debe proveer
al alumno de los métodos de razonamiento basico, requerido asi mismo, para plantear

algunos ejercicios a resolver cuya ejecucion le permitira afianzar sus conocimientos.

El trabajo consistié en'indagar 'acerca‘ de las estrategias que utiliza el estudiante para
construir su pensamiento logico-matematico mediante las actividades que realiza en €l
aula y que son promovidas por el docente. En este sentido, se pretendié revisar los
planteamientos del sistema curricular de las operaciones del pensamiento, como son
clasificacion, seriacién, concepto de ntimero, conocimiento del espacio y nocién del
tiempo, comprensién del tiempo y la representacion. Ademds, se precisaron los
supuestos cognitivos y constructivistas que conforman el soporte del estudio y su
interpretacion en el desarrollo evolutivo del estudiante. Por ultimo, se analizé a la.luz
de la ensefianza formal de la matemdtica el proceso de aprendizaje dentro del aula.
Todos estos elementos tedricos sirvieron para construir la plataforrha tedrica- -
conceptual que permitié la interpretacion de los procesos de aprendizaje que se
presentan en el nifio de preescolar a través de la informacién recolectada por un trabajo

de campo.

El interés del estudio se centré en conocer cémo el estudiante adquiere las habilidades

del pensamiento 16gico-matematico para este nivel.

Las interrogantes que surgieron en el estudio son: ;Cuéles son las operaciones del
pensamiento légico-matematico? ;Qué teorias explican los procesos de aprendizaje
que realiza el nifio para adquirir y desarrollar un pensamiento' l6gico-matematico? |
¢Cuales son los procesos que utiliza el nifio de preescolar para adquirir habilidades de
este pensamiento? ;A través de qué actividades el nifio construye su pensamiento
16gico-matematico? ;Como el docente propicia el desarrollo del pensamiento logico-

matematico en el nifio de preescolar?
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2.1.2  DEFINICION DEL PROBLEMA

2.12.1 . PROBLEMA GENERAL

(,En qué medida el constructivismo pedagdgico se relaciona con el rendimiento
académico en el 4rea de matemdtica de los estudiantes de 4to grado de

secundaria de la Institucion Educativa Basica Regular “Sefior de los milagros”
de Puerto Maldonado — Madre de Dios 20107

2.1.2.2 PROBLEMA ESPECIFICO

¢ ;De qué manera los medios y materiales didacticos que utiliza o emplea el

docente se relacionan con el rendimiento académico de los estudiantes?

e ;Cuél es la diferencia en la Ensefianza — Aprendizaje en matemaética
empleando el constructivismo y la ensefianza tradicional y en qué medida

es conveniente para el aprendizaje?

2.13  JUSTIFICACION DEL PROBLEMA

El presente trabajo tiene como propodsito contribuir a la formacidn integral del alumno
en el desarrollo de habilidades y destrezas bésicas para facilitar la interpretacion del

medio que lo rodea, tomando en cuenta el desarrollo cientifico y tecnolégico.

~ También se busca ayudar al mejoramiento de los docentes en ejercicio, al motivarlos
para que tengan una conducta participativa y responsable, siendo condiciones
necesarias para la convivencia social, contribuyendo a mejorar la calidad de vida tanto

para el docente como para el alumno.

En el drea de matemdtica se pretende que mediante la construccion de sus propios
conocimientos, los alumnos vayan desarrollando su pensamiento légico y su capacidad

de resolucién de problemas.
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Mucho es lo que se ensefia y aprende en esta etapa, pero un elemento fundamental es
que los estudiantes hagan de una manera gratificante para que no pierdan la motivacién

y el interés por cada nuevo aprendizaje.

En el docente va a generar una actitud favorable hacia la matemdtica haciendo posible
qﬁe el educando adquiriera conocimientos, habilidades y destrezas que van a contribuir
"a un desarrollo intelectual armoénico, permitiéndole su incorporacién a la vida
cotidiana, individual y social. El docente sentira una gran satisfaccion al desarrollar el
auto-estima de sus educandos asi como el suyo propio, y al ver el resultado de éu

esfuerzo y del tiempo invertido para el logro de su objetivo.

La matematica implica la consideracién de una nueva \}iéién para sustituir y revisar la
planificacion de estrategias que se han venido haciendo hasta ahora, asi como también
las creencias que han influido sobre ellas. Se apoya en un conjunto de teorias, métodos
y procedimientos para alcanzar una visiéon compleja y comprometida de la realidad;

educar para la vida.

El presente estudio estara dado a investigaciones, teorias referidas a la pedagogia .
constructivista y aplicaciéon de estrategias para la ensefianza de la matemdtica que

deben tener presente los docentes, para desarrollar los contenidos mateméticosv de
manera que el alumno desarrolle su capacidad légica aplicando el reforzamiento: e |
incrementando su creatividad, aprenda a utilizar los textos de forma correcta, exista una
adecuada interrelacion docente-alumno que guié la practica pedagdgica, en conjunto
contribuird a que se fomente una serie de capacidades, acciones y pensamientos que se
interrelacionan en los aspectos individuales y a través de la aplicacion de estrategias de
ensefianza concernientes al drea de matematica con el fin de alcanzar metas que estin

“socialmente determinadas (la accién educativa en el aula).-
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2.2 OBJETIVOS

221

2.2.2

OBJETIVO GENERAL
Determinar la relacion que existe entre el constructivismo pedagégico y el
rendimiento académico en el drea de matematica de los estudiantes de 4to
grado de secundaria de la Institucion Educativa Basica Regular “Sefior de

los Milagros” de Puerto Maldonado — Madre de Dios 2010.

- OBJETIVO ESPECIFICO

e Determinar y conocer la relacién de los medios y materiales didacticos
"que . emplea el docente con el rendimiento académico de los

estudiantes;

e Determinar el grado de inferencia y aporte del constructivismo: en el

“proceso de Ensefianza y Aprendizaje ante la ensefianza tradicional.

2.3  HIPOTESIS

23.1

HIPOTESIS GENERAL

Ho: El empleo de la pedagogia constructivista no influye en el rendimiento

- académico en el area de matematica de los estudiantes de 4to grado de

- educacién secundaria de la Institucién Educativa Basica Regular “Sefior de

los Milagros” de Puerto Maldonado - Madre de Dios 2010.

H1: El empleo de la pedagogia constructivista influye en el rendimiento
académico en el drea de matematica de los estudiantes de 4to grado de
educacién secundaria de la Institucién Educativa Bésica Regular “Sefior de

los Milagros™ de Puerto Maldonado — Madre de Dios 2010.
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HIPOTESIS ESPECIFICO

Ho: No existe ninguna relacion entre los medios y materiales didacticos que

" emplea el docente y el rendimiento académico de los estudiantes de 4to

grado de secundaria.

H1: Existe relacion entre los medios y materiales didacticos que emplea el

docente y el rendimiento académico de los estudiantes.

Ho: No existe relacion y no hay ningun aporte significativo del
constructivismo pedagégico en el proceso de Ensefianza y Aprendizaje en

matematica.

H1: Existe relacién y hay aportes significativos del constructivismo

pedagdgico en el proceso de Ensefianza y Aprendizaje en matematica.

24 VARIABLES

24.1

" IDENTIFICACION DE VARIABLES, INDICADORES

" 2.4.1.1 IDENTIFICACION DE VARIABLES

2.4.1.1.1 Variables Independientes
e Constructivismo Pedagdgico
2.4.1.1.2 Variables Dependientes

e Rendimiento Académico
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242 OPERACIONALIZACION ‘DE VARIABLES

TEMA: “El constructivismo pedagégico y el rendimiento académico en el 4rea de
matematica de los estudiantes de 4to grado de secundaria de la Institucién Educativa

‘Basica Regular Sefior de los Milagros de Puerto Maldonado — madre de dios 2010.”

VARIABLE DIMENSION INDICADORES
INDEPENDIENTE | -
- Pensamiento Ldgico. |
Educativo o
- Pensamiento Efectivo.
- Planeamiento Curricular;
- Empleo de estrategias
| didacticas. :
Planificacion - diseﬁo, seleccion de
Constructivismo Pedagodgico Curricular . rnedios y materiales
didéacticos.
- Evaluacion del
aprendizaje
- Excelente
7 -Bueno

Didécticadel | - Regular

docente - - Deficiente
- Pésimo -

VARIABLE DIMENSION INDICADORES
DEPENDIENTE -
Eficiente Nivel alto: 16 - 20
- Rendimiento Académico Regular Nivel médio: 11-15
Deficiente Nivel bajo: 0- 10
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2.43  MATRIZ DE CONSISTENCIA
» OBJETIVOS GENERAL Y HIPOTESIS GENERAL Y VARIABLES E
TITULO PROBLEMA GENERAL Y ESPECIFICO DE LA ESPECIFICO DE LA INDICADORES
ESPECIFICO INVESTIGACION INVESTIGACION . »
Problema General OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL VARIABLE
(En qué medida el constructivismo El empleo de la pedagogia | INDEPENDIENTE

El  constructivismo
pedagogico y el
rendimiento

académico en el area
de matematica de los
estudiantes de 4to
grado de secundaria
de la Institucion
Educativa Basica
Regular “Sefior de
los Milagros” de
"Puerto Maldonado —
Madre de Dios 2010.

pedagdégico se relaciona con el
rendimiento académico en el area de
matematica de los estudiantes de 4to
grado de secundaria de la Institucion
Educativa Basica Regular “Sefior de los
milagros” de Puerto Maldonado -

Madre de Dios 2010?
Problema Especifico

. ¢De qué manera los medios y
materiales didacticos que utiliza o

emplea el docente se relacionan con el

rendimiento -~ académico = de  los
estudiantes?

o ;{Cudl es la diferencia en la
Ensefianza -  Aprendizaje  en
matematica empleando el
constructivismo 'y la  enseflanza

tradicional y en qué medida es mejor
para su aprendizaje?

Determinar la relacion que existe
entre el constructivismo pedagogico y
el rendimiento académico en el area
de matematica de los estudiantes de
4to grado de secundaria de la
Institucion Educativa Basica Regular
“Sefior de los Milagros” de Puerto
Maldonado — Madre de Dios 2010.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar y conocer la relacion
de los medios y materiales didacticos
que emplea el docente con el
rendimiento

académico de los

estudiantes.

e Determinar el grado de inferencia
y aporte del constructivismo en el
proceso de Ensefianza y Aprendizaje
ante la ensefianza tradicional.

constructivista influye en el
rendimiento académico en el
area - de matematica de los
estudiantes de 4to grado de
educacion secundaria de la
Institucion Educativa Basica
Regular “Sefior de los
Milagros” de Puerto
Maldonado — Madre de Dios
2010.

HIPOTESIS ESPECIFICOS
e Existe relacion entre los
medios y
didacticos que emplea el
docente y el rendimiento
académico de los estudiantes.

materiales

o Existe relacion y hay
aportes  significativos del
constructivismo pedagogico
en el proceso de Ensefianza y
Aprendizaje en matematica.

e Constructivismo
Pedagogico

VARIABLE
DEPENDIENTE

e Rendimiento Académico

~

INDICADORES

- Pensamiento Logico.

- Pensamiento Efectivo.
Planeamiento Curricular.
- Empleo de estrategias
didacticas.

- disefio, seleccion de
medios y materiales
didécticos.

- Evaluacion

del
aprendizaje. o
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'CAPITULO III

. METODOLOGIA

METODO DE INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacién adoptara el método cientifico, debido a que
previo un andlisis del problema dentro de la institucién educativa, se dara a conocer
las causas y factores que dieron origen al problema; asimismo la relacién con la

realidad.

TIPO DE INVESTIGACION

El presente trabajo de investigacién es de tipo descriptivo correlacional, ya que
este tipo de estudios establecen la relacion entre las variables planteadas en la trabajo

de investigacién, es decir, se trata de conocer si una determinada variable esta

~ relacionada con otra.-

DISENO DE LA INVESTIGACION

En el presente trabajo de ini/estigacién se aplico- el disefio cuasi — experimental cuyo
esquema es: ’ | ’
' | "GE (Grupo Experimental) | Oy ‘ X ‘ 0,
GC (Grupo Control) | O; ! ‘ 0,

v GE (Grupo Experiméntal): Se denomina gfupo expérimental a las secciones en el
 cual se aplica la experiencia con la pedagogia constructivista.
v" GC (Grupo Control): Es la seccion en la cual el proceso de enseﬁéhza-aprendizaje
fue rutinario, es decir sin la aplicacién dé la pedagogia constructivista.

v X : Es la experiencia que se aplico én el grupo experimental. -
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v 0y, Os. Son las evaluaciones que se aplicaron en ambos grupos antes de impartir
las correspondientes experiencias.
v 0,3, Q4. Son las evaluaciones que se aplicaron también en ambos grupos después

de haber realizado las experiencias.

" POBLACION Y MUESTRA

341  POBLACION

Para generalizar los resultados obtenidos al ambito regional, consideremos
- como Poblacidn, a los estudiantes de educacion secundaria de la Institucién
Educativa Basica Regular “Sefior de los Milagros”, los cuales se detallan en

el siguiente cuadro.

Cuadro N° 1 ALUMNOS MATRICULADOS EN CUARTO ANO DE SECUNDARIA

Alumnos Matriculados
Secciones Varones Mujeres Total
A 15 16 31
B 17 - 14 31
C : 16 = - 16 32
Total 48 46 94

Fuente: LLE.B.R “Seifior de los Milagros”

342  MUESTRA | |
Es un subconjunto de la poblacién, que representa los alumnos del cuarto

grado de educacion secundaria de las secciones By C de la Institucién ,
Educativa Bésica Regular “Sefior de los Milagros”, los cuales se detallan en

el siguiente cuadro.
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respectivamente, la cual se detalla en el siguiente cuadro.

La Muestra fueron los estudiantes del cuarto grado de las secciones . “B” y “C”

Cuadro N° 2
’ Alumnos Matriculados
Secciones Varones Mujeres Total
B 17 14 - 31
C 16 16 32
Total 48 46 63

Fuente: LE.B.R “Sefior de los Milagros”

3.5 INSTRUMENTOS Y TECNICAS DE RECOPILACION DE DATOS

> Técnica de observacion:
- Instrumento:
o Ficha de observacion
» Técnica de interrogacion: '
- Instrumentos:
e Encuestas
¢ ' Entrevistas
e Cuestionarios
» Técnica de los Test:
- Instrumento: _
| e Pruebas objetivas
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CAPITULO IV

TRATAMIENTO ESTADISTICO Y ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

4.1 PRESENTACION Y ANALISIS DE RESULTADOS
4.1.1 ANALISIS DESCRIPTIVO

Tabla N°1

(EN CASA PRACTICAS MATEMATICA? Y ;CUANTAS HORAS?

d Si O No CJA veces

Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Vilido Acumulado

~ Si 15 23,8 23,8 23,8

No 12 19,1 19,1 19,1

A veces 36 57,1 57,1 57,1

TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia

No

Aveces

& Si
B No

iz Aveces




En la tabla N° 1, se muestra que 23.8 % (15) de los estudiantes practican
matematica en casa, el 19.1% (12) de los estudiantes no practican matematica en

casay 57.1% (36) practican a veces matematica en casa.

Interpretacién N° 1: De la tabla se puede observar claramente que la mayoria de los
estudiantes practican A VECES el curso de matematica en casa, factor que es importante

para el rendimiento escolar en cualquier curso, mas aun en la asignatura por ser practico.
Tabla N° 2

(TIENES DIFICULTADES PARA ENTENDER Y APRENDER MATEMATICA?

si U No U Aveces L[]
. Porcentaje Porcentaje
Validacidn Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Si 31 49,2 49,2 49,2
No 12 19,1 19,1 68,3
Algunas veces 20 31,7 31,7 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
- Frecuencia
m Si
mNo
A veces

A veces

En la tabla N° 2, se muestra que 49.2 % (31) estudiantes tienen dificultades en
entender y aprender matematica, mientras que 19.1 % (12) de los estudiantes no
tiene dificultades en matematicay 31.7 % (20) de los estudiantes manifiesta que

tienen dificultades algunas veces en matematica.
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Interpretacion N° 2: El cuadro muestra claramente que la mayoria de los estudiantes tiene
_dificultades en el 4rea de matematica, y de acuerdo a algunas entrevistas se debe a la mala

explicacion del docente, distraccion, falta de utilizacién de métodos y técnicas, etc.

Tabla N°3

(CONSIDERAS IMPORTANTE Y NECESARIO EL USO DE MATERIALES
DIDACTICOS EN EL AREA DE MATEMATICA?

si U No [ Un poco [
Porcentaje | Porcentaje

Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado

Si 48 76,2 76,2 76,2

No 03 4,8 4,8 81,0

A veces 12 19,0 19,0 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
50
45 ~;
;‘g | W Si
30 - | = No
25 + | A veces
20 + |
15 +
10 +
5 ../
0
Si No A veces

En la tabla N° 3 se muesfra que el 72.6 % (48) de los estudiantes considera que es
importante la utilizacién de los materiales didacticos en el drea de matemaética,
mientras que el 4.8 % (03) estudiantes considera que no son importantes y 19.0 %
(12) de los estudiantes considera que los materiales did4cticos son necesarios solo

algunas veces.
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Interpretacion N° 3: Del cuadro podemos manifestar que la mayoria de los estudiantes
considera que la utilizacion de materiales didédcticos es importante, ya que estd
comprobado que los estudiantes comprenden mejor interactuando, manipulando y-

construyendo su propio aprendizaje.
Tabla N° 4

(AL INICIAR UN NUEVO TEMA EN MATEMATICA LO RELACIONAN CON LOS
-CONOCIMIENTOS ADQUIRIDOS ANTERIORMENTE?

a) Siempre[ ] 'b) Casi siempre []

¢) Pocas veces[] d) Nunca []
Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Siempre 02 ' 3,1 3,1 3,1
Casi siempre 07 11,1 11,1 14,2
Pocas veces 16 25,5 25,5 39,7
Nunca 38 60,3 60,3 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
- Fuente: Equipo de Investigacion. ' :
Frecuencia
20
40 A )
35 4 <
30 4 = Siempre
25 ~ W Casi siempre
20 T Pocas veces
15 +7 '
10+ + ~ mNunca
REr=—
0 W“’- ;
Siempre Casi Pocas veces Nunca
’ siempre '

En la tabla N° 4, se muestra que 3.17 % (02) de los estudiantes indican que |
*Siempre relacionan los conocimientos adquiridos anteriormente con los nuevos,
mientras que 11.11% (07) de los estudiantesv indican que Casi Siempre relacionan
los conocimientos‘ adquiridos anteriormente con los nuevos,. 25.4% (16) de los
estudiantes manifiestan que relaciona los conocimientos adquiridos anteriormente

con los nuevos Pocas veces y finalmente el 60.32 % (38) de los gstudiantesv
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manifiestan que nunca relaciona los conocimientos adquiridos anteriormente con

los nuevos.

Interpretacién N° 4: Los resultados de la tabla muestran claramente que los docentes no

utilizan los saberes previos de los estudiantes, siendo estos fundamentales para lograr un

aprendizaje significativo.

Tabla N° 5

LAS TECNICAS QUE MAS SE USAN EN EL DESARROLLO DE LAS CLASES DE

MATEMATICA SON:

a) Dictadas............... 0
b) Explicativas........... O]
c) Expositivas............ O

d) Dindmica de Grupo...[]
e) Otras (Indicar)......... O

Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Dictadas 34 54,0 54,0 54,0
Explicativas 21 333 33,3 873
Expositivas 05 7,9 7,9 95,2
Dinamica de grupo 03 4,8 4.8 100,0
Otras 00 0,0 0,0 -100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
s Dictadas
| Explicativas
£k
Expositivas
- Dindmica de grupo
3 v
. ®Otras
< O %
(bb’b 'S§D .,L\@" %\)Q O\,}'b
6\0 Q\\g & ¥
<k <<4+Q (é\(a’b
B
Q\“
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En la tabla 5, se muestra que 54.0 % (34) de los estudiantes indica que la técnica
que utiliza el docente es dictada, mientras que 33.3 % (21) de los estudiantes -
indica que la técnica utilizada por el docente es explicativa, mientras el 7.9 %
(05) de los estudiantes indican que la técnica utilizada por el docente es
expositiva y un 4.8 % (3) de los estudiantes indica que la técnica utilizada por el
docente es dindmica de grupo. | | |
Interpretaciéon N° S: Los resultados de la tabla indican que de acuerdo a la manifestacion
de los estudiantes, que los docentes utilizan técnicas que solo brinda informaci6n sin hacer

participar a los estudiantes, ni organiza las sesiones para trabajos grupales.

Tabla N° 6
Los métodos que el docente emplea en el desarrollo de clases son:
a) ACHIVO. .ooviiiiiiiiie e, 0
b) Pasivo.............oooe L ]
¢) Induccién y Deduccion......... O
d) Mixto...ocooeviiiiniiin, ]
Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Activo 07 11,1 11,1 11,1
Pasivo 35 55,5 55,5 66,6
Induccién y Deduccién 03 4.8 4.8 71,4
Mixto 18 28,6 28,6 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
# Activo
18 W Pasivo

- B Mixto
L .0 =0
N SNy Q 3
o Q’bc_’ o"oo N
>
<
Q
N\
&
9
<
b\)
O

Induccidn y Deduccidn
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En la tabla N° 6 muestra, que 11.1 % (07) de los estudiantes indica que el método
que emplea el docente es Activo, mientras que el 55.5 % (35) de los estudiante
indica que el método que emplea el docente es Pasivo, miehtras que 4.8 % (03)
de los estudiantes indican que el método empleado por el docente es Inductivo -
Deductivo y el 28.6 % (18) de los estudiantes indica que el método que emplea el

docente es Mixto.

Interpretacion N° 6: Los resultados del grafico indican que los métodos empleados por el

docente son pasivos, es decir con' minima o sin la participacion de los estudiantes.
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4.1.2 ANALISIS INFERENCIAL

Hipotesis 1:

Ho: No Existe diferencia estadisticamente signiﬁcativa entre los puntajes -
promedios de grupo control (Sin la aplicacién de la pedagogia constructivista) y
grupo experimental (Con la aplicacion de la pedagogia constructivista) en los

estudiantes de cuarto grado de secundaria de la I.E.B.R “Sefior de los Milagros”.

H1: Si Existe diferencia estadisticamente significativa entre los puntajes "
promedios de grupo control (Sin la 'aplicacién de la pedagogia constructivista) y -
grupo experimental (Con la aplicacién de la pedagogia constructivista) en los

estudiantes de cuarto grado de secundaria de 1a LE.B.R “Seiior de los Milagros”™.

Hipétesis estadistica: v
Ho: Ho =H1
- H1: Ho #H1

El proyecto “El Constructivismb Pedagdgico Y El Rendimiento_ Académico En El
‘Aréa De Matemitica De Los Estudiantes De 4to Grado De Secundaria De La
Institucion Educativa Basica Regular “Sefior De Los Milagros”. Se implemehté
durante el periodo comprendido entre los meses de Julio - Diciembre del 2010, en
la Institucion Educativa Basica Regular “Sefior de los Milagros”. En la institucién -
se definié una seccidn como grupo de control (4te B) y otro como grupo

experimental (4to C).

4to Grado : ' . Desviacion
- N - Media Estandar
Grupo v 2,43938616
Experimental VR 14,71875
Secciéon C
Grupo Control 31 b 10,64516 5,45010518
Seceiéon B ' ) '

~ Fuente: Equipo de Investigacion.
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PROMEDIO OBTENIDO POR EL GRUPO CONTROL Y
EXPERIMENTAL '

-

[o=3

OO N S By
BNOUE oW s LIt

® Grupo Experimental
4toC '

-

(=

-

Grupo Grupo Control
Experimental 4to 410 B
' C

El grafico muestra un mayor promedio para el grupo experimental equivalente a 14,71875
con una desviacién estindar de 2,43938616 respecto de la niedia,' mientras que bara el
grupo control el promedio obtenido es 10,64516 con una desviacién estandar de

5,45010518 respecto a la media.

- Grupos
nstituciones
Educativas Grupo control (1) Grupo experimental (2)
Basica
Regular 40B. 4to C
Sefior de los
Milagros” o ) .
Puerto N ,de Promedi . N ,de Promedio | Desviacién
Estudiantes o Desviacion Estudiantes .
Maldonado R P estandar P2
_  estandar S, T &
m; X, 1y, 2 s
uarto Grado
yC 32 ‘ 10,64516 5,45010518 31 14,71875 | 2,43938616
oral m=sz | =5I i m=31 | X=1472 | S7244

Fuente: Equipo de Investigacién (Utilizacion del Software SPSS).
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RESULTADO DE LA PRUEBA DE T, APLICADO A LOS RESULTADOS =

DE POSTEST DEL GRUPO EXPERIMENTAL Y DE CONTROL DE LA
INVESTIGACION ’

Prueba t para dos muestras suponiendo varianzas desiguales

Grupo Grupo

‘ . Experimental Control
Media : 14,71875 '10,64516
Varianza B 2,43938616 5,45010518
Observaciones 31 .32
Diferencia hipotética de
las medias 0
Grados de libertad _ 81 _
Estadisticot - . - 3,756614186
P(T<=t) una cola 0,000161659
Valor critico de t (una
cola) - _ 1,663883913
P(T<=t) dos colas 0,000323318
Valor critico de t (dos '
-colas) - 1,989686288

En el cuadro adjunto se puede observar:

&

% Las medias de las notas del grupo éxperimental es 14,71875 puhtos y de control es
12.6 puntos, esto indica que existe diferencia en el aprendizaje de los alumnos de

ambos grupos. Lo cual contribuye a la hipétesis de la investigacion.

B2 ‘La varianza de las notas del grupo experimental es 2,43938616 y de control es
5,45010518, lo cual indica que el grupo .experimental existe un fortalecimiento de la
* Ensefianza - Aprendizaje de la asignatura de Matematica uniforme uﬁlizando la
pedagogia constructivista, mientras que en grupo de control, el foftalecimiento de lé_
Ensefianza - Aprendizaje de la asignatura de Matemética con la ensefianza tradicional

es heterogénea.

K/

<+ Al aplicar la prueba de t-students de muestras independientes para el grupo
experimental} y el de control de la investigacion, presenta diferencias significativas

entre el grupo experimenta y de control (t = 3.756; p = 0.00032< 0.05).
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% Como el valor critico p = 0.00032<0.05, en consecuencia La Implementacién del
constructivismo pedagdgico influye en el rendimiento académico en el drea de
matemdtica de los estudiantes de 4to grado de secundaria de la Institucion

Educativa Bdsica Regular “Sefior de los Milagros” de Puerto Maldonado.

Luego se acepta la hipdtesis general de la investigacion planteada.

42  ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

. 4.2.1 Recursos Humanos
Para el presente trabajo de investigacion se conto con:

e 02 Bachilleres de la carrera profesional de Educacion en la
Especialidad de matematica y Computacion. - '
e 03 Docentes como Jurados de tesis.
~ o 0] Asesor.
e 01 Co - asesor.
4.2.2 Recursos Institucionales

El desarrollo del trabajo de investigacion se efectud:
En la .LE.B.R “Sefior de los Milagros”
¢ 01 Aula (4to grado Seccion C) como grapo experimental.

e 0l Aula (4to grado Seccion B) como grapo Control. |
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CONCLUSIONES

El profesor tiene un rol de mediador en el aprendizaje, debe hacer que el alumno
investigue, descubra, compare y comparta sus ideas. Para una accién efectiva desde
el punto de vista del constructivismo, el profesor debe partir del nivel de desarrollo

del alumno, considerando siempre sus experiencias previas.

La investigacion tiene como base el constructivismo, ya que todas sus acciones
estan orientadas a lograr que los alumnos construyan su propio aprendizaje

logrando aprendizajes significativos.

El 72.6 % (48) de los estudiantes considera que es importante la utilizacién de los
materiales didacticos en el area de matematica, mientras que el 4.8 % (03)
estudiantes considera que no son importantes y 19.0 % (12) considera que los

' materiales didacticos son necesarios solo algunas veces.

El 54.0 % (34) de los estudiantes indica que la técnica que utiliza el docenté es
dictada, mientras que 33.3 % (21) de los estudiantes indica que la técnica utilizada
por el docente es explicativa, mientras el 7.9 % (05) de los estudiantes indican que
la técnica utilizada por el docente es expositiva y un 4.8 % (3) de los estudiantes

indica que la técnica utilizada por el docente es dindmica de grupo.

El 11.1% (07) de los estudiantes indica que el método que empleé‘el docente es

Activo, mientras que el 55.5 % b('35) de los estudiante indica que el método 'qué .

emplea el docente es Pasivo, mientras que 4.8 % (03) de los estudiantes indican
que el método empleado por el docente es Inductivo — Deductivo y el 28.6 % (18)

de los estudiantes indica que el método que emplea el docente es Mixto.

Para que los docentes hagan suya esta corriente y la vivan realmente en el dia a dia
deben conocer muy bien sus principios y conocer el punto de vista de quienes son
precursores en el constructivismo pues solo de esta forma tendran una base sélida

para su implementacion.
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RECOMENDACIONES

e Los docentes deben actualizarse en conocimientos tedricos- practicos de acuerdo a
las técnicas, métodos y estrategias que sirvan de guia para atraer la atencién de los

alumnos y sea positiva para la ensefianza de la matematica.

\
o Utilizar estrategias adecuadas para su eficaz aplicacion, con el objeto de facilitar y
orientar el estudio al alumno de los métodos de razonamiento béasico, requerido
para plantear algunos ejercicios a resolver cuya ejecucion le permitira afianzar sus

conocimientos.

o Emplear las experiencias y conocimientos previos del alumno, ya que son claves

para lograr mejores aprendizajes.

¢ Los docentes deben reunirse periddicamente para intercambiar estrategias que han
resultado efectivas en la practica pedagdgica, asi como sensibilizarse con la

realidad de cada estudiante.
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PRUEBA N2 1 (PRE TEST)

Cuarto Grado “C” (Grupo experimentél)

. Apellidos y Nombres Calificacion
1. AGUERO HERRERA, Royer. 08
2. AMPUERO CONDORI, Renzo Joel. 15
3. BARRIENTOS ALVARO,Eliud. 08
4. CALCIN MAMANI, Rui Angel. 15
5. CAMPANA AMACIFUEN, Laury Evedina. 08
6. CCANQUE PACCO, Mariluz. 11
7. CRUZ GAMARRA, Wilson. 10
8. GRAY QUISPE, Grace Angie. 19
9. HACCOLLUCHO SANCHEZ, Giovana Ermelinda. 07
10. HUAMAN GARAUNDOQO, Deine. 16
11. HUAMANI BELLUMA, Roy Danny. 12
12. HUAYHUA COLQUE, Michael. 13
13. HUAYPAR LUNA, Joisse Esteban. 11
14. MORENO INUMA, Heidy. 10
15. PACA FLORES, Romario Daigor. 14
16. PADILLA PENA, Sharon Fairus. 09
17. QUISPE BAEZ, Valentino. 11
18. QUISPE BAUTISTA, Noemi. 12
19. QUISPE QUISPE, Guadalupe Milagros. 10
20. QUISPE QUISPE, Oscar Abel. 11
21. QUISPE TTUROCO, Lisbeth. 12
22. RAMIREZ LOPEZ, Waldir Robert. 14
23. RAYA SUTTA, Ross Yesmina. 12
24. ROBLEDO SOTO, Kenia Leticia. 08
25. SANCHEZ CACERES, Karla Daniela. 13
26. SANCHEZ CAYMACHI, Ronald anibal. 05
27. TARIFA YUCRA, Wilson 15
28. TAYORI TAKORLI, Cleydi. 07
29. TITO AMPA, Ronald 07
30. TTITO QUISPE, Ines Angelica. 13
31. ZAPANA HALIRE, Yanet. 09
32. Zuel Ramos, Ruth Marilin. 13
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PRUEBA N2 1 (PRE TEST)

. Cuarto Grado “B” (Grupo Control)

Apellidos y Nombres ' Calificacién
1. AGUILAR IVICHE, Ray Fredy. 06
2. ARANYA RAMOQS, Yessenia Katerin.. 06
3. CCOSCCO CCOYO, Alejandro 17
4, CHECMAPOCCO NINA, Diana. 05
5. CONTRERAS YZQUIERDOQ, Brayani Sarai. 08
6. FLORES FERRO, Luis Enrique. 09
7. FLORES LAROTA, Glely Yasmina. 08
8. FLORES ZELADA, Rosario Ina. 12
9. GALLEGOS LOPEZ, Hanse Ronald. 13
10. GONZALES IBARRA, Joselin Carolina. 11
11. GUILLEN RUIZ, Jhon Alex. 14
12. GUTIERRES PAUCAR, Henrry Reynaido. 06
13. HIDALGO CAHUANTICGO, kenner Steve. 16
14. HUAMAN SALLO, Antonio Smith. 15
15. IVICHE SAAVEDRA, Brenda Lisbeth. 07
16. JAEN ARCE, Lidia Celeste. 08
17. JULLIRI TITO, Nelson Neri. 06
18. LOPE CUSI, Ruth. o 10
19. MAMANI HUANCACHOQUE, juan Carlos. 12
20. MIRANDA QUISPE, Karina. 11
21. MONROQY HUARCAYA, Jhojan Anthony. 13
22. MONTOYA PORTUGAL, Aldair. 18
23. OVIEDO SUAREZ, Luis Takeshi. 17
24. PUMACAYO CAPQUIQUE, Veronica. 11
25. QUISPE PAUCCAR, Ruzvhert. 10
26. RAMOS HUARACHA, Laura. 08
27. RIVERA CONTRERAS, Darwin. 12
28. RUIZ MARCELO, Fausto. - 10
29. SUPO PANCCA, Martza. 11
30. TURCO MARTELL, Heber Marcelino. . - 11
31 10

. VALDEZ QUISPE, Nancy
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" PRUEBA N2 2 (POST TEST)

Cuarto Grado “C” (Grupo Experimental)

Calificacién

Apellidos y Nombres
1. AGUERO HERRERA, Royer. 15
2. AMPUERO CONDORI, Renzo Joel. 14
3. BARRIENTOS ALVARO,Eliud. 13
4. CALCIN MAMANI, Rui Angel. 16
5. CAMPANA AMACIFUEN, Laury Evedina. 10
6. CCANQUE PACCO, Mariluz. 14
7. CRUZ GAMARRA, Wilson. 12
8. GRAY QUISPE, Grace Angie. 20
9. HACCOLLUCHO SANCHEZ, Giovana Ermelinda. 12
10. HUAMAN GARAUNDO, Deine. 17
11. HUAMANI BELLUMA, Roy Danny. 14
12. HUAYHUA COLQUE, Michael. 13
13. HUAYPAR LUNA, Joisse Esteban. 14
14. MORENO INUMA, Heidy. 10 -
15. PACA FLORES, Romario Daigor. 15
16. PADILLA PENA, Sharon Fairus. 10
17. QUISPE BAEZ, Valentino. 14
18. QUISPE BAUTISTA, Noemi. ‘14
19. QUISPE QUISPE, Guadalupe Milagros. 16
20. QUISPE QUISPE, Oscar Abel. 14
21. QUISPE TTUROCO, Lisbeth. 14
22. RAMIREZ LOPEZ, Waldir Robert. - 16
23. RAYA SUTTA, Ross Yesmina. ' 18
24. ROBLEDO SOTO, Kenia Leticia. - 10
25. SANCHEZ CACERES, Karla Daniela. 13
26. SANCHEZ CAYMACHI, Ronald anibal. 14
27. TARIFA YUCRA, Wilson 13
28. TAYORI TAKORI, Cleydi. 14
29. TITO AMPA, Ronald 10
30. TTITO QUISPE, Ines Angelica. 14
31. ZAPANA HALIRE, Yanet. 10
32 16

. Zuel Ramos, Ruth Marilin.
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PRUEBA N2 2 (POST TEST)

- Cuarto Grado “B” (Post Test)

Apellidos y Nombres Calificacion
1. AGUILAR IVICHE, Ray Fredy. 09
2. ARANYA RAMOS, Yessenia Katerin. 10
3. CCOSCCO CCOYO, Alejandro 17
4. CHECMAPOCCO NINA, Diana. 13
5. CONTRERAS YZQUIERDQ, Brayani Sarai. 12
6. FLORES FERRO, Luis Enrique. 11
7. FLORES LAROQTA, Glely Yasmina. 11
8. FLORES ZELADA, Rosario Ina. 12
9. GALLEGOS LOPEZ, Hanse Ronald. 13
10. GONZALES IBARRA, Joselin Carolina. 11
11. GUILLEN RUIZ, Jhon Alex. 14
12. GUTIERRES PAUCAR, Henrry Reynaldo. 10
13. HIDALGO CAHUANTICO, kenner Steve, 13
14. HUAMAN SALLO, Antonio Smith. 11
15. IVICHE SAAVEDRA, Brenda Lisbeth. 00
16. JAEN ARCE, Lidia Celeste. 12
17. JULLIRI TITO, Nelson Neri. 16
18. LOPE CUSI, Ruth. 10
19. MAMANI HUANCACHOQUE, Juan Carlos. 12
20. MIRANDA QUISPE, Karina. - 08
21. MONROY HUARCAYA, Jhojan Anthony. 11
22. MONTOYA PORTUGAL, Aldair. 19
23. OVIEDO SUAREZ, Luis Takeshi. 16
24. PUMACAYO CAPQUIQUE, Veronica. - 14
25. QUISPE PAUCCAR, Ruzvhert. 09
26. RAMOS HUARACHA, Laura. 10
27. RIVERA CONTRERAS, Darwin. 13
28. RUIZ MARCELOQ, Fausto. 15
29. SUPO PANCCA, Martza. 09
30. TURCO MARTELL, Heber Marcelino. 13 .
31 07

. VALDEZ QUISPE, Nancy
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*) Distribucion de las edades de los estudiantes de 4to grado de secundaria de la LE.B.R
“Sefior de los Milagros” ’

Cumulative
Frequency Percent Valid Percent percent
| Valid 14 2 3,2 3,2 3,2
15 27 42,8 42,8 46
16 24 38,1 38,1 - 84,1
17 8 12,7 12,7 96,8
18 2 3,2 3,2 100,0
Total 63 100,0 100,0
CuadroN2 1
' €3
64 T N ] ! :
60 171 ! * i
56 17§ 1 }
2 I & ; : , 1 mvalid 14
36 T, ! i : i }
32 47 273 ; ] ! ;. m16
28 A : ; ! :
24 74 : ! ] ] m17
20 178 - ‘
5 5 ;"
S T - : {  mTotal
0 — T a— : Can T
valid 14 15 16 17 18 Totel

117




ENCUESTA

RECOMENDACIONES: A continuacién se presenta un conjunto de ftems, por favor
responda con toda sinceridad, ya que de ello dependerdn los resultados de esta
- investigacién y puedan contribuir con el mejoramiento de la calidad de la ensefianza en

la Institucidén Educativa.

01.- ;Cual es el curso que mas te gusta? (Indique de acuerdo a su preferencia)

Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Formacioén Ciudadana 21 33,3 33,3 33,3
Comunicacion 18 28,6 28,6 61,9
CTA 10 15,9 15,9 77,8
Matematica 9 14,3 14,3 92,1
Otros 5 7,9 7,9 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.

CTA

»m Matematica

= QOtros

;Z 8 Formacion Ciudadana
21 m Comunicacién
18

02.- ;Como te gustaria que fueran las clases en el 4rea matematica?
a) Més Did4cticas.................. ]
b) Mas Practicas.......c..c.oveunes 0

¢) Con Materiales Didacticos......[]

_ Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
‘Mas Didacticas 23 36,5 36,5 36,5
Mas Practicas 15 23.8 23,8 60,3
Con Materiales Did4cticos 18 28,6 28,6 88,9
En blanco 7 11,1 11,1 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacién.
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Frecuencia

8 Mas Didécticas
M Mas Practicas
Con Materiales Didacticos

- M En blanco

03.- ;En casa practicas matematica? Y ;Cudntas horas?

si O No U A veces L[l
Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Si 15 23,8 23,8 23,8
No 12 19,1 19,1 19,1
A veces 36 57,1 57,1 57,1
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion. ‘
Frecuencia
40 -
36 -
32 - mSi
28 A mNo
24 -
20 A veces
16
12
8
4
0

Si

No

A veces
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04.- ; Tienes dificultades para entender y aprender matematica?

Si [ No [J A veces [
PO QUET ..ottt ea et eb e b neae s
Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia Porcentaje Valido Acumulado
Si 31 49,2 49,2 49,2
No 12 19,1 19,1 68,3
A veces 20 31,7 31,7 100,0
TOTAL 63 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
uSsi
m No
A veces

Si No

A veces

05.- ;Cuando tienes dificultades en tus tareas y trabajos de matematica a quién recurres?
a) A mis padres............... .

b) A mis hermanos............ O
¢) Biblioteca................... n
d) Academias.................. O
e)Internet................. O
Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Valid A mis padres 15 23,8 23,8 23.8
A mis hermanos 11 17,5 17,5 41,3
Biblioteca 17 27,0 27,0 68,3
Academias 05 8,0 8,0 76,3
Internet ‘ 08 12,6 12,6 88,9
Blanco 07 11,1 11,1 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
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Frecuencia

H A mis padres

B A mis hermanos

: Biblioteca
: ® Academias
: = nternet
L4 M Blanco

06.- ; Te gusta participar en clases?

si L] ' No I A veces [

GPOT QUET ..ottt ettt st e e et st s ae st n e s a et ene
: : Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado

Valid Si 21 33,3 33,3 33,3

No 29 46,1 46,1 79,4
A veces 13 20,6 20,6 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
32 ~ 29
n Si
~ mNo
A veces

121




07.- La implementacién de la biblioteca es:

a) Eficiente [ b) Deficiente [ ¢) Pésimo [
Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Vilido Acumulado
Valid Excelente 05 79 7,9 7.9
Bueno 10 15,9 15,9 23,8
Regular 15 23,8 23,8 476
Deficiente 31 49,2 49,2 96,8
Pésimo 02 3,2 3,2 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
35
30 - | Excelente
25 - M Bueno
Regular
@ Deficiente
m Pésimo
Excelente Regular Deficiente Pésimo
08.- La distribucidon y ubicacion de las aulas son:.
a) Eficiente [J b) Deficiente [ - .c)' Pésimo [
o Porcentaje Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Viélido Acumulado
Valid Excelente 02 3,2 32 3,2
Bueno 07 11,1 11,1 14,3
Regular 32 50,8 50,8 65,1
Deficiente 15 23,8 23,8 88,9
Pésimo 07 11,1 11,1 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
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Frecuencia

s 32
K & Excelente
N & Bueno
] * Regular
] m Deficiente
i £ Vi B Pésimo
“ :
T .

Excelente  Bueno

Regular

Deficiente

Pésimo

09.- La implementacion del laboratorio respecto a los materiales didacticos y equipos

€s:

a) Eficiente [

b) Deficiente L[]

¢) Pésimo [

' Porcentaje | Porcentaje
: Validacién Frecuencia | Porcentaje | Valido | Acumulado
Valid Excelente 00 0,0 0,0 0,0
Bueno 02 3,2 3,2 3,2
Regular 21 33,3 33,3 36,5
Deficiente 36 57,1 57,1 93,6
Pésimo 04 6,4 6,4 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion. '
Frecuencia
39 -+ 36
36 -
33 A " mExcelente
30 4
27 4+ W Bueno
24 21
21 A et .- Regular
18 + m Deficiente
15
12 m Pésimo
9 4+ n
6 - 4-
3410
0 T - m————Y
Excelente  Bueno Regular Deficiente Pésimo
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10.- La implementacidn del centro de computo es:

a) Eficiente [ b) Deficiente L[] ¢) Pésimo [
Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Viélido Acumulado
Valid Excelente 00 0,0 0,0 0,0
Bueno 05 7.9 7,9 7.9
Regular 19 30,2 30,2 38,1
Deficiente 23 36,5 36,5 74,6
Pésimo 16 25,4 25,4 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia

& Excelente

m Bueno

Regular
Deficiente

W Pésimo

25 1
20 4
15 -
10 -
5 4
0
0 e
Excelente

Bueno Regular

Deficiente

Pésimo

11.- ; Consideras importante y necesario el uso de materiales didacticos en el area de

matematica?
si O No O Unpoco
, : Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido .Acumulado
Valid Si 48 76,2 76,2 76,2
No 03 4,8 4,8 81,0
A veces 12 19,0 19,0 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
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Frecuencia
mSi
m No
. Aveces
—
Si No Aveces
12.- El avance de las clases es:
Alta OJ Media U Baja U
. .| Porcentaje | Porcentaje
~ Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Valid Alta 07 11,1 11,1 11,1
Media 41 65,1 65,1 76,2
Baja 15 23,8 23,8 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
44 71
®m Alta
® Media
1c Baja

Alta

Media

Baja
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13.- ; Al iniciar un nuevo tema en matematica lo relacionan con los conocimientos
adquiridos anteriormente? - ’

‘¢) Pocas vecesT]  d) Nunca []

a) Siempre[ ] b) Casi siempre []
_ - : Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje | Vilido Acumulado
Valid Siempre 02 3,1 3,1 3,1
Casi siempre 07 11,1 11,1 14,2
Pocas veces 16 25,5 25,5 39,7
Nunca 38 60,3 60,3 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion. - :
Frecuencia
38
40 +
35 -+ .
30 v . W Siempre
25v . M Casi siempre
20 1 Pocas veces
15 +
10 - ve B Nunca
U |
I 5T = x
Siempre Casi Pocas veces Nunca
siempre

14.- ;El docente ensefia y explica sin hacer ninguna preferencia?

Si [ No O Solo con algunos [
Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido | Acumulado
Valid Si 02 3,1 3,1 3,1
No 29 46,1 46,1 49,2
A veces 32 50,8 50,8 100,0
- TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
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Frecuencia

Si

No

A veces

BSi

H No

A veces

15.- ;En el desarrollo de los ejercicios y problemas utilizan problemas que se relacione

con el quehacer cotidiano?

¢) Pocas veces[]

a) Siempre[ ] b) Casi siempre [] d) Nunca []
| Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Vélido Acumulado
Valid Siempre 00 0,0 0,0 0,0
Casi siempre 00 0,0 0,0 0,0
Pocas veces 13 20,6 20,6 20,6
Nunca 47 74,6 74,6 95,2
En blanco 03 4.8 4,8 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0 '
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
47
48
45 :
42 & Siempre
3 -
33 m Casi siempre
%9 Pocas veces
24
21 m Nunca
18 :
B m En blanco
9 P
6 0 . -
§ == =
Siempre Casi Pocas Nunca Enblanco
siempre veces
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16.- ;El docente al explicar un determinado tema hace que participen los estudiantes?

Si O No [ A veces [ Nunca [J
: Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Valid Si 13 20,6 20,6 20,6
No 11 17,5 17,5 38,1
A veces 32 50,8 50,8 88,9
Nunca 07 11,1 11,1 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
35
30 - msi
25 A = No
A veces
11 ® Nunca
Si No A veces Nunca

17.- Las técnicas que mds se usan en el desarrollo de las clases de matematica son:

a) Dictadas............... {7
b) Explicativas........... m
c) Expositivas............ |

d) Dinamica de Grupo...[]
e) Otras (Indicar)..........J

: Porcentaje | Porcentaje
Validacion Frecuencia | Porcentaje Vilido Acumulado
Valid Dictadas 34 54,0 54,0 54,0
Explicativas 21 33,3 33,3 87,3
Expositivas . 05 7,9 7,9 95,2
Dindmica de grupo 03 48 4.8 100,0
Otras 00 0,0 0,0 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
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Frecuencia

35 - &1 Dictadas
30 ] m Explicativas
25 -+ 1
20 4+ - Expositivas
15 +1 ® Dindmica de grupo
10 +
5 41 m Otras -
0
&

18.- Los métodos que el docente emplea en el desarrollo de clases son:

a) ACtIVO......ooviiiiii, |
b)Pasivo..;..............; ........... 0.
¢) Induccién y Deduccién......... 0
A)MiXto....oovivviiiiiiieieene, 0
: , Porcentaje | Porcentaje
Validacion - Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Valid Activo 07 11,1 11,1 11,1
Pasivo v 35 55,5 55,5 66,6
Induccién y Deduccién 03 4.8 4,8 71,4
Mixto 18 28,6 28,6 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion. '
Frecuencia
m Activo
W Pasivo

® Mixto
) © o <
& S .0 Q
* * \)(‘O )
o&
Q\\
)
&
b\)
O

induccién y Deduccién
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19.- ;La explicacién del docente es comprensible?

Si O No [J A veces []
Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje | Vilido | Acumulado
Si 18 28,6 28,6 28,6
No 19 30,2 30,2 58,8
A veces 26 41,2 41,2 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0
Fuente: Equipo de Investigacion.
Frecuencia
28 -
uSi
m No
Aveces

A veces

20.- El personal docente se encuentra debidamente implementado y actualizado?

Si O Medianamente (] No O
Porcentaje Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Viélido Acumulado
Valid Si 22 34,9 34,9 34,9
Medianamente 14 22,2 22,2 57,1
No 27 42,9 42,9 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacion.
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Frecuencia

27

& Si

B Medianamente

No

Si

R T T

Medianamente No

21.- ;La Institucion Educativa premia, retribuye o incentiva a los mejores estudiantes?

a) Siempre[] b) Casi siempre [] ¢) Pocas veces[] d) Nunca []
Porcentaje | Porcentaje
Validacién Frecuencia | Porcentaje Valido Acumulado
Valid Siempre 00 0,0 0,0 0,0
Casi siempre 04 6,3 6,3 6,3
Pocas veces 34 54,0 54,0 60,3
Nunca 25 39,7 39,7 100,0
TOTAL 63 100,0 100,0

Fuente: Equipo de Investigacién.

Frecuencia
34
35 - g
30 + )
m Siempre
25 -
W Casi siempre
20 +
Pocas veces
15 +
=
10 + Nunca
s 4
- 0
NN B
Siempre Casi Pocas veces Nunca
siempre
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